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夢、 m ります。 ^ 


第 1 回 全 曰 本 X68000 芸術 萄 


クリエ ィ ティブ マインド を 刺激す る 全国 規模の ビッグな オリジナル ソフトウェア づ乍 品 コンテストです。 
ゲーム、 ミュージック、 グラフィック などの 力作 を ぜひお 寄せ 下さい。 詳細 は 店頭で ポスタ一 *チ ラシ を ご覧 〈ださい 


(メ 切り 迫る ゾ） _ 近 —畿 ； 10/25(^) 首都圏 


11 細 


九 州 


11/29( 金) 


ぁ 募' 問い合わせ先） 画 首都 圈 地区〒' 62 東京都 新 宿 区 市ケ谷 八權町 8 シャープ エレクト □ ニクス 販売 耽 首都圏 統 ほ (営） パソコン 営 菜 部 

I 九州 地区〒 8 ほ 福 岡 市 博 多 区 井相田 2- に- 1 シャープ エレクトロニクス 羝 売 報 九州 8E«fg) パソコン 営業部 tt092-501-6806, 他 地区 は 右 頁 を ご II 下さい. 
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いま クロック 16MHz の 俊才、 「ェ クシ ヴィ」 の デビューで 5 年に 及ぶ 68000CPU への 探求 は、 ひとつの 結論 を 得ようと 
しています。 極めた といえば 言い過ぎでしょう が、 事の 深淵に 迫ろうと 努力す る ものの みに 与えられる 深い 充足 を、 私たち 
スタッフ は、 これまで X68000 を 支えて いただいた ユーザ一、 ソフト ハウス 、ハード ベンダ一 諸兄と ともに 味わいたい 心 
境です。 徹底した こだわりと、 それ を 裏付ける アドバンス ト テクノロジ一、 世間の 逆風 を 揚力に してし まう、 それなりの 魅 
力と 知性 を 背景と して 備えた X68000 が ノ、。 一 ソナル コンピュータに 新しい ジャンル を 切り 拓 いてきた 歩み は、 ご存じの 
通りです。 現在の マルチ メテ、 V ァ 環境 を 開発 当初から 想定して いた 先見 性。一 言で いえば クリエ ィ ティブ マインド とい 
うこと でしよう 力 ? 、その グラフィック アビ リ ティ、 映像 統合 コンセプト、 サンプリング 音源、 ウィンドウ 環境、 そうした 単に、 と 
はいえ 凄い スペック さえ 超えた ところに X68000 の 付加価値 は 存在し ます 。アプリケーション を 走らせる だけの ブラック 
ボックス 化した、 あるいは 文房具と しての マシン、 それ は それで 異論 はない のです が、 本来 的に パーソナル コンピュータ 
力 5 ' もつ 可能性 を 育む、 いわば 創造性と いう 観点 力 'ら 物足りな さ を 覚える こと も 事実です。 X68000 は、 ある 意味で はたい 
へんな 異端 児 かも 知れません。 しかし 世間 カ^ 見た その" 異能" は、 私たちが 考える パーソナルコンピュータ として はま 
さに スタンダードに 他な りません。 いつも 新鮮な 感動が ある、 驚きが ある。 新しい 発見が ある。" センス" の 違い は スぺッ 
クをも 超えて 使う 人に 訴え かける、 敢えて 68000CPU に 執着して きた 理由 も ここにあります。 ワークステーションと しての 成 
熟、 先見 性、 創造性の 具現 化、 ユーザ一 インタ 一フェイスの 追求。 X68000 の 進化の 過程 はこ こに 凝縮され ています。 
新しい 「ェ クシ ヴィ」 が この コンセプト を どう 発展 させた 力 ，、ご 体感く ださい。 

B 舜速 16MHz 、ェ クシ ヴ fl 夹走。 


16MHz クロック 68000 搭 ft:OS の 高速 化、 ァ一ト ワーク 

を パワフルに サポート する クロック 周波数 16MHz の 
68000CPU を搭 IS 。クリエ ィ ティブ ワークステーションに 
ふさ わい、 システム パフォーマンス を 実現し ました。 
SX-WINDOW verl.1 搭載: CPU の クロック アップと 合 
わせ、 大幅な 処理 速度の 向上 を 実現。 操作 性 を 一段と 
高めた ニュー バージョンです。 多 機能' 高速の 強力 ェ 
ディ タを 搭載。 文字 選択 • 外字 作成 ツール も 装備して、 
スムーズな 日本語 入力 環境 を サポート。 また プリンタ デバ 
ィ ス ドライバ を搭敝 し、 多彩な 印字 指定が 可能です。 も 
ち ろん、 こうした 新しい 環境が すべての X68000 で 享受 
できる こと は 言う まで もありません。 そして 侍 望の ウィンドウ 
アプリケーション も リリースされ 
はじめて います。 

高密 度 メモリ 拡張 環境 : メイン 

メモリ は 標準で 2M バイ ト、 本 
体内 部の メイン 基板 上に 6M 
バイト 増設で き、 I/O スロット を 
使用せ ず 最大 8M バイ トの 高速 



メモリ アクセス を 実現。 さらに I/O スロットへの 増設 を 含 
め 最大 12M バイトまで 拡張で きます。 数値 演算 プロ セッ 
サも 本体 内に 取り付けられます。 

*2MB 增設 メモリ （ポ一 ド型） CZ^6BE2A 標準価格 59. 800 円： 稅 別）. 2 
MB 增投 メモリ （チップ 型） CZ^BE2B 標準価格 54 .800 円 （稅 別）. 数値 
m 算 プロセッサ （チップ 型） CZ"6BP2 標準価格 45 . 800 円 （稅 別） を 使用 。 
(すべて 別売） 

* 大 容量 メディア 対応、 世界 標準 SCSI インターフェイス 標 
準 装備 *乂68000 シリーズと フル コンパチブル 設計 *高 品位 
な チタン ブラックの ニュー デザイン マンハッタン シ エイ プ • 81 
M バイ ト SCSI 仕様 HDD 搭敉 （CZ- 644C)./ 内蔵 可能 （CZ - 
634C)«1024X1024 ドットの 実 画面 エリア を 装備した 高 解 像 
度 表示 (最大 表示 エリア 768x512 ドット '65. 536 色 中 16 色 
表示） 、 65 , 536 色 同時 表示 ほ 12 X 
512 ドク ト時) 、 先駆の 高 解像度 自然 
色グラ フィック 暑 AD PCM, ステレ 
ォ 8 オクターブ 8 重 和音 FM 音源 搭 
敉 * オートロード' オート イジ ヱ タト 
の 1M バイト 5 インチ FDD2 基 搭載 
• マウス' トラック ボール 標準 装備 


68000 

PERSONAL WORKSTATION 

XVI 


ェ クシ ゥ'— 



― • 写真 は CZ-644C-TN と CZ-6WD-TN。 
本体 + キーボード + マウス • トラック ポール 

CZ-634C-TN (チタン ブラック） 標準価格 368,000 円 （税別） 
81MBHD タイプ CZ-644C-TN (チタン ブラック） 標準価格 518,000 円 （税別） 


SUPER 本体 + キーボード + マウス' トラック ボール PROII 本体 + キーボード + マウス 

CZ~6(MC-TN (チタン ブラック） 標準価格 348,000 円 (税別） CZ"653C-BK (ブラック） 一GY (グレ- 

81MBHD タイプ CZ~623C-TN (チタン ブラック） ^や 础 お' 脚 円 （税 S リ） 40MBHD タイプ CZ-663C-BK (ブラック） 一GY (グレー） 標^価格: ぎ 以圖 円 (税別） 


ほ 型 カラー ディスプレイ テレビ （ドット ビ ツチ 0.39mm) CZ-605D- 
14 型 カラ一 ディスプレイ テレビ （ドット ビ ツチ 0-31 顯） CZ-607D- 

ほ 型 カラー ディスプレイ テレビ （ドット ピッチ 0.31 mm) CZ-614D- 
14 型 カラ 一ディスプレイ （ドット ピッチ 0.31 闘） CZ-604D- 

】4 型 カラー ディスプレイ （ ドッ ト ビ ツチ 0.31 mm) C2-606D- 


K (ブラック） '-GY (グ I ^一 ） 標準価格 115.000 円 （スビ 一力一 2 個/ チルト スタンド 同 梱'悦 別） * 
M (チタン ブラ':/?) -BK (ブラック） 檷準 価格 99.800 円 （チ ルト スタンド 同 捆' 税別） WBV 
リ (チタン ブラ' y?)-8K (ブラック） 標準価格 135.000 円 （スビ 一力一 2 個/ チルト スタンド 同梱 •^SIDWEW 
K (ブラック） (グレー） 標 « 価格 94,800 円 （スピーカ一 2 個/ チルト スタンド 同梱 '税別） 
リ (チタン ブラック） 一BK (ブラック） 一GY (グレー） 榡準 価格 79,800 円 （チル ト スタンド 同梱 '税別） 


» 21 型 カラ一 ディスプレイ （ドット ビ ツチ 0.52 隱） 


CU- 21HD (フラック） 


t.'MMifli^ 1 48.0C0 円 （ス ビーカ一 2 個 同 梱 • お 


s 印の 商品 は 在庫 僅少です。 


地区 予選 大会 開催中〃 お 友達 を 連れて ぜひ、 ご 来場く ださい。 



m« 地 会 場 

応 **問 い 合わせ 先 

10 月 20 日 (曰) 

中部 地区 

シャープ 名古屋 ビル 7F ホール 

名古虔 市中 川 区 山 王 3-5-5 O052-323-5111 

シャープ エレクトロニクス BS 売 (探 

中部 統雜 (営) パソコン 担当 0052-323-51 l〗(m 

11 月 3 曰 (曰) 

北陸 地区 

労：， 今 お 

金; 尺 市 西 念 卜 12- 22 O0762-23-5911 

シャープ ェ レク ト a 二 クス販 鬼 (採 

北陸 統 ほ (営) パソコン 担当 150762-49-1 181(m 

"月讓 日) 

近畿 地区 

シャープ 本社 4F 第一集 会 室 

大阪市 阿倍野 区長 池 町 22-22 006-621-1221 

シャープ エレクトロニクス 販売㈱ 

近 ほ玨轄 (営) パソコン 担当 O06- 63 卜 1181(tt) 


» お問い合わせ は… 

s/V— ： ^株 5^; 


〒545 大阪市 阿倍野 区長 池 町 22 番 22 号 0(06)62 卜 1221 ( 大代 表） 
電子 《器 事業本部 液晶 映像 システム 事業部 第 2 商品 企画 部 
〒162 東京都 新 宿 区 市 谷 八幡 町 8 番地 《S(03)3260-N6I( 大代 表） 
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UNIX1JAT1T BELL LABORATORIES の OS 名です。 
•Mach は 力一 ネ キー メロ ン大 学の OS 名 です， 
CP/M. P-CPM, CP/Mplus. CP/M-86. CP/M-68K.CP/M- 
8D00, DR-D0S は デジタル リサーチ 
OS/2 は IBM 

MS-DOS. MS-OS/2. XENIX, MACR080, MS C, MS 
-Windows! J MICROSOFT 
MSX-DOS は アスキー 

OS-9, OS-9/68000. OS-9000, MW C は MICROWARE 

UCSD p-systemU カリ フォルニ ァ大学 « 事 会 

TURBO PASCAL, TURBO C. SIDEKICKUBOLAND INTER 

NATIONAL 

LSI C は LSI JAPAN 

HuBAS1CI2 ノ、 ド ソン ソフト 

の ffiai です その他， プ o グラム 名， cpu は 一 w に * 

メーカ一 の です。 本文 中で は' 'TM", マー 
クは明 K してい ません。 

本^に J8tt された プログラムの 署作 « はブ a グラム 
作 咴 者に 保 tfl さ れ てい J す。 著作 « 上， PDS と 明 |己 さ 
れ たもの 以外， （« 人で 使用す る ほかの 臃 Effiffl おは St 

じられ ています。 
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SHARP システム パフォーマンス を 実証す る 多彩な ペリ フエ ラル。 
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XVI 

ェ クシ グイ 


SUPER 


ディスプレイ 関連 


ァ一 ドン ール 


プリンタ 




フ アイ ソ レ 


カラー ディスプレイ テレビ 


カラー ディスプレイ 


画像 入力 


^転写 カラ一プリンタ 


カラー ドット プリンタ 


光磁気 ディスク 




i4 型 カラー ディスプレイ テレビ 
CZ-607D-BK--TN 

t 蒙 準 価格 99,800 円 （税別） 
(チ ルト スタンド 同梱） 


14 型 カラー ディスプレイ 
CZ-606D-TN--BK--GY 
標準価格 79,800 円 （税別） 
(チル ト スタンド 同梱） 



ほ 型 カラー ディスプレイ テレビ 
★CZ-605D-BK--GY 

揮 準 価格 115,000 円 （悦 別) 


14 型 カラ一 ディスプレイ 
CZ-604D-BK-GY 
標準価格 94,800 円 （税別） 


揮 * 価格" 5,000 円 (悦 別) （スピーカ— 2 個' チル トス タント' 同權) 
(スピーカー 2 個' チルト スタンド 同梱） 



15 型 カラー ディスプレイ テレビ 
CZ-614D-BK--TN 

棵準 価格 135,000 円 （税別） 
(スピーカ— 2 個 'チル トス タント' 同梱） 


GRT フィルタ- 


21 型 カラ 一ディスプレイ 
CU-21HD 

標準価格 148,000 円 （税別） 
(スピーカ一 21 固 同梱） 


チューナ- 




高性能 CRT7 ィ ルター 
BF-68PRO 

樣 準 価格 19,800 円 （悦 別） 

(14Z15 型 用） 


RGB システム チューナ一 

CZ-6TU-BK--GY 

標準価格 33,100 円 （税別） 
(リモコン 付） 



カラー イメージ スキャナ 癧' 
CZ-8NS1 

樣準低 格 188,000 円 別） 



カラ —イメージ スキャナ ま， 
JX-220X 

慷 * 価格 168,000 円 (棚) 
パラレル インタ— 
フェイス 標 * 装懂 



スキャナ 用 パラレル ポー ド 
CZ-6BN1 

棵準 価格 29,800 円 (税別） 


映像 入力 . 


カラ— イメージ ユニット -2 

CZ-6VT1-BK 
CZ-6VT1 

棵準 価格 69,800 円 （锐 別） 


映像 出力 



ビデオ ポ一ド * 3 
CZ-6BV1 

標準価格 21,000 円 （^別） 


0 j^ilL 


48 ドット 

熱 転写 カラー 漢字 プリンタ 

CZ-8PC5-BK 

» 準 価格 96,800 円 （稅 別） 


カラー ビデ 才 プリンタ 


24 ビン 

カラー 漠字 プリンタ (80 桁） 
CZ-8PG1 

標準価格 130,000 円 （税別） 
(信号 ケーブル 同梱） 



カラー ビデオ プリンタ 
★ CZ-6PV1 

裸 準 価格 198,000 円 （稅 別） 
(f 言 号 ケーブル 同梱） 


カラ 一 *^ ( メーン シェ ット 


24 ビン 

カラー 漠字 プリンタ (1 36 桁） 
CZ-8PG2 
棵準 価格 160,000 円 (f 兑別） 
(信号 ケーブル 同梱） 


ドッ卜 プリンタ 



カラー イメージ ジェット *i 

IO-735X-B 
標準価格 248,000 円 （税別） 
(信号 ケーブル 別売） 
* グレー タイプの IO-735X も 
あります。 


ひ ビン; II 字 プリンタ 0 36 桁） 
CZ-8PK10 
ffi 準 価格 97,800 円 （税別） 
(信号 ケ 一つ 



光磁気 テ' イス クュ ニット * 5 

(594MB) 

CZ-6M01 

標準価格 450,000 円 （税別） 
(SCSI ケーブル 同梱） 

※光磁 51 ディスク 力一 トリ ッジ 
は 別売です, 別 « の JY-701 
MPA 標準価格 30. 000 円 

(稅 別） を ご 使用く ださい。 


、ード ディスク 



增設用 ハードディスク 
ドライブ （40MB) 
(CZ-602C/603C/652C/ 
653C 内 SE 用） 
★ CZ-64H* 

標準価格 120,000 円 （枚 別） 
(取 付 費 別） 



増設 用 ハードディスク 
ドライブ （81MB) 
(CZ<604C/634C 内政 用） 
CZ-68H 寒 

標準価格 160,000 円 （«i 別） 
(取 付資 別) 

* 取 付に M して は シャープ 
お客様 ご 相 口にて 

炎く ださい。 



ハードディスク ユニット (細） 
★ CZ-620H 

標準価格 178,000 円 （抉 別） 
* CZ- 604C/623C/634C/644C 
では 使用で きません。 


* 1 ご 使用に K (して は、 カラ一 イメージ スキャナ CZ'BNSl JX-220X に K) 權の RS-232C ケーブルで 接 HI する か, より 高速 れ 、'ラレ ル データ 伝 & を 行う * 合, 別？ « の スキャナ 用バ ラレ ルポ— ド CZ-6BN 1 標準価格 23,B00 円 («18リ) て' 接 «1 してく ださい。 *2 テレビ 
チューナー を 内蔵して いない デ < ス プレイ を ご 使用の « 合 は、 RGB システム チューナー CZ-STU (別！ It) が必賽 です。 豪3 ビデオ 出力 はは. 75kHz テレビ 標 »(8 号です > J た， 拡»1/0 ス a ットは 2 スロット 使用し ます， *4 別売の « 号ケ一 ブル 10-73CX 
镖 *iB 格 5,500円（«1別）で接8(してくた'さぃ。 豪 5 CZ-600C、 60 1C, 60ZC, 603C、 611C. 612C. 613C, 6S2C. 653C. 662C, 663C にこ' 使用の 壜 合 は， 別売の SCSI ポ一ド （CZ-6BS リが必 * です。 また、 用 OS Human 68K vw 
2.0 以上に て ご 使用く ださい- (光 班お ディスク カートリッジ は 別売の 標 » 価格 30, 000 円 （mS'l) を ご 使用く ださい，） *6 ご 使用に ffi して は， あらかじめ 別売の ，MB>«ERAM ポー ド CZ-6BE1 標準価格 35. 000 円 リ' 


\^-. •^tr^i^'^ixtS?! * お問い合わせ は …シャープ 樹霄子 機器 事業本部 システム 機器 営樂部 〒545 大阪市 阿倍野 区長 池 町 22 番 22 号 45(06)62 卜 1221 (大代 3 


シャープ ペリ フエ ラル ファミリー 

XJB8000 


お望みの ノ r ヮー シス テ厶へ 


PROE 


ボード 


ネットワーク 





拡張 メモリ インタ一 フェイス 



モデム 


その他 



2MB 増設 RAM ボード 
(CZ"634C/644C 莠用） 
CZ-6BE2A 
標準価格 59,800 円 （税別） 
*K2MBiH!SRAM(CZ-6BE 

2B) 専用 ソケット を 2 個 用 

意して います。 



SGSI ボーに 7 
CZ-6BS1 

標準価格 29,800 円 （稅 別） 

(ソフト ゥ i ァ (SCSI ュ- ティリ ティ) 同梱) 



MIDI ポ一 
★ CZ-6BM1 


2MB 增設 RAM 

(CZ"634C/644C 専用） 
CZ-6BE2B 

標準価格 54,800 円 （税別） 
® 本 W 設 RAM(CZ-6BE2 
B) は、 2MB 增設 RAM ボ 
ードが 必要です。 CZ-6BE 
2A 上の 專用 ソケット （2 個 
用 奪） に 装着く ださい。 
* 取 付に M して は シャープ 
お客様 ご 相談 窓口に て 
ご 相談く ださい。 




ユニバーサル I/O ボード 

★ CZ-6BU1 

標準価格 39,800 円 （稅 別） 

画幽 

GFMB ボード 

★ CZ-6BG1 

標準価格 59,800 円 （税別） 


1MB 增設 RAM ポー ド 

(CZ-600G 專用） 

★ CZ-6BE1 

標準価格 35,000 円ひ兑 別） 




増設 用 RS-2320 ポ一ド 
(2 チャンネル） 
★ CZ-6BF1 

棵準 価格 49,800 円 （税別） 


} MB 増設 RAM ポー ド 

CGZ-501C/611C/652C/ 

653CZ662C/663G 用） 

CZ-6BE1B 

裸翠 価格 28,000 円 （税別） 



2MB 增設 RAM ボード * 6 
CZ-6BE2 

標準価格 79,800 円 （稅 別） 



4MB 增設 RAM ポート' 6 
CZ-6BE4 

標準価格 138,000 円 （稅 別） 


MM' 



FAX ボード 
CZ-6BC1 

標準価格 79,800 円ひ兑 別） 


数値 演算 プロセッサ 



数值 演算 プロセッサ ボード 
CZ-6BP1 



数値 演算 プロセッサ 

(GZ-634GZ644C 専用） 

CZ-6BP2 

標準価格 45,800 円 （税別） 
* 取 付に 閱 して は シャープ 

お客様 ご 相談 窓口に て 

ご 相談く ださい。 
s« 特別 ケース 入りです。 



モデム ユニット * 
CZ-8TM2 

棵準 価格 49,800 円 （稅 別） 
(RS-232C ケーブル 同捆） 


RS-232C ケーブル 


o 


RS-232C ケーブル 
(平行 接統 型） 
CZ-8LM1 

榛準 価格 7,200 円 （税別） 


RS-232C ケーブル 

(クロス 接^ 型） 

CZ-8LM2 

橾準 価格 7,200 円 （悦 別） 


し AN ポー ド 



LAN ポー ド 
CZ-6BL1 

標準価格 268,000 円 （稅 別） 



CZ-6B し 2 

橾準 価格 298,000 円 （稅 別） 

(イーサネット/ チ一 パネット 両用） 
%電 源 ユニット ソフト ゥ i ァ 
(ネットワーク ドライバ Verl.O) 同梱 


インテリジェント コントローラ 
CZ-8NJ2 

標準価格 23,800 円 （税別） 


0^ 


マウス' トラック ポール 
CZ-8NM3 

樓準 価格 9,800 円 （稅 別） 


翁 


トラ: ック ポール 

CZ-8NT1 

標準価格 13,800 円 （稅 別） 


0^ 


CZ-8NM2A 

標準価格 6,800 円 （栈 別） 


曬 C— I s 


ジョイ カード 

CZ-8NJ1 

標準価格 1,700 円 （稅 別） 


拡張:; 


1 ッ卜 



拡張 I/O ボックス (4 スロット） 

(CZ-600C/501C/'602C,'603C/5WC/ 

61IG/612C/613C/623C/634C/M4CS 

CZ-6EB1-BK 
★ CZ-6EB1 


スノ 



アンプ 内 鬼 

スピーカー システム (2 本 1 組） 
AN-S100 

標準価格 36,600 円 (税別) 


システム ラック 



ンス 7" ムラ ック 

(CZ-600C/60! C/602C./603C/604C/ 
6HC/6I2C/61 3C/623G/634G/644CB 
CZ-6SD1 


画本 広告に 掲載して おります 拡^ ポ一 ド翊 のうら、 CZ-6 34 C/ 644 C の! 6 MHz モ―ド で 動作し ない ものが一 郎 あります。 ★ 印 の 商品 は 在庫 僅少です n 

■jy 品 改良の ため 仕 はの一 郎を 予告な く 変 s する ことがあります。 また 二の 広告の 色 is は 印刷の ため 実物と は 多少 異なる 場合 もあります ので あらかじめ ご了承く ださい。 

CZ>€OOG 用）、 GZ"6BE1B 檷 * 価格 28.000円（说別'02"6010、02"6^0,6520、6530.662に6630用）を增股してくた'さぃ。 *7 CZ"600C,9D1 に 602C、S03C, 61 1C, 612C、613C に 装着の * 合， I/O スロット 2 に 装着く ださい。 CZ-652C.653C.662C, 
着の 場合 は 1/0ス13 ット 4 に 装着く ださい。 i た， CZ-6BG1. 6BUI、 6BL1. 6BL2. 6BN1 などの ポート' は、 接 絞 コネクタとの M 係で 本 ボードとの 併用 はでき ません ので ご注意く ださい。 なぉ、本ポ_ドはズ68000用05^賺《1 68K 以上に 
て ご 使用く ださい。 《*8 モデム ユニット CZ"8TM2 に 同梱の ソフト は X1/X1 ター ポシ リーズ 用です。 


【子 慷器辜 業 本部 液晶 映像 システム 事業部 第 2 商品 企画 部 〒162 東京都 新 宿 区 市 谷 八幡 町 8 番地 《(03)3260-li61( 大代 表） 


SHARP 


多彩な グラフィック 機能 搭載 
多 機能 ヮ一 プロ 


マルチ ワープ □ 



〇 スピーディな 文字 入力 を サポート する テキスト モード 

〇20 種類の ペン先 を 使って 自由に グラフィック を 作成で きる 

グラフィック エディタ を 装備。 タイル パターン は 52 種類、 オリ 

ジナル パターン も 作成 可能 
O 影 付 文字、 袋 文字、 斜体 文字な ど 多彩な 文字 種、 文字 間 

隔も ドット 単位に 指定 可能 
O ビジネス 文書に 威力 を 発揮す る 豊富な 改行 • 11： 線 機能 
O 用途に 合わせて 選べる 幅広 t 'プリンタ サポート。 多彩な 用 

紙 設定、 印刷 設定で 思い通りの アウトプットが 可能 
〇 イメージ スキャナ 人力 は、 パラレル インターフェイスに 対応。 

ハンデ? スキャナ 人力 も サポート。 
» メインメモリ 2MB 必要です。 


「Multiword」 発売 記念 キャンペーン 実施 中. グ 


「MultiwordjCZ-225BS の 発売 を 記念し、 期間 中に ご購 人の 方に ス テキ 
な赏 品が 当ります。 この 機会に ぜひ ご 購入く ださい。 
• 期間 ： 平成 3 年 8,1~12.31 迄 (消印 有効） 

• 対象 ： 「Multiword」： 購入 ユーザーで 登録 カード を 弊社に 送付され た 方の 

中から. 敝；！ な 抽選に より 决定 いたし ま 1； 
* 発表 ： パソコン 専門 誌 X68000 ソフト 広告 誌上で 発表し ま す。 
耋赏 品 ： 1 等/ X68000 フロッピー アタッシュケース 

2 等/ X68000 シース ルーク n ック 

3 等/ X68000 キーホルダー/ネクタイピン …― 

4 等/ X68000 マイ ゥ ヱイ バッグ 

5 等/ X68000 特製 テレフォンカード/ステッカー 



名 名 名 名 名 


SX-68K 


MONTHLY 

PICK 
UP 


PIO-60K 


CARD 


ひ' 


> 高 速力- ド型 リレーショナル デ-タ ベ- ス 


>シ ユー ティング ゲーム 
中華 大仙 


* コミカル アクション ゲーム 
ボナ ンザ ブラザーズ 


> バイク レー シン グ ゲーム 
ダッシュ 野郎 


CZ-268AS 標準価格 7, 900 円 （税別） CZ-270AS 標準価格 9, 000 円 （税別） CZ-269AS 標準価格 8. 800 円 (税別） 



CTAITO CORP. 


©SEMI 990 REPROGRAMMED BY SHAHP/SPS ©TOAPLAN Co. I 

* メインメモリ 2MB* 要です。 


• 各種 I ディ タを 装備した レイ ァ ウタ-ソフト 

Press Conductor! 


» Zeit 日本語 ベクトル フォント を サポート • SX-WINDOW 対応 ペイン トツ— ル 

=ver2.0= 


PRO-60K 


〜汇 W 


PRO-60K 


nasypainti 


C2-253BS 標準価格 29, 800 円 （税別） CZ-266BS 


10 月 発売 予定 CZ-265HS 標準価格 20,000 円 （税別） CZ-263GW 標準価格 12, 800 円 （税別) 




fA. 3 * rf ;La T7 r-^ 國弊社 ％行 の ゾフト tfffliAi 1 " ゾフ トウ エア フィールド-. 20 号に おいて.一 部 tSi(MiBta に^りが あります の 
K^n^WC&\ 1^/ で盯 JE させて いただく U もに、 ffl んで お^び 屮 し ヒげ ます。 

• Musicstudio PRO-68K ver2.0(CZ-261MS) (K) 標準価格 18.800円（稅別>~*(正>樺*価格 28. 800 円 （挽 別） 

參 中華 大仙 （OZ-2S8AS) (^) 棟 準 価格 8. 800 円 （稅 別）" * "(正） 檷準 価格 7. 900 円 （说 別） 

» 光 》91 ディスク ュニッ KCZ^OMCM) (K) 檷 * 価格 29.800円（税別）ー》(正）4累*価格450.000円（悦別） 

• SCSI ポート' (CZ"6BS1) (拱） 標準 flfi 格 450.003円（税別）_»(正）標*価格 29.800 円 （说 別） 


操作 性の 向上、 高速 化 を 図った 
新 マ ノレ チウ イン ドウ シ ス テム を 
搭載した ニュー バージョンです。 
一覧表 画面 入力 、グラフ 機能 
など を サポート。 

キ —ボード 操作に も 対応し ます 

秦 メインメモリ 2MB* 要です。 
* CARD PRM8K (OZ-226BS) をお 持ちの 方に は 
有《 バージョンアップ を 行います. 



マウスに よる 簡単 操作、 65,536 色 
中 16 色の 多彩な カラ一 表現、 
SX-WINDOW 対応 初の 
ペイント ツールです 0 
同時に 複数の ウィンドウ を 開いて 
編柒 でき、 各 ウィンドウ 問で 
データの やりとり も OK ；。 

* メインメモリ 2MB および SX.WINDOW ver. し I が 必要 



Zeit 社の 「書体 倶楽部」 の 
全 アウトライン フォントに 対応。 
簡単な マウス 操作に より、 

机の 上で 紙片 を 貼り合わせる 感党 
で、 文章、 図形、 S 線な ど を 
テ 3 スプ レイ 上で 自由に 
レイアウトで きます。 

» メインメモリ 2MB 必要です， 


効率の よい 操作 環境 を 実現。 
カセット レ一 ベル、 カレンダー 作成 
に 対 応 した ほか、 モノクロ データの 
編集な ど グラフィック ェテ？ タを 
強化した 高機能 テキスト エ^タ を 

内蔵して います。 

* メインメモリ 2MB 必要です。 

«NEW PnnlShop PRO"68K(CZ-221 H S) をお 持ちの 

方に は 有 flt パージ ヨン アップ を 行います。 



お 



» CZ-253BS, CZ-2G5HS の 有 (K バージョンアップに ついては， 下記に お問い^わせく ださい。 

* お問い合わせ は …シャープ 脚 電子 機器 事業本部 液晶 映像 システム 車 * 部 第 2 商品 企画 部 〒ほ 2 東京都 新 宿 区巿谷 八幡 町 8 番地 0(03)3260-1 161 ( 大代 表） へ。 ^fr— H^i^t^^^ 


めざせ! クランプ L 



「 ゆ、 か】 ります。 山 ドや: 氏 プロ テ玍 ース」 
第 1 回 全日 本 X68000 


X68000 アイドル 山 下 章 氏 司会、 進行に よる 
ユーザー 参加 型 作品 コンテスト 

賺主 (H . シャープ 株式 (8 子 »88 率 業 本 郎 システム WHW 業那 
藝共 牴 ： シ ヤー フェレ ク卜 ロニ クス Bfift 株式会社 S»E«3S 議 ffi 

中央 シ ーフ BS 売 ft • 浪速 シャープ^ 81 は • 沖 «1シ"一 ブ VfiMfi 
IffiM ttiKSti • ソフ卜 八 ウス • サード パーティ • f m^ffiB 


\ き// 

作品 大募 集中 # 

パソコン ファンなら 全員 参加。 
なんでも ァ リ の 作 品 コンテスト./ 
個性が 光る 作 品 、ドン ドン 応募して 下さい。 
地区 大会 を 勝ち抜いて、 
夢 は 全国大会 グランプリ/ 

\t ひ 

当 曰 は 会場 ぺ大 集合 ガ 

会場に 来た みんなが 審査員に。 

「山 下 章の 裏ヮザ 講座 /MIDI ライブ j 

も 迫力 満点/ 

X68000 リファレンス Book も プレゼント。 
たくさん 友達 を 誘って 参加して 下さい。 


► 首都 圈 地区 も 応募 締切り 閫近 / 1 1 月昍 ffl 必着 (1 1 月 24 日 0 於 • 東京） 


> 九州 地区 も応蘿 締切り 間近 /1〗 月 29 曰 ffi 必着 (は 月 14 曰 tt) 於 • 福 岡） 


【作品 応 項】 ： 平成 3 年 7 月 改訂 

令 作品 基準 ： バー ソナル コンピュータ （メーカ一、 機 « を 問わず） で 制作した、 オリジナル 未発 
表の プログラム、 グラフィックス 、コンピュータ' ミュージック 等で ある こと。 なお、 応募者 はシ ヤー 
プに 対し、 応募 作品 を 自由に 利用す る 独占的 権利 を 無情に て S 午昧 する ものと します。 また、 応 
暮 作品 は 返却 致しません ので 、コピー をと つてから こ '応募 下さい。 ： 0) ゲーム 那 鬥②ミ 
ュ一 ジック 部門 （自作の 曲/— 舱曲 'ゲーム ミュージックの アレンジ 等、 MIDI 使用 も 可。） （D ダラ 
フィックス 部門 （Z's STAFF PRO-68K,DOGA 等の ツール^ 用して 描いた ものな ど 画面 上に 
表示され る グラフィックスなら 何でも 可。 ）0) その他 部鬥 ： ユーティリティ/— 発 ギャグ/パフ ォー 
マンス/ビジネス 利用/その他） * 応募 は， I 部門に つき I 人 I 作。 I 人 « 数 部門 応募 は 可。 又 団 
体制 作 も 可。 ♦ 応募 資格 ： 各地 区 大会の 対象 都道府県 在住の 方。 補 i« は 全国より 各地 区 
大会 未 応募の 方。 令応 募 方法 ： フ a ツビ 一 'ディスクで ご 応募 下さい 0 ( グラフィック 部 「1 は、 ビ 
デ才テ 一ブ での 応募 も 可 u 但し、 コンビ ュ一タ 用の 自作 ソフトで ある こと を «1 明す る 為に、 必ず 


プログラム ディスク を 添えて 送って 下さい。） 住所/氏名/年 齡 /職業 （华校 名 ，学年) /電話番号 
/M 発に 要した 期 M /開発に 使用 '利用 した ツール 名/セールス ポイント /取り扱い 上の 注 «/ 
勤 作に 必要と する 特殊 槻材を 明記した 用紙 を 添え、 各地 区の 応募 先まで 郵送して 下さい。 締 
め 切り は その 地区の 地区 大会 開催日の 2 週 M 前 (必着） です。 ♦ 嚇査貝 ： 一股 来 if 者' 特別 
赛査貝 各位 令赏* 赏 品： （地区 大会〉 ◊ 大赏 （I 点） M3 フィ 一、 赏 状、 副赏 :5 万円 相当の シャ 
—プ » 品， 全国大会への エントリ一 檯<0> 入 ifi (首都 SB3 点, 近 «2 点 、中部' 九州 各 I 点、 他 地 
区な し） 赏状、 制赏 ： 3 万円 相当の シャープ 製品、 全国大会への エンド J ー權 ◊«= 加 貪 （大赏 
• 入赏 以外） X68000 オリジナル グッズ ◊ 協賛 各社 赏 〈全国大会 >◊ 第 I 回 全日 本 X68000 
芸術祭 グランプリ （I 点） トロフィー、 赏状、 副赏： ""光磁51 ディスク ユニット (CZ-6M0l)j 及び 1 "ぺ 
ァ での 海外旅行 （旅行 クーポン 50 万円 分）」 （地区 大会 則赏を 含め、 総額 100 万円 相当） ◊ 
各部 門赏 （各 I 点、 計 4 点) 貪 状、 副赏 ： 30 万円 相当の シャープ M 品 ◊ 協 » 各社 赏 

細 は 店 M の チラ シをニ •« 下さい， 



開催地 

閱催曰 

会 Ml 

入選 枠 

対象 都 it 府県 

応募 • 問い合わせ先 

締切 曰 

11 月 

曾都酾 

(東京） 

"月 24 日 旧) 

シャープ 東京 支社 8F エルム ホール 
東京都 新?！ 区 市ケ谷 Aft 町 8 O03-3260-1161 

大赏 1 点 

入 1S3 点 

^玉 • 山 梨* 千 葉 • 新 潟 • 
東京 

〒ほ 2 東京都 新 宿 区 市ケ谷 八權町 8 シャープ エレクトロニクス 販充㈱ 
首都 圈 統 *S( 営） パソコン 赏業部 003-3266-8248 

11 月 8 3( き 

12 月 

九 州 
(福 岡) 

12 月 14 日出 

KC 会館 2F 大 ホール 

li 岡? Rt 專多区 博 多 前 3-4-2 0092-451-5971 

大赏 1 点 

入 iMi 点 

福 岡 *佐«，& 岈 ，熊 本 • 
大分 ，宮 崎 • 鹿 児 島 *沖« 

〒816 福 岡 巿博多 区 井相田 2-12- 1 シャープ エレクトロニクス 販売㈱ 
九州 統« (営） バソコ ン 営業部 0092-501-5806 

11 月 29 日^ 


* 各地 区 大会に 応募 載け なかった 方に は, 平成 4 年 2 月 に 補 18 を 予定 ,： * 全国大会 は 平成 4 年 3 月 *S にて M 催 予定， 

協贊社 （敬称 略，) i 不阆） ：IZ0、 LOGINvOhlX. POPC0M 、アスキー， コンブ ティーク, マイコン、 マイコン BASIC マガジン. DEMPA マイコン ソフト、 SPS、T&E ソフト、 アイ レム， ウルフ チーム， エニック ス、 コナに システム サ コム. 
システム ソフ h ズーム、 ダット ジャ バス/、 ドソス ホーム データ. マイクロ キャビン、 マイコン ソフト、 リパー ヒル ソフト 、光栄， 口一 ラン 1?'、 エジソン， AVC フタ バ 電樓、 CBK. ECCS マル ゼンム セン、 IG カブ セル、 10 ワールド トツ 力， 
JCN、MZ イン 松 ffi.OA アプリケーション ズ, OA システム シャープ、 OA システム ブラ ザ、 OA ショップ ァ クソン, OA ナガ シマ, OA ランド, TNK ソフト、 T ゾーン、 YET. アイ 'ビー' エル、 アイ ビット 電子， ァダチ コンピュータ K. アブ ライド， 
いわき マイコン ショップ、 ゥ i ーブ- アイ 、エイコ 一九 亀 店、 エイト システム. エイト ビア、 ォー ビック、 オガワ ム セン. オノ デン、 力 インド' ノ /7 ト, 力 クタ、 カトー 無 W 電機, カホ かわい ソフト 企 圃. グッドウィル、 コスモス. コ ナン RS 売、 
コ マツ パソコン センター, コム イン、 コム ライス コム ロード、 コンパス 、コンピュータ バンク、 サイ アイ 無 «L サト一 ム セン, サン ミュー マック、 システム イン 吉野. システム/、 ウス ラム、 シス ベック、 シ マコー システム、 シ a 一 エイ、 シン トク、 
ジ ヤスコ、 ジャ ルク, スィ テック, すみ や, セ イデ ン マツ フジ、 セ キト', そうご 電 « 、ソフト ハウス ポップ 、タケべ 無 |«、 ダイ イチ デ才 ニーん ダイ イチ バソコ ン City 、ダイ エー， ダイ ォー IC コスモ ラント'、 ダイデ ン アクセス 店、 だるま や 西武， てく 
のらい ふさ わ だ、 デジタル システム、 デン コード 一， トキ バ、 トロン, ナ カウラ， 二 イデ ンキ, 二 チイ、 ニノ ミヤ, ノジ マノ、 イランに'、 ド' ノス バイト イス バツ ブス、 パソコン ショップ キャル、 パソコン ランド 21, ヒロ セム セン、 ビ レ么ピ —，ァ 
ンド 'エー， ビック、 フ ロッビア, ベスト マイコン, ペスト 電然、 マイコン センタ一 ウエノ、 マイコン センター ツギ タ. マイコン テック, マイ a ン ハウス， マイコン ランド 上田、 マイ パソコン ショップ 五条， マ ツヤ デンキ 、マルツ 電波、 ミオ ス、 ミナ 
ミ 無線 電機， ムーン ペース、 ム ラウチ、 メディア ネットワーク 西日本、 メディア 旭川、 メルバ， ャナ ゲン 岐大 ホーム センター. ャ々 ギヮ， ラ オック ス、 ランダム， リーダー ズ プロ、 リード コ ナン、 ロケット， ロジック， ワールド イン ァ オヤ マ、 
井上 松 影 ま， 鳥 W 無線、 栄 « 社、 憶 入、 ；可合 無線、 M 彰 商事、 丸栄 でんき， 丸養ム セン 電概, 壽多 食、 蛾舉 コンビ ユー タザ一ビス、 岐阜 マイコン センター、 九十 九霄 機、 針 ；則 技研、 光洋 無 M!« 機、 ミ共 ジョー シン J 
&P 、酒 井霄化 センター. 庄子デ ンキ, 松 本 無線 パーツ、 上 新 電機 J&P. 西武 パソコン プラザ、 石丸電 91 マイコン センター、, 石 見 « 業 社， 大学生 協、 大竹 商会. 大洋 無 第一 家霄， 第一 無 » ェ癉. 中京 マイコン 、電化せ 
ン ター、 電巧 * チェーン， 日 本 イン コム' テレ ニック、 日本 イン コム' ニック， 日 本 マイコン 流通 センター， 日 本 電子 システム 販壳， 日 If «91、 禹場 電機、 浜 松 マイコン センター、 宝 谷 楽 S. 豊栄 家 野田盧 電機 


il い 合わせ は …シャープ (W 電子 《 器 辜 業 本 舫 システム 《«g 癡節 〒545 大阪市 阿倍野 区長 池 町 22#22 号 0(06)62 卜 1221( 大代 ^f^^XdtJk^t^tl 


中部 地区 大 会議) 11 ^ 0 s 


♦ 会場/シャープ 名古虔 ビル 7F ホール 
• 愛知 *畏 野 • 岐阜. 三 雷 * 問い合わせ先/〒 454 名 古 S 
川 区 山 王 3-5-5 シャープ エレクトロニクス 販売㈱ 
中部 統轄 (営） ノ、' ソコン 担当 O052-323-51 



近畿 地区 大会 (大阪 ） 


11 月 10 曰 (日) 

13:00〜16:00 


* 金 場/シャープ 本社 4F 第一集 会 室 書 対象 都道府県/ 滋賀 
• 京都 '大阪 • 兵 庫 '奈 良 • 和 g); 山 * 応募 • 問い合わせ先/〒 556 
大阪市 浪速 区 恵 荧須西 卜 2-9 シャープ エレクトロニクス 販充 (*« 
近 HRItt (営） パソコン 祖当 tt06- 631-〗181(m 




北陸 地区 大会 (金 沢) 13:00〜I6:0Q 

* 会場/労 済 会館 》 対象 都 谨 府 W/ 直 山 • 石 川， 福 井 * 問い 

合わせ 先/〒 321 石川県 石 川 郡 野々 市町 宇 御経塚 町 1096 勺 
シャープ エレ 外 ロニ クス 販売 北陸 統 ffi(S) パソコン 担当 
00762-49-1181^ 
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X68000 版 11 月 IS 日 発売 

予価 9，80Q 円 (税別): 離 離 枚 組） 














惑星 フィールドと 宇宙空間 を 完全に 別 次元と して 捉え、 「今一つ 満た 
されな し \」 とし 、う 既存の スペース ものの 常識 を 打ち破る ことに 成功 II 

各 惑星に 散らばる は、 30 を 数え、 内部 マップ 100 以上、 会話 データ 
20 万 字と、 従来の RPG を 凌駕す るデ ~57 量。 

フィールド における 戦闘 モ一ド は、 同一 マップ 上で も 地形に よって 出 
現す る モンスターと 背景が 変化し、 その 攻撃/ 1 ターンの グラフィックに 
よる 演出の 数々 は、 見事と し、 ろ ほかない 凝りよ ラ。 さらに、 宇宙に おける 
戦闘 は、 ファィ ティング キャリアー" アト ライア" の 性能 を 余す ところな く 
再現! I 

7 つの 恒星 系と それに 付隨 する 24 の 惑星 上で 繰り広げられる ドラマの 
数々 に、 君 は 壮大な 物語の 主人公と なりきる こ るか。 



PC9801 シリーズ (vm、uv 以降) 

好評 発売中！！ 定価 9，800 円 (税別) 


ヌ ^—ク CD 好評 発売中 

CD:VICL-50G7 税込 定価 ¥2,500 円 (税抜 価格 ¥2，' 
発売元 ビクター 音楽 産業 株式会社 


作曲 • 佐 藤 天平 


• 5'SHD、 3.5'2HD (各 5 枚 組） 
き サウンド ポー ド 対応 

• IB 色 専用 


肇要 640KB 

き ジョイスティック 対応 

* 要 400 ライン CRT (アナログ RGB 端子 付 さ） 


圃 


RS 株式会社 5 ザ 卜 ス Siy フ 


「アルシャ一 ク」 の 中の BGM から 代表 曲 22 曲 を アレンジ 。「アルシャ 
—ク 」 の 独自の 世界 想、 壮大な スケール を 音楽で も 感じ取れる ファ 

ン必 nt の 1 枚 11 


=140 東京都 品 川 区 西大井 6-10- ]0 品 川 RS ビル TE し 03-3772-51 31 
. —ザ 一 テレフォン: (03)3772-5073 (ライト スタッフの ««HS 報 をお 知らせして います） 


全国の パソコン ショップ 'デ パー 卜で お求め 下さい。 通信販売 を ご 希望の « 合 は、 現金書留、 郵便振替 （東京 4-3B 昍 0B) で、 商品名、 機種、 メディア、 及び 住所、 氏名、 電話番号 を 
明記の 上、 弊社までお 申し込み 下さい。 * 表示 価格に は 消費税 はさまれて おりません ので、 価格の 3% の 消費税 を 添えて お申し込み 下さい。 


映像 文化の 歴史 を ^ ると、 映画 も テレビ も 初期の 時代に は 先輩 達の いない 職場 
で、 若い 人達が 伸び伸びと 思う存分 力 を 出し、 素晴らしい 傑作 を 生みました。 

いま、 TV ゲーム 界 がその 時期に 当たる でしよう。 その チャンス を 生かして プ 
口の 道 をと 思って いる キミに、 ゲーム • ソフ 卜の 制作 技術 を 教える 学校が ある、 
それが ヒュ一 マン • クリエ ィ ティブ • スクールです。 パソコンの 経験がなくて 
も、 一人一人に 適応した 環境で クラス 編成して、 基本から 学習す るので 安心で き 
る。 その上、 1 人 2 台の コンピュータが 使える。 講師 陣は 第一線で 活躍して いる 
現役。 このように ゲーム 業界での 活躍に 夢 を 託す 人の ために、 充分お 応えす る 
環境 を 整えて HCS は 情熱 的、 個性的、 生徒 を 募集して います。 


画 募集 定具 

☆ コンピュータ • ゲーム 課程 (2 年 制）… 2叩 名 

アセンブリ • プログラミング、 CG 及び ゲーム ■ プランニング、 
コンピュータ 'サウンド、 ゲーム • 制作 実習 ほか。 
な ニューメディア' プロデュース SCG 課程 （1 年 制）… 100 名 
プロ デュ 一シンク、 アニメ一 シ ヨン 技術、 コンピュータ 基礎、 
コンピュータ 'ゲ 一 A 基礎、 コンピュータ 'グラフィックス、 

■ 学校 锐明会 

11 月 10 曰 (日) • 12 月 8 日归) • 1 月】 2 日归) 

※詳しく は、 お 電話で お問い合わせ 下さい。 


A 


アタック *ォ：>!?* デス 'スター 

驚異の 技術力に よる 超 高速 3D 処理の 爽快な ス ヒー ド感 
映画で 使われた 音声と 効果音の サン フリングでの 再現に よる 興奮の 臨場感 
自分の フ レイ を 再現で きる トレース 機能 

X68000 版 1 仴 22 曰 発売 予定 S?oo 

TM & © 1991 Lucas Arts Enterlainmenl Company. ©M.N.M Software 


||:M. N. M Software 
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a x 1 量 翻! 



革命的 プロ ジェク 卜 進行 中〃 

»/7|J.J-^X^||7 / ノ KANEKO の 次期 作品の 開発 スタッフ を 募集し ます 
'Al3.-r-./J ill <V." X68000 版 1 " 究極 タイガ一」、 r 達人」、 r 鮫-鮫 'K'j をキ 


ミの 手で 創って 下さ V 


： の プロジェクト に関する 詳細 は ©03-5261-2147 

親' 膝まで 


究極 タイガー 

鮫 *鮫* 鮫 …… 


'92 年 春 発売 予定 
'92 年 夏 発売 予定 
'92 年 秋 発売 予定 


ン卜 キャンペーン § 



X68000 名作 シュー ティング 'シリーズ 全 4 作お 買い上げの 方に' 4 タイト 
ルか 収納で きる、 超 豪華 オリジナル • パッケージ を もれなく プレ セント. ノ 


KAnECO 

株式会社 金子 製作所 

〒け 7 東京都 練 馬 区 石神 井 台 8 丁目 23 番 21 号 
TE し 03(3921)9661 


ハ V し 


ン 


OFFICE K O U K A N 



PC-98 版 対 
(PC-9801VM2T/ 

企 圏, 作: 株式会社 オフィス 恒環 

« 売： 5WC 日 * エイ ■ フィ ろ一 «st さ 社 

* 売： tf ク 9 -音 桨産藥 1«式 音 


lilt 当社の 商品 をお 近くの バソコ？ ショップ でお if い 求めに なれない jSAfi. m も 赠 i 氏名. 電 号 を のうえ， TKftffi まで 
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づ 44ニ：1： 讓 含 tt 询 名古歸 隨 苗代 町 2 お 号 事つ ラウ^ SS:=== S // 通信販売 申 =^'，刚 魔 

ノノズ MmfMX\TSfX (052)824-2493 大阪 き《^(06)252-423 4 // I 口 ノし 代金 引換は- a , 現金 香留で 申し込ん でほぃ た 方に^ させて ほきます 


E 知ってい るか 


TAKERU ユーザーの 皆様で 作る 1 " TAKERU CLUBj は、 皆様の 参加に 
よる 運営と 様々 な サービス • 特典 を 提供す る こと を 目的と しています。 メン 
バーの 証、 「丁 AKERU CLUB CARD」 が 贈られ、 NEW TAKERU で 
ご 利用 頂く ことで 様々 な サービスが 受けられます。 


黼サ 一ヒス' 特典 (TAKERU CLUB CAR 口 を 使う と） 

1 TAKEAU ての ^作 かより (Wi 掣 になります。 ヨ^ 細 マニュアル か， 
すくお 手元に/ 3 ユー サー苣 IS も (BS 单 4TAKESU クーポン シ 
ス テム 5 メ ン八一 の 皆 W からの 投稱、 こき 見， ク ラフ ィ ック， ケー厶 
アイ テア 等、 皆様の © 加に よる 「C し UBSffi」 か 届きます。 6TA 
KERU ソフ卜 IS 報' ィ ヘン 卜 iMti か 届きます。 


灘 


< 二れ が TAKERU CLUB CARD;; / 


TAKERU CLUB への 入会 方法 は 

TAKERU の 画面 上で 「TAKERU 
CLUB 入会」 を 選択して ご覧く ださい。 
入会 費 500 円 年会 円 


10 月の 店 


データベース 初の !■ ブラッ 卜 ホーム 機能」 付 さ/ 


園 プラッ 卜 ホーム 機能 

カードの 項目の 中に プログラム 名 や ファイル 名 を 記入で さ 
るよ ラ にし、 ファイルの 内容 を 表示したり、 プログラム を 
起動 させたり する 事が できます。 さらに F- Card は、 その 
両方の 機能 を 組み合わせた 使い方 も 可能です。 
例えば ワープロ 文書な どの 場合、 カード データに、 起動す 
る ワープ ロソフ 卜 名と、 文書 ファイル 名、 コメン 卜 等 を 記 
入して おけば、 使用す る ワープ ロソフ 卜が 違ラ 文書 フ アイ 
ル でも、 F- Card で 一括 管理が 可能です。 さらに ファイル 
内の 指定 文字 例の 検索 も 可能で、 文書 探しの 手間 も 大幅に 
省け、 パソコン通信の ファイル 管理 や、 プログラム ソース 
の 管理に も 最適で ず。 また、 画像 ファイル 等で も、 画像 フ 
アイ ルの ファイル 名と コメン 卜 を 1 カードに 記入して おけ 
ば 画像 データ ペースと しても 使えます。 
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國 数値 データ 読み上げ 機能 

数字 項目で は、 読み上げ を 指定す ると、 入力した 数字 を 音 
声で 読み上げて くれます。 入力 データの 確認に は 大変 便利 
な 機能です。 - 

騸 グラフ 機能 

棒グラフ、 積み上げ 棒グラフ、 折れ 線グラフ、 円グラフ 、レ— 
ダーチャ一 卜 等の グラフ を 簡単に 作成で さます。 もちろん 
グラフの プリン 夕への 出力 や、 データファイル として 保存 
もで さるので、 プラッ 卜 ホーム 機能で 1 枚の カードに 文字 
データと グラフ データが 共存す るグラ フ データベースと し 
てち 使用で さます。 

画 動作 環境 ノ 制限事項 

最大 カード 数 ^億 枚 対応 プリンタ 

最大 項目 数 200 項目 PC-PR/NM シリ— ズ (同等 品） 
1 項目 最大 76 文字 ESC/P 対応 プリンタ 
プロ テク 卜 無し 


F — Card ファイク レ 


文鲁 ファイル， フロ グラム ファイル 
画像 ファイル. ノ グラフ ファイル 等 


II \ 

1 1 \ 


他 • プログラム ファイル 


' プログラム 
ソース ファィ ノレ 


ぺ ソコン 通信 データ 


ヮ一 プロ 文書 ファイル 


ク' ラ フフ アイ J レ 


画像 ファイル 


TXT ファイル 


4 ツリー 型 メニュー 
メニュー を 表示した だけで、 
F-Ca rd の 持つ 機能が すべて 
表示され ます。 
ソフ卜 を はじめて 使う 人 や、 
たまにし か 使わない 人で も、 
迷わず 必要な 機能が 引ぎ 出せ 
ます。 -' 


ゆ i し-ね 

まさ 


qQO^ 
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まも 


園 その他、 強力な 機能 

入 力： T カード、 一覧表、 自由 書式の 3 入力 画面に 対応 
項目 間 計算機 能 • 漢字変換 自動 切替 • データ 入力 後 
の 書式 変更 可能 • データ コピー 機能 • 文字列 置換 機 
能 • ファイル 内容 表示 機能 • カード 内. '間 集計 機能 

検 索： あいまい 検索 • 項目 間 AND/OR 検索 '絞り込み/ 
追加 検索 • ファイル 内検 索 

ソート ： 50 音 ソート • 多重 ソート （10 重、 昇順 降順 指定) 

印 刷 ： 爵線 付き 一覧表 印刷 • 倍 角 • 縦書き • 自由 書式 印刷 • 
葉書 印刷 • 宛名 シール 印刷 • 印刷の ファイル 出力 

変 換： CSV/TXT/SYLK ファイル 等、 他ソフ 卜との 相 
互 変換 


TAKERU 価格 ¥8,0001 
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★ シュ ヴァル ッシル 卜 II はシュ ヴァル ツ 
シル 卜がなくても 遊べます。 



, ン-. 攀广 ノ- . - - - 

お ま ネぱ 



シュ. グァ. ル ッっ > ： ル. 'に 


TAKERU 価格 ……… ¥7，8001 


細 D ダン ジョン + 美少女 +RPG イコール 



複雑怪奇な 3D ダン ジョン、 現れる 敵 は 美少女、 そして 戦い は 「二人 打ち 麻雀」。 勝てば 経験 値が 
上がる この システム は RPG …！？ 

新しくって、 かわい 〈つて、 スリルが あって、 手強い/ アニメーション、 サン プリ ング、 と一 ぜん あり ./ 
唯 登 詩 榭の描 〈美少女 力 < 、大 活躍す る 麻雀 RPG 「麻雀 マスタ一」。 ダン ジョンで 君 を 待つ もの は…？ 


園 卿 圆田 B 圆 



Qj 


4« 力、 ら 成る ダン ジョン タワー を 守る 女性 アンド ロイ に 
ディ アン j 彼女 連 の 、考は ""麻雀 《 考 回路」？ 


, 加、 mmmwrn 

\m sijiiiii 
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ガ一 ディ アン j は 負ける と -… i テレポートして 逃げち やう， 

• 1 つ だけ 君の 言う こと 5 "何でもき く， 


TAKERU 価格 


¥7,800 (k;ai 


対応お 


X68000 


■ 企画/開発 ： ァ レックス 



H68000 



や-アウト ネル 0947 年、 惑^ オル テウスの 械 民お. ジヱ ネア スが 独立 を^ 他の 植 に ほ 
略 を 始め 、オル テウス 嚴 まで 陥^させた 。ユニット X と 呼ばれる 謎の 超 兵器 はジ エネ ァスの 
大地に 眠る 光^ 义 の遗^ で 成^す る 機械 だとい う。 そして この ユニット X こそが オル テウス 
を 救う 起死 おひ: 策た' と^った ミリ ァ' ラン バー ド は 、鍵 を 握る ュニ 
ット X の 研究者 バエ ッ タをジ エネ アス^から 救出すべく 旅に 出る。 

★ 2 人 岡 時 ブレイ 可能./ 

★ RPG 方式 採用./ GOLD 、経験 信の 概念 を 取り入れ、 必ず 成長 
できる ゲーム K 計 。難しい ばかりが シ ユー ティング じ やない/ 

*ブ!^_ ヤー ランクに 応じ、 千変万化の エンディング。 何度でも プレイ 
可能な 「才メ け ウス I j の エンディング、 君 はいくつ 目に できる か？ 


TAKERU 価格' 


■ 対応 機種： X68I300 


¥4.80(D (税込) 


固 企画/開発： ウィン キー ソフト 



シナリオ シミュレーションの 世界が また ひろがる c 

X68000 版、 タケルより 登場// 


ク KONAMI 


スパイス 大王と め 激しい IB いから 数年。 
ド；: /7»/ 島に は 平和が 展リ 、ツィ^ ビーと ウイし ビ— は 
^ん むりと した 毎 曰 送つ T いた。 
24 ん なおる 曰、 

遥か彼方， 名 も 知らぬ 窓 星から 悲痛な メッセージが • 
わたし は 惑星 メ》 レ^ 女王 メ C ーラ T す。 
わたした ちほい ま、 惑鋈 イーバ^ 手に より 
班 ほされようと じています。 
どうか、 わたしたち A 惑星^ 救つ" T ください "つ 
惑星 メ，し せ 邪悪な 異星人 ィ一バ め 手から 救 勺た W 
'ワイし ビーと ウィ^ビー は、 謎 ^惑星 メルに 向け *T、 





> 臨場感 あふれん ばか リ^サ ゥしド c 

もち 3 ん MIDI 弒 JS。 

•、 ワイし ビー *フ アミ リー^ 康華 
〈オール カラ-描き 下 3 レ 
イラスト 小冊子〉 付き 



TM 


US8000 対応 ソフト 


^9，每き矗月03発売予： 

定価 ¥S，8(D0( 税別） 



No Copy 

この マーク は 
不; 去 コヒ一 
« 止 マークです 

ソフト ゥ！: ァ sniBUEMinM 


-JT'ClWjXistt 東京 本社 〒101 東京 II 千代 田 区 神 田 M«m3-ffi 大 R 支店 〒561 大阪 IB 葺中币 庄内栄 町 4-23-1 8 tUSS» 所 〒！ 160 北 市中 S 区 北 1 条西 5-2-9 所 〒810 提 H 県 福 岡币中 55 区 天神 2-8-30 
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»fc 度で, 

矛崔る 働い 


= ノ 0 

* ゲーセン 版と 見闉 進え 3 
ばか リ^ヴ今 フゃ タウ。 
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在庫 も BIG スケール • 価格 BIG に フライス タウ:^: 


,4.1 jua rf /札 幌市 中央 区 南 2 条西 3 丁目 リンク ェギ ビル 3F 

I 札 幌 店/ 0011-251-1777 

I 札 ま Am r*- /札 幌市 中央 区 南 2 条 西 2 丁目 ブロックビル 6F 

I M)k 店/ S01 1—251—5315 

,-| |1£[ - |— /東京都 豊島区 東 池 袋 1-28-1 

IjTSSfe 本店/ S03-3989-1 1 71 


SHARP 


A 


IS68000 


く 営業時間〉 

11 ：00~19：30 

く 営業時間〉 

11 :00〜19:30 

く 営業時間 > 

1 1 ：00~18：30 

電話での ご注文の 場合 

！ ,(03)3987 - 7771 i 

お 電話番号 はお かけ 間違いの ないように お願いします。 

翁 北海道 受注 センター 1 一 251 一 6771 
* 九州 受注 センター ^*092 一 71 6 一 7771 

X68000 万全の サポ一 卜 

A0YAMA にて 講 入の X680I10 は 万一 故 峰の 塌合 でも 全 B どこでも 出 》 サービスが うかがいます。 万一 
の 場合 ワールト' イン ァォャ マサ ポー にお 電話 下さい。 お « 樣 のお 名前と 電 B 番 S だけで 手 ほき は « 了。 



X68000 CZ-653C-BK 


X68000 CZ-604C-TN 


X68000 CZ-634C-TN 


X68000 CZ-623C-TN 

CZ.653C-BK(im 本体） ¥285,001 

CZ-60GO-BK[ 3i M インチ カラ— CFT). ■¥ 79,80C 

展不 ロロ 

CZ-604C-TN(2M 本体〕 ¥348,000 

CZ-606D-TN( 3i 14 インチ カラ _crt)"-¥ 79,800 

CZ-634C-TNl>t 本体 16MHz] ¥368,000 

CZ-606D-TN(.3l id インチ カラ- crt》..¥ 79,800 

展不 口。 

CZ-S23C-TN〔2W?: 體 ゆ、 ート' ディスク) ■■■■■ ¥498,000 
CZ-613D-TN(.3l ほィオ チューナー 付〕 ¥138,000 

?t¥3824004¥226,000 


審 g¥427 厕 *¥288，000 


^¥447 細 畤 ¥328,000 


|g¥636,0004¥365,000 


CZ-634C-TN 


CZ-634C-TN 


CZ-634C-TN 


CZ-644C-TN X68000 CZ-644C-TN 


CZ-634C-TH(2M**i6MHz) ¥368,000 CZ.634C.TN に m 本 f^Wzl -… ¥368,000 CZ-634C-TNL2M**t6MHz) '…- -. ¥368,000 CZ-64C-TN(Wff - ¥51 8,000 CZ-644C-TN (Wr^i6MH;a)MHDDi - ¥51 8,000 SX68MWidi ポ— ト'〕 ¥ 19,800 

CZ-606O-TNI-31 14ィォ カラ— CflT ト ¥ 79,800 CZ-6D7D-TNI 31 WyH-j-t-m ¥ 99,800 CZ-614D-TK031 15 イ^ fu— ナ— 付） ¥135,000 CZ-B07D-TN( 3i 14 インチ チュ— ナ~1 お ¥ 99,800 CZ-614D-TNC3I ュ" tHt】 ¥135,000 CM-32" 晴 W ¥ 69,800 

3M フロッピ— ディスケット ¥ 9,000 3M フロッピ-ディ スケ外 ¥ 9,000 3M フロッピ— ディスケット ¥ 9,000 3M フ o ツビ 一 ディスケット ¥ 9,000 MA-12IW *2 【アン フ内 SE ス ビーカ- ト ■¥ 28,000 

HU-1 SUPER ¥ 39,800 


ttV456,80W 現金 特価 定 ffli 合計 ¥杨,80» 現金 特価 Sffi 合計 ¥51 2.000* 現金 特価 定 II 合 tt¥«6.8004 現金 特価 定 ffi 合 itY662.00H 現金 特価 定 通^¥，56.60»¥123,000 


クレジット は, お « おにて 御 問い合わせく ださい。 I I クレジット は, お 電話 にて 御 問い合わせく ださい。 ] 

クレジット は, お 電話に て 御 問い合わせく ださい。 | | クレジット は.？ おにて 御 M い 合わせく た' さい。 | 

「 クレジット は, お 職に て 御 問い 含 わせく ださい， | | クレジット ばお 能に て顯ぃ 台 わせく ださい. 

X68000 ソフ卜 S 周辺機器 

P^X68000 を はじめ ソフト 辺 機お 類 は、 当社 池 袋 店 '礼幌 店 '旭川 店 岡 店に て 実演 中です 。各店 X68000 コ— ナ— が#投 されて おり まれ 

システム サ コム 

MIDI ポー ド 

¥ 19,800#¥ 15,250 

SHARP I0-735X 

136«i ィ》 ジ 1ッ ト プリンタ 

¥2^8.000*¥1 68,000 

ロ-ランド MT-32 

MIDI 音源 

¥ 54.00(H¥ 49,800 

アイ ゎク 

80MB HDD 

¥108.000— ¥ 80,000 

アイ テック TX-13H 

130MB HDD 

¥138 0004¥111 000 

SHARP CZ 8PK10 

136 桁 ドット フリン タ— 

¥ 978(XH¥ 70000 

1, 0 デ-タ PI0-6BE1A 

1MB 増設 RAM 

¥ 25,0004¥ 17,800 

ハル 研 HGS-68 

フ？ イノ スキャナ一 68 

¥ 39.800#¥ 29,800 

SHARP BF-68PR0 

テレビ フィルター 

¥ 19.8(XH¥ 14,800 

SHARP マルチ ワード 

マルチ ヮ一フ '口 ソフト 

¥ 32.0004¥ 24,000 

SHARP CZ-6BE1 

GZ"600C 専用 1MB 增設 RAM 

¥ 腳 4¥ 26,800 

SHARP CZ-GBM1 

MIDI ポ一ド 

¥ 26,80O»¥ 19,800 

SHARP Ccompiler PR0-68K 

0 コンノ く イラ 

¥ 44,8'304¥ 33,600 

SHARP CZ-6BE1B 


¥ 28,0004¥ 21,800 

アイテム I Stor40 

HDD 

¥118,00(H¥ 89,800 

システム サ コム き1 Suqer 

MIDI 用 ソフト 

¥ 39,830#¥ 29,800 

SHARP JX-220XB 

イメージ スキャナ 

¥158,000 蜂 ¥134,400 

Km ,i, 胆 ふボ k ふ 私共に て ご 購入いた だいた X68000 は 
芏固 出張 T ホー 卜 * 全国 出張 サポートが うけられます。 

SHARP CZ-8PC5 

80 桁 熱 写 ブリン タ 

¥ 94,80(H¥ 69,800 

SHARP CZ-8NJ2 

ィ》 リジ I ン トコ ン! •[! ート 

¥ 23.800-f¥ 18,800 


超お 買得 品 (本体 ディスプレイ プリンタ -周辺） 詳しく はぐ 03 - 3987 - 7771 


CZ-634C-TN 

CZ-644C-TN 

X6BOOO シリーズ 

CZ-601C 〔本体〕 

ひ-6ぼ〔本体：2(^8.1^0付】- 


¥ 368,000 -*¥262,000 
¥51 8.000 崎 ¥368,000 


■...¥369.000 峰 ¥150,000 
…- Y319.000 岭 ¥168,000 

¥399.000* 


CZ-652C 〔本体 ： i MB68000PRO タイフ] m 

CZ-604C 〔本体 2MB〕 

CZ-B03C 

CZ-613C 

CZ-6S3C 

CZ-60 20〔0.39 カラ 一ディスプレー テレビ〕' 
CZ-604D〔0.3I カラ一 ディ スフレ—〕 


¥298.000- 
¥348,000^ ¥198,000 
¥338.000— ¥220,000 
¥448.000 疇 ¥278,000 
¥285.000^ ¥162,000 
¥ 39.800畤¥ 64,000 
'¥ 94.800^ ¥ 59,800 


CZ-605Il〔a39 カラ一 ディ スフ レ 一テレビ〕' 
CZ-613D〔0.31 カラー ディ スフレ— テレビ〕' 
CZ-606D〔0.31 ディスプレー〕 

« 辺 機"^— 


¥1 ほ, 咖《*¥ 78,000 
¥1 35.0004 ¥ 80,000 
- ¥ 79.800^¥ 55,800 


SHD40(X680DO 新品 頃定 品〕 ¥ 99.800畤¥ 63,000 

TX-80(X68000 80MHDD) 〔新品 限定 品） ¥108.000 蜂 ¥ 88,000 


サポート 


0 —のと きも 完全 バックアップ。 

万一 の 初期 不良が あった 場合で も 当社で は 
万全の 体 製で お客様 を フォロー 致します。 通常の 
初期 不良 ワク を 大きく 拡げ、 最長 1 ヶ月 間まで 新 
品 と の 交換 を 致 して おり ます。 

また一 週間 以内の 不良の 場合 は、 こちらから 
お 荷物 を ひきとりに 伺います。 
※ソフト 及び 中古 商品に 関しまして は 1 力 月サ一 

ビスの 対象外と させて 頂きます。 


E1 —ン とお 得な 下取り システム。 

0 う ゆう; 13$ 払い は 8 ヶ月 先から。 

g 生の 眛方、 キャン バスク レジ ッ 
卜 すます ワイドに。 

ほ 支払い は ナン 卜 Z84 回まで。 
謹界 一番の ス-パ- クレジットで。 


03-3987-7795 

すでに ご注文い ただいて いるお 届け 時 
間 （時期） や メンテナンス、 その他のお 問 
い 合せ は 上記へ お 電話 下さい。 

[ファクシミリで ご 利用の 場合"] 
03-3985-5221 

• ご-; 主文 方法 （黒色の ボールペン、 
また は サイ ン ペンで ご 記入 下 さい。） 

① 電話番号 • 住所 • 氏名 又は お客様 番 
号、 お支払い 方法 を ご 記入 下さい。 


> 銀行 振込みの 場合 


取引 銀行 

住友銀行 池 袋 支店 

口座 番品 

普通 1065392 

口座 名 

株式会社 

ワールド イン ァ オヤ マ 


FOR THE 



OF Y0URLIFE 


み 3 日.^ .n 日 ：l^s 日 ネ*^ 日.^ 

み 7 日 .^•M 日 ゆ • ？；： 日 ^日冰 


僭 頼と 安 さの 



★ ★★★★★★★★ シャープ 製品 は、 小さい モノ は ボケ コン から 大きい モノ は 液晶 ビジョンまで、 何でも 揃う./ ★★★★★★★★★ 


f^lif^- ^ 0120-377-999 


商 S についての! ¥ しいお 国い 合わせ は 
各店、 又は S03(325l)99ll へ 



ックモ は 「ス -パ -X PRO SH0P」 です。 

pro iii^aE M 

STAFF J ン in Q 

九十 九 電機 株 Bfc^ 

〒10 卜 引 東京都 千代 田 区 神 田 郵便局 私翥箱 135 号 I N ' Cf5 ^ 
★ 商品の ご; 主文 は 在庫 «g の 上お 膀 いします ★ 表示 価格に は 消費税 は 含まれて おりません。 


ックモ パソコン 本店 2F O03-3853-5599 (担当 メ荒 井） 


画 ックモ ニュー センター 店 S03-325 ト 0987( 徂 当/ « 地) 

騸 ^クモ 5 4 店 &Q3-3S51-0S31( 担当/森 ほ fisn 

國 ックモ A V/ カメラ 騮 B1 afl3-KM-3M3 (担当/川 名 )柏 適 m 

躍 名古疆 1 ， 店 《0ぉ-263-1655 (担当/ 吉高) ？《«m(iwuhi 

漏 名古騸 S き 店 &0 お- 251-3399 (担当/ 癀 山》 綱《« 

画ック モ札權 £801 ト 24ト2899( 担当/田 巾掷糊 


てて * 《'ッ ク 、8 ォ以 さま さに。 
■v<5A£oan でち 1 "*ト 

»- f tT ックモ 》8 てのお 賈 • から （らくて 
え じ. HlF") は fc とより, IWTOftB シ， ッ 
ピンク bOK/ 

お申し込み affl]3(K!S1)gB98s は ほ 謂に て/ 

ゆ S 店 M て は. 本 rtlS'DC' セント ラル' マスタ- 
feil り o つてお リ ます。 


カード 払い 

iiftflfi 売での 御 利用 力 

一 ド、 ックモ グロ 一バ 

ルカ 一 ド、 VIP カート' 

セント ラル、 ジャック 
ス小御 本人 MS よ り «K 

で 通 iSHS 売 部へ お 申 し 

込み 下さい， 


全国 代お I き 換え 配達 
お申し込み は 

S03-3251-991 1 へ 

お^ 括 1 本 

E 遠 日の 指定 もてさます。 


ク レジ ッ卜 払い 
月々 Y3, 000 以上の 均 
等 払い も 頭金な し。 
夏 • 冬 ホー ナス 2 回 
払い も 受付 中. グ 


現金書留 払い 


郵便局 私書箱 135 号 
ック モ通販 センター 
oh/X 係 


銀行 振 込 払い 
事前に 》 てお 届け先 を 
ご連絡 下 さ い。 
三 和银行 秋 葉 原 支店 
(tt) 1009939 

ックモ デンキ 


各種 リース 払し 

くわしく は 各店に 
問い合わせ 下さい 
ケースに 合わせて 
相 眩に のリ ます/ 



♦♦♦♦ 企業の 方へ お 見積り は FAX で。 ックモ パソコン 本店 FAX03-3253-5198 担当/荒 井へ ♦♦♦♦ 



掲載 商品 2 万円 以上 送料 無料〃 (離島 を 除 く ） 


HP 


1/1 金〜 11/ 30 土 

iff 製品の 情報 も いろいろな 機種の 情報 も、 ックモ に 行けば あなた ©€め。 まき まわる 必要はありません。 ックモ だけで 十分です.' 



つ 




- - 


予 告 





« すけと'., づ です。 


年-のて S てまて 意魏 


お 51 軽に お a し 下さい c 親切 丁!？ に 
対応 させて いただき ます。 他 じ や マネて きません。 
ックモ だから ちゃんと 対応で き るんで す。 


シャープ 目玉 品 —〜け^ 
シャープ » ゲーム ソフ卜 X6BQ00 SUPEA-HD セッ卜 
• VBALL ディ ス プレイ 込で ト 5《5, ジジジ (««$) より 

* タウン タウン 熱血 物 B 特価 V タク ジ この 他た くさん 用 恵して ありま〜 す〃 



大谷垔 お' 臆 装 


X68000 用 八ード ディスク 

80MB SCSI/SASI 両 対応 タイプ 

TX-BO 定価 y 108.000 特価 y だ, クジク （消資 man 途 1 ^2, 460) 

130MB SCSI 対応 タ イブ 

TX-130 定価 ¥138, ooo ¥ / OS, OOO ( mmm v 3 , 

180MB SCSI 対応 タイプ 

TX-180 定価 vi85,ooo 
特価 V /4 ジ, ジジジ （浦寶 別途 v"oo) 

SCSI タイプ HDD の « 合、 本体が SUPER/XVI 以外の 塌合に は 
SCSI ポー ド （CZ-6BS1) が 必要です。 

ビジネス ツール 


X6BOOO 用 ttK メモリ 一 ポー ド. 

ズト 用) -…… 韻^。。 


SMB 肅 l«RAM ポ一ド 
4MB 纖 ttRAM ポ一ド 

II 技研' 


f f SOO 


ト' t 取扱って ぉリ ます 。価格 はお M 合せ 下さい。 


■ FIXER Ver4 

■ CARD PRO- 


+ ックモ 特価 ジ 
定価 ¥2?7fiO(l 



• CPU ク 口 ック; U 波？ i 乂 ビ]" ト 才': ^いも 

• miS メ モ リ 本体 内 SE，d(8MB' ま て ） 

• NEW SX-WINDCfw 搭載 | | 

■XBBOOOXVKCZ^GSTN) 

に厂 標準 アタ^ f ニフ >」• ■[■• -mm y mrmy 

X 咖 0(1XVI-HIJ(G お 64iC-TiN) 

:^D^m^^ …-' j 走' 価 y5T&rd0fl, 


ックモ XB8000 用 
TS ドライブ 

r 4 -… 目の つけどころが 

ックモ でしよ OJ 

X8B000 シリーズ 用 3.5 インチ フロッピー ディスク ドライブ 
仕様 

*3.5 ィ ンチ 2DD/2HD 対応 ドライブ 使用。 
*2DD 用 ディバイス ドライバ 付属。 
• I .44MB ディ バイ ス ト' ライ バ 付属。 

大好 rp にっき 在庫お «! 合せ 下さい。 

3.5 インチ 1 ドライブ TS-3XR1 
定価 叫，咖 ^%Y35^00 
3.5 インチ 2 ドライブ TS 一 3XR2 

定価 V57,80CI 特価 ジジ 


1 « 

* 羅. 


小 SX'WINDOW/OS-9 は M あし 1 

りません,. 


電子 手 幅 


く 一 W 子 システム 手帳 

500 定価 ¥48,000 

ックモ 特価 V— 43, ジジジ 



ッシュ 電子 システム 手 « 

PA-X1 定 flfi¥29,800 

ックモ 特価 クジ 
■Teleportion PR068K 

定価 ¥22,800 

■CE-300L 電子 手帳 通 估 ケーブル 
ックモ 特価 ト' ぶ, ぶダジ 


も 取扱って おります。 価格 はお # ね 下さ L 


パソコン 通價 

ソフト 

矚 た〜 みの る 2 ック モ 特価 V f 4,200 
ハード 

画一 流 メーカー 2400 ボー MNP5 & 

V42bis 対応 モデム 

ックモ 特価 V タ^^? ク 


(八 ード) ァー卜 ツール (ソフ 卜） 


IJX-220X A4 サイズ カラ- 
ー ジ スキャナ 定価 vTWJOO 

IHG5-68 ファイン スキャナ一 X68 
ックモ 特価 V ぶ/, f クク 

IC2-BPC5 48 ドッ トカラ一 漢字 
熱 K 写 プリンター 定価 V^BTSOO 


■CANVAS PRO-68K --Sfl V~23T86S 
■ Easy Paint SX -68K (SZ-263GW) 

2flS V7?TW6 

薩 NEW Print Shop PRO-68K Vor2.0 

*ffi vSUroflo 

■ Z's STAFF PRO-68K Ver2 

： ンクモ 特価 ヅクク 

ツ^ モ 特価 v",r ク。 


津 


撃 wiusicstudio Mu-| Ver|.4 ■ ■■ V 19.800 
合計 定価 V 109,800 

ックモ 特価 ジジジ 

(消資 税别途 V2. 640) 
ク レジ ッ卜例 （IB 回 払 '税込） 

初回 ¥7, 223+ 月々 ¥5. 600X17 回 


» Musicstudio Mu- 1 Ver I 



SUPER - 


合計 定価 V 169.800 

ックモ 特価 ジジジ 

(消 資税 別途 ¥4. 140) 
ク レジ ッ卜例 は 4 回 払 • 税込） 

初回 ¥7, 603+ 月々 ¥6. 300x23 回 


合計 定価 Y 189.800 

ックモ 特価 y/タ め クジジ 


合計 定価 VI 29, 800 

ッ ク モ 特価 V 99,000 

(； H*«iani* V2.970) 
ク レシ ッ 卜 例 （10 回 払-税込） ク レジ ッ 卜 例 （18 回 

初回 ¥11.517 十月.々^ 10.900X 3 回 初回 ¥10. 941 

7 号 店 2F(M1DI 専門 フロア） にも ございます。 S03(3253)5499 担当： 佐々 木 


(iM (資 84 别逾 * 
/卜 例 （18 回 払 '稅 込） 

+ 月々 ¥9,900> 


超 ほ 金利 冬 • 夏ボ 


- ナス 2 回お 受付 中〃： 詳しく は 003(3251) 9911 


超 低金利 クレジット OK 

® ©® お 胃!^ で おなじみの 


V 

匪 I- me 5canner-X68 
■ (HA し 研究所) X68000 専用 

IM 画|~165-68 ほ 価" 9 . 800 ) 
特価 ¥25,300 

(送料 • 消) t 税込み ¥ 27,089) 


手数料 （金利 無料） 

f 平成 3 年 I I 月末 ハ 2 月末 \ 
、のい ずれ か を ごす 旨定 下さい J 


50 台 限 


隱才ム ロン =モ テム 

• MD-24FP5IKMNP5) 

定価 ¥42,800>P&A 特価 ¥23，800 

_ (送^|'消»税込¥25,5ぉ） _ 



X68000 シリーズ 専用 

MIDI インターフェース ボード 

SX-68M (サ コム） 

(純 生 コンパチ) 定価 ¥19,800 
(送料 • 消費税 込み ¥ 14,626) 


特価 ¥13，700 


き 


X 68000 メ モ リ ボード （シャ-プ & I/O* DATA) (送料 ¥500) 

CDCZ-6 8£1(6000用）定価¥35,000 

(送料' 消費税 込み ¥27,295) …'特 懾¥26»000 

② PI0.6BE1-A 定価 ¥25,000 w _wj r AAA 

(送料-消費 技 込み ¥ ば, 783 ) ■■^■tIOioUU 

③ PIO-6BE2-2M 定価 ¥ 50,000 ^xMOi OAA 
(送 *4. 消費税 込み ¥32,754) .- StTO I lOUU 

@PIO-6BE4^M 定価 ¥88,000 uesUCA CAA 
(送料' 消 * 税込み V 56 , 65 0) …，加 干 34，3UU 


お 近くの 方 はお 
本体 単 品で 特 
ビジネス ソフト 定 



/送料 ¥500、 
^ 消 » 税別 ^ 


ンョ 1 スァ イツ ク 

• X-1PRO 

定価¥9.500^特価¥7,800 | 

• ASCII STICK 

定価 ¥6, 800^ 特価 ¥5. 500 


P 

S 
A 
超 
低 
金 
利 
ク 
レ 

マ、 

利 
用 

さ 
い 


X68Q00-XVI 


※クレジット 表 は 、送料， 消費税 込み. グ 


XV I/XVI-HD セットで お買い上げの 方に, 

もれなく プ レゼン 卜// 
1) 「熱血 高校 サッカー 編 (¥B，800)j 
( き > 「ダウンタウン 熱血 物語 (¥8,800」 
はもち ろん、 さらに その上、 人気の 
ィ' r « — K ク、 島 戦記 （¥9，800)」 
ロ「パはテ'ィゥク、（¥9，800)」 
ノ V 「生中継 68(¥9,800)」 
二 「信 長の 野望 武将 風雲 録 (¥9,800)」 
7K r ELLE(X/u)(¥7,800)j 

の 中の いずれ か 2 本 を プレゼント. グ 


X68000-X VI >セ ット でお 買い上げの 方に * ディスケット io 枚 • ジョイ 力- ド 2 ケ プレゼント 中〃 

® セット: CZ-634C-TN + CZ-606D-TN …定価 ¥ 447,800 ► 特価 価格 は TEL 下 さい。 


12 回 29,200 

24 回 

15,500 

36 回 

10,800 

48 回 

8,500 

60 回 

7,100 


® セット: CZ-634C-TN+ CZ-614D-TN …定価 ¥503,00(^ 特価 価格 は TEL 下さい 


12 回 32,800 24 回 17,400 36 回 12,100 48 回 9,500 60 回 8,000 


X68000-XVI-HDm ット でお 買い上げの 方に • ディスケット io 枚 • ジョイ カード 2 ケ プレゼント 中〃 
® セット: CZ-644C-TN+CZ-606D-TN …定価 ¥597,800H 寺 価 価格 は TEL 下さい。 



12 回 39,000 

24 回 

20,700 

36 回 

14,400 

48 回 

11,300 

60 回 

9,500 

® セット: CZ-644C-TN+ CZ-614D-TN …定価 ¥653,000> 特価 価格 は TEL 下さい。 

12 回 

42,600 

24 回 

22,600 

36 回 

15,700 

48 回 

12,400 

60 回 

10,400 


5 上記の モ ニ タ 一を、 CZ-604D (定価 ¥94.800)、02-6050(定価¥115,000)、01_)-2汨0(定価¥148,000)に変更の場合、丁£し下さぃ。 
超 特価で 販売 致します。 


X68000 シリーズ〜 PSA スペシャル セッ卜 


SUPER 


r PSA スペシャル セ' ク 卜」 に 
もれな 〈ブ レゼ ン卜ガ 

攀 上記 XVI/XVI-HD の 
プレゼント 

\ \ 2 i+ ィ'〜 ポの 中の 2 本 

+ さらに その上、 

目に やさしい。 

® 「高性能 CRT フ イソ レター 

(¥19,800)」 又は、 

B 「SX-WINDOW. Ver1.1」 

(¥9,800) 

を プレゼント. グ 


※セットで お買い上げの 方に、 

* テ マスケ ッ ト10 枚 
* ジョイ カード 2 個 

プレゼント 中. グ 



® セット： P&A 特選 セット 
■CZ-604C 

(本体 定価 ¥348, 000) 

■CZ-606D 

(モニター 定価 ¥79,800) 


& A «¥268,000 


⑧ セット 

■CZ-604C + CZ-604D 
定価 ¥442,800- + 特価 ¥275,000 

© セット 

■CZ-604C + CZ-607D 
定価 ¥447, 800" + 特価 ¥283,000 
© セット 

■CZ-604C + CZ-614D 
定価 ¥483, 000'-> 特価 ¥306,000 
(D セット 

■C2-604C + CU-21HD 
定価 ¥4%,000''+ 特価 ¥313， 議 


SUPER-HD 


傪 

® セッド P&A 嵌 選 セット 
■CZ-623C 

(本体 価格 ¥498, 000) 
® 

■CZ-6Q6D 

(モニター 定価 ¥79,800) 

P&A E ¥328,000 


超 特価 _ 


(D セット 

■CZ-623C + CZ-604D 
定価 ¥592, 800"卡 特価 ¥335,000 

© セット 

■CZ-623C + CZ-607D 
定価 ¥597, 特価 ¥343,000 
<© セット 

■CZ-623C + CZ-614D 
定価 ¥633, 特価 ¥366,000 

© セット 

■CZ-623C + CU-21HD 
定価 ¥646,000"> 特価 ¥373,000 


PRQ-II 



® セット： P&A 特選 セット 
■CZ-653C 

(本体 定価 ¥285,000) 

■CZ-606D 

(モニター 定価 ¥79,800) 

吨替 価 ¥21 8,000 


(送料 ¥2，000* 消費税 別） 


⑧ セット 

■CZ-653C + CZ-604D 
定価 ¥379, 800" •► 特価 ¥225,000 

© セット 

■CZ-653C + CZ-607D 
定価 ¥384, 800"> 特価 ¥233,000 

© セット 

■CZ-653C + CZ-614D 

定価 ¥420,ooo"> 特価 ¥256,000 
(D セット 

■CZ-653C+CU-21HD 
定価 ¥433, ooo-> 特価 ¥263,000 


EXPERII 


^1 

® セット： P&A 厳選 セット 
■CZ-603C 

(本体 価格 ¥ 338,000) 

e 

■CZ-606D 

(モニタ一 定価 ¥ 79,800) 


¥238,000 


h P&A 

起 特価 


(D セット 

■CZ-603C + C2-604D 
定価 ¥432,800' '■► 特価 ¥243,000 

© セット 

■CZ-603C + CZ-607D 
定価 ¥437, 800"> 特価 ¥252,000 

© セット 

■CZ-603C + CZ-6t4D 
定価 ¥473, 000"> 特価 ¥277,000 

CE) セット 

■ CZ-603C + CU-2IHD 
定価 ¥486, 000-> 特価 ¥280,000 


• 本 広告の 掲截の 商品の 価格に ついては 、消費税 は 含まれて おりません。 • 営業時間 = 平日 AM10:00 へ PM7:00、 日 祭 AM10:00〜PM6:00 



立 寄り 下さい。 専門 係員が 説明いた します。 
価で 受付し ます。 詳しく は 電話に てお 問合せ 下さい 

価の 20% 引き OK/ TEL ください。 



mmm 

ii > "し" 


X68000 用 ソフト コーナ一 （送料 1 ケ〜 5 ケまで ¥500 '消費税 別） X68000 用 ハードディスク （送料 ¥1,000) 



3 STAFF PR068K Ver,2 . 0 ( ツァイ ト） 

きふ s TRIPHONY デジ タ ノレ クラフト （ツァイ 卜） 

き テラ ッッォ （ハミング パート'） 

• KAMIKAZE (サム シンク 、グッド） 

• G & Professional Pack (マイク ロウ; r アジ ヤノ 、ン） ■ 

• Final Ver3.2( ェ一 エス ビ一） 

• C-cotnpiler PR068K Ve に 2 CZ-245L 

き CARD PR068K CZ226BS 

• YBAS to C CHECKER CZ-260 し S 

き OS-3/X68000 C22I9SS 

• AI-6SK CZ234 し S 

き THE 福袋 V2.0 CZ224LS 

• SOUND PR068K CZ-2I4MS 

• MUSIC PR068K CZ2I3MS 

» Sampling PR068K CD2I5MS 

き MUSIC-sludio PROS8K CZ-252MS 

• MUSIC-PR068K[MIDI]247MS 

• New-prm【 Shop 221HS 

• Coinmunicaiion 223CS 

• Communication Ver.2 CZ-257CS 

• C-TRACE68 Ve「3 .0( キャスト） 

き サイクロン EXPRESS ひ 68 

• G68K Ver2 PRO 

• SX-WINDOW CZ-259SS 

き G ツール （ザイン ソフト） 

きた 一み のる 2(SPS) 

»マ ジック ノ\ 'レット （ミュー ジカ j レブ ラン） 

■ Hyper word CZ-25 1 BS 

* ゲーム ソフト 20%OFF OK // (—部 ソフト 除く） 


♦ I 1 ! Ill 


？', 500 
7,300 
90O 


10 «M ほ 
104 特価 ¥ 44,000 
10 峥' i 寺 価 ¥ 40,000 
10«* 特価 ¥ 29,200 
10 崎 特価 ¥ 32,800 
104 特価 ¥ " 
10— 特価 ¥ 
io， 特価 ¥ 
104 特価 ¥ 
io<* 特価 ¥ 
|0 畤特価 ¥ 
•04 特価 ¥ 
でヰ 特価 V 
>0岭 特価 y 
'04 特価 ¥ 
'04 特価 ¥ 
特価 ¥ 

― 5,500 
3,000 


7,400 
22,500 
38,000 
7,400 


1 1 ,401 
13,401 


00 
00 


12, 
21， 
20， 
15， 


,400 
,700 


400 
700 


o«* 特価 ¥ 15，! 


04 特価 ¥ 
o«* 特価 ¥ 
0«* 特価 ¥ 
o 岭 特価 ¥ 
0«* 特価 ¥ 
04 特価 ¥ 
0>* 特価 ¥ 
0+ 特価 ¥ 


,900 
,900 


周辺機器 コーナー （送料 ¥500' 消黉 税別） 


1 C2-8NSI -'… 

2 CZ-6VTI …一 

3 C2-6TU '一-' 

4 BF-68PRO 
SCZ-6BEI 

E CZ-6BEIA 
) CZ-6BE2A 
B CZ-6BE2B 

5 C2-6BFI 
UCZ-6BPI 
HCZ-6BMI 


HCZ-6SDI 
I5CZ-6BN1 

KCZ-6BV1 

irCZ^4H …-' '- 

HCZ-6BG1 

■1CZ-6BU1 

IJCZ-6PVI 

71 CZ-6BS1 

21CZ-8NJ2 

UCZ-6BL2 

HJX-100S 

3SJX-220X 

3(10-735X8 

(IO-735XB ご 購入の 方 1 " BANANA-PRINT」 プレゼント〃 


000特«¥13 & 
800ト特価¥ 51 
I00> 特価 ¥ 24 


26,000 
28,500 
特価 ¥ 43,500 


000> 特価 ¥ 
800> 特価 ¥ 
80D> 特価 ¥ 
800> 特価 ¥ 
800> 特価 ¥ 
800ー 特価 ¥ 
000> 特価 ¥ 


••t-l 価 ¥ 22,600 
► 特価 Y 1 5.900 


800 ► 45 価 ¥ 30， 
000M?i 価 Y153, 
800^t?lffi¥ 22, 
800^15fffl¥ ' 
O00M き 価 ¥222,000 
80O 特価 ¥ 48,500 
,000 特価 ¥126,000 
,000> 特価 ¥169,000 


65,600 
,800 
'000 


i'ooo 

)'300 
1,000 
2,300 
18,500 


中古 パソコン は P& A にお まかせ// 


その 場で 高価 現金 買 取り • 高価 下取り OK. グ 
國 まず はお 電話 下さい。 隱 下取り • 買 取りで お急ぎの 方、 直接 当社に 来店、 また 

03-3651 - 〗 884、 FAX ： 03-3651 -0141 は、 宅急便に て お 送 り 下さ L 、-。 
暴 下取りの 場合 価格 は 常に 変動して いますので 査定 額 をお 電話で 確認して 下さい。 

(差額 は、 P&A 超 低金利 クレジット を ご 利用 下さい 0 ) 
き 買 取りの 場合 現品が 着き 次第、 2 日 以内に 貢 取り 金額 を 連絡し、 振込み、 又は 書留 

でお 送り 致します。 

• 近郊の 方 は、 P&A 本店まで、 直接お 持ち 下さい。 即金に て、 ¥1.000,000 までお 支払い 致します。 


《便 利 な 超 低金利 ク レジ ットを ご 利 用 下さい》 

> 月々 ¥1,000 円から OK. グ 參 ボーナス 払い OK (夏 冬 10 回まで OK) 
> 支払い 回数 1 回〜 84 回 參 お支払い は、 8 ヶ月 先からで も OK〃 


アフターサービス 万全 

全 商品 保証 付。 専門の 担当者が お客様の 立場で 対応し ます， 

初期 不良、 輸送 トラブル etc. 

万が一 初期 不良、 輸送 トラブルが 発生し ました 際に は、 即 交換 させ-' 


、ただき ます 。 


> 定休日/毎週 水曜日 = 第 3 水曜 （祭日の 場合 は 翌日になります） 




アイ テック 

■tx-80(somb) 定価 ¥ ios.ooo ► 特価 ¥ 77,000 

(SCS 卜 SASI 両用） （送料' 消 费稅 込み ¥ 80,340) 

■TX-130d30MB) '定価 ¥ i38,ooo> 特価 ¥ 97,000 

(SCSI) (送料' 消费稅 込み ¥ 100,940) 

■TX-180(180MB) 定価 ¥185,000時 特価 ¥131,000 

ほ CSI) (送料' 消費 悦 込み V 1 35,960) 

CZ-8PC5-BK 定価 ¥ 96, 800 ► 特価 価格 は TEL. グ 

CZ-8PKI0 定価 ¥ 97，800> 特価 ¥71，000 

CZ-8PG2 定価 ¥160，00> 特価 価格 は TEL. グ 

CZ-8PG1 定価 ¥130,000特1 価格 は TEL ガ 


プリンター (ケーブル '用紙 付） （送料 ¥1,000 '消費税 別） 


モデム コーナ一 （送料 ¥1,000) 


IC0MSTAR2 CLUB24/5 ■ MD-24FB5V 

^mvo^ilnn ('送料' 消費税 込み） （オムロン > 定価 《s, 8 。。 /SfH 請お 込み、 
特価 ¥26,500 \ ¥28,325 ) 特価 ¥26，50O( ra.m ) 


P R A 特選 パソコン ラック （消費税 別) (送料 無料） 


① 3 段 ¥7,900 ©4 段 ¥8，800 @5 段 ¥12,800 



mm 

込 み 

\ ¥9,064 



全 機種 = 移動 自由 (朽 スタ- 付) 'キ -ボ-ド 収納 可 (5 段の み) =1230(H)X600(D)X650(W) 


通信販売お 申し込みの ご 案内 


〔現金一 括で お申し込みの 方〕 

参 商品名お よび お客様の 住所 • 氏名 • 電話番号 を ご 記入の 上、 代金 を 当社まで、 現金 
書留で お送りく ださい。 (プリンタ 一'フロッピ一 の 場合、 本体 使用 機種 名 を 明記の こと） 
〔銀行 振 込で お申し込みの 方〕 

き 銀行 振 込 ご 希望の 方 は 必ずお 振込みの 前にお 電話に て お客様の ご 住所 • お 名前 • 
商品名 等 をお 知らせく ださい。 
(電信 扱いで お 振込み 下さい。） 
〔ク レジ ッ 卜で お申し込みの 方〕 I 
き 電話に てお 申し込みく ださい。 クレジット 申し込み 用紙 をお 送りいた します ので、 ご 記入 
の 上、 当社までお 送りく ださい。 

拿 現金 特別 価格で クレジットが 利用で きます。 残金の みに 金利が かかります。 

•1 回〜 84 回 払いまで 出来ます。 但し、 1 回のお 支払い 額 は ¥1000 円 以上。 

超 低金利 クレジット 率 


〔振 込 先〕 住友銀行 新 小 岩 支店 

普通預金 1451576 ffi ビ- • アンド 'ェ- 


回 数 

3 

6 

10 

12 

18 

24 

36 

18 

60 

72 

84 

手数料 

3 S 


f. n 

fi n 

no 

IPS 

17 S 

？ス (1 



4S5 


マイコン 

専 門 

ショップ 


南口 r\^"D 
徒歩 i 分 


株式 仝ネ l ピ 一'アンド' ェ一 草^ 

〒124 東京都 葛 飾 区 新 小 岩 2 丁目 1 番地 19 号 日 祭: A 

a 03-3651-0148 (代) 


営業時間 

平日： AM10:00〜PM7:00 
日 祭： AM10:00〜PM6:00 

マキ、 FAX 

03-3651-0141 



で 

ク 

レ 

ジ 
ッ 

S 
が 
組 
め 

る 

II 


» 現金書留 及び 银行振 込で お申し込みの 方 は、 上記 商品の 料金に 3% 加算の 上て-お申し込み 下さい。 詳しく は、 お 電話で お問い 合せ 下さい。 


払 

い 
□ 

K 
// 

手 

数 
料 

/I \N 

料 
// 

"^、 

利 
用 
下 
さ 

し、 

o 


5 百 

ユ貝 


て 

新 
作 
ゲ 

厶 
ソ 
フ 
K 
25 
S 

30 
% 
□ 
F 



下, 


冬の ボーナス 一括 (〗2 月末) 払 WOK〃 
ナ ナツ… ナント/手数料 無料〃 ゥ〜 ン お得// 


し 
お 

ま 
す 

o 

お 

1L 


SHARP 

MCZ m 634C m TN (定価 砗 368, ooo) 

@»C2-634C-TN 

• CZ-614D-TN BSZI 

定価 合計 ¥503,000 ► 特価 TEL 下さ L 


XK68000 


XVI 

ェ クシ ヴ — 


(2 
回 

¥32.800 

24 
回 

¥17,400 

36 
回 

¥12,100 

4f 
回 

¥ 9,500 

(§) 肇 CZ-634C-TN 






• CZ-607D-TN B 


m 




定価 合計 ¥467,800 

► 4 寺ィ ffiTEL 下さい。 

12 

回 

¥30,700 

24 
回 

¥16.300 

36 
回 

¥11.300 

48 
回 

¥ 8.900 

©•CZ-634C-TN 






• CZ-606D-TN 






定価 合計 ¥ 447,800 

► 4 寺 価 TEL 下さい。 

12 

lF.ll 

¥29,200 

24 
回 

¥15,500 

36 
回 

¥10,800 

48 
回 

¥ 8,400 



■ 16MHz ■ 

■ SX-WINDOW verl.1 ■ 
i Attachment MEMORY BORD ■ 
■ CZ'644C~TN (定価 v 5i8,ooo) 

©•CZ-644C-TN 
• CZ-614D-TN 

定価 合計 ¥ 653,000 ► H i 「EL 下さ t ' 


12 

回 

¥42,600 

24 

回 

¥22,600 

36 
回 

¥15,700 

48 

回 

¥12,300 

©•CZ-644C-TN 
• CZ-607D-TN d 


1 




定価 合計 ¥617,800 


ネ寺 IffiTEL 下さい-. 

12 
回 

¥40,400 

24 
回 

¥21,400 

36 
お 1 

¥14,900 

48 
回 

¥11,700 

©•CZ-644C- TN 
• CZ-606D-TN 


定価 合計 ¥ 597, 800 


4 寺 iffiTE し 下さい。 

12 

¥39,000 

24 

回 

¥20,700 

36 
回 

¥14,400 

48 
回 

¥11,300 


下 
さ 



ヒち" ュ プレ^ : 

，現金 超特恤 L—-^" ^ 1 ^ 一 ^一 ③ （MD-2HD(10 枚） 

¥TEL 下さい// ► ※どちら かお 選び 下さい〃 (どっちが 得 か ヨーク 考えて ネ /) 1 Xnt^i-^' 


特選 周辺機器 (送料 ¥500) 


• SX-68M MID インター フ i ース ボード 

(システム サ コム） ¥ is, 800 '…特価 ¥13,800 

• Fine Scanner X68(HAL 研究所） 
(HGS-68) ¥39,800 特価 ¥25,500 

■ 増設 RAM ボー ド = I '0 データ 

① PIO-6BE1-A(1MB) 
¥25, 000 …特価 ¥16,000 

② PIO-6BE2-2M(2MB) 
¥50, ooo …特価 ¥31 ,800 

③ PIO-6BE4-4M(4MB) 
¥88, ooo …特価 ¥55,000 



周辺機器 コーナ- 


» CZ-6BEI 旧 M 増設 RA(V^_K 

I CZ-6BE1B 旧 M 増設 RAM ボ -ト' '…… 
» CZ-6BE2 2MB 増設 RAM ボ―ド ……- 

► CZ-6BE4 4MB 増設 RAM ボード …-… 
(CZ-6BFI 增設用 RS-232C ボード '-— 

» CZ-6BGI GP- 旧 ホード 

t CZ-6BMI MD は'— ド 

► CZ-6BNI スキャナ 用 パラレル ボート'…' 
» CZ-6BPI 数値 演算 プロセッサ ポート'…' 
» CZ-6B0I ユニバーサル I/O ボード …一 

I CZ-6EB1/BK 拡張 I/O ボックス 

t CZ-6VTI/BK カラ-イメージ 'ユニット'' 

► CZ-8NM2A マウス 

t CZ-8NTI マウス トラック ポール 


¥ 35,000) ► 特価 ¥ 26,250 • CZ^NSI カラー イメージ スキャナ 

¥ 28,000) ► 特価 ¥ '21,咖 • CZIBCI FAX ボ-ド 

¥ 79,800} ►WV 59， 咖 • CZ-8TM2 モデム ユニット 

引 38, 000> 特価 ¥103,500 • CZ-64H 増設 ハ一ド ディスク 

¥ 43,800) ► 特価 ¥ 37,350 • CZ"6TU GY/BK RGB システム チュ一 ナ- 

¥ 53,800) ► 特価 ¥ 4M50 • BR68PRO S 性能 CRT フィルタ- ……- 

¥ 2S,800> 特価 ¥ 20,100 • CZ-6M0I 光磁気 ディスク ユニス ト 

¥ 29,800> 特価 ¥ 22,350 • CZ-6BSI SCSI インターフェース ボード …… 

V 79,300) ► 特価 ¥ 5M5G • CZ>6BL2 LAN ボート' 

¥ 39,800) ► 特価 ¥29,8511 • CZ-6BVI (ビデオ ボード) 

¥ 88,D0O> 特価 ¥ 66,000 »CZ>6BE2A 2MB 増設 RAM ポ一ド 

¥ 69,800) ► 特価 ¥52,350 *eZ る BE2B2MB 増設 メモリ (チップ 型)…' 

¥ 6,BO0+ 特価 ¥ 5,100 ♦ CZ"6BP2 数値 演算 プロセッサ 

¥ 9,800> 特価 ¥ 7,350 «八ル5100 スピーカ一 システム (2 本 1 組) ……- 


¥188 
¥ 79 
¥ 49 
Y ほ 

V 33 
¥ 19, 
¥450, 

V 29, 
¥298 

V 21 
¥ 59, 
¥ 54 

V 45 
¥ 36 


(送料 無料） 


000) ► 特価 ¥141,000 
800+ 特価 ¥ 59,850 
,800> 特価 ¥ 37,350 
ooo> 特偭 ¥ 90]0M 
100)>特価¥ 24,800 
80 き 特価 ¥ 14,850 
000)>特偭¥337,500 
800) ► W 22,350 
扉特麵，500 
,ooo) ^特洒¥ 15,750 
峰 特価 ¥ 44)650 
800) ► 特価 ¥41,100 
訓) ► 特価 ¥ 34,350 
600> 特佰 ¥ 27,450 


※クレジットの 回数 は 1 回〜 60 回、 ボーナス 併用な どあります のでお 電話で お 問合せ 下さい 


画本 体 セット： 送料 無料 （注） 本体 セット 以外の 周辺機器 (プリンター、 モデム、 HDD 等） 及び ソフトの 送料 は、 北海道' 九州 地区 =1 ケロ ¥1500 、画 その他 離 A 地区 は、 1 ケロ ¥2000 となります。 
※上記 料金に は、 消費税 は 含まれて おり ません。 消費税が 付加され ますので、 詳し く は、 電話で お 問合せ 下さい。 



て、 新作 ゲーム ソフト 25〜30%OFF 〃（税別）、 超 低金利 ォクト ハッピー クレジット を ご 利用 下さい// 


-ォ クトで 始まる パソコン ワールド 


^03^3730-6271 

• 営業時間 11:00 〜 9:00 /日曜' 祭日 PMZ'OO 電話一 本で、 八ィ 即納 

〒144 東京都 大田区 蒲 田 4-6- 7 FAX 03-3730-6273 

拳 定休日 毎週 火曜日 祭 g の 場合 翌日になります。 
才クト 


全国 通販 


ラ クラ ク クレジット 


OCT-1 システム インフォメーション 

- 全 商品 保証 付 （メーカ一 保証,） 
► 超 低金利 ハッピー クレジット （l|i'l〜60M) 頭金 ナミ 
，ボーナス 一括 払い OKZ ボーナス 2|_n| 払い OK. ゲ 
-配 連日の 指定 OKZ (万^: な サポート 体制） 

- 商品の 組合せ 自由, r 才ク卜 フリ— ダム システム i 
- ^頭 デモンストレーション 実施 屮 


OK.' 


才クト 
セレク テッド システム 

広告 掲載 商品 以外の 
製品 も 取扱って おります。 



ス 
括 

12 
月 


^り f つ〒 j / 至 f)j ; 兵 

" NTT1 / 

店頭 セール 実施 中 


条 凶 

JRH 田から 徒歩 5 分 
京浜; 1 田から 徙歩 1 分 


9tr 


r フ' v 


一 便利です。 夜 9 時まで 営 一 



プレゼント 


ォクト ラ クラ ク クレジット 表 




6 

4.5 


6.0 

12 

6.0 

[5 

9.0 

18 

1 1 .0 

？ 0 

|';| 

12.0 

回 

12.5 

30 

17.0 


17.5 

回 

23.0 

60 
1-1 

33.0 


超 特価 ¥18,000 


食 クレン 


X68000 ソ フ卜大 セール 実施 中. グ ( ゲーム ソフト 25 ~ 3 0% OFF) (S^¥5Q0) 


< グラフィック〉 *Z's STAFF PR068K Ver.2.0 く 開発 ツール〉 • C. コンパ ラ PR068KV.2 

(シャフト) 定価 ¥58,000 定価 ¥44, 800 CZ-245IS 

特価 ¥38,000 特価 ¥33,000 

< グラフィック〉 *0-丁8ムじビ68ソ6「.3.[) く C 言語〉 *C & Professional Pack 

定価 ¥98,000 定価 ¥58, 000 

特価 ¥69，000 特価 ¥40,500 

<CG*>-^>» CANVAS PR068K く ワープロ >♦ Multiword PR068K 

定価 ¥29, 800 CZ-249GS 定価 ¥32, 000 CZ-225BS 

特価 ¥22,200 特価 ¥23,800 


く データべ一 ス>參 CARD PR068K Ver.2.0 
定価 ¥29,800 CZ-253BS 

特価 ¥21 ,000 

(音楽 >• Music studio PR068K Ver.IO 
定価 ¥28,800 CZ-261MS 

特価 ¥21 ,300 

く 通 《言 >«Tlepotion PR068K 
定価 ¥22,800 CZ-258BS 
特価 ¥17,000 




CZ-2I2BS 

BUSINESS 

V 68,000 

¥ 48,000 


Z's TRlPHNY(rv タルク ラフト） 

V 33, 綱 

¥ 27,500 

CZ-2I3MS 

MUSIC PR068K 

¥ 18,800 

¥ 13.500 


テラ ッッォ (ハミング バート'） 

¥ 19,100 


CZ-214MS 

SOUND PRO-58K 

V 15,800 

¥ 11,500 


KAMIKAZE (サム シン ググッ ト'> 

¥ 68,000 

¥ 44,500 

CZ-215MS 

Sampling PRO-68K 

V 17,800 

¥ 12,800 


Final Ver3.2( エー エス ビ一） 

¥ 38,000 

¥ 29.500 

CZ-219SS 

OS-9/X68000 

¥ 29,800 

¥ 21,000 


サイクロン EXPRESS な 68 

V 98,300 

¥ 69,500 

CZ-220BS 

DATA PR0-6SK 


¥ 41， 咖 


G ツー J レ (ザイン ソフト） 

V 28,000 

Y 18.800 

CZ-223CS 

Communication PRO-68K 

V 19,800 

¥ 14,300 


た 一みのる 2(SPS> 

¥ 17,800 

¥ 13,200 

C2-224LS 

THE 視袋 V2.0 

V 9,900 

¥ 7,500 


G6BK Ver. 2 PRO 

V 22,000 

¥ 17,500 

CZ-241BS 

システム 手 ft リ フィル 集 

V 9,800 

¥ 7,500 

CZ-259SS 

SX-WINDOW Ver.l.O 

V 6,800 

¥ 5,000 

CZ-2.12BS 

；舌用 フォーム * 

V 9,800 

¥ 7,500 

CZ.25IBS 


¥ 39,800 

¥ 29,600 

CZ-244SS 

Homan E8K Ver2.0 

V 9,800 


CZ-260 し S 

XBAS to CHECKER PR068K 

¥ 9,800 

¥ 7,500 

CZ-247M5 

MUSIC PR0-68K[MIDI] 

Y 28,800 

¥ 20.B00 

CZ-234LS 

AI-58K 

¥ 188,000 

¥139,000 

CZ-240BS 

Sialionery PRO-68K 

V |.',.S0C: 

¥ 11.500 

CZ-255GS 

CA 隠 S ドロ一 グラフィック LiB 


¥ 6,600 

CZ-243BS 

CYBER NOTE PRO 撒 

¥ 19,800 

¥ 15,200 

CZ-25EGS 

C A 醫 S ドロ— グラフィック Vol. 2 

¥ 8,300 

¥ 6,600 


店頭 新作 ゲーム ソフト 25〜30%OFF/Z t 


UPER-HD 


さらに/ 
さらに さらに. グ 


★ JOY CARD (連射 式 ）X2 個 

★ MD-2HD 10 枚 


®CZ-604C+CZ-614D …… 定価 合計 ¥483， 00O ¥306,000 



12 回 

¥27,800 

24 回 

¥14,700 

36 回 

¥10,200 

48 回 

¥ 8,000 

60 回 

¥ 6.900 

®CZ-653C+CZ-614D -… 

• • 定価 合計 ¥ 420 ， 000 ► ¥279,000 


12EH 

¥25,300 

24 回 

¥13,400 

36 回 

¥ 9,300 

48 回 

¥ 7,300 

60 回 

謹 6,300 

©CZ-623C + CZ-614D 

定価 合計 ¥633，000^¥366,OOO 


12 回 

¥33,200 

24 回 

¥17,600 

36 回 

¥12,300 

48 回 

¥ 9,600 

60 回 

¥ 8,300 












©CZ-604C + CZ-606D-- 

- - 定価 合計 ¥ 427 ， 800 ► ¥268,000 


12 回 

¥24,300 

24 回 

¥12,900 

36 回 

¥ 9,000 

48 回 

¥ 7,000 

60 回 

¥ 6,100 

©CZ-653C + CZ-606D …- 

•• 定価 合計 ¥ 364 ， 800 ► ¥2 1 8,000 


12 回 

¥19,800 

24 回 

¥10,500 

36 回 

¥ 7,300 

48 回 

¥ 5,700 

60 回 

¥ 4,900 

©CZ-623C + CZ-606D …- 

• ■ 定価 合計 ¥ 577 ， 800 ► ¥343,000 


12 回 

¥31,200 

24 回 

¥16,500 

36 回 

¥11.500 

48 回 

¥ 9,000 

60 回 

■ 7,800 












©CZ-604C+CU-21HD 

定価 合計 ¥ 496 ， 000 ► ¥31 3,000 


12 回 

¥28.400 

24 回 

¥15,100 

36 回 

¥10.500 

48 回 

¥ 8.2Q0 

60 回 

■ 7,100 

0CZ-653C + CU-21HD 

定価 合計 ¥ 433 ， 000 ► ¥263,000 


12 回 

¥23,900 

24 回 

¥12,600 

36 回 

| 8,800 

48 回 

¥ 6,900 

60 回 

¥ 6,000 


©CZ-623C + CU-21HD 定価 合計 ¥646，000^¥373，OOO 


12 回 

¥33,900 

24 回 

¥18,000 

36 回 

¥12,500 

48 回 

¥ 9,800 

60 回 

¥ 8.500 


I 特に 人気の ある 商品に よって は、 しばら 〈お待ち 願う ことがあり ますので ご了承 下さい〃 


低 
金 

¥11 


XKBBOOO 


ラス 卜 \ 
チャンス .グ 


SUPER/PROII/S' 


生中継 68 
野球 ケーム の 決定版 


. リニ, 



(定価 ¥9.800) 


★ 
* 


回 

及 
び 

2 
回 
払 
い 
コ 1〈 


す 店頭 新作 ゲーム ソフト 25〜30%OFF// ビジネス ソフト 25% より 特価 中 


限定 


/7 


15 型 カラー ディスプレイ TV 


P、 



■SUPER (定価 ¥348, 000) 
CZ-604C-TN 



■PRO II (定価 ¥285, 000) 
CZ-653C-BK/GY 



CZ-614D-TN 

定価 ¥135, 000 
14 型 カラーディスプレー 


ッ塍 
グ擎 

it 


ル 


曰 


CZ-606D(GY/BK/TN) 

定価 ¥79 ,800 

21 型 カラー テ' イス プレイ 


鼴51^£に^10(定価¥498,000) 

CZ-623C-TN 


cz-8NJ2l!Mi 

* インテリジェント コント ロー う 
定価 ¥23, 800 



？ノ。 

^月 
亇 23 

曰 

き) 
スの 
卩 間 

h は 

っット 価^ (ま、 消 «^ です ご 利用 下さい// P' ^ 

ぎ 休 
ネ と 

新せ 
製；^ 

DCI し、 

続 〜 


熱 転写 カラー 漢字 プリンター （St4V 


■CZ-8PC5 



♦ 48 ドット 

* 熱 転写 カラ一 漢字 プリンター 
定価 ¥96, 800 

特価 ¥TEL 下さい. グ (ま 


ノ、 —— 卜 ディ スク ほ?^' .000) 


■ アイ テック 


X68000 用 
八一 K チイ スク 


にメ 


• TX-80(t«* 108,000) …卡大 特価 ¥ 77,000 

(議 B、SCSI、SASI 兩対応 ） 

き TX-130( 定価 ¥i3B, 冊)… ► 大特 f ¥ 97, 咖 

(130MB'SCSI 対応） 

•tx-180(S«" お, 大特 fi¥131，0M 

(180MB、SCS1 対応） 


パソコン ラック < 送料 無料 〉 


※掲載の 価格 は 変動し ますので、 ます は、 お 電話に て ご 確認く ださい。 

※上記 料金に は 、消費税 は 含まれて おり ません。 消費税が 付加され ますので、 詳し く は 電話で お 問合せ 下さい 
糸 銀 h" 振 込、 ま た は、 現金書留 で ご注文の 際に は、 あら かじ め 電話で ご 確認の 上、 お 申 し 込み 下さ い 


★ 通信販売お 申込みの ご 案内 ★ 〒I44 東京都 大田区 蒲 田 4- 6-7 TEL:03-3730-627l 


お 巾 込み はお', ほで お 嘶い しま 1； お客様の く fl: 所〉 く 氏ね く', ii,;fiiT'} 〉 & ひく itu', 名〉 をお 知らせ ド さい。 * 人ぐ ぽぱ i も ただちに I おん' ぶ 


銀行 振 込: お 近くの 銀行より (電信 扱い〉 にて 

お 振込み 下さい。 
現金 害留： 封筒の 中に 住所 • 氏名 • 商品名 を 

ご 記入の 上 当社まで お送り 下さい-. 


専用お 申込 用紙 をお 送り 致します。 
ので、 必要事 項 を ご 記入、 ご 捺印の 上 

ご 返送 下さい-, 手続き は 簡単です 


たします。 

富士 銀行 三菱 銀行 
久ケ原 支店 蒲 田 支店 
® No. 1824 (§)No.027869l 
株式会社 億 人 （ォ クト） 


入 


荷 S 
中 す 

★ 
* 


®5 段 キャス 夕— 付 
スライド 式 キーボード 台 

• I 150(H) X640(W) 
x 600(D) 

定価 ¥38, 000 


U 特価 

^ ¥13,000 



き 4 段 キャスタ- 付 

• I250(H)X640(W) 
x 700(D) 

定価 ¥29,800 


特価 

¥ 9,000 


現金 一括 払い 


\ レジ ッ卜を ご 利用 下さい。 1 回〜 昍回 払い、 頭金 ナジ ガボ I ナス， 




通 儒 販売の ご 案内 

全国 通販 

曆 銀行 振 込で 申し込みの 方 は 商品名 

及び お客様の 住所 '氏名' 電話番号 

をお 知らせ 下さい： 
〔振 込 先〕 第一 勧業 銀行 渋 谷 支店 

» 通 No.1163457' 株 才一ェ —ランド 國 年中無休です// 

画 現金 鲁留で 送金され る お客様 は 電話番号と 商品名、 数量 を 明記して 同封して 下さ 
い 。國 クレジットで ご 購入 を 希望され る 方 は 申し込み 用紙 をお 送り 致します ので ご 記 
入の 上 返送して 下さい。 20 才 以上の 方 は, 原則として 保証人 不要です クレジット は 
1〜60 回 払で 月々 5.000 円より ご 自由に 設定で きます 



クレジット 表 


3 

1 

3.5% 


4.5% 


B% 

同 

e% 

回 

8.5% 

18 

回 

!1°/o 

0 12% 


12.5% 

30 

17% 

m 

17.5% 


22.5% 

[:— '] 

23% 


29% 

6 回 0 29.5% 


翁ォー 《 一ランド 

〒150 東京都 渋 谷 区 桜 丘 町 3-13 アルカディア 2 F 

0(03)3770-8855 

閱柬 エリアの 送料 は、 1 個に つき ¥1,000 です 0 FAX(03)3770-7080 

★ 全 商 <SM 呆 liE 害 付。 専門の アド バイ ザ一 か-、 お客様の ニーズに 対応し ます 。 
責初 期 不良 • 輪 送 トラブル 等に 迅速に 対応し、 即 交換 させて いただきます 。 


| 本体' モニターの セット は、 すべて 送料 • 消費税 込です。 掲載の 価格 は、 9 月 上旬 現在です。 


全 


通 


國ァ フタ一 サービス 万全の サポ一 卜 体制 
> 下 取 '賈 取は霄 括で 見 《 りして おります。 實任を 持って 下 取 
リ させて 頂きます c 


SHARP 認定 

PPO-SHOP 


(TEL) 

03- 


営業時間 



平日 

• AM10:00- 

-PM7:00 

土日 '祭日' 

• AM10:00- 

- PM6:00 


377Q-8855 M0'1H1'17 


iHARP のこと なら 
なんでが おまかせ ZZ 


大徳 買 セール/ 安 〈値切って ネ。 ( 本体 セッ 
お 電話 下さい ま 価格 をお 知らせいた します。 


.送 料 

'消 s 税込み 


SHARP X68000 シリーズ セット （送料 '消費税 込み） 



X68000XVI 


定価 合計 ¥503. 000 

12 回 

¥33.100 

24 回 

¥17,600 

36 回 

¥12,200 

^回 

¥ 9,600 

©CZ- 634C- TN+CZ- 
定価 合計 ¥467. 800 

は 回 

¥30.800 

24 回 

¥16,300 

36 回 

¥11,400 

4B 回 

¥ 8.900 

©CZ-634C-TN+CZ- 
定価 合計 ¥447. 800 

は 回 

¥29.500 

24 回 

¥15,700 

36 回 

¥10,900 

48 回 

¥ 8.500 



X6B000XV 卜 HD 

2)CZ-644C-TN+CZ-B14D-TN 
定価 合計 ¥653,000 


12 回 

¥42, B00 

24 回 

¥2E.700 

36 回 

¥15.800 

48 回 

¥12,400 


-B44C-TN +CZ-B07D-TN 
定価 合計 ¥81 8. 700 


■ CZ - 634C 園 
特価 
¥ TEL 下さい// 


^回 

¥40,600 

24 回 

¥21,500 

36 回 

¥15.000 

48 回 

¥11.700 ' 


©CZ-644C-TN+CZ-B0BD-TN 
定価 合計 ¥537. B00 


■ CZ-644C 画 

特価 
¥TEL 下さい// 


12 回 

¥39.300 

24 回 

¥BO.BO0 

36 回 

¥14.500 

4B 回 

¥11,400 


XVI お S い 上げの 方に O ニュー ジ一 ラン ドス 卜 一リー ©V- 已 ALL 
@ ジョイ カード （連射 式） O ディ スケッ 卜 EI0 枚プ レゼ ン 卜いた します〃 


現金で お買い上げの 方に は、 さらに 超特 値で お出しし てます。 
ぜひ 一度 TEL 下さい〃 


上記 組合せの ディスプレイ (モニタ一） 変更 自由 ズ/ 
詳しく は、 お 電話に てお 問 い 合せ 下さい. グ 


©FM-TOWNSE0F 

FM-TOWNS20F 

FMT-DP533 

FMT-KB105 


©FM-TOWNS4DH 

FM-TOWNS40H 

FMT-DP533 

FMT-KB1Q5 


(DFM-TOWNS80H 

FM-TOWNSB0H 

FMT-DP533 

FMT-KB105 


定価 ¥422. B00 定価 ¥573.100 定価 ¥772.800 

特価 ¥256,000 特価 ¥368,000 特価 ¥468,000 

醺 プリンター 鲁01丁丫 RITER (PR-40T) 

定価 ¥〗20,dtB ¥TEL 下さい// 

•FMPR-204B 

定価 ¥80,000 特価 ¥43,000 

■RAM ボード 参 八 戸 *HM-[]£!T 2M 

定価 ¥59. BOO ¥TEL 下さい/ ノ 

•IO データ *FJ-SIM32-2M 

定価 ¥27, 咖 特価 ¥20,500 

肇 メル コ *XMT2tH10 2M 
定価 ¥28, 000 特価 ¥20,500 



用 八一 ド ディスク 


流通 事情に より、 広告 表不 価格 は、 

お 安くなる 場合が あります ので、 ドン ドンお 電話 下さい。 



CYBER STICK 

■CZ-8NJ2 

(定価 ¥23,800) 


OA ランド 特価 

¥18,000 


雷 * 見やす いほ 字 ^ 析 表示 

も 了" 3 bx 1* 報 任 時代の 必需品/: 

■ PA-9500 ( ¥ 48,000)- - ► 特価 ¥38,000 

■ PA-8500( ¥28, 000)-'-> 特価 ¥15,000 

■ PA-7500C ¥ 22,000)''' ► 特価 ¥12,000 



… - - 


>s 速增設 メモリと 数値 演算 プロセッサが一 つの ボードに なった. グ< 


► KGB-XG8PRKH-02 
I PRKII-04 
» PRKII-06 
I PRKII-08 
», PRKII-I2 


¥ 55,000) ■■■■■ 特価 ¥ 42,800 
¥ 90,000) "… 特価 ¥ 70,200 
¥125,000) 特価 ¥ 97,500 
¥160,000) ■■■■■ 特価 ¥124,800 
¥ 85,000) -… 特価 ¥ 66,300 


I KGB-X68PRK D-14(¥ 1 20,000) -.… 特価 ¥ 03*600 
» PRKII-16(V 155,000) 特価 ¥121,000 

k prkii-18(vi90,ooo) '-… 特価 ¥148,000 

IMC-6888 IRC(V38,000) 特価 ¥ 28,500 


•0 データ 增設 RAM ボード 



IPI0-6BE1-A 

(1MB) 
定価 ¥25,0 


IPIO-6BE2-2M 

(2MB) 
定価 ¥ 50,000 


IPIO-6BE4-4M 

(4MB) 


特価 ¥17,300 特価 ¥33,500 特価 ¥58,500 


—OA ランド 今月 纖価品 

CZ-604C-TN(e 台 限定) 特価 ¥205,000 

CZ-623G-TN (日 台 限定) 特価 ¥265,000 

I • O 735X ( 1 台 限定） 特価 ¥ 1 20,000 


X68000 用 周辺機器 コーナー 


周辺機器 コーナー 電話で 値切ろう 「 


©CZ-8PC5 NEW 定価 ¥96,8oo 

* 48 ドット * 熱 車 云 写 カラ一 漢字 プリンター 

大 特価 TEL 下さい. グ 

®CZ-8PK 1 0 (24 ビン 漢字 プリ ンタ一 1 36 桁） 
定価 ¥ 97,800 • …特価 ¥71 ,000 

③ CZ-8PGI (24 ピン カラ-漢字 プリンタ— 8晰） 
定価 ¥ 130,000 …特価 ¥93,000 

®OZ-8PG2 (24 ビン カラ— 漠字 プリ ンタ— 1 36 桁） 

定価 ¥ i6o, ooo …特価 ¥114,000 


■ SCSI 夕 イブ TOWNS 
參ァノ ；ック で feOK 

(DTX-80S (¥108,000)- 特価 TEL 下さい 
©TX-I30S(¥ 138,000)- 特価 ¥ 97,800 
®TX-I80S(¥I 85,000) ••■ 特価 ¥131，000 

■SASI タイプ 

參 ロン 7" ック 

① SHD-40(¥ 99,800) 特価 ¥ 60,000 
※X68000SUPER/XVI 以外の 機種 
では、 SCSI ボードが 必要と なります c 

★sgsi ポー ド 特価 ¥ 22,000 

★ 光ディスク 特価 ¥320,000 

★ JX220X 特価 ¥TELT さい!！ 


OA ランド 特選品// 


も ゆ 


■ram 


IIO-735XB (定価 ¥2 4 8,000) 

ン1プ ぶな 特価 ¥169,000 


① CZ-6VT1 (カラー イメージ ユニット） 

定価 ¥69,800 • …特価 ¥ 51,500 
(DCZ-8NS1 (カラ一 ィメ一 ジス キヤ ナ一) 

定価 ¥188,000- 特価 ¥135,000 
(DCZ-6BM1 (MIDI ボード） 

定価 ¥26, 800 ■ …特価 ¥ 20,000 
④ CZ-6BE2A(2MB 増設 RAM ボード） 

定価 ¥59,800 ••••• 特価 ¥ 44,000 
©CZ-6BE2B(2MB 増設 RAM) 

定価 ¥54, 800 "… 特価 ¥ 40,500 
©CZ-6BP2( 数値 演算 プロセッサ） 

定価 ¥45,800 …- 特価 ¥ 33,800 
⑦ CZ-6EB1 (拡張 I/O ボックス =4 スロット） 

定価 ¥88,000 特価 ¥ 65,000 
(DCZ-6BP1 (数値 演算 プロセッサ ボ-ド） 

定価 ¥79.800 - 特価 ¥ 59,000 


I ゲ I, „5 ソフト、 ビジネス ソフト 2sl、-3.ih 引き は、 当り前て 
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ゴづ 


10 月 14 日 発売 

定価 380 円 (税込） 
隔週 金曜 曰 発売 


,ま錄 


k 命 


； FC S 年 目の 

タート ダッシュ/ 

年末 • 年始に かける 新作と 
メーカーの 意気込み を大 紹介 


ガイ K 

13 マン シンク Sa< 
ゼルダ の 伝 Bt 
スーパー 懼 長の 》3 
サン ダ一 スピ 1/ ッッ 
クス レイ 


BEEP! 


POWERFUL MEGA-MAGAZINE 



ガドラ ィプぺ 


メガ ドラ 
移植 動向 


難 カイド ► スーパー ファンタジー ゾーン/ローリング サンダー 2/ 
アーネス 卜 • エバンス/ LUNAR/ ダーク ウイ サード/天下 布武 


■ 最寄りの 書店で お早めに お買い求めく ださい ソフ卜 ノ\ 'ンク 出版 事 p 部 


SOFTBANK CORR 

TH 層! 

m 

MM f h YOU 


業界で 日本 最大の イベント 



ソフトウェアの 新たな 潮流" 

1991 年 1 1 月 7 日議: 00〜1 6:00 
於: 新 高 輪 プリンス 木 テル 
国 糜館バ ミール 


o 


見て、 触れて、 

最新 ソフトウェア 情報の 

^^ァ/今後の超新作は？ \ -tzr^ -7f— x\pb 

nvt» に 、現在の 超 売れ 筋 は 7 ノ^ arc-c*ii ム i?So 



ソフトウエア mi 

^mmm^ ¥ i , ooo( 税別） , 

1391 年 II 月 7 日 WIO 時 一 16 時 新 S 輪 プリ ンス ホテル 
国際 館パ ミール 3F 大 宴会場 、北辰 
東京都 港 区 高 輪 3- 13-1 TEL 03-3442-1 I I I 


J'-'J 7i，1 L J 


g 営 地下鉄 浅 草 線 1 
m-^M L 
新 wtt 国際 館パ ミニ w[ 
) ンスホ 夢) レ 


職！ 



^リ ンス す、 テル プリンス ホテル | ^ 


TTT <f 。川 駅 


'点線より 切り取り、 当日 受付まで お持ちく ださい 


0 ^ 「一確 「一 


〜全 ジャンルに わたる 年末の 新作 ソフトウェア、 話題の ソフトウェア、 周辺機器、 最新 八 ードを 一挙 展示〜 


參 合計 300 ブース 以上の 出展 

最新 ゲーム ソフト を はじめ、 ビジネス ソフト、 周 
辺 機器、 CAD、 パソコン LAN そして 最新 ハー 
ド など、 ジャンル や メーカ一 別 に 合計 3 0 0 以上 
の ブースが、 総 面 種 4, 200 m' に 出展して います。 
參「\/\^0|0\/75」ゾバソコン1_八1\1」ゾ0八0」 
など 注目 テーマで 全貌 を 理解 
「 Windows j は 最新 アプリケーション を、 「パ 
ソコン し八1^」は1\161\^3「6386と環境を、「0八0」 
は 超 話題 作 マイクロ ステーション を 中心に、 具 
体 的な システム 提案 を 交えながら 大規模な 集 


合 展示 を 実施し ます。 この 他に も 「ホーム ユー 
ス （含 ゲーム）」 や、 1 "Macintosh」 などの テー 
マ ああります Q 

き プレゼンテーション • ルームで MS メーカ 
一の 声が 聴け る 

ご 来場者と 出展 メーカーとの 対話の 場 「プレ 
ゼンテ 一シ ヨン • ルーム」 を 用意し ました。 
30 分 単位で、 数多くの ソフト/ハードが 登場し 
ます。 あなた も 直接 メーカ一 のプ レゼ ンテ一 ショ 
ンを 受けて みません か ？ （入場 無料/ ス ケジュ 
一 ルは当 日 会場で ご 確認く ださい） 


參 会場 全てが アミ ユー ズメン 卜 ゾーン 

会場 内 を 〈まなく 効率よ くま わられた 方に は、 素 
敵な 景品 を 抽選で プレゼント。 全ての 出展 社 
が 楽しい イベント づ くり を 目標に 皆様 をお 待ち 
しています。 
參明曰 を 占う、 人気 ソフ 卜大 投票 会 

出展され ている 商品の 中から、 皆様が 推薦す 
る もの を キ殳 票して いただく イベント を 実施し ます。 
もちろん 参加され た 方に は 特典が 用意され て 
います。 

《 イベント 内容 は、 予告な く 変更になる 場合 力 5 あります。 


★ 有料 カン ファ レンス、 聴講 者 募集のお 知 らせ ★ 

パソコン 雑誌な どで お馴染みの 国際 著名 人に よる カン ファレン スが 実現 
しました。 現状と 展望と、 その 戦略まで を一 気に 語って いただく 夢の カン ファ 
レンスです。 /、° ソコン ビジネスの ビッグ スターの 熱弁 は 初心者から 経営者 ま 
で必 聴です。 

聴講 希望の 方 は、 右 記の 申し込み 手続きに したがって 応 墓して ください。 


コース 

時間 

講演 予定 者 

講演 テーマ 

@ 

10： 10 
10:45 

マイク ロソフ 卜 株式会社 
代表取締役 社長 古川 享氏 

Windows の 

先に ある もの (仮） 

© 

11：00 
11:35 

株式会社 ジャス 卜 システム 
代表取締役 社長 浮 川 和宣氏 

標準化と 新しい 挑戦 (仮） 

◎ 

11：50 
1E:E5 

米国 イン 夕一 グラフ 社 
マネ-ジャー Greg Bentley 氏 

The New CAD Standerdl 
曰 本 市場への 挑戦 (仮） 

◎ 

13:35 
14:10 

米国 ノベル 社 
上級副社長 Darrell Miller 氏 

Netware による 
ダウンサイジング (仮） 

e 

14:25 
編 

インテル ジャパン 株式会社 
rcsKB 役 社長 William O.Howe 氏 

X86 アーキテクチャの 
将来と PC 進化論 (仮） 

e 

15：15 
15：50 

口一 タス 株式会社 
代表取締役 社長 菊 地 三郎氏 

これからの 標準 ソフ卜 (仮） 


コース は 同時通訳で 聴講して いただきます。 


'16:00 


期/ 1991 年 11 月 7 日 （木 ）10:00 - 
場/新 高 輪 プリンス ホテル 

国際 館 パミ一 ル 3F 大 宴会場 崑 茶、 北辰 

東京都 港 区 高 輪 3- 13-1 

TEL 03-3442-1111 


の 各 コ一ス とも 定員 400 名の 完全 予約 方式です。 

② 聴講 料 は 1 コースお一 人様 5,000 円 (税込/パソコン • ォ一 ルソフ トウ エア 展 

入場料 込) です。 

③ 封書に、 希望 コース 名 （時間が 変更になる 場合が おります ので、 講演者の 
氏名 を 必ず 併記して ください）、 受講 人数、 住所、 電話番号、 氏名 を 明記の 
上、 必要 聴講 料 分の 郵便為替 を 同封の 上、 下記 事務局まで 申 し 込んで 

ください。 

④ 先着順で 予約 を 受付け ています。 

© 当日 ご 入場の 際、 郵便為替の 控え を 必ず ご 持参 〈ださ L 、。 
※ 予約^ 切 後に 申 し 込まれた 場合に は、 聴講 料 は 返金 させて いただきます。 
※予約 完了後の キャンセル は、 聴講 料の 返金 はでき ません ので 予め ご了承 
ください。 

※内容と スケジュールが 変更になる 場合が あります。 
〈予約 先〉 

〒105 東京都 港 区 芝 3- 4-13 幸 和 芝 園 ビル 

W フジ ャ 東京 支社 第 3 事業部 内 
ディ一 ラ 一 懇談会 事務局 カン ファレン ス係 

人 場 料金 /2.000 円 （税込） 当 日 売の み 

広告 中の 特別 割引券 持参の 方 はし 000 円 （税込） 
特別 割引券 は 全国の ソフト バンク 加盟 パソコン ディーラー でも 
お渡しして います 。 （ カン ファレン ス 予約 をされ た 方 は 聴講 料に 入 
場 料金が 含まれて います） 


主催 

1^1 ソフ卜 /\ン ク 株式会社 

ソフトウェア 事業本部/出版 事業部 

本社： 東京都 港 区 高 輪 2-19-13 NS 高輪ビ ノレ 


協 3 


出 展各 ハード メーカ 一 （アップル コンビ ュ一 夕 ジャパン 稱、 エプソン 販売㈱、 キャノン 販売㈱、 コン/ 、° ック «)、 シャ 
-プ (棟、 fW セガ • エンター プライ ゼス、 ソニー㈱、 ㈱東芝、 日本 電気㈱、 日本 アイ • ビ一 ェム (掬、 (楝 日立 製作所、 富士通 株、 
松下電器 産業 (株、 棵 リコー、 50 音 順 9 月 30 日 現在） 
出展 各 ソフト メーカー 出展 各 周辺機器 メーカー 


お 問合せ 先 ： ディラー 懇談会 事務局 （㈱フジ ャ第 3 事業部 内） S03(3769)5676 


CG レポ 一 卜 


篛 33 サイクロン GG 大衾 


アンス • コン サルタン ッ 主催の サイクロン CG 大会が 今年 も 東京 渋 谷の フォーラム 
8 で 開催され た。 グランプリ は K 当 作な しで 来年に 持ち越される など 惜しい 面 も あ 
つたが， 全体として は X68000 ユーザーの 活躍が 目 を 引いた。 



拿ァ 一 卜 部門 Sffi 秀寅 



東京都 台 東 区 松ケ谷 4- 28-11 山 本紙 店 その 1 トイレ 
山 本 像 介/ X68000 

r アミー ボ J の 種明かし 

この 絵の ポ イン トは 背景の うねうねした 球体と アミ一 ポ 
本体でしょう。 この 手法 を 発見した の は 「水の 中に ある 物 
体 を 水面の 上から 硯 いたと き， ちゃんと 歪んで 見える 力、」 
を サイクロンで 確認した ときです。 それじゃ 水面の 映り 込 
み を 消して しまえば， 歪んで いる 物体 だけ を 描写で き る は 
ず ！ という わけで 結果 は バッチ グ一， メタ ポールで なく て 
も 変な 形 はでき るので す。 バンプ マップ を 描写させる 物体 
に 張りつ ける ので はなく， バンプ マップした 物体 を 通じて 
描写させる （ァゥ ト バンプ マッピングと でもい おうか）。 力 
メラで よ くやる フィルタ テクニックみ たいな ものです。 い 
ろい ろ 実験して みると 面白いで すよ。 （術 藤 國裕） 


今年の サイ クロン CG 大会 はァー ト 
部門と 産業 部門に 分けて 審査が 行われ 
た。 し 力' し， 産業 部門 は 該当 作な し。 
ァー ト 部門で も 際立つ た 作品が な く ， 
グラ ン プリ の 賞金 は 来年 度に 加算され 
る ことにな つた。 レイトレーシング' の 
'持つ 技術的な 面の 難しさが あ る 程度 克 
服され つつ あるな かで， 絵と して 作品 

と しての レベルが い まひと つ 伸び ita ん 
でい る 作品が 多 かつ た感が ある。 

さて， アート 部門 最 優秀せ に は 山 本 
健 介 氏の 作品が 選ばれな。 レイ トレ一 
シン グで 汚ない もの をい かに 表現す る 
か を テーマに， キヮ モノで はす まされ 
ない リアリティで， ショッキングな 画 
像に 仕上がつ ている。 半面， 「なにゆえ 
そこ ま で 写実的な 表現 を と るの 力'。 も 

•Oh!X 實 

• 人気 ナンバーワン 寅 


つ と 別の ァプ o —チ があった ので は」 
との 指摘 もな された。 

そして， Oh!X 赏は衛 藤 國裕氏 作の 
「アミー ボ」 に 決定。 テクニカルな 手 
法で 生きた キャラクター 表現に 成功し 
ている。 この 作品 は 会場での 人気投票 
でも ナンバーワンに 輝いた。 

昨年に 引き続いて ソフ ト バンク 赏と 
なった の は， 少女 AKANE を 題材に し 
た 松塚哲 氏の 作品。 今年 はさら に 完成 
度 を 増し， 高い 評価 を 集めた。 また， 
全体 的に マツ ビングに 頼りす ぎ という 
傾向の なかで， サイクロン 使用 歴 わず 
か 4 力 月の 西彰 子さん は， モデリング 
に 正面から 取り 組んだ 作品で 好感が 持 
てる。 評価 も 高く， 青山 CG スクール' 
MELON 赏を 獲得した。 



mm 



28 Oh! X 1991. 11. 


> ソフト バンク 寅 


き裔山 CG スクール • MELON 賞 




AKANE 「敏 j 

松 塚 哲 PC- 9801 


[X6B000a-if-(D^S] 
秦シ ヤー:？ H 


參 アスキー 寅 


宇宙 魚 （うちゅう ぎよ） 

西 彰子 PC- 9801 


秦 キャノン 寅 



砂の 星で ノ尾形 一郎 


+ +闪0.003ノ 土 居 浩 バブル ジヱ ット Z 渡久山 朝 R 

協 貧 各社からの 赏 のうち， X68000 ユーザ一 の 作品に 与え い 表現に 挑戦した 土居浩 氏の 「十 +No.003」 が アスキー 赏に 
られ たもの を 紹介して おこう。 シャープ 赏は わかりやすい 選ばれた。 渡 久山朝 賢 氏の 「バブル ジェット j は キャノン 
キャラクタ一 を ベースに した 尾 形一 郎 氏の r 砂の 星で」。 ま 赏に。 題名で ポイント を 稼いだ との 説 も ある 力 S 構図の よ 
た， マンデルブロ 集合 を バンプ マッピング する ことで 新し さは かなり 絶妙と いえる。 


[鹏 作 3] 



花と 城と ドラゴンと 
(今 ドラゴン はおりた つ I ) 
長 沢 克也 


FANTASY1Z 視岡 


秩序と 日常 ノ原 志津雄 


B.G.M.Z 葳島 涑 


選外 作品 でも 気になつ たもの を 紹介して お 二う。 長沢克 
也 氏の 作品 は， ドラゴンの モデリングが かなりよ くで きて 
いる。 力、'， その 苦労が 絵の 中で 生かされて なく 実に もった 
いない。 次の 福岡修 氏の 作品 はまと め 方が よく， 汽車の 影 


の 落とし 方もう まい。 あと ひと 工夫 ほしいと ころ だ。 背景 
が 黒一 色な の も 惜しい。 また， 原 志津雄 氏と 葳島淳 氏の 作 
品 も 綺麗 に 仕上が つてい る 力 《 ， もう 一歩 煮詰め て イン パク 
トの ある 絵に なれば， 貪で きたので はないだ ろうか。 



WASITU ，，2Z 駒 切 正 


産業 部門と は， 建築 パース （透視図） や 
商品 デザイン など を 扱う もの。 作品に は 対 
象と なる 物な り 空間な りの 持つ 魅力 をい か 
にして 伝える かが 問題 だ。 ここに 取り上げ 
たの は産樂 部門 唯一 の X68000 で 作成され 
た 作品 だが. 部屋の ディテール （細部） は 
もとより， その 部屋での 生活 感が 表現され 
ている。 今回 は 際立った 作品が なく 産業 部 
門赏は 該当 作な しとな つてし まった が， 来 
年 は 作品 を 提出す る だけでなく， それ を 用 
いて 実際に ブ レゼ ンテ一 シ ヨン を 行う こと 

も 考えても らいたい ところで ある。 
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[第 6 回] 

色の/ \ 一 モニー 


寺 尾 響 子 



腕の ス ウォッチ を 見る と 6 時 55 分。 ああ， 急がな 
き や， 銀行の キャッシュ ディスペンサー ガ 閉まつ 
てし まう。 財布に は 千円札が 1 枚 だけ。 おまけに 
明日から 連休。 角 を 曲がって， いつもの 白い ビル 
に 入ります。 なんだか， 暗い な あ。 ええと， 銀行 
は 地下 2 階だった つけ。 エレベーターの ポタン， 
ポタンと。 あれれ， ランプが つかない じ やない， 
これ。 

「ただいま， 停電して おります。 非常用の 電源に 
切り替わって おります ので， エレベーター は ご 使 
用に なれません 」 


色 を 
混ぜる 
見えない/ \° レツ 卜の 中で 
忘れない ょゥに 
忘れない よろ にと 



ふりむ < と 彼が 浮いて いました。 暗がりの なか 
で， 鈍 < 銀色に 輝 < 機械。 ロボ ッ卜。 どうして こ 

こに …… 

「私 は 警備員です。 どちらへ いらっしゃいます 
か 7」 

「銀行へ 行きた いんだ けれど」 
「銀行 は 地下 13 階です」 

「え 一つ， いつ 移つ だの？ もう， ATM に は 間に 
合わない わね」 

「お急ぎになる 必要 は ございません。 銀行 は 24 時 
間 営業して おります」 
知らなかった。 「いっから 7」 
「2001 年 1 月 1 曰からで す。 お 客 さま」 
彼 は， ふわりと 方向 を 変える と， 「どうぞ こちら 
へ j と 言いました。 

あと をつ いて 行 < と， 階段に 出 まし だ。 上 を 向 
いても 下を靦 いても， す 一つと 階段が 続いて いて 
先ガ 見えません。 いつたい 何 階まで あるの かしら。 
それにしても 暗い。 つます いて 軺び そうにな つた 
そのと き， 明るい 色が ぱっと 足元 を 照らしました。 
「わ あ， きれい。 なんてきれ いなの かしら j 
彼 は 説明して ぐれました。 豊かに データの 詰ま 
つてい る 自分の 記慊 中枢から， ていねいに 言葉 を 
選びながら。 

RGB 

人間 は， 暗闍 のなかで は 色 を 感じる ことができ 
ません。 光が 当たって はじめて， 物の 形 や 色を識 
別で さるので す。 物の 色 は， 光 を どのよ ラに 反射 
する かで 決まります。 ふつ ラ 太陽の 光 は 白色です 
ね。 この 太陽の 光線に は， じつはち < さんの 色の 
成分が 含まれて います。 リポンの 色ガ 赤ぐ 見える 
の は， レッド を 反射して 他の 色 を 吸収す るからで 
す。 CG の 世界で は， 光の 成分 を レッド， グりー 
ン， ブルーの 3 つで 表現して います。 スポ ッ卜ラ 
ィ 卜の 当 £ つてい ると ころの ょラ に， RGB の 組 
み 合わせの 度合い'' で さまざまな 色が 出せる ので 
す。 CG の 色 は， レッド， グリーン， ブルー を 足す 
と 白色 2 ) になります。 
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1 ビッ卜 は コンピュータが 扱う 信号の 最小 単位 

です。 RGB の それぞれに 1 ビッ 卜すつ 割り当て 
ると 2 X 2 x 2 で 8 色 表現で きる。 2 ビッ 卜すつ 
割り当て ると 4 X 4 x 4 で M 色。 同じように 考え 
て ゆ < と， 7 ビッ 卜で 2097152 色， 8 ビッ 卜で 
16777216 色になります。 人間 は 数万 色から 数十 万 
色 を 見分ける ことができる といわれ ています。 こ 
のた め， 1670 万 色 あれば 球体な どの グ ラデー ショ 
ンガ なめらかに 見える という わけなの です 3 '。 
彼の 外見と は うらはらの 温かい 声 を 聞きながら， 


私 は ゆつ < りと ゆつ < りと 階段 を 下りて いきまし 

た。 

「ところで， いま はいつ だい 何年な の？」 
「西暦 2019 年です。 お 客 さま j 


夢と ぃラ ことが わかって いてち， 夢から 醒めよ 
ラと 努力しても， なかなか 現実の 世界に 戻れない 
という 経験 をした ことがありません か？ 

いっそ このまま， 2019 年の 住人に なって しまお 
ラ かしら …… 。 


1) RGB の ほかに， HSV で 色 を 表現す る 方法が あります。 ペイント ソフトで よく 使われて います。 

2) 絵の具 は 赤と 青 を 混ぜる と 紫に なり ますが， CG では ピンクに なり ます。 絵の具 は 色 を 混ぜれば 混ぜる ほど 黒に 近づいて 
いきます。 これ を 減法 混色と いいます。 CG や 光の 色 は 混ぜれば 混ぜる ほど 白に 近づきます。 加法 混色と いいます。 

3) マッハ バン ドと 呼ばれる 色の 縞 は， 人間の 目が いかに 多 く の 色 を 識別で き るか を 示す よい 例です。 

4) 余談です が. 1 "ターミネータ一 2 j の 変身 シーンに 使われた CG 技術 は， 映画 史上 最高で ある にもかかわらず， I 丄. M. が 半 
年で 制作して しまったそう です。 コンピュータ は シリコン グラフ ィ ックス 社の 3 次元 ワーク ス テーシ ョ ンが 使用され ま 
した。 I 丄. M. は ジョージ 'ルーカスの 率いる SFX 制作 会社です。 「力 、一 かきん きん j の CF もに LM が 作りました。 
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ぺ 

1 


背後に 忍び寄る 黑ぃ影 






ちょっと 待った 一 （突如 現れた ナゾの 男) 
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D5GA*CG アニメーション 講座 


今月で いよいよ 人体 モデルのお 話 も 終わりです。 という こ 
とで， 人体 モデル 上級 者の 作品 を 紹介し ましょう。 

まず は， 前回の CGA コンテ ス 卜の グランプリ 受赏 者で ある， 
森 山 氏が 制作され た 人体 モデルです。 やっぱり レベルが 高い 
です ね。 人体 モデル 自体 はもち ろん， 1 枚 目の 背景な ど を 見 
ると r さすが は 本職が 日本画 家 だけ ある わ あ」 という 感じで 


そして， もう ひとつ は あの 「アジオ ージャ 2」 で 有名な， 
電気通信大学 まに 研の 西之圓 氏の 新作です。 題して 「力 ラフ 
ル 少女 パ レツ ト ちゃん」 。二れ も 人体 モデル を 使った 作品で 
すね。 

さて， この 様子 だと， 今年 も CGA コンテスト は レベルが 高 
そう。 皆さん も 負けない ように 頑張って く ださいね。 


私 は 誰より も 美し 1 



野郎 ども， あの 小娘 を やって お I 


い、 A 





，y1 


I. V. 
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本当に 「出た な！」 という 感じで， r 出た 
な！！ ツイン ビー 」 の 発売が 決定 し た 。 結構， 
"出る かな？" と は 思われて いたか も しれな 
いけど， 実際に 発売が 決定され ると やつば 
り 涙モ ノ だね。 あと， ぎりぎ リ 間 に 合わな 
かったんで すが， SPS から サイバー コアと 

いう， 縦 スクロール タイプの シ ユー ティン 

グ ゲームが 発売され ます 。 PC エンジンで 出 

ていたん だけど， 知ってい るかな。 




、d. 


隱纏 w ま 一 

前 作 r ツイン ビ一」 での スパイス 大王との 戦 
いから 数年が たった。 ツイン ビーと ウィン ビー 
の 活躍で ドンブ リ 島に は 平和が 取り戻され， ふ 
たり （？） は のんびりと 毎日 を 過ごして いた c 

しかし， そんな ある 日 …… 。 平和な 日々 を搔 
き 乱す かの ような， 遥か彼方の 名 も 知らぬ 惑星 
からの 悲痛な メッセージ。 

「私 は 惑星 メルの 女王 メローラです。 私たち 
は 惑星 イーバの 手に よ り 滅ぼされよ うとして い 
ます。 どうか 私たちの 星 を 救って ください」 

「な ん で 俺た ち が 行かな き やなら ん のか j な 
どと いう こと はまった く 頭に 浮かばない， 根つ 
からの 正義の 味方のお ふたり さん。 

「こり やたい へんだ！ すぐに 出動 だ。 いく 
ぞ！ ウィン ビ一」 

「パロディ ウス だ！」 で 技術力の 高さ を 見せ 

つけた コ ナミ だから， この 「出た な！！ ツイン 



ビー」 でも. 

X 68000 用 
コ ナミ 


ヽィ レベルな 移植が 予想され る。 
5"2HD 版 価格 未定 

Q03 (3264) 5678 


今度 は 生中継 68 が 王者 だァ 



生中継 68 

4 T 

2. 

ス夕一 ウォー ズ 

6 t 

3. 

パロディ ウス だ ！ 

2 1 

4. 

ィ一ス 

1 i 

5. 

ポ ナン ザ ブラザーズ 

9 T 

6. 

ファ ランクス 

3 1 


遥かなる オーガスタ 

5 1 

8. 

口一 ドス 島 戦記 

10t 

9. 

メルヘン メイズ 


10. 

アクア レス 

一 初 


キャメル トライ 



「パロディ ウス だ ！」 がト' 

ノブの 座 を 降りて 


以来， r ファ ランクス」， 「ィ一 ス」， そして 今月 

I 位に 輝いた 「生中継 68」 と， 毎月 変動が 瀲し 
い 今日 この頃。 来月 はいった いどうなる のでし 
よう。 では また。 
おっと， 二れ で 終わつ ちゃい かんな。 
まず， トップ を 奪った 「生中継 68」。 やはり 
X68000 の 機能 を 最大限に 生かした のが ゥケて 
います。 これ は ト ップに 立つ 絶対必要 条件み た 


いだな。 多少 バグが あると いう 声 もあります が， 
頑張って く れ たから みんな 大目に見て いるよう 
ですな。 

現在， 注目 度が 急上昇 中な のが 2 位の 「スタ 
一 ゥォ一 ズ_1。 デキ のよ さが 盛んに アナウンス さ 
れ ている こと， ネームバリューが ある こと，. 値 
段が 安い ことな どが その 理由。 来月 I 位 を 獲得 
する 可能性 は 高そう です ネ。 

ボナ ンザ ブラザーズ も 9 位から 5 位に ランク 
アップ。 クオリティの 高い 移植で ある， グラフ 
ィ ック がかつ こいい & かわいい， 2 人 同時 プレ 
ィが 面白そう， というの が 人気 を 押し上げ てい 
ます。 

今月 初 登場 は ナイアスで お馴染み ェ グザク ト 
の アクア レス。 ワイヤー アクション という 斬新 
な アイデア を 投入し ましたが， ハガキ を 見る か 
ぎり， その アイデア は 成功 を 収めて いるよう で 
す。 ナイアス ほどの 順位 は 得られませんでした 
力、'， 上位の 顔 ぷれを 見る としかたない という 感 
じ も します ねえ。 

今月 は 新登場が 少な くて ちょっと 変わりば え 
しなかった かな c ん じゃまた 来月。 （浦） 
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HE SOFTOUCH 



»き 巧 

PC-9801 で 好評 を 博して 
の 「アルシャ ーク j 力く， つ i 
るよう になる。 

基本的に は 普通の 口一 ルプ 
レ イング ゲームな の だが， 重 
要な シーンで は アニメ一 ショ 
ンが 挿入され たり， 宇宙に 飛 
び 出す とシ ミ ュ レ一シ ョ ンゲ 
ーム つぼくな つたり と， さま 
ざまな 工夫が なされて いる。 

開拓 家の 息子， シ オン • ァ 
ス マーン は 父親 讓 リ の 冒険 好 
きで， 母親の いいつけ を 破り, 


た ライ ト スタッフ 
二 X 68000 でも 遊べ 


自分の 住む 植民地 ホムの 探検に 出かけて しま う。 
そして そこで 出会った の は， シ オンに とっても， 
—緒に 探検に 出かけた シ ヨーコ 'ペンローズに 
とっても， あまりに も 唐突で あまりに も 不幸な 
ある 出来事だった。 そして， そこから 探検が 始 


ま る。 

PC-980I からの 移植に 際し， グラフィックの 
描き 直し はもち ろん， ゲーム システム 自体 も 見 
直され， 各部が 改良され ると いう。 

9, 800 円 （税別) 
»03 (3772)51 31 





レ 





すでに メガ ドライブで 発売され ている， ウル 
フ' チームの ビン ポール ゲーム r ディノ ランド」 
がソフ 卜 ベンダ 一武 尊で 発売され る。 

原始 地球が 舞台 となって いる ノ一 マルス テ一 

ジは， 陸上 面， 海底 面， 空中 面の 3 つが ぁリ， 
各面 ごとに 2 つ （つまり 全部で 6 つ） の ポスス 
テ一ジ が 存在す る。 ポス ステージへ は， ノーマ 
ル ステージで 一定の 条件 を 満たす ことで 移る 二 
とがで きる 。ノーマル ステージ では 主人公の 1 " デ 
イノ くん j は ポールと して 使われる 力、'， ポスス 
テ一ジ では 恐竜に 変身で きる ようになり， 恐竜 
状態に 変身して フィールド を 歩き回ったり， ポ 
—ルに 戻ったり しながら ボス を 倒す。 変身す る 
と アウト ゾーンに 落ちる ことはなくなる 力;， そ 
のか わり 敵に ダメージ を 与えられない。 

普通の ピン ポールに， ポール 状態と 恐竜 状態 
の 2 つ を 使い分けて 戦わなければ ならない ボス 
ステージが 加わって， ノ 、'リエ一 シ ヨンに 富んだ 
内容と なって いる。 キャラクタ一 も ユニーク。 
X 68000 用 5"2HD 版 7, 800 円 （税込） 

ブラ ザ 一工業 (TAKERU) ©052 (824) 2493 



プ：， 

タイ トーの ァ一 ケ一 ド ゲーム r フェア リーラ 

ン ドス 卜一 リ一」 が X 68000 に 移植され た。 

帽子 を かぶった 魔法使い を 操作して 敵 を やつ 
つけて いくの だが， 魔法使いに できる の は 敵 を 
ケーキに 変える こと だけ。 ケーキに 変えた 敵 は 
押してい つて 下に 落と してし まえば 消す ことが 
できる。 落とした ケーキの 下に 敵が いれば， そ 
の 敵 も 消えち やう ので 一石二鳥。 

「ちゃつ くん ぼつぶ」 や 「バブル ボ ブル j の 
路線と いうべき タイプの ゲーム で， ひたすら "ほ 


のぼの"， ひたすら'' める へん" という グラフ ィ 
ック， および 動きが 楽しめる。 怪獣の 火炎で 死 
んで しまったら， ちゃんと 黒コゲ になつ ちゃう 
し。 

画面 は パズル ゲーム っぽい けど， 基本的に は 
アクション ゲームで， あまり 深く 考えなくても 
どんどん ク リアして いける。 この テの ゲームが 
好きな 人に はおす すめ。 

X 68000 用 5"2HD 版 価格 未定 

SPS S0245C45)5777 



に 速い という こと。 速ければ いいと いう もので 
もない と 思う が， この スピード 感は ひょっとし 
て 慣れれば 気持ちいい かもしれ ない。 相手の レ 
ベル や フォーメーション， 時間な どの 設定 もい 
ろい ろと 変えられる。 

10 月 3 日に は パソコン 雑誌 編集部 対抗で， 1 " ブ 
口 サッカー 68」 大会 も 行われた。 イマ ジニァ で 
はこの ゲームに も 相当 力を入れて いるよ う だ。 
大会の 結果 は 次号 をお 楽しみに。 
X 68000 用 5"2HD 版 価格 未定 

イマ ジニァ 003(3343)8911 


「パワー モン ガ一 」 に 続いて イマ ジニァ から 

発売され るの が， この 「プロ サッカー 68」 だ。 
スーパ一 ファ ミコン でも 発売され ている ので， 
そちらの ほうで 知っている 人 もい るかな。 

昨年， ヨーロッパで 人気 を 呼んだ という スポ 
—ッ ゲーム r K に K0FF2」 が， ス一 パー フ アミ 
コン 版で は r プロ サッカー」， X68000 版 は 「ブ 
口 サッカー 68j という 名前に なった。 

プレイして みて， まず 感じる の は 動きが 異様 
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オープニング デモ や タイ トル 画面 は 海外 ソフ 
トを 思わせる 荘厳な グラフィックで， なかなか 
に 気合いが 入って いる 様子。 で， 肝心の 内容 は 
という と いわゆる ドラ クェ タイプの 口一 ルプレ 
イングと いう やつですな。 

破壊 神 ダべダ はかって 数百 

年 前に 4 人の 聖 戦士に よって 
封じ込められた。 が， いま， 
こ の ダべ ダの 復活 を 企む 者が 
いる。 勇者よ， 立ち上がれ， 
そして 復活 を 阻む の だ …… ， 
という ストーリ一。 見れば わ 


かるけ ど グラフ ィ ック はかつ こいい。 256X256 
ドット モードながら キャラクター もよ く 描け て 
いる。 戦闞 画面 も 静止画ながら， リアルで 迫力 
が ある そ'。 （で） 
X 68000 用 5"2HD 版 3 枚 組 5, 900 円 （税込） 
ブラ ザ一 工業 (TAKERU) S052 (824) 2493 


き， 

义ス. ^ 


, 才 ンの? fBft_ 

二 タパ- 卜- 


ザ一 ゥザ》 ズき^ 

二の 「ダーウィン ズ ジレンマ」 は スター クラ 
フ ト にして はめず らし く パズル ゲームな の だ。 

画面 上に は 無作為に 種々 の 生物が 分布して 
いる。 プレイヤ一 はダ一 ウィンと 呼ばれる 制御 
コマ を 使って 生物 を 動かし， 
ほかの 生物と 衝突させる。 衝 
突した のが 同じ 生物 同士 だつ 
たなら ひとつに なり， 同じ 生 
物 を 決められた 数 だけ 併合す 
ると， 新しい 生物へ と 進化す 
る。 必要な だけの 生物 を 進化 
させる と 次の レベルへ いける 


が， プレイの しかたに よって 獲得で きる 併合と 
進化と 移動の ポイントが 異なる ので， 目先の 利 
に捉 われず， じっくり 考えて 行動し なければ な 
ら ない。 画面の 雰囲気が なかなか ヘンで いい。 
X 68000 用 5"2HD 版 7, 800 円 （税別） 


ス ターク ラフ ト 


S0493(56)3988 



まず は オープニングで 「おや？」 と 思わされ 
る。 ストーリ一 的に は 合って いるものの， あま 
りに も 大真面目な 演出。 ゲーム は ダン ジョンの 
中 を 進んで いき， 敵に 出会う と 麻雀 を 打つ とい 
うやつ。 麻雀 を 打つ だけの モードと か はない そ 
うだが， 次 作が 真面目な 麻雀 ゲームな ので そち 
らで， とのこと。 あと は アイテム や ボス キャラ 
(当然， 麻雀の 相手） が やっぱりいて， まさに 
ロール プレイン グ ゲームの 戦閻を 麻雀に 置き 換 
えたと いう 感じ。 アニメーション やおし や ベリ 
の 量 も 多い し， 普通の 麻雀で は 退屈， という 人 
に はいいの では ？ 

X 68000 用 5"2HD 版 5 枚 組 7, 800 円 （稅 別） 
ブラ ザ一 工業 (TAKERU) S052 (824) 2493 




HEAVY NOVA ゲ一厶 大会 


9 月 6 日， マイクロ ネットの 新作 発表会 を 兼 
ねた ゲーム 大会が 札幌で 行われた。 新作の タイ 
ト ルは 1 "HEAVY N0VA」。 年末に X 68000 用 で 出る 
予定 だが， 先に メガ ドライブの ほうで 出る よう 
なので チェック してお 二う。 

どんな ゲーム かってい うと， 基本的に は 対戦 
型の 格 翻 モノ。 何 種類 かのへ ヴィ ドールと い 
う ロボ ッ ト のなかから 自機を 選んで 戦う の だ。 
格闞 モノ だからして， 当然 いろいろな 技が 使え 
る。 普通に ジョイ ス ティ ックの ボタン を 押す と 
パンチと ケリ が， そして 間合いな どに よって 飛び 
蹴り や バックドロップ， 投げ技 なんかが 出せる 
ようになる ぞ。 そうそう， 敵との 距離が あると 
ミサイル 攻鼕 なんて マネ もで きる の だ。 で， 連 
続して ダメージ を 与える と 「グロッキー 状態」 
になり， 大技 を 連発して 嗆ら わせられる のがけ 
つこう 気持ちいい。 しかし， 逆に そこで 反拏技 
を 喰らった りする こと も あるから-; 主意すべし。 

開発の 人が 誇 つていた ように 動き はな か な 力、。 
ひとつの キャラ ク ターに 200 パターン 近く 使つ 
ている とかで 動作 はとても 自然だった。 あと， 
滑り込む 技 以外 は 足が I ドッ トも； 骨らない らし 
い。 こう; いう 動きの よさ， 自然 さは 攻擊 なんか 
に パワーが 慼 じられ る。 できれば， ケリ にもつ 
と 腰が 入って いればよ かったん だけど， まあい 
いや。 という 二と で， 対戦 はとても 熱い ぞ！ 


さて， この 大会に は 海外 を 含む 各 パソコン & 
ゲーム 誌の 編集者お よび ゲ一 マ一 20 数名が 参加。 
でもって， 会場 は グレードの 高そう な ホテル だ 
し， 出された 食べ物 も康華 だし， おまけに 優勝 
賞品 は BS チューナ一 付き 大型 テレビと きた も 
んだ。 すげ一。 マイクロ ネットさん のこの ソフ 
卜に かける 意気込みが ビ シビシ 伝わって く るぜ。 

で， トーナメント 戦で ある。 今回， X 68000 版 
はま だで きて おらず， メガ ドライブで 対戦。 各 
編集部から 2 人ず つ 出て バトルが 行われた。 赏 
品 も 豪華 だし， 読者の ための プレゼント も 総合 
順位で 決ま る！ けど， あっさりと 2 回戦で 負 
けて しまつ た。 結局 E.O. さ ん も I 回戦で 負けて 
おり， ケッに はならなかった が 残念。 まあ， 敵 



が あの 類の ゲーム 雑誌だった し， 不慣れな メガ 
ドライブ という 二と で 勘弁 して ほし い。 

ベスト 4 ともなる と 戦い も ハイレベル， 緊迫 
した ムー ドが 漂う。 ノく ックの 取り合いだ とか， 
起き上がりの タイ ミ ング なんか も 見切って おり， 
まさに 壮絶。 その 様子に そぐ わない （？） アナ 
ゥンス も 渋く なかなか 楽 しませて もらった。 

大会 後， セガフ アル コムの 方 もい つていた よ 
うに， こういう イベント などで この 業界 を 盛り 
上げる 二 と がい ま の ゲーム 業界に は 必要な よ う だ-, 
いずれ は ユーザ一 参加なん かも やって ほしい。 
まあ， とに 力、 く X 68000 版の 「HEAVYNOVAj に 
期待して くれ！ し 力、 し， あの イクラ 丼 はう ま 
かった な。 （横 内 威 至） 
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そこに 玉が あるかぎり 


YaegaKi Nachi 


【垣 那智 


玉 を 転がす， という と 少し 前に 発売され た 「マーブル 'マツ 
ド ネス j を 思い浮かべ そうだが， そう じ やない。 タイ トーの 
業務 用 ゲーム， 回転し ま く り r キャメル トライ」 がぐ りんぐ 
りんの 出来で， ついに 移植され たの だ。 


咋 今では， アーケード ゲームに おいての 
回転機 能 は ほとんど 話題に されな く なって 
しまった。 それ を 生かし 切った ゲームが 少 
ない というの も 原因の ひとつだろう。 そん 

なな かで， 1990 年の 春に タイ トーから 発表 
された キャメル トライ は 回転させる こ と 力； 
ゲー ム の 手段で あ り， 非常にお いしい デザ 
インに なって いた。 その 斬新 さに 惹 かれて， 
当時 は 熱中して いた 記憶が ある。 

それ こそ 回転 用の ハー ドウ エア の 特権 的 
ゲーム かと 思って いたら， なんと X68000 で 
発売され る ことにな つてし まい， 驚いて し 
ま つ たの は 私 だけで は ないだろう。 そん な 
に き れい にいく も のか という 疑念 は， 実際 
に 目の前で 回転して いるの を 見た と き に， 
いつもの ごと く 打ち砕かれて しまった。 ふ 
だん， 部屋の レイアウト の 関係で 電波 新 ffl 
社の 方角に 足 を 向けて 寝て いる 私 は， ちょ 
つ とだけ 悪い こ と をして いる 気分に なって 
しまったの である。 


キャメル トライに よう、 


'し; 


キ ヤメ ノレ 卜 ライの ルール はいたって 簡単 
である。 迷路 自体 を 回して ゴールまで ボ一 
ルを 運べば よろしい。 まさに， 「そこに ボー 
ル があった …… 。 転がせ に という 世界で 
ある。 

マウスに 回転 を 与える と それに 応じて 画 
面が 回転す る。 画面 は 下向きに 重力が かか 
つてい るので， ボール は 下へ 下へ と 落ちて 
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いく。 そう やって ボールの 行方 を コント 口 
ール して， スト ライ プ 模様の ゴール ま で 運 
ベば その 面 はクリ ァ である。 

さらに マウスの ボタン を クリックす れば， 
ボール を ジャンプさせる ことができる。 さ 
ら にさら に， ボタン を 押 した ままに す れば， 
壁 を 転が る 速度 やぶつ かつ た 場合の 跳ね返 
り 具合が 大き くなる。 実は この ボタン 操作 
が 上達の カギ になって いるので， あとで 解 
説しょう と 思う。 '' も 

ゲー ム 中 は 制限時間が あ り ， そ れ がな く 
なると 一応 ゲームオーバー である.。 面； 
リ ァ する たびに 一定量の 時間が 追加され る 
ので， 多少 慣れれば ゲーム オーバ'一 の 心配 
はなくな るだろう。 もちろん 継続 プレイ も 
可能 な ので， 練習 も た つぶりで きる。 

そして， この ゲームの 真 骨 項 は 面 をクリ 
ァ したう えでの 限界 タ ィ ム への 挑戦で ある c 
壁に 触れずに 落とす だけで はなく， ボタン 
を 押した まま 壁 をった つて 車 云が す， まさに 
時間との 戦いな ので ある。 なめらかに そし 
て スピーディに ボール を 転がす こと， そし 
て 常に 上 を 目指す 飽く なき 挑戦が， キ ヤメ 
ノレ ト ライの 心なので ある。 

ま 掘 してみ よう ♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦ 

起動す ると， メニューが 表示され る。 '1 人 
用 と 2 人 用の 対戦 モー ド に 始まり， マツ プェ 
ディ タゃ ボール エディ タ といった ような も 
のまで ある。 自分で コンスト ラタシ ヨンで 
き るの は 後々 の プレイの バリエーション を 

mm 


広げる こ と になる ので， 非常に 評価で き る 
と 思う。 もちろん 各種 設定 を 変更す る こと 
が 可能な コンフィグレーション モード もつ 
いている。 ― 

L か レケ 襄際ゲ 一 ム 画面が スタート する 
と 急に 横幅が 狭 くな つてし まう。 これが こ 
の ゲームの ォ リ ジナル と の お' 大の 違いなの 
だが， 実際に 回 ず云 を 始めて しまう とそん な 
こ と は 気にならない ほど 回転 は スムーズで 

ある。 よく 考えて みると， 幽 Ifij の 幅 力! 狭く 
て も f 際に.. は 下に 向 力 'つ-て 落ちて い く よ う 
ノょ が— ム なので， 感党を ffl ねる もので ない 
I 1 I は あき .ら' かで あ る 。 私 も ® 初 つ 
た 力 ? ， 別に 見 えなくて 困る-ような こと はま 
〈ない ので， 実際に は 気にならな いと 

マ ウスでの 操作で あ る 力-;, これ も 惯れで 

■.^i^r、 しかし マウスで プレイす る 場合 は， 
できるだけ 机を片 づけ， 広い スペース を 確 
保して プレイす る こと をお 勧めす る。 また 
マウスの ケーブル にも たっぷり と 余裕 を 持 

たせた ほう 力 ； 'いい。 マウスの スピード を最 
高速に 設定す る こと も 重要 だ。 なぜな ら ば， 
マウス は 速く 動かす よりも， ゆっくり 動か 
す ほうが 簡単 だからで ある。 実^に 慣れる 
と， アーケードで 出した 往年の タイムに 匹 
敵す る タイム を 出す こと もで きる ようにな 
つ たので， 操作の ギヤ ッ プは 一時的な も の 
である と 考えて 差し支えない。 

専用の パドル 型 マウス アダプタ も 使って 
みたが， つまみが 平べ つたいた め 手の平 を 

mm 



後ろ を 泳ぐ は 力 モノ ハシ君 


縦に して パドル を 操って いた 人に は， やや 
不向き "(r あると 思われる。 アーケードで パ 
ドル 慣れして いない 人 は， やはり 迷わず 使 
うとい i|、 だろう。 なにより 場所 を 取らない 
のがう + しいから だ。 

逆に， アーケード 版 を やって いた 人 は， 
パドルの 感覚の 違い を 克服す るより， マウ 
スに 慣れた ほうが 楽な よ う な 感じ を 受けた。 
ちなみ ([： シャープ 純正の マウスで ない と， 
アダプタが 使えない と 思った ほうがよ い。 

PC-9801 用の マウス をつな いでいた り す る 
人 は， 注意が 必要 だ。 

こう してみ る とや はり この キャメル ト ラ 
ィも， その プレイ 感覚 を 忠実に 移植して い 
る ことになる。 単に 回転す る 画面 や オリ ジ 
ナルの 各 コース 全 30 面 を 再現す る だけに は 
留まって いないの である。 これ はとても う 
れし いこと といえる だろ う。 X68000 に して 
はよ く 回って いる， などと いう レベルで は 
ない のな。 


1 秒 を 刻め I 


キャメル トライ は， 障害 を 越えて ク リア 
する こと | だけが 目的な ので はない。 オリ ジ 
ナルの 面 を 見る と， 大した 仕掛けが 施され 
ている と 1 いった 様子 もない。 よって 何度か 
プレイす | れば， ク リア 程度 は どの コースで 
もで き る | よ う になる。 

そして， そこ で 記録への 挑戦 意欲が わ き 
上がれば， そこから 永遠に 続く， スト イツ 
クな 熱い 戦いが 始まる ので ある。 まさに そ 
こから が 真の キャメル トライの 始まりと い 
える。 その 熱い 自分との 戦いの なかで， 記 
録 更新 をす るた めに， いくつかの アド バイ 
ス をして おこ う と 思う。 
參 とにかく 転がす 

でき. る だけ 同じ 向きの 壁に 密着 させて ボ 
—ルに 回転 を 与える の は， 基本 中の 基本で 
ある。 ボタン を 押した ままで あれば， 驚異 
的な 速度が 得られる。 逆 サイ ドの 壁に ぶつ 
けて， スピン を 止めない ようにすべし。 
參 とにかく 回す 

スムーズに 壁の 上 を 転がせ ら れな い 場所 
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ていねいに 教えて く れる ト レーニング 


や ， 釘 だ ら けの 場所で も スピン は 重要で あ 
る。 壁の 突起 や 釘 を 使って， 横 方向に 弾か 
せて スピン を かける ようにす ると， 思わぬ 
スピードが 得られる。 これ を 利用し ない 手 
はない ので， 有効な 場所 も 一緒に 習得す る 
と いいだろう。 

參 ボタンの オン/オフ を 使い分ける 

といっても， どこで オン/オフ を 切り替え 
るか を 覚える の は 大変で ある。 そのため 意 
図 的に ボタン を 押さずに プレイして， それ 
ぞれの 違い を 把握 するとい い。 その 場面で 
は どちらが 速い 力'， などと いう ことが わか 
ると, @ 、う。 
參 反復す る こと 

非常に 判定が 細かい ゲームな ので， 一度 
くらいう まく いったから といって 安心 は禁 
物で あ る。 結果と して 目安になる の は， コ 
― ス 全体の トータル タイム な ので， ベスト 
タイムの 速度よ り も， 確実 さや 再現 性が 求 
めら れる。 反復に よって ムダを 省き， 美し 
い 動きに 近づけて ほしい。 

あら 膽 もの は 落ちて いる ♦♦♦♦♦ 

前半で は ほめて いた が， 気になつ た 問題 
を いくつか あげてお こうと 思う。 なまじ 芯 
がしつ かりして いるお かげで， その 枝に つ 
いての 問題が 目立つ ので ある。 

まず 第 1 に， 加速 ゾー ンの 向きが さっぱり 
わからない ことが 挙げられる。 これ は キヤ 
ラ クタ 定義 数の 関係 も あるの だろう 力 5 ', — 
見した だけで は どちら に 力が かかって い る 
のか さっぱりわからない。 独自に 解決す る 
方法はなかった の だろ う か ？ 

次に 音楽で ある。 アレンジ バージョンの 
コンセプト はわから ないでも ない 力 f , 実際 
にやって みる と あま り 雰囲気が 合わない。 
あと， アレンジに 設定して いるのに， いく 
つかの オリジナルの 曲が， そのまま という 
の はいた だけ ない。 こ だ わ り が あ るの なら 
ば， 徹底して ほしい ものである。 

付属して いる ユーザー ステージの つま ら 
なさ も 残念な こ との ひとつで ある。 何度も 
書いて きたよう に， キャメル トライ はステ 



これが うわさの マウス 取り付け 型パ ドル 

—ジ をク リアす る ことが 目標で はなく， そ 
こからの 限界 タイ ム への ぉヒ 戦が 重要な コン 
セプト になって いる。 付属の サンプル デー 
タは， 単に 罠 や， 細い 道と か 迷路 を 作って 
いる だけにす ぎず， ク リア 以降の タイム ト 
ラ ィ アルに 耐えられ るよ う なデ ザィ ンに は， 
程遠い と 感じざる をえない。 

ォ リ ジナル にないい く つかの キヤ ラ クタ 
も， 完成され た キャメル トライ の' は' 界 に と 
つ て は 無用の長物 であ る。 ひととおり はプ 
レ ィ してみ た 力 ? ， マ ップ エディ タ 上の 全体 
図の 構成ば かり 凝って いる だけで， 逆: にォ 
リ ジナル の マ ップ のよ さ を 再認識 し ただけ 
であった。 ゲームの 本質 を 邪. 解した うえで, 
も う 少し 考えて ほしいと ころで ある。 

婊 後に 挙げる の は， 記録の 保- 存 である。 
これ はき ちんと メニュー を 作って， フ アイ 
ルに セーブで き るよう にして もらえる と あ 
りが たい。 また， 各 コースの ラップタイム 
な ど も 一^でき るよう にして ほしい もので 
ある。 欲 をい う と， 再現 プレイ 機能な どき 
り が ない 力 ? ， そういつ た. 記録へ の 挑 蛾 意欲 
を 駆り立てる 気配り も 忘れないでも ら えた 
ら， キャメル トライの 世界 はもつ と 広がつ 

た と 思う と， 非常 に 残念 Wf?f^。 
挑戦し 続ける 心 

本文で 害かなかった 隙れ について 触れて お 二 

う。 スタッフ ロール は CONGRATU し ATIONOT 文字 
が 出て いる 間から， マウスの ボタン を 押し 続け 
ていないと 見られません。 また 「ひみつ」 は 隙 
れて 入って いるよう です。 タイム をゾロ 目で ク 
リア すれば 隠れ キャラ も 出る し， きっと 最大の 
謎で ある 砂漠の 隠れ キ ャラも 入って いるで しょ 
う。 そうそう， お 店で 買う ときに 間違えて キ ヤメ 
ル ライ ト くださいつ ていう と， 煙草が 出て き ち 
やう けれど， さすがに そんな 奴 はいない よな， う 
ん うん。 ... ".\^-(. 
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參 アクア レス 


ァ OP レスへの 扉が あく のれす 


Nishikawa Zenji 

西 川 善 司 


2042 年， 温室効果の 影響に より， 南極大陸の 永久 氷の 70 パ 
一 セントが 解け だし， 地上の 形 は 一変した。 やむなく 人類 
は 海洋 圏へ と 進出し はじめた の だが， そんなな か， ケルマ 
ディック 海溝で な にかが 起こる …"- 。 


私が 一度 ヘーベル ハウスの 鈴 木さん に 会 
つてみたい 西 川 善 司 だ。 

と ころで， 私 は 結構 ロボ ッ ト ものの ゲー 
ムが 好きだ。 力 5 ， いま ま で 面白 い な と 思つ 
たの は ランダム ハウスの 「獣 神 口一 ガス j 
と ナム コの 「ファイネ スト アワー」 くらい。 

それ 以外の も， もちろん やった こと は ある 
力 5 ， どうも スト レスが た ま る の だ。 ちょう 
ど， 切符の 自 動 販売機で お 釣 り をい つまで 
も 拾って るォバ サンの 後ろに 並んで しま つ 
た 心境と 同じ。 「う 一， こいつ。 ああ， も 一 
やって らんない よ」 つて 感じ。 とにかく 口 
ボッ ト もの は ゲーム 化が 難しい ジャンルの 
よ う だ。 

さて， ェグザ タトの 前 作 「ナイアス」 は 
ゲームの 内容 自体 は 横スク . シ ユー ティ ン 
グ という こ と もあって 非常に ォーソ ドック 
スな ものであった。 そのため 力' 「技術」 ば 
つかしが 全面に 出て いて， なんか 「具」 ば 
つかしの カレーと か ラーメン を 食って るよ 
う な 気が した。 ま， そういう わ けで ェグザ 
ク ト が ロボ ッ ト もの を 作る といって もたい 

した ことな いんだろう， と 私 は^を 括って 
いたのだった （すご 〈失礼な やつ）。 

た し 力' に， 最初 は 操作が よ くわ 力' ら な く 
て あんまり 楽しくなかった。 力 5 , 実は やれ 
ば やる ほど， 面白くなる という， あの 名作 

「ロード ランナー」 的な スリルと わくわく 
する 楽し さ を 兼ね備えた 秀作。 この ことに 
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気がついて きたの は， ゲーム を 始めて 1 時 
間く らいた つてから である。 

まず， 主人公 ロボット （あんまり かっこ 
よくな いんだけ ど） の 操作 体系が 面白い。 
攻撃 ボタン と ジャンプ ボタンが あるの は そ 
うめずら しくない 力 s , 違う の は ジャンプ ボ 
タン を 押した あと 間髮 入れずに も う 一度 押 
すと， 腕から ワイヤーが 飛び出て 天井な ど 
に 引っ掛かる こと。 これ を卷き 取って 上の 
階へ 行く こと もで きる し， ぶら下がつ たま 
ま 天井 越しに 敵が 頭上に 来る まで 侍って， 
攻撃 を 仕掛けた りする こと もで きる。 また， 
ブラ ブラ と 振り子の 状態に して その 勢いで 
通常よ り 遠く へ 飛ぶ こ と もで き る。 

普通の アクション タイプの ゲーム だと ジ 
ャ ンプで 床へ 飛び乗れない とッ ツーと 下へ 
落ち 続ける しかない。 これが メ チヤ クチャ， 
ス ト レスが たま るの だ （ナム コの 「未来 忍 
者」 は 酷かった な）。 「アクア レス」 は 落ち 
たっと 思ったら， すかさず ワイヤー を 放つ 
ことによって 防ぐ ことができる。 これが さ 
つきい つたよう にスリ ル 満点で 最高な の だ。 
「く 一つ。 俺 はなん て 悪 巡の 強い やつなん 
だ」 と 自分に 酔つ てし まう こと （） しばしば。 

難易度の 設定 も 非常に うまくな されて い 
るし， アイテムの 設置 も 心憎い ところに あ 
つて， なかなか プレイヤーの 士気 を 盛り 立 
てて くれる。 「アクア レス」 に は 一応 経験 値 
のよう な パラメータ があって， これ を 上げ 
る こと によって 自 機の マックス パワー も 増 
加して いく の だが， 最近の ゲー ム にして は 
めずらしく， まったく 経験 値 稼ぎ をし なく 
て も 適度な 難易度で 最後 まで 楽しめ た。 

自機は オプション 兵器 を 取る こ とに よつ 
て 新た な攻氅 方法が 身 につ く の だが， こ の 
武器の 数々 も 性能が 一長一短で， 絶妙な ゲ 
ーム パランス を 保つ のに ひと 役 買って いる。 
よく あるよう な 「この 敵に はこれ しか 効か 
ない」 というよう な デジタルな バランスで 
はなく， いま 人気の 力 プコン の 「スト リー 
トフ アイ ター II」 のよ う に， プレイヤーが や 
り 込む につれ て， 個別の 有効な 攻擊 手段 を 



使い分けて （見つけて） いくような ものに 
なって いる。 だから やって て 楽しい。 ひさ 
び さ に ゲーム ら しい ゲーム を 遊んだ 気がし 
た。 


アクア レス はこ こがいい 


ゲーム 名に 「アクア」 （ラテン語で 「水」 
「液体」 の 意味） と あるよう にお 話 は 水に 
関係が あ つて 舞台 は 海 …… ， それ も 深海 な 
の だ。 ま， ロボット ものと いう ことで， そ 
れつ ぼい ノ 《ッ クストー リー もあって， ニュ 
ージー ラン ド 北東の ケルマ デ イツ ク 海溝 と 
いうと ころで 船の 沈没が あいつぎ， ゲーム 
の 主人公た ち が 所属す る 世界 機関が 調査 し 
に 来た， というの が あらすじ。 

主人公が 乗 り 込む のが F-LINKS という 
海底 探査 マニピュレータ。 もともと 戦闘 用 
じ やない か ら こういう マ グロ に 手足 く つつ 
けたみ たいな カツ コ してる わけた-。 

ゲー ム の 内容 は 前段で だ! ■ 、たいつ かめ た 
と 思う 力 ? ， ちょっと 補足 するとまず 全部で 
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8 ステージあって， 基本的 に 1 ステ一 ジが 3 
エリアに 分かれて いる。 3 エリア 目 は ボス 
と の 対決で， 1 ステージ ク リアす るた び に 
ユーザ一 ディ スクに それまでの 経過が 自動 
セーブ される。 次回から はい ままで ク リア 
した 面の 中の 好きな 面から 始められる と い 
う 親切 設計 だ。 

各面 は ェグザ ク ト お得 意の ラスター 技 を 
駆使 し た 視覚 的 に 面白い ものば かりだ。 今 
回の 目玉 は 縦の ラスター スクロール （もど 
き ？）。 水中の 揺らぎ を 画面 を 縦に 伸縮す る 
ラスター 技 を 使って 行って いる。 「ナイ ァ 
ス」 で も 水中の 面が あつたが あれ は 強引に 
ラスター ス クロール を 使って いる という 感 
があって ちょっとい やみだった 力 5 ', 今回 は 
う ま く 水中の 雰囲気 を 表現して いる。 

また， さらに r アクア レス」 は r ナィァ 
ス」 よ り 演出 もずつ と 凝って いる。 

ステージ 2 の エリア 1 で 海中 生物が 突然 
画面 奥から 迫って きたり， ステージ 7 の 洞 
窟 シーンで は自 機の ライ 卜が 振り返り ざま 
に 画面 手前に 反射したり （ちょっと 言葉 じ 
やわ かりにく いんだよ ね） と， いままで 数 
多 く のす ごい ゲーム を 見て き た 人た ちに も 
「おお」 とい わせる だけの 説得力と 迫力が 
ある。 

特に 印象 深かった の は， ステージ 4'ェ 
リア 2 の トロッコ に 乗 り ながらの ナム コの 
「マ 一 ベル ラ ン ド」 的な ノゃ ト ルが 展開 さ れ 
る シーン。 敵の 攻撃 を く ら つて トロッコ 力' 
ら 落ちて しまった ときに， ワイヤー を かろ 
うじて トロ ッコに 引っ掛ける こ と に 成功し 
て 一命 を 取り留める 安堵 感。 これ は， もう 
出発 間際の 山手 線への 駆け込み 乗車に 成功 
したと き に 通ず る も のが あ る （駆け込み 乗 
車 は 危険 だ ぞ）。 


それい け F-LINKS 


では ここで 自機 F- LINKS の 操作 基本 テ 
ク ニック を 紹介し よ う。 

ま ず， 武器 を 確認 してみ ると F-LINKS 
に は 大きく 分けて ワイヤー， ブレード 

(剣)， 銃， 特殊兵器の 4 タ ィ プが ある。 そ 
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れ ぞ れ どういつ た 特性が あ るか は マ 二 ユア 
ルを 読んでも らうと して， ここで は ワイヤ 
一 と ブレー ド を 使つ た 必殺 技 を 紹介 しょう。 

ま ず， 卑怯 かつ い ち ばん 有効な 攻撃 手段 
が r 下 か ら^ リウ リ」 だ。 こ れは 敵が 回廊 
の 上 を 徘徊して いる ときに よく 使う。 前提 
と して 攻撃 兵器 は 攻撃 ワイヤー を 装備して 
おく こと （念のために いってお く 力-:， F- 
LINKS は 銃器 系統 を 装備して いて も 移動 
用の サブ ワイヤー はいつ でも 使用で き る）。 
「下から ゥ リウ リ」 の やり方 は， まず ワイ 
ヤー を 天井に 向かつ て 垂直に 引つ 接' ける。 
そして ワイヤー を 巻き 取らず， その 状態で 
敵が 歩いて くるの を 待って， 「シ メタに と 
ばか り に レバー を 攻撃方向に 入れて 攻擊ボ 
タン を 押す， これ を 繰り返す だけ。 注意と 
して は ワイヤ一 を 巻き 取って しまつてから 
レバー を 上に 入れる と， 上の 階へ ジャンプ 
してし まい， 敵と 御 対面して 「ィャ 〜ン」 
という 目に 遭う から 気をつけよう。 また， 
振 り 子 状態 になって しまう と 攻撃 はで き な 
いので， 一度 ワイヤー を 切り放してから 再 
び チャレンジ する しかない。 

「横から ゥ リウ リ」 というの も ある。 これ 
は ワイヤー もしくは ブレー ド （剣） で 壁 越 
しに 敵 を 粉砕す る， 「下から ゥ リウ リ」 に 優 
る とも 劣ら ぬ 非 人道的な 技で あ る 。 

そ して 最後 は 「ぶら下がり フ リ フリ」 
だ。 こ れは 動かな いで 弾 を 吐 き 出す 敵す 
ベて に 対 し て 有効な 技で あ る。 ワイ ヤー は 敵 



ぶら下がり フリ フ リ 

の 銃器が 吐 き 出す 弾の み を 破壊す る ことが 
できる のに 対して， ブレード は あらゆる 敵 
弾 を 消す こ と がで きる。 こ れを 応用 し た 技 
だ。 したがって， 武器 選択て' ブレード * お 
備 してお くこと が 前提 だ。 や り 方 は ま ず， 
敵の 弾 切れ を 見計らい， 目 ^ 称 近づいて' フ 
ィ ヤー を 天井 に 向かって 垂 ii'i: に 出して ぶ ら 
下が る。 あと は ひたすら ブレー ドで切 り ま 
く る だけ。 敵が 弾 を 吐いて きても ブレー ド 
で 破壊され て しまう ので 絶対 無敵な の だ。 
垂直に ワイヤー を 出さない と 振り 子 状態 に 
なって 敵と 「ガッチ ンコ」 とぶ つかって 

ヤーン」 にな oj^^^fti^^P 
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結構 ャリ ガイの ある 「アクア' レ -'「 だ 
たが， ちょいと 気づいた 点が ある 
させても らおう。 まず， 登場人物 紹 
つ た 人物で ゲー ム 中 i 回 も 登場 しない の が 

何人も いる こ と^^^^、 《のォ 一：^ 二 
グ はなんだ つ たんだろ う 。 そ れ と 人物 
キャラクタが ほとんど irf 入 誌 だな。 最^ ス 
ケ べソフ 卜 力' と 思った ぞ。 えつ ， そ れがェ 
グザク 卜の ゥリ なの？ 失礼し まし た。 
「口一 ガス」 なんかと 比べ る と 敝キ ャ ラ の 
アニメ ノヽ 0 ターンが 少ない かな。 キャラクタ 

が 移動 方向 を 変える ときと か は， もっと 巾 
間 パターンが あったら リ マ^^^^ 

がんばれ ェグ ザクト fe) は 応援し 
てるから 次 ID1 作 もがん ばれつ。 


地獄の 4 人 


下から ゥリ ゥ 


BGM に関して。 「アクア レス」 は 音楽が 5 方向 
出力 AD PCM という こと をゥ リ 文句に している 
ん だけ ど， ス ネアと バス が 左右に パ ン で 分かれ 
て 聴こえた りして ちょっと 聴きに くかった。 曲 
自体 は 画面に はまって いて 最高なん だけど， 効 
果 音が 重な ると テンポ が 遅 く な つたり す るの が 
気持ち 悪い な。 

あと ディスク に関して。 「アクア レス」 は ディ 
スク アクセスが 鬼の ように 速い。 という か あれ 
だけの 内容が あって ゲーム ディ スク 2 枚 組と い 
うの はす ごい 圧縮率と 思う ぞ。 この 技術 は他メ 
—力一 にも 見習って ほしいよ， うん。 

ところで システム ディ スクの ドキュメントに 


害いて あつたん だけど， ェグザ クトは スタッフ 
が 4 人し かいな く て それ も 全員が プログラマ 兼 
コンポ一 ザ 兼 デザイナーなん だって さ。 いっか 
過労死す るぞ， 二の 連中 は。 
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HE SOFTOUCH 


• フューチャー ウォー ズ 


FUTURE WARS '/ 


アドベンチャーの 進化， それとも 7 


Komura Satoshi 

古村 聡 


最近， 海外 ものの ADV の 主流 は アクティブ タイプに なりつ 
つ ある。 立体 風の きれいな グラフィックの 中 を キャラクタ 
が 歩き回り， なに か 行動 を 起こす とア, '二 メーシ ヨンす るの 
だ。 この r フューチャー ウォー ズ」 も その テの ゲーム だ。 


海の はるか 向 こ う 何百 里に は 毛唐の 国が 
あって， 我が国 と 同じく 電脳 遊戯 を 行って 
いるそう な。 いろいろと 奇妙な ゲームが 世 
間 を 騒が'' してお り， なんでも おめめ キラ キ 

ァ ， 絵のお なご も 出て こなければ， 
g 葉 も い らぬァ ド ベンチャー ゲームな ど し 
あるそう な。 このな っ怪な ゲーム， 好評に 
つき， なんと このたび， 我が 地に もお 目 見 
えす る ことにな つたとの こと。 それで はさ 
つ そく， 見て いこ うで はない 力'。 

ADV 的 新 世代 操作 法! ♦♦♦♦♦♦♦ 

v. 入 公の ヒー 口 一 君のお 仕事 は ビルの 窓 
ふき 屋。 n うるさい 上司の エド 氏に も 負け 
す' がんばって 働いて いるので あ ります。 

で， ヒー 口一 君 を 動かして しまい ましよ 
う。 マウス を 握りまして， 移動した いとこ 
ろに 力一 ゾル をつつ つ一 と勖 かします。 そ 
こで 左 クリック。 すると， ひょこひょこと 
勅 き だします ね。 で， な にかした いところ 
に ヒー 口一 君が 着いたら ば， 右 クリック。 
する つて 一と メニューが 出て き ますので， 

やりたい こと を クリック！ 

そうです， この ゲーム は マウスで 画面 上 
の キャラ ク タ. を 動か し， 行動 させて い く タ 
-( プの アド ベンチ ャ 一 ゲーム な ので 寸 ,， 舞 
台 背景 となる グラフィック も， ぺー ジ切 り 
替え 方式ながら （スクロール 式 だと もっと 
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ま ず は ビルの 窓 を ふいて いると ころから 
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よかった のにな あ） 美しくて よい ぞ。 

時 を かける 男 は ♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦ 

いつも は 口う る さい 上司の エドの 文句 も 
軽く 受け流す ヒーロー 君。 しかし， 今日は 
いささか 力 チン， ときた。 そこで， ちょい 
と イタ ズラ してやろうと 窓から ひよ いっと 
エドの オフィスに 乗り込んだ。 む 一ん， 立 
派な 部屋 じ やのお。 おお， なん じゃこり や。 
隠し 扉 かいな。 むむ 一ん， あやしい。 

隠し 扉 を く ぐって みれば …… ， つ， 吊 り 
天井 じ や。 頭上から 天井が 降りて く る。 よ 
し， さっきの 部屋に あった 秘密の 番号で 
"-… ， えいえいつ。 あ， 止まった。 その 先 
に 進む と， あやしい カラク リ 部屋。 

わけ も わからず いじって みれば -…" 。 げ 
げっ， 警報 装置が 鳴って しまった。 うわつ， 
逃げろ つ！ し， し 力 'し， どこに 逃げれば 
いいんだ。 よし， あそこに …… 。 入った 機 
械が 作動 して， 妙な と こ ろへ 飛ばさ れて し 
まった ヒーロー 君。 危険な 陰謀に 巻き込ま 
れて しまったら しい。 着いた と ころ はお 城 
あ り ， 修道院 あ り の 中世の 時代。 城主 様に 
会って みれば， お困りの ご 様子。 それなら 
助けて あげましょう。 こうして， ヒーロー 
君の 時 を かける 大 活躍が 始ま るので す。 



やって きたの は 中世の 時代 


うう, 八 マリが あ- 


と， いう わけで， 陰謀に 卷き 込まれて し 
まった ヒーロー 君 は， ヒロイン あり， 大ピ 

ンチ あり， 大 ドン デン 返し あり， 41 世紀 あ 


り 白亜紀 ありの， 大 ドン デン 冒険 時代 紀行 
活劇 を 演じて い く ので あ り ます。 

グラフィック パ リノ 《リ， シナリオ は大ド 
ンデン とんから り， 効果音 も バケツ はガラ 
リン， 転送 機はヒ ユイ一 ン， 沼地 を 飛ぶ 蚊 
は 聞けば 手足が かゆく なるほど プンプン。 
とっても 臨場感 あふれる リ アルな サゥン ド。 
とんでもなく 気合い 入って ます。 いや あ， 
毎日 肉 を 食べて る 人た ち は パワーが 違うな， 
と 思い知らされて しまう のであります （で 
も， 蚊 は リアルに して ほしくなかった）。 

ん 力す， ちょっと 困った ことに この ゲーム， 
ちょっと 気合いが 入 りすぎ てし まつ たの か, 
難易度が ちょっと 高す ぎる のです よ。 マウ 
スカ一 ソルで 1 ドット 2 ドッ 卜 をォ g さなけ 
れ ばなら ない ところが あるう えに， マウス 
の 判定が キビ シィ つ。 おまけに この 1 ドッ 
ト 2 ドッ トを 見逃し たがために ハ マツて し 
ま うんだ から。 向こうの 人って 頭が いいの 
か， それと も …… 。 


時代の ァタ 花だった といわれません ょラ に- 


そう 願わずに いられません。 いい システム だ 
と 思 うんだ けど， ハマリが 多 いんだよ ね。 アド 
ベンチャー ゲーム マニアの 私と して は 本当に く 
やしいです。 

あと， 本文に は 害いて いないけ ど， 二の ゲ一 
ム， ハードディスクに インスト一 ル でき るんで 

す。 RAM を 大量に 積んで いる 私 は RAM ディスク 
に 転送して しまいました。 う一 つ， 快適。 二れ 
からの ゲーム はこう でな く つち やね。 

いろんな 意味で これからの ァ ド ベン チヤ 一ゲ 


ームの ひとつの 道 を 示して く れ ている ゲーム だ 
と 思います。 アドベンチャー ゲーム 派 を 名乗る 
人 は 絶対 研究すべし （ただし， 本当に 研究す る 
に は 気合いが 必要 だから そのつ もり で)。 


マウス での 操作 
蚊の 羽音 
ハラハラ シナリ 才 
難度 

おすすめ 度 
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オル テウス ii 



あちらが だめなら, こちらから 攻める 


Takahashi Tetushi 

高 橋 哲史 


ウィン キー ソフトが さりげなく 放つ， 異色 シュ一 ティング ゲーム 「才 

ル テウス II」。 オリジナル は あの PC- 88VA 専用 ソフト。 それでも 
つて 今回が X 68000 専用 •••••• 。 まさに 怪し さ大 爆発と レ、 つた 感じ 

の ソフトです。 


この 「オル テウス II」 は 経験 値 を 持ち込む 
などの 変わった 試みが なされて いて， シュ 
一 ティ ングの やや 苦手だった 私と して はち 
よつ と 期待して しまいます。 さて， その実 
体 はいかが な もので しょ うか？ 


流れる 星々 とともに 


起 勋 す ると， メ ニュー 選択で 始 まります。 
そこで 1P 力' 2P, コンテ ィ ニューな どの 設定 
を， なんと メニューの 上 を 流れる 隕石 を 避 

けながら すませます。 私 は 思いつきり ゥケ 
てし まい まし たが, 普通 は こんな ことし ま 
せんよ ね〜。 見て ほしいの はわ かるけ ど 操 
作に 影響が でち や 本末 :'t 云 倒 だよ (笑)。 ま 
あ， 遊び心と も いえます がね。 

あと， ユニーク なの は 面の セレクト でし 
よう。 オル テウス II では 1 ステージ 中に 4 
つの エリア を 持って いて， どこから でも 始 
めら れ るよう になって いるので す。 つまり， 
「こっちの エリア は あと 回しに して こっち 
から 始めよ つと」 という 受験の 前に 必ず 注 
意され るよう な ことができる ので， 精神 衛 
生にたい へんよ ろしい のです。 

こ れな ら ば， ほかの 面で 経験 値 を 稅んで 
強くな つてから， また 難しい エリアに 挑め 
ると いう ものです。 ちなみに， 同じ 面 を 何 
回もク リアで きます ので， いわゆる 「経験 
航， ゴールド 嫁ぎ」 を やって， 指先の 技術 

不足 を 補う ことができます。 ありがた や。 



ど 二から やろう かな. 


X6B000 用 5"2HD 版 2 枚 組 4. 800 円 (税込） 
ブラ ザ 一 工業 (TAKERU) 3052(824)2493 


4 つの ェ リ ァ にいる ボス キャラす ベて を 倒 
す と ， めでた く ステージ クリ ァ です。 

敏プ 敏ァ敏 ア^— 

ME C 享 (. 享 C 一' ン 

それで は 各面 を蛏ぃ 攻略 法 を 交え な が ら 
見て いってみ ま しょう 力'。 
STAGE1-1 ま， なんて ことはありません。 
練習 用って 感じで しょ う か ？ 
STAGE1-2 洞穴 面。 狭い 道 だけに は 注意。 
STAGE1-3 海 巾です。 某 ダラ C ァスに 似 
てます が 気のせい でしよ う （笑）。 
STAGE1-4 夕焼け 面。 きれいで すね〜。 
巨大 戦艦の 動き を 覚えて し ま えば 楽勝です。 
STAGE2-1 う う む， ヴァ リ スを ほう ふつ 
させる 背景。 ダン ゴ 虫に 気をつけましょう。 
STAGE2-2 大挙して 襲って くる 玉 を 避け 
ればぁ と は 大丈夫。 

STAGE2-3 縦 スクロールに^ わされず， 

心眼で a 切る。 巾 ボスが ちと やつ 力' い？ 

STAGE2-4 生物 面。 ここら あたり はさす 

が に 攻撃が 手 厳 しいです。 根性で 乗 り 切 る 。 
STAGE3-1 いよいよ ラスト ！ なんと 力' 
ボスまで はいけ るでしょう 力 5 ', その ボス 力 s 
…… 。 攻擊順 を 見つけな いと はまります。 
ちなみに 以上 の 攻 略 法 は ビギナー ズ ク ラ 
スの 経験です ので， ゲーマー クラス は 知り 
ません。 ご了承 を。 

なかなかし % 、かな？ ♦♦♦♦♦♦♦»♦ 

全体 的に よくで きています。 プログラム 
も おおむね 水準 以上の レベルに 達して いる 
し， 曲 も 気持ちいいです （ただ， シ ユー テ 



な かな か 味の ある 背景に 味の ある キ」 


ィ ングに して は 妙に 爽やかす ぎる 曲が 多い 
と いう 話 も ある）。 グラフ ィ ッ クも 独特な が 
ら 完成して る と 見受けられます。 

た だ 気 になった の は， 自 分が ダ メージ を 
受けた か ど う かがい ま ひ と つ 把 揮: しづ らい 
のと， ボス キャラとの 対戦で 自分の 弾が は 
たして ボス (ヒ 当たって いるの か ど うかわ か 
ら な い （普通 は 当 た る と 点滅 したりす るで 
しょ？） など， シ ユー ティングのお 約束事 
が 守られて いない 点が ある こ とでしょう。 

あと 個人的な 意見です が， 強制 縦ス クロ 
ールと 狂つ たような ラスタ一 （しかも 半 透 
明 2 重） で 人心 を 怒 わすの は 反則 だ と 思 う 
のです 力、 いかがでしょう 力' （私 はこれ で 
よ く 死んだ …… ）。 

し 力' し， 新た に 盛 り 込 ま れた RPG 要 案-は 
なかなか 成功して ると いえる でしよう。 難 
しい 而が あっても 「あともう 少しで レベル 

アップす るから ！」 とつい ムキ になつ 

てし まいます し， レベルアップ する たびに 
増える 特殊 ゥ エボン も 派手で 見て いて 気持 
ちいいです。 


仕掛け はう まく 盗んで 


ひととおり 遊んで みて 思った のです が， どつ 
かで 見た ことの ある 仕掛けが 結構 出て きます。 
別に 過去の 名作から 学ぶ の は 悪くありません が， 
も ひとつな にか ほしかった なと いう 51 が • ■ • … 。 
「化け j は 許され ますが， 「パク リ」 は 許されな 
いんです よね， 二の 業界。 ま， そんな ひどい パ 
ク リ はなかったです けど。 

とにかく シ ユー ティ ング 作りの 要は 押さえて 
らっしゃる ようです し， これで 次回な にかもう 


ひとつやって くれる と r 名作」 に 一歩 近づける 
んじ やない かな …一 という 気 がします。 第 3 弾 
もお 待ちして います。 


ァ クシ ョ 
操作 性 
サゥン ド 
グラフ ィ 


ン度 ★★★★★★ 
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「遙 かなる オーガスタ 」 に 続き， コース デ 
一夕 も 発売され， ますます 根強い 人気 を 

得て いる r NEW 3DG0LFSIMU1_ATI0N」 
ひたすら， ゴルフ を シミュレーション する 
ことに 徹した という 硬派な ゲームです。 
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達 かなる オーガスタ 

► う おおお""。 やった あ， ァ ノレ パ' 卜 口 スた' ！ 
「オーガスタ • ナショナル G.C.」， 13 番 ホー 
ル， 残り 203 ヤード。 4W での セカンド ショ 
ットは 3 メートルの 追い風に 乘り， グ リー 
ン のど 真ん中 を 捉えた。 そして， そのまま 
力 ップに 向かつ て シュノ レシュノ レ と 幸 云 力 ？ つて 
いき …… 。 「カツ コーン」 と 音が して ボール 
が カップ インした 瞬間， 「うおお お〜！」 と 
あたり を 気にせずに 叫んで しまい ま した。 
あまりに うれしかった ので， 友達に 電話し 
ちゃい ました。 そろそろ， 「TOPSPINj に 
も 報告し なくち や。 大 まぐれと はいえ， と 
て も 気持ちが いい ぞ。 ちなみに， 現在の 私 
の ハンディ は 6, スコアの 最高 は 71 だった 
りする。 赤 城 豊和 （24) 兵庫県 

► 私 は 本物の ゴル フ もやる のです が， 実際 
に ゴルフ をす るよ り も， 「 遙 かなる オーガ ス 
タ」 を やる ほうがいい スコアが 出る ので， 
楽しくて しかた あり ません。 「エイ トレ イク 
ス ゴルフクラブ」 はさす がに コースの 難 
易 度が 高い ので なかなかう まくい きません 
力す， オーガスタなら まかせと け， という 感 
じです。 ゲーム だか ら ショット は 280 ヤー ド 
以上 飛ばせ るし， パット も 思い どおりに い 
く （たまに は 失敗 もあります 力り。 でも， 気 
にいらない ところ もあります。 ボールの バ 
ゥンド の 仕方， パン カーからの ショットの 
飛距 離 な どが 少し 不自然に 思える のです。 
ちゃんと 計算して いるので しょう 力 ? ， 見た 
目に はや はり 不自然な ときが あります。 こ 
んな ところが 気になる の は， ほかの 部分が 
ほぼ 完璧に できて いるから では あ り ます 力 s ， 
さらなる バー ジョン ァ ッ プ でよ り 完璧な ゴ 
ル フシ ミ ユレ ーショ ンへ と進ィ 匕して い く こ 
と を 切に 望んで います。 
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畠 山 海彦 (32) 千葉県 

► r 遙 かなる オーガスタ」 を プレイし てみ 
た 感想 は， PC-9801 版 と 比べ ると カップの 
判定が ちょつ と きびしす ぎ るん じ やない 力、 
という ことでした 力 1 , 編集部の 皆さん は ど 
う 思います か？ 田 下 昌充 (19) 神奈川県 

► 「遙 かなる オーガスタ」 にかぎ つた 話で 
はない 力 ? ， ゴルフ ゲーム はじつ く り と 腰 を 
落ち着けて， 長い間 飽きずに 遊べる という 

ところ 力 ？ いい。 といいつつ も， 少し ス 

コア を 崩す と リセット を 押してし ま う 私 は 
気が短い のだろう 力'。 スーパー ファミコン 
版 だと リ' セット ボタン を 押しても， すぐ や 
り 直せそう でい いな あなどと も 考える。 う 
一ん， やっぱり やり直し コマンド をつ けて 
もらった ほうがい いな あ。 ハードディスク 
に も 絶対 入つ た ほ う がいい ぞ。 やり直しが 
面倒臭い と ころ 以外 は 文句の つけどころな 
し， なんだ けどな あ。 惜しい。 

作 山 守 （20) 鳥取県 
► やつ， やりました， ホールインワン。 う 
まい 人 は 何度でも やって いるかと 思います 
が， 私に とって はね -"… 。 

志賀 宗ー （17) 愛知県 
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► とても 楽しい。 やって て 飽きない。 それ 

でも 18 アンダー は 出せない ぞ。 PC-9801 版 
よ り も X68000 版の ほうが むずかしい と 思 
う。 登坂 博 和 (20) 神奈川県 

► 皆さん は 「遙 かなる オーガスタ」 をプレ 
ィ するとき に， どの キャディ を 選んで いま 
すか。 僕 は 毎回， いちばん 右 を 選ぶ ことに 
決めて います。 たまに 女性 キャディの ほう 
に するとき もあります 力 ? ， その 場合 は 選ぶ 
のに 苦労し ます。 なぜかと いうと， どれ も 
たいした こと …… 。 ォ ホン。 まあ， そんな 
こと はどうで もい いんです。 やっぱり この 
ゲームの いいと ころ は， ゴルフ場に いるよ 
う な 気分が 楽 しめる ところに あります。 フ 
ライ トシ ミュレ ータで 飛行機に 乗って いる 
気分 を 味わうよ うな 感覚でしょう 力'。 キヤ 
ディの 話に 戻す と， アド パイスが うつとう 
しいと いう 人 もい るよう です 力 ；， これ もゴ 
ルフ 場の 気分 を 味わうた めの 演出と 割り切 
れば， なんて ことはありません。 ちょっと 
間抜けな とき もあります けどね。 音 もい い 
です ね。 チュン チュンと いう 鳥の さえずり 
に は 朝の さわやか さ を 連想し ますし， 池に 
入った ときの ぼちゃんと いう 音 は， あ一， 
腹が立つ。 打ち 直し じ や 一！ という 気分 
たっぷりで すね。 河原 肇 (27) 和歌山県 
► 友達に 貸したら， 4 ラウンド 目で ィ一ブ 
ン パーの スコアが 出た つてい うのに， 俺 は 
20 回 も 回って まだ 5 ォ 一 バーが-最高。 

遊 佐 勝 (19) 埼玉県 
► かって こん な に 燃 え る ゲー ム は な かつ た 
と 思う。 適当に プレイしても いいが， 真剣 
に 風， 高低 差を考 瓛 すれば， きっと スコア 
はの びる。 自己べ スト は 14 アンダー， ロン 
グパ ッ ト が 72 フィート， チップ イン が 199 ャ 
一 ド。 編集部の 皆さん， 勝負 ！ 

川 脇 泰宏 （17) 奈良県 
► なんと， オーガスタの 17 番 ホールで 旗つ 
つみ をして しまった。 ちなみに バー ディ だ 
つた。 そのと きの 歓声 はす ごかった。 カツ 
プ インした とき と 次の ホールの 始ま りのと 
きに 聞い た 歓声. は， そ れ 以来 聞 いていない 
(へタ なんだ よ 一） 。まぐれで も， これで プロ 
ゴルファー 猿の 仲間入り だ ！ 

中 川 圭 （16) 千葉県 
► 今日まで （買って から 1 力 月 余り） 背景 
の 空の 色が 変わ ると はまった く 知 ら なかつ 
た。 情けない。 た' が, 感動 ものだった。 最 
高の スコア は— 7 で 優勝， チップ ィ ンは 233 
ヤード だ。 山 田 洋平 （16) 神奈川県 
► ついに 「遙 かなる オーガスタ」 で 優勝し 
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ました。 そのと きの スコア は一 6 でした。 
その後， 一 12 と い う のがい まのと こ ろの 最 
高です （もちろん トーナメント モー ド で）。 
また， 「エイト レイクス ゴルフクラブ」 を 
買って 1 力 月 近くに なりました 力 ? ， ま だ 一 
度もァ ンダー パーで 回 つたこと が あ り ま せ 
ん。 プレイ をして いて 気づいた のです 力 f ， 
ホール 4 と ホール 10 はシ ョート カット がで 
きます。 ホール 4 は 橋の あたり を 狙って い 
く と 川の ようになつ ている ところ を 越えら 
れて， セカンド ショット は PW で も 狙える 
はずです。 ホール 10 は 1 本 だけ 低い 木が あ 
つて， その 木 を 抜けて いく と 残り は 約 200 ャ 
ード ほどに な り ます。 

湯 川 光雄 (22) 茨城県 


発売中の ソフ卜 


★ ボナ ンザブ ラザー 

X68000 用 5' 
★ 機動 戦士 ガン ダム 

X68000 用 
★ キャメル ト ライ 

X68000 用 
★ eXOn 

X68000 用 
女ィ ンぺ リ アル フォ 

X68000 用 5' 
★ フユ一 チヤ ーゥ才 

X68000 用 
★ シュ ヴァル ッシル 

X68000 用 5' 
★ ドラ ッケン 


ズ 

'2HD 版 2 枚 組 
クラシック， 

ブラ ザ 
5"2HD 版 

5"2HD 版 

5"2HD 版 

—ス 

'2HD 版 2 枚 組 

—ズ 

5"2HD 版 
ト II ブラ ザ 
2HD 版 2 枚 組 


女ダ 一 ウイ ンズ ジレ： 

X68000 用 
★ 麻雀 マスター 

X68000 用 


"2HD 版 

"2HD 版 
ブラ ザ 
"2HD 版 


シャープ 

9,000 円 （税別) 
オペ レ一シ ョ ン 
一 工業 (丁 AKERU) 

7, 100 円 （税込) 
電波 新聞社 

8, 800 円 （税別) 
日本 ソフ テック 

9, 600 円 （税別） 
システム ソフト 

8,800 円 （税別) 
スター クラ フ ト 

9, 800 円 （税別) 
一 工業 (TAKERU) 

9, 800 円 (税込) 
ピック • ソニー 

9, 700 円 (税別) 
ス ターク ラフ ト 

9, 800 円 (税別) 
一 工業 (TAKERU) 

7, 800 円 (税込) 


新作 情報 


-68 


★ フェアリー 

X 68000 用 
★ プロ サッカ 

X 68000 用 
★ アルシャ一 ク 

X 68000 用 
★ ディ ノ ランド 

X 68000 用 
★ ノーブル マイ ン ド 

X 68000 用 5' 
★ スターウォーズ 


ンド ストーリ' 


X68000 用 
★ 飛翔 鮫 


★ パワー モン ガー 

X68000 用 
★ 大戦 略 111'90 

X68000 用 ！ 
★ F15 ス トライ クイ 


X68000 用 


-上海 ド」 


X68000 用 
★ SPINDIZZY 

X68000 用 
女ゼ ノン 2 


★ 出 たな!！ ツイン ビ 

X 68000 用 
★ シム アース 


SPS 

5"2HD 版 価格 未定 
イマ ジニァ 
5"2HD 版 価格 未定 
ライ ト スタッフ 
"2HD 版 9, 800 円 （稅 別） 
ブラ ザ一 工業 (TAKERU) 
"2HD 版 7, 800 円 （税込） 
ブラ ザ一 工業 (TAKERU) 
"2HD 版 3 枚 組 5, 900 円 （稅 込） 
ビクター 音楽 産業 
5"2HD 版 7, 200 円 (税別) 
M.N.M ソフ トウ エア 
5"2HD 版 7, 200 円 （税別) 
金子 製作所 
5"2HD 版 予価 8, 800 円 （税別） 
イマ ジニァ 
5"2HD 版 12,800 円 (税別) 
システム ソフ ト 
"2HD 版 2 枚 組 9, 800 円 （税別） 
ーグル II 

マイクロ プ ローズ ジャパン 
5"2HD 版 価格 未定 
ゴンズ アイ 

ブ ラザー 工業 (TAKERU) 
5"2HD 版 7, 800 円 （税込） 
アル シス ソフ トウ エア 
5"2HD 版 価格 未定 
エピック • ソニー 
5"2HD 版 価格 未定 
ナミ • ェン タティ メン ト 
5"2HD 版 価格 未定 
イマ ジニァ 
2HD 版 12, 800 円 （税別) 
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新黼品 情報 F-CardGT 





ぼくらの データベース 

X6800D を 実用に も 使って みたい と 思う けど， 何に 使えば い 
いのかわから ないし， お金 も かかり そラ。 そ ラぃラ 人に は 
r F-Card GTj がいい かもしれ ない。 データベース とい 
うと カタそう だけど， 何 を 入力して もい いんじゃな いかな。 


Kaneko Shuniohi 
金子 俊 一 


タマ 力 5 '硬す ぎ。 もっと ほかの ことに も 活用 
できる の だ。 極端 な 話， 巨大 な 文字列 と 考 
えれ ぱ， 日記 を 書いても データベース だ。 

私が 今回 の レポート で 作 つ た デ一 タはク 
ルマ に関する ものが ほとんどだった。 A 型 
という 血液型が もたらす コレ クタ 一 根性 と ， 
根っからの 理系と いう 数字 好き， おまけに 
幼少 か ら の 「サ ーキ ッ 卜 の 狼」 ファンと く 
れば， やる こと は 目に 見えそう である。 

いろいろな クル マの データ を 目一杯 詰め 
込んだ 「電子 カタログ カード」 や， 購入の 
目安に な りそうな 「お支払い ブラン 作成 力 
ード」 など。 実際に 便利だった りす るんだ, 
こ れ 力 5 '。 いま ま で 電卓 と にらめつ こして た 
のがう そのよう。 

車 重と 馬力 を 入力 すれば パワー ウェイ 卜 
レシオ を 計算 して くれたり， 価格 ま で 入力 
して， "1 馬力が 何 円になる か？" なんて， 
もう 完全に 趣味の 世界。 えつと フェア レデ 
ィ Z を 買う に は， …- .• 本体， 諸 費用， 税金， 
…… o げげ， 4, 800, 000 円 もす るの!？ 

使い方 は 無限に 広がる。 だいたい， いま 
の 時代 は 何 をす るに も データが つ きもの。 
デ ニーズの メニューに は カロ リーが 載って 

いる し， ディ スコの ビジター 料金， Oh!X ラ 
イブに 載った 曲の リス 卜， スケジュール， 
なんだ つて ま と めら れる。 

た と えば， 彼女が 多すぎて 困る ような 入 
なら， 電話番号， 身長， 体重， 生年月日， 
ス リ 一 サイ ズに 好きな 食べ物。 ま とめて お 
いて 損 はないで しょ。 現実的な 話なら， 彼 
女で はな くても アイ ドル や 友人で もい いわ 
けだ。 そ り や， 野郎の ス リー サイ ズ 知って 
て もしよ うがない けど さ。 

カー m おう、"" » リ'' '闘 謂 "川 ' 翻'"" 譲 inn 

いきなり データの 入力 はでき ない。 まず 
最初に， カードの 設計 をす るの だ。 要する 
に データ を 入れる 器 を 作る こと だ。 この 器 
は 「カード」 と 呼ばれる。 

器に は 仕切 り をつ ける こ とがで き る。 仕 
切りで 分けられた 1 つ ひとつ を 「項目」 とい 


う。 実際に データが 入る ところで ある。 項 
目が 集まって カード を 作る ので はなく， 「は 
じめ に カード ありき」 だ。 そこいら へんが 
カード 型 データベース という こと 力'。 
話 を 具体的にしょう。 ひとつの 項目 は， 
項目 名， 文字 型， 文字 数， 小数点， カンマ, 
計算 式に 分かれる。 

項目 名 は 最大で 全角 8 文字 分で ある。 何の 
項目 かわかる よ う に すれば いい。 

文字 型 は， 文字， 数字， 半角， 漢字， 選 
択， ファイル 名， プログラム 名の 7 種類に な 
る。 その 項目に どんな データが 入る のか を 
選ぶ の だ。 

文字 数 は 読んで 字の 如 く ， そ の 項目 は最 
大で何 文字 か を 書いて お く 。 

小数点， カンマ は 型が 数字の と き に 有効 
で， 小数点 を 何 桁 使う 力'， 数字に カンマ を 
入れる かとい う 選択で ある。 

計算 式 は 四 則 演算が で き る 。 項 1：1 A と iH 
目 B を 足した 答え を この 項目に 入れなさい， 
と いった 使い方 をす る。 

カードの 設計と は， カードに 書き込む デ 
ータ （文字，' 数字， ファイル 名） の 骨組み 
を 決定 するとい うこと である。 あとから 書 
き 込まれる データ は， すべて この' とおりに 
処理され る。 

予想で きる こと だが， 数字 を 入れて おく 
と 決めた 場所に， 漢字 を 入れる こと はでき 
ない。 よって， あとから 入って くる データ 
は， こ の 時点で 制約 を 受け る ことになる。 
もっとも， 自主規制 なので 文句 はいえない。 


まず は カー ドの 設計 



このたび， X68000 用に カー ド型 データべ 
ース ソフトが 発売され る ことにな つた。 そ 
れ も 8, 000 円 と い う 良心的な 価格が つ け ら 
れ ている。 ゲーム ソフ 卜で すら オーバ一 
10,000 円の 時代に， ビジネス ソフトが この 
値段， ちょいと ィ ナセ だね， おまい さ ん。 

今回 は， ほぼ 完成の サンプル 版 を レポ一 
ト している。 

最初に ビジネス ソ フト など と 書いて し ま 
つたので， この ページ を 読み 飛ばして いる 
入 もい るだろう。 そんな 奴に は， 

r Speak LARK ！ 」 
とで もい つて やろう。 

たし 力' に， 「カード 型 データベース」 と 聞 
いて， 「ああ， あれ か」 と 納得す る 人 もい 
る。 し 力' し， その テの ソフト が少 な い 
X68000 ユーザ一 が メインの Oh!X では， 知 
つていても 使った ことがない 人 や， 全然 知 
ら ない 入の ほう が 圧倒的 に 多い ので はない 
だろ う か。 

それなら 知るべき である。 けっこう 面白 
い ソフト なの だ。 

ぎザで お """ ' '"" — '"" 
"データベース = 顧客 管理" などの 固定 

観念 を 待って いる 人 も いるので はないだ ろ 
う 力'。 た し 力' に， 商品 管理な ど も 含めて 得 
意 分野な の は 間違いない。 でも， それ はァ 


メニュー はッリ 一構造 だ 

X680DO 用 5"2HD 版 8. 000 円 (税込) 

ブラ ザ 一 工業 (TAKERU) a052(BE4)E493 
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自分の 設計 ミス を 恨む しかない の だ。 
カードの 設計が いかに 大切な も のか わか 

つていた だける だろう 力'。 
無駄が 多い と 遅 く なる だろ う し， 少なす 

ぎる と あと で 泣き をみ たりす る。 た と えば， 

こずかい 帳 を 作るなら， 自分の 使う 額に 合 

わせれば よい。 金額の 項目に 10 桁 も 取る 必 

要はない という こ とだ。 
ちなみに， カードの 設計 をして いると き 

だけ は なぜか スクロールが 超 遅い。 IOCS.X 

は 組み込ん である。 市販の バージョン では 
この 点が 改善され ている こ と を 望みたい。 


カードの 編集 


デー タを 入力したり， 処理した りする こ 
と を 編集と 呼んで いる。 

こ こ では 3 種類の 入力 画面が あ る。 ひとつ 
の カードで 項目 を 縦に 並べた 「T カード 型 
画面」。 カード を 縦に 並べて， 項目 は 横書き 
の 「一覧表 画面」。 レイアウト を 考えたり し 
て， ちょっと 凝った 感じの 画面になる 「自 
由 書式 画面」。 

この 3 つに |剁 して は 画面 写真 を 見ても ら 
つた ほうが わか り やすいだ ろ う。 

使って みた 感じで は， 入力す る と き は 「T 
カー ト' 型 画面」, カードの 比較 をす ると き は 
「一覧表 圃 面」， 友達に 見せる ときには 「自 
由 書式 画面」 がいいと 思う。 

編集した カード を サーチしたり， ソート 
したりす る こと もで きる。 面白 いのは， 「あ 
いまい」 という 機能が あって， 全角で も 半 
角で も サーチ， ソートして くれる。 ちょつ 
と 便利。 

さらに， グラフ を 書かせる こと もで きる。 
棒グラフ， 「リグ ラフ， 折れ 線グラフ は 当た 
り 前。 昔の ゲーム レビューに あつたよ うな 
レーダー チャート や， 合計の 大きさ を 比べ 

やすい 累積 棒グラフ， 基準 値 を 決めて， そ 
れょ り プラス か マイナス かで 表示す る 正負 
棒グラフ も ある。 

使え る 機能が ついてい る わ り に 使えない 
のが プリ ン トァゥ 卜の 機能。 

自由 書式の 画面 サンプル を 見て も ら えば 


入力 画面 その ： 


わ か る が, こ のェデ ィ ッ ト は 結構 時間が か 
か つた。 手 を 抜けば 早 く エディット でき た 
の だろ う 力 乙 そんな こと はし た くない。 や 
つと こ さ 出来上がった lilfl 而に 我ながら 満足 
して， 印刷 を 試みる。 あり やり や？ 改行ば 
つかりで 文字が 出ない じ やない の。 

勘の いい 入なら わかる だろう。 印刷用に 
も エディット をす る 必要が あ つ たの だ。 ど 
う せ 同 じょう な 画 而 にす るの だから， 画面 
データ は 印刷用に も 持ち越せるべき だつ た 。 
おそ まつ。 

PC ゆずりで マウス いらず '"画 画 画"" 

この ソフト は， もと も と 国民 機の PC シリ 
一 ズ 用に 発売され ていた も の だ。 機能的に 
は アッパー コンパチブル といっても いい。 
操作 体系 も 同じ なので， pc で 使つ たことの 
ある 人なら ば即 使いこなせる。 

完全に マウス レス • オペ レー ショ ンで， 

「ESC」 キー を 押 してから コ マン ド 選択す 
ると いう， エスケープ シーケンス になって 
いる。 一太郎 を 使った ことの ある 人 はィメ 
ージが 湧き やすいだろう。 

「ESC」 キー を 押して 現れる メニュー は 
ッ リ 一 構造 になって いる 力 5 '， どの 機能 も 1 キ 
一で 選択で きる。 見た目 だけ をッリ 一 構造 
にす る ことで， 機能的な 整理が 行われて い 
るよう だ。 

「X68000 用 だったら， フルマ ウス' オペ 
レー シ ヨンに しろ！」 という 入 もい るか も 
しれない。 し 力' し， もともと マウス を 使わ 
ずに 100% の 性能が 引 き 出せる ように 設計 
されて いるの だから， 無理に マウス 対応に 
する とチグ ハグな 面が 出て 〈ると 思う し， 
移植の 手間 を 考え る と 蛇足 的な 機能 はな く 
て も いいだろう。 も し 改良 版が PC 用に でき 
た 場合で も， すぐに そ れが X68000 用 と し て 
発売され る 公算 は 大きくなる （この ソフト 
が 売れれば） の だから。 


W つき 


そして その 3, 自由 害 式 編集 

れる 機能な の だが， ちょっと 使 いづら い。 

聞き覚えの ある， 「68000」 という データ 
があった とする。 これ は 通常， 「口 クマ ンハ 
ッ セン」 と 読む だろう。 それが 音声 確^ 機 
能で は 「ロタ， ハチ， ゼロ， ゼロ， ゼロ」 
と 読み上げ られ てし まう。 電話番号 な ら I ' 
いか もしれ ない が， 一般的な 数字の 読み方 
と は 思えない。 

せめて 「ジ ユウ， ヒ ャク， セン， マン， 
ォク， チョウ」 などの 音声 データ も 用意し 
て， 人間が 読む よ う な 感覚で 読む こ と も 町 
能に して ほしい。 機械 読み， 人間 読みな ど 
の スィッチ をつ けて， どちらで も 読める の 
がべ ス ト であ ろ う 。 


tz, まとめ 


入力 画面 その I , T カー ド 編集 


この ソフトに は 音声 確認 機能つ きとい う 
肩書きが ある。 これ は 数字 を 読み上げ てく 


超 高機能， 超 多 機能 を 売り物に している 
モ ノ が あ る （一般的に 値段 は 高め）。 た し か 
に， 便利 か も しれない。 でも， 使って いる 
うちに 気がつく。 I 年に 1 回し か 使わない よ 
うな 機能 や， マニュアルに 塊 もれて いる 機 
能が ごつ そりと ある。 実は そ れがほ とん ど 

だ。 メ 力 痴 のお h'J: さ んが ビデオ の 留守 録 

がで きないよ うな もので， これ は コンビ ュ 
—タ ソフトに も あてはまる。 

お 金で 解決で きる のなら， それ もい いだ 
ろう。 やりたい ことがあれば マニュアル を 
引 く だけで いいの だから。 

しかし， 現実的に はちよ つと 苦しい。 「余 
分な もの は 一切 いらない から， 安く して ほ 
し い」 と 思った こ と が あ るの は 私 だけで は 
ないだろう。 

「F- CardGT」 はそんな 期待に 応える か 
のよう な ソフトで ある。 基本的な ところ は 
しっかり している。 この ソフトに 物足りな 
くな つたら， そのと きこ そ 高機能な ソ フ ト 
に 乗り換えても 遅くはないだろう。 初心者 
も 安心 して 買える データベース である。 

最後に マニュアルの 話。 サンプル 版な の 
で PC 用 の マニュアル だつ た が, な かな かよ 
くで きていた。 特に， 一度 ソフト を 使って 
みてから 読む とわ かりやす かった。 これつ 
て 大切な こ とだよ ね。 


鋒 き 5 もお， き ゆ' ィな w 
fiifti ^お^- 1 "t"-—"' 


賺, l! ブ 画螽 m.Sk HTil^ 
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Multiwo「d の 救世主と なれる か 


Qgikubo Kei 


作者 曰く， 副題 は r そろそろ ネタが 切れて 
さた j だそう です が， そんな こと は 許され ま 
せん。 別に ネタが 切れた わけで はあり ませ 
んが， 今月 は r Multiwordj にもう 一度 ァ 
ブローチ を 試みます。 


いろんな 人が 面白い 面白い という もので 
(ただ 単に ケビン' コスナ 一が カツ コっ け 
てれば それでい い 0L なんか も， その 中には 
混じって いたが)， いまさらながら， ダン 
ス • ウイ ズ' ウル ブズを 観て しまつ た。 

要は 世 捨て 入の ように なった ケ ビン ち や 
んが， 開拓 i& 前線の 辺境の 地で ァメ リ 力 • 
ィ ン ディ アンの ある 部族と なかよ くな り， 
"狼と 踊る 男'' という インディアン 名まで 
もらって 喜んでいた。 しかし， 白人の 軍隊 
が 住み家の 砦に やって きて， ケビンち やん 
が^ 切り 者と して ィヂ めら れ， 結局， イン 
ディ アンの 生活に 入って いってし まう， と 
いう 話で ある。 

つまり， インディアン を 素朴で 正しい 原 
住民と し， 白人 を 侵略者と して 描いた ェコ 
口 ジック な 感動 物語な の だが。 殺す だけ 殺 
してお いて， なに をい まさらい つてんだ 力'。 
親 インディアンな 話に して は， ケビンち や 
んが 結婚した インディアンの 女 は， 幼少の 
頃 インディアンに 拾われ， 育てられた 白人 
だった ではない 力'。 結局， ケビンち やん は 
ィ ン ディ アンの 仲間に な り ながら， 実は 白 
入 と 結婚 したりし て， 所 言 全 は そういう 話な 
ので ある。 

ああ， 私 もずい ぶん ひねた おっさん にな 
つ た も の だ。 
さも あり なん。 

ひんし. く 

最近， Macintosh の 話が 多く て SS 蹙を買 
いそう なので， た ま に は Windows3.0 の 話 
でもしょう。 Windows3.0 用の スプレ ッ ド 
シート 「WINGZ」 の スクロール は 「Kamika 
ze」 よりも 遅い！ （16MHz の 386SX を 搭載 
し， メモリ を 6M バイ ト ばかり 積んだ， と あ 
る マシンでの 話） 

う 一ん。 なんの 慰めに もなら ない な あ。 
氺 * * 

さ て， Multiword を 2 回 にわた つて ぐ じ ぐ 
じと イデめ てきた わけ だが （普通 はそん な 
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ことしない けれど， 非常に 重要な 位置 を 占 
めるべき であつ た 商品 だけ に， ただで はす 
まされな いの だ)， 今回 はそんな こ と はしな 
い。 

「Multi Word を 買おうと 思って い た の で 
す 力な どうしょ うか 迷って います。 買って 
も いいで しょ う 力'」 

「止め は し ま せん」 

いや， 本当に 止め は し ない。 Multiword に 
しか （少なく と も X68000 の 世界で は） でき 
ない 仕事 はや はりある からだ。 それ はなに 
力'。 やはり， 印刷 だろ うな あと 思 う 。 印刷 
プロセッサと して の Multiword だ。 ド キ ュ 
メ ン 卜 の 印刷 だ と 力'， 口 グの 印刷 だ と か, 
こまごました いろんな も のの 印刷 だ と か, 
こまごまし ていない ものの 印刷 だと 力'， 人 
様に 見せる ものの 印刷 だと 力'， そういった 
も の だ。 

正しい 遭剛の ありかた 

「出版な り 印刷が， コンピュータに とつ 
て かわられようと している 今日。 だからと 
いって 文字 や 印刷 や 出版が な く なる もので 
は な い 力 ? ， いず れ 技術 畑の 人 たちだけ で 作 
つてし まった ヮ 一 プロ の 例 をみ る まで もな 
く， 読めれば よい， 記録 さえで きれば よい， 
といった レベルの 文字 伝達で は， 日本の 文 
化の 行く末 は あま りに もさび しい」 

と， これ は 「エディ ト リ アル デザィ ン事 
始」 （朗文 堂） という 本からの 引用で ある。 
私 は ライ ターであって 編集者で はない から 
エディ トリ アル デザインに ついては よく 知 
ら ない 力 f , 「あまりに もさび しい」 な あと は 
思う。 グラフィック はま あ ともかく として， 
文字が あ まりに も なお ざ り にされ ている 気 
はする。 グラフィックの 一部と しての 文字 
ではなく， 読ませる た めの 文字 だ。 

だいたい， ワープロ という のがい けない。 


2 倍 角な ど という" 文字 を 構成す る ひとつ ひ 
とつの ドット を 横に 倍 並べた だけ" という 
安易な もの 力 さも 当然の ように 使われ， 
コピー 機に かければ つぶれて 見えな く なる 
ような 網 かけが 横行し …… ， 当時の コスト 
と 技術で 最大限の 効果 を 上げる よう， いろ 
いろ と 工夫され たの はわ かる。 

ん だが， イン プリン ティ グの よ う に， " ヮ 
一 プロと いうの はこうい う もの だ" という 
固定観念 を， 何年に も わたって 擦り込んで 
きた 罪 は 認めねば ならないだろう。 

で， あんまり 高い 目標 を 掲げて しまう と， 
能書き だけで 4 ページ 埋ま ると いう ど一 し 
よう も ない 事態に 陥って し まう。 私 は それ 
でもい いの だが， 字が ぎっしり 埋まった ぺ 
ージを 読む 気 はしない し， 書いた 人間が 読 
む 気 を 起こさな いよ うな もの を 読む 人 はい 
ないだ ろうから， とっても 初歩 的な 文書 作 
成の 話 を しょう。 

文書で 重要な の は， 文字と レイアウトで 
ある。 文字に ついては どうしょう もない の 
で， レイアウト だ。 

D 文字 間と 行間の バランス 

Human68k に は PR コ マン ドが ある。 文書 
を 成形して 出力して く れる 非常に 初歩 的な 
コマンド だ。 こいつで と ある 文章 を 打ち出 
してみ た。 

図 1 のよ う になった。 これ を 見て 私 は 泣い 
た も の だ。 あまりに も 文字 間 と 行間の バラ 
ンスが 悪す ぎる。 読みに く くて しょうがな 
い。 おそらく， 欧文 出力 を 基本に したの だ 
ろう。 欧文 字と 日本語 を 一緒にし てはいけ 
ない ので ある。 欧文 は 行間が 空いて いなく 
て も， もともと 上下に 隙間が あるから それ 
でい いの だが， 日本語 はわ くぎつ しりに ド 
ッ ト が 詰 まってい るので， 行間 を 意識して 


空けない と 異様に 読みに く いものに なって 
しまう の だ。 
という わ けで， 文字 間 と 行間 は 大事で あ 

る。 通常， 行間 は 文字の 1.5~2 倍が 妥当な 
と こ ろ だ。 しか し， 字間が lcm で 行間が 2cm 
な どと いう 間の 抜けた ものが よ く な いのは 
自 明 だ。 Multiword で は 行 間 や 文字 間 を 1 1 
100mm 単位で 指定で きる。 1 文字 10. 5 ポィ 
ント だとす ると， メー トル 法に 直して 約 3. 7 
mm である。 すると， 行間 （正し く は 行の 高 
さ） は 約 5. 5~7. 4mm 程度が いいと いう こ 
とになる。 どっち をと るか は， 文字 間によ 
つて 変わる。 

世の中で は， 漢字が 多い 文章で は， ちょ 
つと 字間 を 広めに， ひらがな や カタ カナが 
多い 文章で は， 狭めに 設定す るの がいい こ 
とに なって いるよう だ。 

2) 1 行の 文字 数 

1 行の 文字 数が 多い と， 特に 横書きの 場 
合， 文章が 読みず らい。 逆に 考える と， 相 
手に 真剣に 読まれる と 困る ときな ど は 1 行 
40 文字と かやって しま えば いいので ある。 

で， どのく らいがい い 力'。 私の 趣味から 
いって， 1 行 30 文字が 限度 だと 思う。 

し 力' し， A4 縦の 紙に 30 文字 を 入れる と， 
かな り 字間が 空いて 間抜けになる。 そこで, 
左右の 余白 を 調節して， 文字 間が ほどよく 
なる ようにす る。 そうすると， 紙の 左右が 
空いて みつ と も ない 気がした りする。 

そういう とき は， ィ ンデン トを うまく 使 
つて 段 をつ け， 全体の バランス を 取る。 枠 
を 使ったり する の もい い c そうすると， 締 
まった 感じになる。 

ドキュメント が 長文 だつ た ら ， 2 段 組み に 
するな どと いう 手 も ある。 

3) 英数字の 混在 

英数字。 こ いつら が 厄介で ある。 3 桁 以上 
の 数字が 文中に 出て きた 場合， どう 処理す 
るか。 全角 数字 だと， すかす かで 不気味で 
ある。 全角 漢字 やひら がな との パランスが 
悪い。 かとい つて， 半角に すると， ちょつ 
と 小さい。 私 は 全部 ひつく るめ て 半角で や 
つてい る 力 5 ， 世間で は 無批判に "すべて 全 
角 文字で 処理して いる 人が 多い'' 。 

同様に， 英字 もそう である。 大文字が 続 
く 略称な どで は 全角 英字で も そ れほ ど 違和 
感 はない が， 小文字が 混 じったり すると， 
文中 そこ だけ やけに 間が 抜けて 見える。 

じゃあ， 半角に すつ 力'。 小文字 だけ 半角 


にす ると 全角と 半角の 差が 激しす ぎて， 大 
人 と 一寸法師， どちらも 半角に すると 今度 
はまた， 英字が ち よ い と 情けない。 

しかた が ない さと， 私 は 1 析の 数字 以外， 
全部 半角に しち まっている 力 ? ， それ も 気に 
入って いる わけで はない。 

下の 図 1 を 見て， どちらが いい か 判断 を。 

英文の 世界で は どうな つてい る 力'。 Macint 
osh や Windows 3 . 0 で は プロ ポ一シ ョナル 
フォント を 使う ことができる。 プロ ポー シ 
ョナル つての は， 文字の 大きさに よって， 
幅の 変わ る フォン 卜の こ とだと 思って かま 
わない。 たとえば， i は 狭く， W は 広い。 英 
文 だけで な く ， Oh!X でも 文中に 瀕 出す る英 
単語 を 見て いると， プロ ポー ショ ナル にな 
つてい るの がわ かる。 

ともかく， 英数字が 混在す る 日本語 文書 
を 作成 するとき は， その バランス を 気遣う 

図 1 
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べきで ある。 なん も 考えん と 全部 全角です 
まそう， などと いうと き は， 一応 心の中で 
"本当 はこ ういう 美し 〈ない こと はした く 
ない の だが" と， 後ろ 髮を 引かれな がらに 

しょう 》 

4) 目立た せたいと き 

倍 角， 縦 倍 角， 4 倍 角， 強調， 網 かけ， 下 
線， 斜体， 中 抜き， 影つ き， かすれ， 取消 
線。 いろいろ ある ものである。 しかし， ど 
れも 扱いに くいもの よのう。 

いちばん 重 宝す るの 力 ? ， 強調で ある。 た 
しかに 強調され るし， 全体の バランス も 崩 
さない。 影つ き は タイ トルな どに は 使える 
が， という 程度 だ。 下線もう まく 使えば 効 
果を 発揮す る。 おまけして， 斜体。 斜体は 

図 2 



全角の 場合 

ひとくちに プリンタと いっても、 E SC/P やら PC PR 
-20 1 があって、 ページ アリン タ になる と、 ESC/Pag 
e からし IPS I I I やら P o s t S c r i p t やらが ある。 
値段 も 5 9, 8 0 0 円 クラスから 7 9 8 , 0 0 0 円と 実に 幅が 
広い。 最近のお すすめ は YH P の D eskJet。 安くて （9 
8 , 0 0 0 円〉 綺麗で 速い。 A 4 のみと いうの が 痛い が、 置き 
場所に も 見た目 ほど 困らず、 ちょうど いい。 

半角の 場合 

ひとくちに アリン タ といっても、 ESC/P やら PC PR-201 やらが 
あって、 ページ プリンタに なると、 ESC/Page から LIPS III やら 
PostScript やらが ある。 値段 も 59, 800 円 クラスから 798, 000 円と 
実に 幅が 広い。 最近のお すすめ は YHP の DeskJet, 安くて （98,0 
00 円） 綺麗で 速い。 A4 のみと いうの が 痛い が、 置き場 所に も 見 
た 目 ほど 困らず、 ちょう どい い。 
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難しい けどね。 
それにしても， う 一む。 

Multiword は 力' くも 多く の 文字 装飾 を 可 
能に している。 しかし， ちょいと ぱ かり 気 
になる ところが ある。 私 は 今回， PC PR- 
201 モー ド で 使 つ た の だが， 全角/半角 とい 
つた ノーマル な 文字 以外 は， 皆， X68000 内 
蔵 フォント を 加工 して ビット ィ メージ で 送 
出して いるよう なの だ。 せめて， プリンタ 
側で 用意され ている 2 倍 角く らい は， コード 
を 送出しても らいたい ものである。 

そうでな いと， 普通の 全角 文字 と 装飾 文 
字で 異なる フォン トを 使う ことにな つてし 
ま う 。 Multiword に 限つ た こ とで はない の 
だ 力 5 , 派手な 装飾 を 追うよ り， その あたり 
の 気配り 力 ？ ほしい と こ ろ だ。 

Multiword を 使う 

前書 き は 終わ り。 いよいよ， Multiword で 
文書 を 印刷す る。 サンプルに は 図の 入った 
学校の 教材と かも あつたが， 私が 作って み 
たかった の は， 縦書き 3 段 組みの 文書で あ 
る 。 A4 縦書 き 3 段 組。 せつ 力' く 縦書き がで き 
る ワープロ なの だから， その 〈らい はやつ 
てみたい の だ。 ' 

結果 はこれ である （図 4)。 

いろいろと 苦労 はした 力 5 , このく らい は 
できる の だ。 すべて Multiword のみで 作成 
した。 

プリンタ は 300dpi の レーザー プ リン タを 
PC PR- 201J ェ ミュレ ーシ ヨン モー ドで劻 
かした。 この レーザープリンタ は 秀逸で， 
PC PR- 201J モー ドで も 倍 角 な どで ァゥ ト 
ライン フォント が 使え る の だが， 相手が 
Multiword であ るから して， 倍 角 はで こ ぼ 
こ して しまって いる。 ご 容赦 を。 
1) 書式 を 設定す る 

印刷 メニューから， 書式 設定 を 実行す る。 
段 組み 印刷と 力'， 文字 数 や 行数な ど を 設定 
する。 ポイント は， 用紙 サイズ を A4 横にす 
る こ！:。 そう しない と， 縦 使いの 縦書き 3 段 
組みに はなって く れ ない。 

という こと は， 普通の 80 桁 プリ ンタ では 
だめな の だ。 私が 使った レーザープリンタ 
は PC PR-201J モー ドで も ランド ス ケープ， 
つ ま り 横 使いが でき ると いう 代物 だつ たの 
で， 助かった。 

続いて， 印刷 条件 設定。 縦書き か 横書き 
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かとい うの を， 縦書きに する。 なんの こと 
はない， 印刷 時に 字 を 傾けて 印刷す る だけ 
でんが な。 という わけで， 絵 を 入れたり す 
ると き は， そういった ことまで 気 を 配らね 
ばなら ない のが 厄介 だ。 

2) 文章 を 害く 

まず， 文章 を 書く。 適当に 書く。 長さ も 
適当， 内容 も 適当で ある。 ウィンドウ モー 
ド では Windows3.0 もび つ く りの 遅 さなの 
で， テキス ト モードで 書く。 

3) 試し 刷り をす る 

試し 刷り をす ると， さまざまな 新しい 発 
見に 出会えて， 心底 うれしい ものが ある。 
た と え ば， SX- WINDOW のハ ィ フ ンが横 
に な つた まま だつ たりす る。 し かたがな い 
から， あらかじめ 回 申 云 させて おく ことにす 
る <• 

図 4 


前の ほ う で 倍 角 文字に ケチ をつ けた ばか 
り だが， 見出しに 使った。 縦書きに は， 平 
体と いう 字体 を 横長に して 使う こ とがよ く 
ある。 さす 力 s に， 倍 角の よ う に 200% という 
こと はない 力 、 まあ， やって みたら それ ほ 
どひ どくはなかった ので ひと 安心 だ。 も つ 
と も ， 画面 上で は 縦 倍 角 に し な け れ ばな ら 
ない。 

4) 絵 を 入れる 

絵 を 入れる。 付属の グラフ ィ ック エディ 
タの 起動 だ。 なかなか メモリ を 食う ので， 
余計な もの を 入れた システム では， 2M バイ 
卜あって も 動か なかった りする。 

こ のグラ フ イツ ク エディ タ なの だが， 200 
K パイ ト 以上 も ある わり に 機能 は 少ない。 
つまり， 結構 使いに くい 。サン' ミュー ジ 
カル サービス という こ とで， 8 色 版 マジ ッ ク 


ラ： ラ rsl 

ラリ ルレ 口 あわ—、 
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SXIWIZQ0W つ 


荻窪圭 調べに よると、 SXIWINDO 

W バ I ジ ョ ン 3 は 九 〇 年代 を 制 g する ホビ 

I マシンと なれる だけの 強大な スぺ ックを 

誇る ものに なりそう である。 

最大の ポイント は nig 表示 機能の 強化と 

窃 速 化、 及び 3： 川^^ ボ I ド、 SX ァク • 

ラレ— 夕の サボ I ト である。 

^面 小 は US. で 一 〇 一 一四 X 一 Qyls: ド 

ッ 卜の .幽^ を サボ —ト。 

また、 新バ I ジョンより 日本 Si アウト ラ 

イン フォン 卜 表示 . 印刷 システム として 日 

ST r u eT y pe を 搭載。 それに 併せ 

て別壳 りの ヮ I ド SX, ドロ— sx、 SX 


レイ ァ ウタ— もバ I ジ ョ ン アップの 予定。 

さらに、 SX ァクセ ラレ I タ (六 八、 〇 

〇〇 円) の 追加に より 以下の 機能が 実現 さ 

れる。 

一、 ハイ レ ゾリ ュ I シ ヨン ディ ス ブレイド 

ライ バ による 一 〇一 -fflx マ O 一 一 四ド. ズ _•• 

トの髙 解像度 ディスプレイ 接統ジ 

1 一、 SXIWINDOW 及び^: 勅 小数点： S 

川の RISC チップお よび ゆ W 葯 

速 メモリ を 搭載。 1&用 デバイス： M フィ： 

パ の 仗 用に より SXIWINtlow"、 

数^ igw に^う 処现を RISC チ ップ 

に 割り当てる ことにより、 一 〇 倍 以上 

の 高速 化 を 実現した。 

三、 ソフトウェア による BIOS の 拡^に 

より、 SXIWINDOW 以外からの 

RISC 利用が 可能 

し. i^.;. お^ ォ 信号 人力 襯子を 搭載し、 3： 用ハ 

： I ドな ,プ による ウィンドウ 内での テ 

レビ.. §1尜 を^ 現した。 また、 この 

ゾ 画像 1改 お ゼュ— タ 内に 取り込む こと 

顯： もも… 


なお、 SX ァクセ ラレ —タ 発売と 同時に、 

それ を 標準で 内藏 した X68000f 1 a 

t も 発表され る 見込み だ。 ビザ ボックス 夕 


イブの 簿型笸 体で、 フロッピ— ディスク は 

本体 右側 面に 1 基、 3. 5 インチの 2ED 

フロッピ I ディスクが 搭載され る。 ォブシ 

ヨンで、 フ ロブ ティカル ディスク ドライブ 

も 搭載 可能で ある。 

CPU は 伝統の 六 八 〇〇〇 の 20 メガ へ 

ルツ。 メモリ は 標準で 4 メガバイト。 ハ一 

ド ディスク は 標準で 一 〇〇 メガバイト を搭 

被す る々 インタ I フエ I スは、 拡張 スロッ 

>X2、 パラレル ボ —- rx-1. シリア ルポ 

I 卜 X2、 マウス ボ I ト XI、 ビデオ 入 出 

力 翊子 xor MIDI IN XI、 M 

IDI OUTX2、 ディスプレイ 端子 X 

1、 SCSI ポ ー. ^xl という 具合いだ。 



パ レツ トを 期待して いた 人 は 党 ^した ほう 

がいい。 

グラ フ イツ ク エディ タ を 起動す ると き は， 
ま ず 絵の 大 きさ を ドット で 指定す る。 何ド 
ッ 卜の も のが 印刷 したと きどれく らいの 大 
きさになる かっての がわから ない と 困る の 
だ 力 乙 適当に やったら なんとか なった。 大 
きさ は， グラフィック エディタ 中で も 変更 
でき るので 問 題 はない。 

ダラ フ イツ ク エディ タ は 必要 最小限の 機 
能 しかな く， |ヌ1 形 の 回転 は 作成して いる 絵 
の 縦 と 横の ド ッ ト 数 力 s l ： 1 でない と だめ だ 
し， 図形の 拡大 縮小 もない。 カット &ぺ一 
ス ト が マジ ッ タノ、 0 レツ トライ クで 使いやす 
い 力 5 ', そのほか はお ま けの 域 を 出て いない 
と いうの が 正直な と こ ろ だ。 

ちなみに， 今回の 印刷 サンプルに はグラ 

フ イツ ク エディ タで 書いた 絵が 4 点 入つ て 
いる。 問題 は 縦書き を 指定す ると， 縦に な 
つて くれる の は 文字 だけ， という 点 だ。 グ 
ラフ ィ ックは あらかじめ 寝かせて 書いて お 
かねば ならない。 

いく ら なんでも そこまで 器用で はない か 
ら といいつつ， 左下の 下手く そな パソコン 
の 絵 は 書いて から 左に 90 度 回転 させた もの 
だが， ほかの 3 つ は 面倒 だから 最初から 寝か 
せて 描いた。 
図 5 


絵が 全体に フ リ 一 ハン ド つぼ く， へたく 
そな の は， わざとで あるから 誤解 しないよ 

で， 見出し を 作って みて 発見した の 力 5 , 
"画面 上で はグラ フィック は 文字の 上に 覆 
い 被 さって 文字 を 隠して しまう 力、 印刷し 
てみ ると， なぜか グラフィック は 文字の 裏 
側に 入って しまう" という 事実 だ。 そこで， 
背景に 入って いる "うそ" という 手書き 文 
字 を 入れる こ と にした の だ。 こ れは なかな 
か 使える。 下手に 網 かけする より， グラフ 
ィ ッ ク エディ タで網 を 作つ てし ま えば， ど 
んな 形で も OK なの だ。 

なお， 妙に 薄く パターンが 入って いるよ 
うに 見える の は， 元の 絵 を カラーで 書いた 
からで ある。 カラ 一" ► モノクロ 変換の 時点 
で， けっこうい い 味 を, 屮, して くれてい る。 
グラ フ イツ ク エディ タが 用意して く れ てい 
る トーンが あまりに も 少ない ので， カラー 
を 利用 し て 卜 一ンを 作つ たの だ。 

で， 出来上がつ た 絵 は ウィンドウ モード 
で 文書に 貼りつ ける。 

が, ここで も 問 IS が 生じる。 

縦書 きにし たせいで， 私が 意図 し た 位置 
と は 異なった 場所に 印字され て し ま うの だ。 
こ れは 困った， という ことで， 興 様に 時間 
のか かる レイ ァゥ ト 表示と ゥ ィ ン ドウ 画面 


を 行 つ た り 来たりし な が ら ， 場所 合わせ を 

7U J 1 る o 

5) 印刷す る 

ブ ラザーの HL- 4PSJ という 日本語 ポス 
ト スクリプト 互換 プ リ ン タ を 使 ftl し た 力;'， 
こ いつは PC PR- 201J ェ ミュレ ーシ ヨン も 
持って いるた め， X68000 もつな がる。 

そうい うわけ で, 縦 宵き 3 段 組み 文書の 印 
刷が 完了 し た わ けだな。 もうち よいと 実用 
的な ものにすれば よか つ たかと 忍 わ な >■ ' で 
もない。 う一 む。 

ちなみに， 同じ やつ を 横書きで 印刷して 
みたの をつ けて おく （図 5)。 画而 十. では こ 
ん なやつ を 操作して いたの だ。 
* * * 

来月 は 「そろそろ ネタ が 切 れ てき た 
part2j でもい く 力'。 だん だん 自 虐的 に な つ 
てきた な あ c ど 一しょう。 い 一 加減， 変な 
こと もやり たくな つてき たので， Oh!X ラ ィ 
ター 別記 事 内 漢字 使用 率 グラフと か （ちょ 
うど， 文 普 内の 第 1 水準， 第 2 水 准， ひらが 
な， カタ カナ， 英数字の 数 を それぞれ 数え 

て くれる ツール を a つけたから） ね。 真面 

目に， 「3.5inch 外部 FDD 利用者に 送る， フ 
口 ツビ一 ディ スク フォー マツ ト あれこれ」， 
というの も いい かも しれない。 ま あ， I リ 111 
は 明 曰の 台風が 来る さね。 


ラリ HI ラリ HI 

ラリ ルレ 口 あお f 
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荻寵圭 調べに よると、 SXIWINDO 
W バージョン 3 は 九 〇 年代 を 制顆 する ホビ 
—マシンと なれる だけの 強大 なス ベック を 
^る ものに なりそう である。 

最大の ボイ ントは 画面 表示 機能の 強化と 
髙速 化、 及び 専用 拡張 ボード、 SX ァク自 
ラ レー 夕の サボ一 卜で ある。 

画面 表示 は 標準で 一〇 二 四 x — g^; 拐ド 
ッ 卜の 阁 面 を サポート。 

また、 新バ一 ジョンより 日本語 アウト ラ 
ィ ン フォント 表示 • 印刷 システム として 曰 

本 語 TrueType を 搭載。 それに 併せ 
て別壳 りの ワード SX、 ドロ一 SX、 SX 


レイ アウター も バージョン アップの 予定。 
さらに、 SX ァクセ ラレ一 夕 （六 八、 〇 

〇〇 円） の 追加に より 以下の 機能が 実現 さ 
れる。 

一、 ハイ レゾリューション ディ ス ブレイド 

ライ バに よる 一 〇 二 四 四 ド 
卜の 高 解 像麼デ イス ブレイ 接統 

二、 SX 1 W I NDOW 及び 浮動小数点 浈 
算 専用の R I S C チッ ブ および 導 所 寧， 
逨 メモリ を 搭載。 専用 デバイス ドライ 

バの 使用に より SX I window, r 

数値 演算に 伴う 処理 を R I SC チップ • 
に 割り当てる ことにより、 一 〇 倍 以上 
の 高速 化 を 実現した。 

三、 ソフトウェア による B I OS の 拡張に 
より、 SX I WI NDOW 以外からの 
R I SC 利用が 可能 

揭 接^ g^{g^ 入力 端子 を 搭載し、 専用 ハ 
|f やお お;^ お:. ァに よる ゥ ィ ン ドウ 内での テ 
f レビ 碍體 魏舉 を: J 湖した- また. この 

画像 を ^ン、 ピュ 一夕 内に 取り込む こと 

も 可能 <«• 、 


なお， SX ァクセ ラレータ 発売と 同時に, 
それ を 標準で 内蔵した X6 8000 f 1 a 
t も 発表され る 見込み だ。 ビザ ボックス 夕 


イブの 滞 型 筐体で 1 フロッピーディスク は 
本体 右側 面に 1 基、 3. 5 インチの 2ED 
フロッピーディスクが 搭載され る。 ォブシ 
ヨンで、 フ ロブ ティカル ディスク ドライブ 
も搭敏 可能で ある。 

C P U は 伝統の 六 八 〇〇〇 の 2 0 メガへ 
ルツ。 メモリ は 標準で 4 メガ バイ 卜。 ハ一 
ドディ^ II： 標準で 一 〇〇 メガ バイ トを搭 
載す る f オシ ター フェース は、 拡張 スロッ 
ト x2、 ノ 《ラレ ルポ一 ト xl、 シリア ルポ 
ート x2、 マウス ポート xl、 ビデオ 入 出 
力 用 S 端子 x2、 MI D I INx 1、 M 
I D I OUTx 2, ディスプレイ 端子 x 
1, SCS I ポート x i という 具合いだ。 
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八 一 ドウ エア 工作 入門 《17》 


八ィ テク タンク 製作 (応用 編: 


Misawa Kazuhiko 

三 沢 和彦 


今月 は 本体 部分の 工作と 制御 プログラムの 作成です。 基本的に 
試作 タンクの 製作と 似た ような ものです から， 問題 は あまりな 
いでし ょラ。 落ち着いて 工作し 間違いが ないか 念入りに チ エツ 
ク して， 思う存分 タンク を 走らせて ください。 


モーター 駆 勅 部分 はう ま く 工作で き ま し 
たか？ 今月 は， タンクの 車体 部分の 工作 

と， X68000 からの 制御 プログラム と を 完成 
させよう と 思います。 



車体 部分の 工作 


シャーシ は 前回の 試作 タンクと 同じ， 田 
宫 模型の タン ク 工作 基本 セ ッ ト （楽 し ぃェ 
作シ リ ーズ No.29) を 使います。 今回 はまつ 
た く 改造 を 加えないで 工作し ま すので， 余 
計な 木工 材料 やね じ な ど は 必要 あ り ま せん。 
た だし， 10 月 号で 述べ たように ギヤ ボック 
スに は， 左右 旋回が 可能な よ う に 別々 に 動 
かせる 2 つの ギヤ ボッ ク スをコ ン パク ト に 
一体化 し た， リ モ コ ン ギヤ ボッ ク スセッ ト 
(楽しい 工作 シリーズ No.30) と， その ギヤ 
ボックス を 駆動す るた めの モーター （マブ 
チ RE-140) 2 個 を 別に 買い 揃えて おかな け 
れ ばな りません。 

では， パッケージ を 開けて， 部品に 足り 
ない も のがない こ と を 確認 し て く ださ い。 
工作に 必要な 工具 （ドライバー， 錐， ペン 



チ， カッター ナイフな ど） を 摘え たら， い 
よ いよ 工作 開始です。 

まず， 木製の シャーシ 板に ギヤ ボックス 
を 木ね じで 固定し ます。 取り付けの 要領 は， 
リモコン ギヤ ボックスの 取り扱い 説明書の 
裏面に 使用例 として， ちょうど タン ク 工作 
基本 セ ッ ト への 取 り 付けが 図解 さ れて い ま 
すので， その 図 を 参考に してく ださい （図 
1)。 ギヤ ボックスが 固定で きたら， 次はモ 
一 ター を 固定し ます。 前回の ステッピング 
モーターと 違って， RE-140 は ギヤ ボックス 
にきつ ちり と 収まる ようになつ ています か 
ら， モーターの シャフトに ピニ オン ギヤ を 
打ち込んで その ま ま はめ込む だけで 完了で 
す。 

モーター を 取り付けたら， リモコン 用の 
延長 ケーブルの 接続 を しましょう。 延長 ケ 
一 ブル は 前回 使用 したのと 同じ フラット ケ 
一 ブル を 使います。 タンク 駆動 用に 必要な 
もの は RE - 140 の リ 一 ド線カ s l 個に つき 2 本 
ずつ 計 4 本のみ です 力 f ，来月 号に その 全貌が 
明らかになる パト リ ォ ッ 卜の マル 秘 シス テ 
ム のために あと 3 本 必要な ので， 前回 汎用 ケ 

図 1 


一 ブル として 作製 した 8 ピン ケー ブル を そ 
のま ま 利用す る ことにします。 この 延長 ケ 
一 ブル は， モーターの コードに つなく" のに 
コネクタ を 使って 簡単に 着脱で き るよう に 
設計して ありまし たので， ここで も 8 ピン 
DIN プラグ • 中継 ジャ ックを 取り付ける こ 
とに します。 

コネクタ 工作に ついては 前回 説明した と 
おりです。 最初に モーター 側の コードに 中 
継 ジャック をつな ぎます。 中継 ジャックの 
カバ一 を 外して， 1~8 までの 端子 番号 を 再 
度 確認 し て く ださ い。 RE-140 に は 青い リ 一 
ド 線と 赤い リー ド線 と 力 ? 1 本ず つ 出て いま 
すので， 極性 を チェックしながら ハン ダ付 
け してい かな く て はな り ません。 

今回， モーター 1 の 青 を 3 番， 赤 を 7 番， モ 
一 ター 2 の 青 を 1 番， 赤 を 6 番に ハン ダ 付け し 
ます。 2, 4, 5, 8 番には 次回 以降の ために 
ビニール 線 を 10cm ぐ ら いに 切って ハン ダ 
付けして おきます。 その ビニール 線の 反対 
側の 先 は と り あえず その ま ま にして おいて 
かまいません。 これと まったく 同じ 配線 を 
今度 はィ ン タフ ヱイ ス 基板から 出て いる コ 
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ード についても 行います。 

ここで ひとつ 重大な 訂正が あります。 10 

月 号の 実体 配線図に 記入され ている 端子の 

指示に 不適切な 部分が あ り ま した。 10 月 号 
の 本文 中 に r RE- 140 に は 青 と 赤の リード 線 
が 出て いるので， 向き を 揃えて つないで く 
ださ い」 という 記述が あ り ま し た 力 s , そ れ 
が 間違いです。 実際に は， インタフェイス 
の 正 転 逆転 端子の モーター 1 の ほ う を 逆に 
して く ださい。 

すなわち， 前回 正 転 端子に モーターの リ 
一 ド 線の 青， 逆転 端子 に 赤 をつな い でお く 
ようになって いまし た 力、 正 転 端子に リ 一 
ド 線の 赤， 逆転 端子に 青 をつな いでく ださ 
い。 この 訂正 は， リモコン ギヤ ボックスの 
構造 上， 左右 両輪 を 前進させる ために は 右 
チャンネルの モーター と 左 チャンネルの モ 
—ターと を 逆 向きに 回して や ら なければ な 
ら ないた めです。 もし 両方の モーター を 同 
じ 方向に 回して しまう と， 左右の キヤ タピ 
ラは 反対 方向に 進んで しま うのです。 図 2 に 
訂正 図 を 載せて おきます ので， これにした 
がって モーター 1 の 青が 3 番， 赤が 7 番， モー 
ター 2 の 青 力 *1 番， 赤 力- :6 番に なる よ うに， 対 
応ょ く プラグの 端子に ハン ダ 付けして いつ 
て く ださ い。 

このと き， プラグの ほうに も 端子 番号が 
付いてい ます 力 5 ', 特に 注意 し な ければ な ら 
な いのは， プラグと ジャック とで 端子 は 左 
右 対称に なって いると いう 点です。 端子 番 
号 はき ちんと 左右 対称に 付いてい るので 確 
認 してく ださい。 それからもう ひとつ， 絶 
対に 忘れて ならな いのは， ハン ダ 付けの 前 
にあら かじめ カバーに コー ドを 通して お く 
ことです。 すべて ハン ダ 付けが 終わって し 
まつてから， カバーに コード を 通す こと は 
でき ません。 

なお， RE-140 の リ 一 ド 線の 長さ に は 十分 
な 余裕がない ので， カバ一 を 先に 通して か 

図 2 
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ら ハン ダ 付けす るのに 苦労す るか も しれ ま 
せん。 そのと き はしかた がない ので， 他の 

ビニール 線で モーターの 端子から DIN 中継 
ジャ ックま で を 接続 し て く ださ い。 

イン タフ ヱ イス と タンク 本体が 接統 でき 
たら， リ ス ト 1 の プログラム を 打ち込ん でい 
よいよ 動作 チェックです。 


パ卜 リオ ッ 卜いよ いよ 発進 


リ ス ト 1 は简 単な 觔作 チェック プロ グラ 
ム です。 プロ グラ ム 自体 は 簡単な ので 説明 
は 必要 ない と 思います が， 1 力 所 注意す ベ き 
点と いえば， テンキーと 動作 コマンドとの 
対応 部分です。 この プログラム では キー ボ 
一 ドのテ ンキ 一部分で パ トリ オット を 操作 
します 力 s ， テンキーの 配置から， 
7 — 8 — 9 
(左前 進） （直前 進） （右 前進） 
T 

4 (停止） 5 (停止） 6 
1 

(左 後進） （直後 進） （右 後進） 

1 — 2 — 3 
のよう な 操作 体系に な つてい ます。 

10 月 号に 述べた パ トリ オット の 制御 コー 
ドは， 

2 — 3 — 1 
(左前 進） （直前 進） （右 前進） 

T 

(停止） 4 (停止） 

1 

(左 後進） （直後 進） （右 後進） 
6 — 7 — 5 
このよう になって いますから， 押された キ 
一 か ら, 実際の 制御コードへの 翻訳が 必要に 
なって きます。 

プロ グラ ム では， 配列 変数 を 使つ て 対応 
させて います。 すなわち， 押された キー を 
INKEY$ 文で 読み込み， それ を VAL 関数で 
数値に 変換した あとに， その 値 を 引数と し 
て 配列 P に 格納 さ れ てい る テーブルから， 
制御コード を 読み出す のです。 

この 方法で あれば， 万が一 モーター 回り 
の 配線 を 間違えた としても， 制御 コ一 ドの 
対応 テーブル を 書き直す だけで 対処で き る 
のです。 実際に プログラム を 動作 させて み 
て， テンキーと 劻作 内容が 合致して いない 
と き に は， 実際に outval 関数で 出力 してい 



る 値と 動作と を 対応 させて， 制御コード 表 
を 書き K してみ ます。 あと は， 配列 定義 文 
のテー ブル を 変更 すれば OK です 。 

も し PIN プラ グゃ インタ フェイ ス 基板 回 
りの 配線の ほう を ハン ダ 付けし 「な そ うとす 
る と， 関係の ない 隣の 部分まで ハン ダを溶 
かしてし まって パニックに 陥る こと も あり 
ます。 それより は プロ グラ ムの ほうで 修正 
がきく のなら， たとえ 配線が 間違つ た ま ま 
でも はるかに 安全です。 

ただし， ソフト ゥ エア 的に 对処 し き れな 
い バグと して， ぼ 進させる つも りなの にん 
右の キヤ タビラが 逆に 0 つてし ま う 場合が 
あります。 このと き は， さきほど 訂正 し た 
よ う に， 一方の モーターの 極性 だけが 逆に 
なって いるので， どちら か 片方 だけ， リー 
ド 線の 赤 と 青と をつな ぎ替 え る 必要が あ り 
ます •= こ の 場合 は， イン タフ ヱイ ス 基板 側 
の PIN プラグの 3# と 6范 を 入れ f やえ るの が 
ベストでしょう。 


ジョイスティック コン卜 ロール 


パト リ才ッ 卜の コン トロール も ショィ ス 
ティ ックが あると， ま た リ ァ ル感 がグン と 
増します。 リスト 2 では デジタル ジョイ ステ 
イツ ク （従来の 一般的な ジョイスティック） 
に 対応 し たパ トリ オット 制御 プロ グラ ム を 
組んで みました。 もちろん， サイバー ステ 
イツ ク しか 持って いない 入で も， デジタル 
モードに 切り替えて 使えば その ま まで OK 
です。 

リ ス 卜 2 では， ジョイ ステ イツ クの 方向の 

読み出 し は STICK 関数で 行つ ている ので'， 

ちょう ど テンキーでの 入力 と 対 してい ま 

す。 したがって， 配列 を 使った 対応 テープ 

ルも リスト 1 と 同じ も のです。 も し ， 配線の 
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都合で テー ブル を 害き 換えて いる 場合に は， 
そのまま 写して ください。 この プログラム 
では それに加えて， トリ ガボ' タン を 使って 

速度 調節 もで きる ようにし まし た。 2 個の ト 
リガ ボタン A, B が あるので， ボタン A を 
ブレーキ， ボタン B を アクセル として 使う 
ことにしました。 

さて， 速度 調節の 仕方です が， これ は 直 
流 モーター 制 御で よ く 使われる PWM 
(Pulse width Modulation ： ノ 、。ル ス fe'; 変調 
速度 制御 お 式） と 呼ばれ る 方法に 似た や り 
方で 行います。 もともと， 直流 モーターの 
|»1 転 数 を 変える に は モーターに かける 電圧 
を 変えれば よいので す 力 f , これ は アナログ 
的な 制御 方法で コ ン ピュー タ 制御に は 最適 
リスト 1 


の 方法で は あ りません。 

それに 対して， PWM 方式と いうの は， 直 
iiii モータ一 に加える 電 E の ON/OFF を 時 
間 的に 断 親 させ, ON と OFF の 時間の 比 を 
変える ことによって， 平均して モーターに 
かかって いる 電圧 を 制御す る と いう 方法で 
す。 単に 一定' « 圧の ON/OFF を 繰り返す だ 
けです から， コ ン ピュー タ 制御に は 最適な 
のです。 

リ ス ト 2 のプ 口 グ ラ ム では， nmax と n と 
い う 変 敉 で 管理 しています。 最' 人 nmax の 
唪間 幅の う ち， ど れ だけの 時間 ON に し て, 
残り を OFF にす るか を 変数 n に 入れて おき 
ます。 アクセル ボタン を 押す と n の 値が 増 
え， ブレーキ ボタンで は 逆に 減って いくよ 


うな プログラム になって いるので す。 ただ 
し デジタル 制御な ので， ー氕に 加速 あるい 
は 減速 させたい ときには トリガー ボタン を 
押し 続ける 必要が あります。 今回 は サイ パ 
ーステ イツ ク' 対応に はしません でし たが, 
與 味の あ る 人 は， 以前 本誌に 掲載され たサ 
ィ バース ティ ック ドライ パを 応用す る な ど 
して， プログラム を 工夫して みて ください。 

いよいよ 来月 は パト リ ォッ 卜の マル 秘シ 
ス テムの 公開です。 簡単な 回路 を 工作して， 
それ を パトリ オット 本体に 装着し ます。 こ 
れ によって， パトリ オットが ウルトラ ハイ 
テク タンクに 変身し ます。 では， 来月 号 を 
お楽しみに。 
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和音 と 構造 徹 B7 スター 


Taki Yasushi 


康史 


今回 は コードの 種類と それらが どのように 構成され ている のか 
といろ ことにつ いて 解説し ます。 まだまだ 基礎の 段階です から 
がんばって 覚え ましよ ラ。 でさる だけ 楽器 や コンピュータ など 
で， 実際の 響 さ を 確かめる ようにして ください。 


才ープ ニン グは 慎まし く • でて 

某月 某日， 金がないのに CD を 2 枚， いつ 
べんに 衝動買いして きました。 なに を 買つ 
てきた かとい いますと， ひとつ は， パンド 
「X」 の ジェラシーと， もう ひとつ は， リ 
ムス キー. コ ルサコフの 交 ^ 組曲 作品 35 く 
シェ エラ ザ 一 卜" > です。 Discman をち よつ 
と 前に 買って から， ライブラリが どんどん 
増える ようになりました （どうで もい いけ 
ど， Discman つて， CD Walkman じゃあな 
いこと 力 5 ', ミソ です よね '-… ）。 さて， X の 
ジヱ ラシ 一の ほう は 新譜 です が， 当然， も 
う ひとつの ほう は， クラシック なので 新譜 
では あ り ません。 

この シェ エラ ザ ード という 名前 は， 私 も 
前から 気に いっていて （名前が） 娘が 生ま 
れた ら …… じゃなくて， RPG の シナリオ を 
作る と き にお 姫様の 名前に よ く 使わせて い 
ただいて いる 名前です。 この シェェ ラザー 
ド という お 姫様 は， 千夜 一夜 物語の な か に 
出て く る 大臣の 娘です。 

お 話 は， あんま り 党え ていません。 確か 
王様が 女 を 嘘 偽 り と 不実の 塊 だ と 信じ 込ん 
でいて， * となった 女 を 初夜 を 迎えた あと 
片端から 殺して しまって いたんだ けど， 王 
K と なった シェェ ラザー ドは 毎夜， 王様に 
興味深い 話 をして 千夜 一夜の あいだ 聞かせ 
絞け た あげく， 話の 面白さに 王 は 妻 を 殺す 
こと を 1 日 1 1?1 延ばし， ついに は 妻 を 殺す 
こと を やめる ことにした， という お 話 だつ 
た と 思い ます。 こ の 速 載 も 面白 ければ 長 く 
続けて いける かも しれません ね。 

曲 自体に ついては 語り 始める と き りが な 
いので， これく らいに してお きましょう。 
機会が あ つ た らお 話しし ますよ。 

I! ノ \ー モニー を 作る にあたって 

この 音楽が 好き。 この メロ ディが 好き。 
この 曲の この イメージが 好き。 なんての は 


結構 あ ります よね？ メロが 好き な の はと 
も かく， ィメ一 ジが好 き ， 雰囲気が 好 き ， 
というの は どのよう な 原理で 「こ れ がい 
い！」 と 感じて しまう のでし ようか？ ま 
た， メロ ディ そのもの は 全然 違う のに， 知 
つてる llll と 似た 感 じ がす るの は なぜで し よ 
ラ 力 1 ？ 

音楽の メ 口 ディ という の は 結構い いかげ 
ん にで きていて， 悲しい メロ， 楽しい メロ 
のつ も り で 作つ て も ， 伴奏 次第で 意外 と 一 
転して しまう ものです。 その パックの 演奏 
を 礎す るの はなに かとい うと， これが やつ 
ぱりコ 一 ド パター ン （コー ド進行 ； 終止) お） 
という ものなん です。 

いい 曲 を 作る というの は， いい メロ を 作 
るの はもち ろん， 耳 tt りの いい （耳 触りの 
いい |11| が 必ずし も いい illl つて わけで はない 
ん です けど）， それに 聴 者の 感性に 訴える， 
聴 者の 感覚 を 巧み に 刺激す るコー ド 進行に 
する というの も 曲 を 作る う えで 非常に 大事 
な 秘訣なん です よね。 

楽 iih を 作る う えで， 最道 要視 される コー 

ド といったら， それ はもう あの 3 つ。 ご存 

じ， トニック， ドミナント， サブ ドミ ナン 

卜です よ。 それぞれ 英字で， Tonic, 
Dominant, Subdominant と 笮：| : さます D 

図 1 メジャーと マイナーの TSD 


あ？ 英語 はいい？ それで は， それぞれ 
メ ジャー スケール と マイ ナー スケール h に 
ついて 説明し ま しょう。 
攀卜 ニック （主 和音） 

まず は トニック （以下， T) から。 トニ 
ック というの は， 音階の 主音 上に いちばん 
素直に できる コードの こと です。 だか ら ス 
ケール の 名称が その ま ま コードの 名 liij にな 
り ます。 基 ^ が C (Maj) なら C だし， Cm 
な ら Cm になります。 調 性 を 決 定す るん で 
すね。 これ は， ま， こんなと こです。 
參ドミ ナン 卜 （属 和音） 

そ れか ら ドミ ナン ト （以下， D)。 S : 階の 
5 度 上に できます。 G でもい いんです けど， 
普通 は 4 音 連ねて （4 音の コード を クオ 一 
ド という） G, B, D, F で 構成され ます。 
F は 数えて みれば わかる とおり （G から 数 
え るんだ よ） 短 7 度の な です。 短 7 度 目に 
あたる この を ドミナント 7 (Dominant 7 
th) といい ます。 

7 1ぉ つてい うの は， そうそう 不 協和 音程。 
不協和音って いうの は， ほんと 間 いてて 耳 
障り なわけ で この ハーモニー を |lf] 〈 と 耳 は 
落ち着き のない 不安 感 にかられ， 強く 安定 
した 協和音 を 求める といわれ ています （本 
当に 耳が 求める の だろ う 力'）。 
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という わけで， この コード は， 強く トニ 
ックに 進行し よ う とする 性格が あ り ます。 
トニック という の はき わめて 安定した コ一 
ド ですからね。 これ を ドミナント モー ショ 
ン といい ます。 言葉 は 覚えなくても いいで 
しょ？ Q 

ちなみに， 前回の 付録の Feena はこの 法 
則に 従って おらず， B メロで は， S， D， 
S， D と跺り 返して います （なんて 曲をサ 
ン プルに したんだ 力り。 でも， ほんと に， 強 
く 進行しょう とします。 来月 この あたりの 
こと は 詳しく 説明し ます。 ちなみに この 場 
介， メジャ一 スケール でも マ イナ一 スケ一 
ル でも， I び 1 じ く GBDF です。 
参 サブ ド S ナン 卜 （下属 和音） 

さて サブ ドミナント （以下， S) 。音階の 
4 度 上に できる コードで， コード 進行 上， 
結構な 色彩 を 与えて く れ ます。 

通常 は ド ミ ナン ト に 進行す るんだ けど， 
トニック にも 進みます。 ほら， さっきの B 
メロ も S — D といって るで しょ？ （ちょつ 
ち 弁解） ちなみに メジャ一 では， F， A， 
C，. マ イナ一 では F， Ab， C です。 

図 2 マイナー スケール （和声 的 短音階） 


* * * 

これら 3 つ を 主要 3 和音と いうの はこの 
前 もい いました よね？ それぞれの 性格つ 
ての が， ハーモニー としての 機能って わけ 
です。 あれ？ なに かへんです よね？ 前 
回の 説明で も， 今回の 復習で も マイ ナース 
ケ一ル ではす ベて マイナーて' 構成され る と 
いったのに， なんで ドミナント は G7 なんで 
しょう？ Gm7 の 間違い じ やない の？ つて 
•••••• 実は 間違いで …… はな いんです。 

前回の 説明で， 短音階 は 本当に 暗くな つ 
てし まうた め， それ を 防ぐ ため 和声 的 短音 
階 や 旋律 的 短音階が あ るって いってお きま 
したよ ね？ 旋律 的〜 つての はと り あえず 
はおい といて， 実は これ， 和声 的 短音階で 
和音 を 作って るんで す。 Cm スケール は 確 
かに， スケール 上 は フラット 3 つです けど， 
CDEb FGAb Bb —の これに ナチュラル 
(フラット や シャープが とれて， そのまま 
の 音階に な る 記号） がつ いて， CDE b FGAb 
BC となる のです。 

実際に 弾いて みる 力 音源で 鳴 らして 
みて ください。 どうです？ 自然 的 短音階 


よりいく ぶん 明るいで しょ う ？ 
最初に いったと おり， スリ 一コード 
(TSD) は 楽 lit! を 構成す るう えで， もっと 
も 重要な 位置 を 占める コードです。 それ ゆ 
え， 出て く る 回数 も 多いです し， TSD それ 
ぞれ， マ イナ 一コード だと 暗くな つてし ま 
いすぎます。 これ を Gm7 の 代わ り に， G7 に 
なる よう に 短音階 をち よ つと いじる ことで， 
マ イナ 一スケール がち よ つ とだけ 明る く な 
るんで すよ ね。 それで， 'Cm スケール 上で 
も， ドミナント は G7 なんです。 

卜 ライ アド コード 

本当 は 今回， 終止形 （コード パターン） 
のお 話 をしょう と 思いました けど， 考えて 
みれば その 前に 「コードに はいかなる 種類 
が ある 力，」 という こと を 覚えて いて もらつ 
たほう 力す， てつと り 早い のです。 とにかく 
今回 は， 覚えて， 覚えて， 覚えても らい ま 
しょう。 う 〜ん。 けっこうつ まらない かも 
しれない な あ。 まあ， 図 を 見て しっかり 觉 
えてく ださい。 

コード は 前にい つたよう に， 3 音 以上の 
音の 連なりです。 3 音の もの を トライアド 
コードと いいます。 種類 は 5 種類 あり ます。 
名前 を閒 いて 覚える よりも， 音で 覚える ほ 
うがよ つぼ ど 早い から 試して みて く ださい 
(楽器の ある 人 は）。 ない 人 は， FM 音源で 



前回 やった こと を 忘れて しまった 人， まだよ 
くわから ない 人の ための コラムです。 前回で は 
話さなかった 用語の 蕴蓄も 含めて， お話しして 
みよ う と 思います。 

前回 最初に 「マルチプル」 （倍音） について や 

りました。 マルチ ブルと いうの は， C, G, C, 
E, G, B に C, …… （ 2 倍， 3 倍， 4 倍， 5 
倍， 6 倍， 7 倍， 8 倍， …… ） と 続く もの だと 
いう こと は， 二の 前 やった ときに もう わかった 
と 思います。 

コードと いうの は， 音の 連なり をい うんです 
けど， これで はちよ つと 説明 不足です。 正確に 
は 3 音 以上の 音の 連なりの こと をい います。 そ 
れ では， 前回 やった 2 音の 音の 連なり はなに？ 
というと， これ は インタ一 バル （音階 同士の 相 
対 差と でもい つてお きまし ようか？） といい ま 
す。 二れ から は インターバルと 覚えて おき まし 
よ 

さて， インターバル というの は 全部で， 完全 
I 度 （ユニゾン）， 短 2 度， 長 2 度， 短 3 度， 長 
3 度， 完全 4 度， 增 4 度， 完全 5 度， 短 6 度 （增 
5 度）, 長 6 度， 短 7 度， 長 7 度， 完全 8 度 （ォ 
クタ ーブ ユニゾン， ォ クタ一 バ） と， まあ これ 
だけ ある わけです。 前回 は 説明 を 省き ましたよ 
ね？ 一部， 同じ 音程で も 読み方が 違う という 
のが ミソ です。 シャープ がっく か フラット がつ 
く 力、 によって 決まる のです。 ほかに も， 短 3 度 
を 増 2 度と いうい い 方が あ り ます。 


前回の 復習 

それで， 二の インター パルの 中には， 協和音 
程と 不協和音 程と いうの が あり ましたよ ね？ 
え？ 党え てない？ んじ や， 先月 号 を 持って 
きて くださいよ。 答え は， 協和音 程が， 完全 I 
度， 短 3 度， 長 3 度， 完全 4 度， 完全 5 度， 短 
6 度， 長 6 度， 完全 8 度の 8 つです。 あと は， 
不協和音 程です よね？ こ の 協和音 程って い う 
の は どこから 出て きたの かとい うと， 倍音 列 か 
ら なる もっとも 基本的な コード， C(Maj) からで 
きたと いう こと は， いうまでもない でしよう。 

インター パルの 説明 は 二れ く らいに しま しょ 
う。 今回から は （前回 も？） 専門用語 （特に 横 
文字で） 力 <バリ バリ 出て くるから， 気合い 入れ 
て 覚えて く ださ い。 協和音 程 か 不協和音 程 か は, 
いろいろ アレンジ を 進めて いくに つれて， 耳 か 
ら 自然に 覚えて きます からね。 

さてさてお 次 は スケール （調） です。 スケ一 
ル つての は 名前 だけで， 簡単 だからもう みんな 
覚えて ると 思う けど， C(Maj) は ハ長調， Am は 
イ短調って いうの はわ かり ますよ ね？ それ ぞ 
れ， CDEFGABC と ABCDEFGA た' 力、 ら。 ス ケージ レと 
いうの は 全部で 22 個 あるんで すけ ど， ハ一モ 二 
—のうえ では， たった 2 つです （メジャ一 スケ 
—ルと マイナー スケール）。 あと は， みんな 平行 
移動して る だけ， カラオケ によく ある キーの 違 
いっての はこの 前い つたと おり。 

だんだん 難しくな つてき ます。 この スケール 
の それぞれの 音の 上に， 3 和音 を 作って みまし 


よう。 どれ も 3 度 3 度の 音で 作られ るんで した 
よね？ 二の コード を 難しい 言葉で， ダイ アト 
ニック スケール コードと いいます。 英字で 害く 
と， Diatonic Scale Chord です。 毎度の ごと く覚 
えなくても いいです。 

—応 害いて おくと， C (Maj) スケール 上で， 
ダイアトニック コー ドは， 

C, Dm, Em, F, G , Am, Bdim, C 
と， Am の スケール 上に は， 

Am, Bdim, C , Dm, Em, F , G, Am 
となります。 それで， 第 I 度 上の 和音 を 主 和音 
(T ： トニック）， 第 4 度 上の コード を下属 和音 
(S ： サブ ドミナント）， 第. 5 度 上の コード を厲 
和音 （D ： ドミナント） と 呼びます。 二の 3 つ 
の コード は 楽曲 を 作る うえで， その 曲の 1 生 格 を 
決める 重要な コードです。 この 前， 最後に ぼつ 
り と いった メジャー スケール 上で は TSD はす ぺ 
て メジャ 一コードで， マ イナ 一スケール 上で は 
すべて マ イナ一 コー ド つての は ニニから きてい 
るんで す。 

そういえば コ一 ドの 害き 方に ついては 説明し 
ていませんで したね。 基本的に 最初の 大文字 I 
文字が ルート 音 （根 音） といい ます。 もう， み 
んな わかって いると は 思 うんです けど， その コ 
—ドの 基音に あたる ものです。 それから （メジ 
ヤー は 省略され ますが） その後ろ の 数字， 英文 
字 は コードの 性質 を 表します。 今回 はすべ てル 
― ト音は C に 固定して 考えて います。 
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鳴らして みましょう。 
皆さんに はすで に 前回， トライアド コー 

ドを 4 つお 話しし ました。 じゃあ， あと 1 
個 だけ 説明 すれば いいんで すけ ど， そうい 
うわけ にもい かないので， 順々 に 追って 話 
を 進め ま しょう。 ルート 音 は C という こと 
にして 話 を 進めます。 平行 移動した ほかの 
10 個に ついては 自分で 考えて ください。 不 
親切 だとい わないで くださいよ。 

まず C と Cm について 話 を しましょう。 
説明す るまで もな く， コード C の 構成 音 は 
根 音， 長 3 音， 5 音 （度数 を 数える）。 Cm 
は 根 音， 短 3 音， 5 音です よね？ 2 つ を 
よ 一く 見る と， ひとつ だけ 違います。 「3 音」 
の 部分が フラッ 卜する か 否かで ずいぶん 感 
じが 違って きます ね。 3 音 は 性格 を 決める 
音なん です。 

次に Cdim と Caug。 こ れは 不協和音で し 
たよね？ dim は マイナー コードに 5 音が 
フラットす るって 話した け ど， 本当 はこれ 
は， ディ ミニ ッシュ トライアド コードって 
いうんで す。 本物の ディ ミニ ッシュ は クオ 
ード （4 和音） です。 ちょっと あとでお 話 
ししましょう。 どちらに しても， 5 音が フ 
ラット してる おかげで， 随分 不気味な 感じ 
でしよ ？ 

もう ひとつ は， aug。 これ も 5 音が 半音 上 
がつ ただけ だけ ど， そ れ だけで 強烈な 印象 
が ある 不気味 さ を かも し 出して ますね …… 
この aug を 効果的 に 使った 曲 をい ず れ 課題 
にして みましょう 力'。 

* * * 

ここ ま では 前回 教えた 範囲。 あと ひとつ 
はなに かとい うと， sus4 (サス ペンテ イツ 
ド 4) です， サス ペンテ イツ ドとは ひっか 
かるって 意味です。 CFG つて 変で しょ ？ 
完全 4 度が 入って るんで すよ ね？ それな 
のに なぜ こんなに ハーモニーが 変わった 感 
じがす るので しょうか？ 答え は 明快。 性 
格 を 決める 第 3 音がない から。 だから メジ 
ヤーで も， マイナーで もない 不安 感 （浮遊 
感） があって 変なん です よね。 

やっぱり これ も， 耳が （ほんと に 求めて 
るんだ か 知らない けど） トニックへ 進もう 
とします。 4 度の 部分が 3 度へ 変化す るん 
です。 これ を 解決と いいます。 CFG, CEG 
(CEbG) と 楽器 もしく は， FM 音源で やつ 
てみ てくだ さい。 落ち着いた 進行 をす るで 
しょ う。 

僕 は 個人的に C— Csus4 の 進行が けつ こ 
う 好 き で 曲 を 作る とき 頻繁に 入れたり しま 
す （ただし メジャーな 感じの 曲 だけです け 
どね）。 これが， かの 4 度 落ちの 進行 をし な 
がら 続ける と 美味しい 進行 をす るんで すよ 


ね〜。 あ？ こんな こと はどうで もい い？ 
じ や， 次に 進ませても らいましょう 力'。 

ク オード コード 

II 

今回 最後の 課題 ク オード コー ド （ 4 和音） 
です。 これが 終わったら おしまい ですから 
最後に 気合い を 入れ ま しょう。 

コード 進行と いう ものが 身に ついて しま 
うと， はっきり いって トライアド コードよ 
り ク オードの ほうが 使いやす いんです よね。 
比較的 簡単に 厚みが 出ます し， なによりも， 
私の ような 鍵盤 を 弾く ものに とって は， 4 
つの 指 を そのまま 移 iB 力す る だけで いいんで 
すから …… 。 

結局のと ころ， ク オード コードと いうの 
は 基本的に は トライアド になに か 1 音 加え 
ると いう 形で 構成され てい るんで す。 だか 
らト ライア ドの 発展 形と 考えて いいわけで, 
当然の ごとく ここ ま で 読んで き た 読者な ら 
きっと 自然に 受け止められる ことでしょう。 
だから 簡単に 党え られる と 思います よ。 

まず， C6( メジャー シック ス） と Cm6( マ 
イナ 一 シック ス）。 なん と な く 名前から 感づ 
くと 思 うんだ けど， メジャー や マイナー コ 
一 ドに長 6 度， C (Maj) なら A の 音が 〈つ 
つきます。 親切な こと に 前回 編集部の 人が 
完全 何度と いう 数え 方の 表 を 引っ張り出し 
て 載せて くれたみたい だから， それ を 開い 
て 数えながら うん うんとう なず いて く ださ 
い。 あ， 話が ずれた …… 。 

先月 の 前 形 となる メジャー や マイナー コ 
ード は， 実際に 使われる とき （特に ジャズ 
系の 音楽で は） それぞれ， メジャー シック 
ス， マイナー シック ス として 使われる 場合 
が 結構 あるんで す。 でも， G と A なんて ハ 
モる のかな ？ と 思う けど 実際 は なかなか 
ハモる もんです。 なぜかって？ それ は 第 
3 段 転回 させて みれば …… どち ら にしても 
おいおい 説明し ま しょう。 

図 3 ダイ ァ卜 ニック コード (音階 上の 和音） 


お 次， C7 (ドミナント セブン） と Cm 
7 ( マイナー セブン）。 これ は， さっき 説明 

した ドミナント によく 使われる も のです。 
実際 は， C， E, G, Bt> です。 B じ やな 
いんです よ？ 注意して ください。 短 7 度 
の 音が 付加され るんで す。 もちろん， 短 7 
度の 音 は 不協和音 ですから， ほんと に 耳に 
は 気持ち 悪く 聞こえます。 

ですから， ドミ ナン 卜 7 を 聞く と 耳は自 
然に 安定した 協和音 を 求めて し まいます。 
それ 力 s ， さっきい つた ドミナント モー ショ 
ン なんです ね。 

それ 力' ら， Cmaj7 (メジャー セブン） と 
Cmmaj7 ( マイナー メジャー セブン）。 マイ 
ナ 一の メジャー なんて， なんだ こり やとい 
いたくな つてし ま うんです けど， 別に 難し 
く 考える こと はないです。 さっきの C7 の 短 
7 度が 長 7 度に 変わった だけです。 簡単で 
すよ ね？ た' から Cmaj7 は C， E, G， B に 
なります。 Cmmaj7 は こ れの 3 —きが フ ラ ッ 
ト した だけ， 要するに Cm に， maj7 が 〈つつ 
いただけ ですから。 

Cmaj7 は 響きのう えで は C よ り も きらび 
やかに 聞こえる 場合が あり ます。 「場合が あ 
る」 というの は， コードと いうの は 並び 方 
でかな り 雰囲気が 違つ て く る からです。 C 
— Cmaj7 の 進行なん て， 私 は 結構 好きな ほ 
うです ね。 実際に 聞いて みて ください。 

最後に， さっきい つていた dim コードで 
す。 Cdim と 書いて シ一 ディ ミニ ッシ ュセブ 
ンと読 むんで すね。 

実際 は， C, E\> , Gb， A。 最後 は B 
じ やないで すよ。 これ は 根 音から 順に， 短 
3 度ず つ 重ねた ものです。 

おかげで， この コードに は 面白い 特長が 
あります。 響きのう えで は， あらゆる スケ 
—ル の 上で 3 種類し か な いんです。 

コードって いうの は 第 1 回で 説明 し た と 
おり， ぐるぐ る 回しても 機能 は 同じです。 
これ は 転回 形と いうんで すけ ど。 この コー 


C Dm Em F G Am BdimC CmOdiiri 9 Fm G flbBdimCm 


図 4 卜 ライ アド コードと クオ一 ド コード 


C Cm Caug Cdim Csus4 


Cdim CM 7 Cm(M7) 
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ドを^ 一段 幸 云 回す ると， Eb, Gb, A, C 
になります よね？ これ は Eb dim なんで 
す。 ですから， 響きのう えで は 3 種類。 あ 
と はすべ て その 転回 形と いう わけです。 こ 
の 性 g ゆえに， この コードに は いろんな 技 

があります。 これ ものち のち， 話 を 進めて 
い 〈うちにお 話しし ましょう。 

ク オード はこれ でお しまいです。 これ か 
ら 当分 はこ こ に 乗って い る コード だけで ァ 
レンジ を 進めて みましょう。 そのと きに， 
こ れ 以外の コ 一 ド がき た と き は， 順 を 追つ 
て 説明した いと 思います。 

|| 終わり (こ 

とりあえず， 第 2 回 はこ こら で 締め括 ら 
せても らいます。 今回 は 本当に 覚える こ と 
だらけで したね？ それでも， 先に 進む う 
えで この 程度の こ と を 覚える というの は， 
むしろし かたがない ことなんで すよ。 数学 
の 法則 とかと 違って， そん な に 難 しくない 
ん です けど， やっぱり ちょっとし た 法則が 
あります から， 1 力 月 かけて 觉 えてく ださ 
い。 当分の あいだ は， 出て くるた びに 復習 


します ので， 頭の 片隅にで も 党え ておけば 
简 単に 思い出せ るん じ やない かと 思います。 

さて 第 3 回 は 基本的な コード パターン に 
ついて， その上に 乗りそう な メロ ディ を考 
えてみ るつ もりです。 メロ だけ を 知ってい 
る 曲に コード を あてはめる など もやつ 
てみたい と 思います。 実質的な アレンジに 
取り掛か るの は 次回が 初めてで すね。 本格 
的な アレンジ は 5 回目 あた りから 始めて み 
たいと 思います。 響きと いう もの を 知る と 
いうの は， アレンジに とっても 作曲に とつ 
て も 重要な こ と です。 頭で 覚え る よ り 楽器 
の ある 人 は 耳で 覚える のがい ちばんて つ と 
り 早い し， あとあと も 便利で しょ う。 

ソルフ エージ ュ （音 を 聞き取る 練習） の 
練習 プログラム や， コード を 聞き取る プロ 
グラム を 作って みて も いい かも しれません 
ね。 次回， 簡単 な コ 一 ド 進行 を お 話 し し た 
う えで 考えて みたい と 思います。 

と'' こ • ろ • で， アレンジ をす る， とい 
うの は アンサンブル を 考えて でき る も ので 
す。 それ を现 解す るに は， やはり 五線譜 を 
用意す る こと は 必要 不可欠の ことと なり ま ， 
す。 安い もの だから この 際， 買って おき ま 


しょうよ。 それ 力'， MUSIC PRO-68K です 
ね。 FM 音源 版で も ， MIDI 版で もどつ ちで 
も いいです から。 

ただ， 楽譜 入力 ソフト は， どちらに して 
ももつ と 性能の いい もの カリ ましいで すね。 
みんなで 投書し ま しょうよ。 いく ら MUSIC 
PRO-68K が 楽譜 ワープロ といっても， それ 
ほど 印字が 綺 龃 なわけ ではないです し， 楽 
鱧 中に コメン 卜が 書け るよ うにして ほしい 
です ね， 私と して は。 そ れに 360dpi のプ リ ン 
タに も 対応して ほしいな あ。 

どちらに しても， 楽譜に 直す。 という 作 
業 は 面倒 くさい ことです け ど， 本気で ァ レ 
ンジ をす る と きに は 逃れられな いこ とだと 
思います よ。 若干， いきなり MML でァ レ ン 
ジ をして しま う 人が いますけ ど。 MML 入 
力 は 細かい 作業 はで きても， 全体の 構図が 
立てに くいです から， いわば マシン 語み た 
いなものに 見え るんで すよ ね。 いきなり 
MML つての はち よ つ と 僕 を 含めて 凡人に 
はでき ない と 思うな あ。 

ま， 今回のと ころ は， これく らいで お 開 
きにしましょう 力'。 では， 来月 ま たお 会い 
しましょう。 


私たち 人間 は 何千 年 も 昔から 音階と いう もの 
を 持ち， 楽器 を 演奏し 歌 を 歌って いました。 と 
いうの はどうで もい いんです けど， 音階で いち 

ばん 有名な の は CDEFGABC と か， ドレ ミフ ァソラ 

シド つて 数え （？） 方です よね。 最初の ド から 
最後の ド までの 幅 を I オクターブと 呼びます。 
この I オクターブ 間の 音の 周波数 比 はちょう 

ど 2 倍。 物理的に いって， 完全に 調和して 饗く 
音程です。 2 音の 音程 は， その 周波数 比が 単純 
なかた ちで 表される もの ほど 澄んだ 響き を 持つ 
ている ものな のです。 I オクターブの あいだ を 
极 いやす いように 分割した ものが r 音階」 とい 
うわけ です。 

私たちが 普段 使って いる 音階 は， さっき もい 
つたよう に 「ドレ ミフ ァソ ラシ j の 7 音の 繰 リ 
返しで できて います。 でも， ピアノな どに ある 
黒鍵の 部分 を 含める と I オクターブ は 12 段階 あ 
ります よね？ 半音 やなん やか やで 結局 12 段階 
必要に なって います。 

さて， 気がついて ほしいの は， シ とド， ミと 
フ r の あいだ は 黒鍵が ありません よね？ 7 音 
に対して 12 段階. これで は 割り切れません。 
ですから， 私たちが 普段 使って いる 音階 は 「ォ 
クタ ーブを 等分 割した もので はない」 のです。 
そのために， いろいろ ややこしい 約束事が 増え 
ている のです。 調が 変わる たびに シャープ ゃフ 
ラッ 卜が ぞろぞろ 現れて く るの もす ベて 二れ に 
起因して います。 

等分 割 すれば 話 は 簡単な のです が， 実はそう 
しない ことによって， 音階の なかに 「基準に な 
る 音」 を 作り出して いるので す。 主音 は， 曲 を 
構成す る 際に は 「困った ときに 頼れる 音」 とな 
ります。 その 音 を 目安に する ことで 曲 を 制御す 
る こと が 簡単に な る わけ です。 


1 オクターブの 数え 方 

長音階の 構造 を 見て みましょう。 オクターブ 

間 は 半音 12 個の 幅です。 音階 は 全音 （半音 2 個） 
が 基準と なり ますから 素直に 割れば 6 音です み 
ます。 しかし， これに は 周波数 比が に 2 倍の ォ 
クタ ーブの 次に 単純な 周波数 比 2 ： 3 の 音が 入つ 
ていません。 主音から 2 ： 3 の 位置に は属 音び ソ」 
の 音） があります。 これ は 主音に 対して 完全 5 
度 上の 音です。 主音に 対して 完全 5 度 下の 音 は 
下属音 び ファ」 の 音） です。 これら は 当然 綺麗 
な饗 きを 持ち ま すので 音階に 加えなければ な り 
ません。 

生 音から 3 つ 目の 音 （ミ） が 曲の 性格 を 表す 
というの は 本文に あると おりです。 長調の 場合 
は 二 こ を 長 3 度に します。 必然的に， r S」 と 「フ 
ァ」 あいだ は 半音と なって しまいます。 

また， オクターブ 上の 主音に つながる 音 は 主 
音と 半音 差に すると， 主音 を 導く 音と して 機能 
する ことが 知られて います （導 音)。 

二 じつけ つぼいで すが， このよう にして 長音 
階 は 「ミ j と r ファ 」， しン」 と r Kj の あいだ 
だけ 半音 程， ほか は 全音 程と する ことにな つて 
います。 これ は 私たちが よく 知っている 「ドレ 
ミフ ァソ ラシ」 という 旋律に 適合し ます （長音 
階の 場合） 3 

それで は， なぜ G の スケール は， シャープが 
ひとつ， しかも F につく のでしょう？ メジャ 
—スケール （長調） では さっきい つたよう に， 
3 つ 目の 音と 4 つ 目の 音の あいだ， 7 つ 目の 音 


と I オクターブ 上の ひとつ 目の 音の あいだの み 
半音 音程で， それ 以外 は 全音 音程です。 

ドレ ミフ ァソ ラシ ドの つもり で GABCDEFG と 
やる と F が フラッ ト している のが わかり ますよ 
ね？ E と F の 音程 差 は 半音し か あり ません。 
メ ジャ一 スケール では， 6 つ 目の 音と 7 つ 目の 
音 は 全音 音程 必要です から， 同じ 調子に する に 
は F# にす る 必要が あります。 二の ように 計算す 
れば， たとえ Bb であろうが Em であろうが， 導 
き 出す ことができます。 

前回， メジャ 一スケールと マ イナ 一スケール 
の 全部の 図 を 書き出し ましたが， わざわざ 見直 
してみ る 必要 もないでしょう （もっとも こうや 
つて 考えて い く の は 面倒 だから 私 は 見ます けど 
ね ） 0 要は 同じ 全音， 半音の 並びの 単純な 平行 移 
動です。 

結果 的に， これ を 理解す る ことによって， い 
ろい ろな ことが 見えて くると 思います。 音程 差 
の 数え 方 は， 完全〜 度と か 党え るし かないんで 
すけ ど， 結局のと ころ 半音い くつ 分 違う かとい 
うこと で 数えて いけば よ いわけです。 

それにしても， 二う いう 二と を 勉強して いる 
といつ も 思 うんです けど， 理論的に 導き出した 
のか， 知らず知らず のうちに 導き出した のか は 
わかりません が， 何千 年 も 前に， 音階と いう も 
のが できあが つていた。 完全 8 度 は 完全 I 度の 
周波数 2 倍 だ と か， 人間って すごい な あ と 思い 
ますよ ね。 私 だけ かな あ ？ 


* ~~ ' * ^ ^ 
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全音 全音 半音 全音 全音 全音 半音 
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XB8000CARDDRV 用 カード ゲーム 



キャップ 


"'、"'"' "''"'' 大久保 明弘 


久しぶりに 登場した， ズ680(][)用じ八1=00[=^対応ゲーム r ギヤ 
ップ」 です。 ところどころに 空いて いる スペース （ギャップ） を 
うまく 使って， すべての 力一 ドを きれいに 並べて ください。 成功 
率 は なかなか 低い ような ので， じっくり 攻めて いきまし よろ。 



入力 方法 


CARDDRV を 組み込ん でから， CARD2 . 
FNC (CARD.FNC でも i'f ) を 登 » した X- 
BASIC を 起動して， リスト 1 を 入力して く 
ださい。 実行 方法 は BASIC 上で 動か しても 
いいし， コンパイルしても かまいません。 

なお， コンパ ィ ル する 場合 は， 変数 cml の 
値 を 0 か ら 1 に 変 li してから コンパイル する 
ようにし てく ださい。 

■ ル-ルの 説明 

最初に ジョーカー を 除い た 52 枚 の 力一 ド 
を 横 13 枚， 縦 4 枚の レイアウトで 場に ラン ダ 
ム に ;)(•: ベて か ら ， A 札 を 取 り 除きます。 この 
JR り 除いた スぺー ス を 「ギヤ ッ プ」 といい 
ます。 ゲームの II 的 はこの ギャップと 場の 
力 一 ド を 入 れ杼 えながら， 2 〜 K までの シー 
ク エンス を 作って いくのです。 ギャップに 
1 ける カード の 条件 は, 左 隣の カードと 同 
じ スー 卜， 力' っ敉が ひとつ だけ 大き い カー 
ド のみです （Ml>。 

そして ノ r: 隣が K の 場合 は， K より 大きな 


&がぁ り ま せんので， ギヤ ッ プは Jf め ら れ 
ずに 残ります （図 2)。 このような ギャップ 
力 s 4 力 所でき た 場合 は 行き^ま りと なって 
しまいます。 行き詰まった 場合 は， シーク 
エンスが できた ところ を 除 き， A 札 を 混ぜ 
て シャッフル します。 そして， W び 横 13 枚， 
縦 4 枚になる よ うに レイアウト します。 デフ 
オル ト では 4 回 行き詰ま る と ゲーム オーバ 
一になります。 



操脑去 


力 一 ド を 動かす 場合 は， ま ず移则 元の 力 
一 ドに 力一 ソル を^ わせ クリック します。 
それから 移動 先の 場 


図 1 


戸/? に カーソル を 合わ 
せ左ク リ ック します。 
このと き右ク リ ッ ク 
すると 移動させる 力 
一 ドの キャンセルに 
な り ます。 

行き詰まった 場合 
は" deadend" を左ク 
リ ック してく ださい。 
する と 先 ほど 説明し 


たように， シークェンスが できた ところ を 
除いて シャッフルされ ます。 シークェンス 
がすべ て 完成した 場合 は "complete" を 左 
クリ ック してく ださい。 再度 挑戦す る 場合 
は "retry ", ゲ 一 ム を 終 了 したい 場合 は 
"quit" を そ れぞれ 左 クリ ック する ように 
なって い ま す。 


プログラム について 


別にたい した こと はやって ない つ も りで 
す。 ^1 に 変 &^ を, 1 ! •' いてお き ま したので， 
参照 し な がら リスト を 見て いけ ば 解析 は 楽 
だと 忍い ます。 これ を 見れば わかる とおり, 



図 2 
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変数 maxlry に 行 き 詰 ま り の 制限 回数が 格 表〗 変数 表 
納 されて いますので， 制限 回数が 少ない， 
または 多い という 人 はこの 変数 を 各自 調整 
する ようにし てく ださい。 

実際に プレイして みると， 結構 難しい 印 
象 を 受ける でしよう。 しかし， 無制限に や 
り 直しが きくの は， ゲームの 性格 上 好ま し 
く あ り ません。 行き詰ま りの 制限 回数 力 ? 4 回 
というの は 適当な 回数で はない かと 思 つ て 
います。 

では， ごゆつ くりお 楽しみく ださい。 


/* 

/* Gap 

/* Written by Azuron 


int cml = 0 /* コンパイル する は cmi の fjf (を 1 にす る 
int paaa= 1 , boo=2 

dim int cd(52) ,ba(52) ( Acg(4) ,dt(72) ,Krd(2362) 
/* 

prep( ) 
mus ic ( ) 
datmnltG ( ) 
/* メイン 
repe&t 

vinitl ) 

try_di8pi ) 

ahuffle(52) 

layout ( J 

Acut ( J 

repeat 
r=play() 

until r> 1 

if r=3 then r=ending ( ) 

again( ) 
until r=4 
/* 終了 

screen 2,0,1,1 
mouse ( 0 ) 


f unc play ( ) 


細 


msof f { ) 

repeat 

mssLat ( n , n , b] 
mspoB ( mx , my ) 


n=polnt ( mx , my+5 1 2 ) 
awi toh n 
case 0 

break 
case 2 

n=move ( mx , my ) 

break 
case 3 

n=retry{ 356, "Sure?" )+t 

break 
case 4 

n=dead_end( ) 

break 
case 5 

if endchk(O) then n=0 else n 
break 
cose 6 

if quit( ) then n=4 else n=0 

endswi tch 

return{ n ) 
endf unc 
/辜 

func raove(x , y ) /* カード f$ 動 
int n ,bl , br , mx ,my , pi , p2 
msof f ( ) 

pl = { {y-lO0)V102)*13t( (x-')8)¥5 2 ) 
if ba(pl )=0 then return{ 1 ) 
square ( 9 , pi ) 


msstat ( n , n ,b〗 
mspoa ( mx ， my ) 


if br then square ( C , pi ) : re turn ( 0 ) 

p2=( (my - 100) ¥1(121 "3+ ( (nix- 48) ¥52) 

if check ( pi ,p2 ) then square* 0 ,pl ) ： returrn i 

eraae{ pi ) 

c_put ( xyz { 0 , p2 ) , xyz { 1 , p2 ) ,ba ( pi ) ) 
SE ( pasa) 


し J,r 

；凡用 

try 

ィ丁 きき S ま つた laj 数 

maxtry 

rr さ ま りの 第 リ 限 回数 

cml 

コンパイル 用 フラグ 

pasa, boo 

効果音 用 

cd() 

カー ド 52 枚の 内容 

ba() 

場の カー ドの 内容 

Ace( ) 

4 枚の A の 位置 を 記憶 

dt() 

A の 力一 ドを ランダムに 

grd() 

グラフ ィ ック 待避 用 


=4) 


消す ための データ 用 


リス 卜 1 


ba(p2)=ba(pl) 
ba(pl )=0 
return ( 0 ) 
endi unc 

func checli(pl,p2) /* ほ SlfT きる か チェック 
int c ， edge=0 
c=ba{pl ) 

ba { p2 ) <> 0 then re turn ( 1 ) 
p2 mod 13=0 then edge= 1 
if edge= \ and aatne(c) <>2 then return ( 1 ) 
edge= 1 and same (c) = 2 then return ( 0) 
p2<>0 then d=ba(p2-l ) 
■if ba(p2-l )=0 then return ( 1 ) 
if auit(c) Osuit(d) or same {c ) -same (d ) <>1 
return ( 0 ) 
endf unc 
/拿 

func layout ( ) /* レイアウト 
int. i , j ,p, t=0, r=0 
for j=0 to 3 
for i=0 to 12 
p=j'13+i 

if ba<f>》<>0 then continue 
if same(cd(r) )=1 then Ace( t J =p; t=t+ 1 
c_put ( xyz ( 0 , p ) t xyz ( 1 , p) , cd ( r ) ) 
ba(p)=cd(r) 
r=r+ 1 
next 
nex t 
endf unc 

func Acvjt( ) /* A を 抜く 


p= Ace ( i ) 
ba(p)=0 

kx ( i ) =xyz( 0 , p) ： yy( i ) =xyz(l ,p) 
next 


x=(dt(i ) mod 6 t*8+xx( j ) 
y={dt(i)¥6)*8+yy(j) 
fill(x,y,x+7,y+7,0) 
if cml then wai t2 ( ) 
next 
next 
nnd func 
/* 

func dcad_end( ) /* H き つた >»^«理 


Lf encichk( 1 )=0 then return( 3) 

L f try) =maxtry then return ( retry { 352 , " retry?" 
f* 

For j=0 to 3 
P=J'13 

if same ( ba ( p ) ) <> 2 then { 
for k=0 to 12 

if ba ( p ) = 0 then ba ( p) =A(ct ) :ct=ct+l 

cd(z)=ba(p) 

ba( p) =0 ： erase ( p ) 

z=z+ 1 ： p=p+ 1 
next 

con tinue 


p=j?13+i:f=0 

if auit(ba(p-l ) )<>3uit(ba(p) ) then f=l 
if same ( ba ( pi ) - same ( ba ( p- 1 》 ) く > 1 then f = 


if ba(p) =0 then ba( p) ： 

cd{z)=ba{p) 

b& (p)=0:erase(p) 
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1590 



2640 

int i i a , b ( k 


1600 



2650 

ror i = 0 to 71 :dt(i ) = i :next 


1610 



2660 

for i=0 to 49 


1620 

next 


2670 

a=int(rnd( )*72) :b=int(rnd( }*72) 


] g30 



2680 

h=dt(a):dt(a)=dt(b):dt(b)=k 


1640 

try= try + 1 


2690 

next 


1650 

try disp' ) 


2709 

end func 


1660 

ahu f f le ( z ) 


2710 

ノ l 


1670 

layout ( > 


2720 

func retry(x,m;8tr) /* リトライ？ 


1680 

Acut { ) 


2730 

j=VesNo(x t m) 


1690 

re turn ( 0 ) 


2740 

return ( j ) 


1700 

endf unc 


2750 

endfunc 


1710 

/拿 


2760 

/ 享 


1720 

f unc endchk ( sw) /* 本当に ク リア？ 


2770 

func quit( ) /* やめます 力、 7 ' 


1730 

in t i , J , p , f =0 


2780 

j=Ve8No(356,"Sure?") 


1740 

for j=0 to 3 


2790 

return { j ) 


1750 

for 1=0 to 10 


2800 

endfunc 


1760 

p=J* 13+i 


2810 

/* 


1770 

if ba(p)-bn(p+l) <>-l then f = 1 ： break 


2820 

func YeaNo ( xx , m ； s tr ) /* Yea or No 


1780 

if auitiba(p) 》<>suit(ba(p+l > ) then f =1 ： brenk 


283 & 

int n , bl , br , mx ,my , f 


1790 

next • 


2840 

get {300, 2 ^0, 4 69, 32 5 ,grd) 


1800 

next 


2850 

fUbx<30O,230,469,3 25,6,7> 


1810 

if sw=0 and f = 1 then SE ( boo ) 


2860 

box < 302 ,232 ,467, 323,7) 


1820 

re turn ( f ) 


2870 

synbol (xx, 246 ,ni t 1,1,2,15,0) 


1830 

end F unc • 


2880 

flbx(330,288,370,3 1<1，4,7> 


1 840 




f lbx ( 396 , 288, 436 ,314,4.7) 


1850 

f unc try dinp( ) / * 何 面ほ の 卜 ライカ、 Sfi/J^ 


2900 

symbol (332, 290, "YES NO" ,1,1,2,9,0) 


I860 

f ill(324 ,60,445,85,0) 


2910 

setm8pos{350,3Q0) 


1870 

symbol (324, 60, "TRY" ,1,1,2,15,0) 


2920 

msof f ( ) 


I 880 

symbol (422,60,chr$(&M82)+chr$(SclHF + tr,v) , 1 , 1 , 2 , 15,0) 


2930 



1 890 

p ^ H f u n" 


2940 

repeat 


1900 

/ 聿 


2956 

raB8tHt(n ( n,bl|br) 


1910 

func xyz{sw,p) /* 埸に 出す XYffiffi を 求める 


2960 

un L i 1 bl 


1 920 

Int r 


2970 

mspoH (mx ,my ) 


1930 

if sw=0 then r=(p-(p¥13)»13)*52+48 


2980 

put (300, 230 ,-169, 325, «rd) 


1 g40 

if sw= 1 then r={p¥13) * 102+100 


2990 

if mx く 370 then N 1 else r=fl 


19 50 

re tu rn ( r ) 


3000 

return ( f ) 


I960 

end func 


3010 

end rune 


1 970 

/* 


3020 

/» 


1 980 

func flbx(x0,y0,xl ,yl ,c0,cl ) / 韋 フィル &ボ ヅクス ， 


3030 

func endi ng ( ) /* エンディング 


I 

fill'x0,y0, x, l ,y l c0 ) 


3040 

int n , b 1 , b r 


2000 

box ( xO , yO , xl , yl , c 1 ) 


3050 

mouse ( 2 ) 


2010 

end func 


3060 

«e 1.(250, 230, 5 19, 299, grd) 


2020 

/« 


3070 

flbx (250,230,519, 29 9, 2,3) 


2030 



3080 

symbol ( 286 , 24 0 , "congratulations ！", 1 , 1 

2,9,0) 

2Q4 0 

int x y 


3O90 

symbol (310,278, "-hit mouse button-" , 1 

1 , 1 , H , 0 ) 

2050 



3100 

/* 


2060 

box (x-2 , y-2 , x + 4 9 , y + 9 7 ， bw ) 


3i ie 

mfiof f ( ) 


2070 

end f unc 


3120 

repea t ： mss tn t (n,n,bl , br ) : un til bl or 


2080 

/* 


3130 

pul. (250, 230,519, 299, grd) 


2090 

func vini t ( ) /* ^UVMit 


3140 
3150 

mouse ( 1 ) 


21 00 
2110 

for irO to 51 
cd( i)=i+l 


3160 

re turn ( retry ( 3 52 , "retry?*')+4 ) 


2 120 

ba{ i )=6 


3170 

end func * 


2130 



3180 



2 HO 

try _ j 


3190 

func music ( ) /* gSS5 


2150 

endf unc 


3260 

m ini t ( ) 


2 1 60 

ft 


3210 

for i= 1 to 8 


2170 

func eraae{ p) /* IftiD 力一 ト 'を 消す 


3220 

m_BHoc(i,5O0) :m_aa8ign(i,i) 


2180 

int x i y 


3230 

next 


2190 

x=xyz ( 0 , p) :y=xyz ( 1 ,p) 


3240 

m tnmpo( 200) 


2200 

f ilHx-2 , y- 2 ,x+"19, y+9 7 , 0 ) 


3250 

m_trk{l,"q7e59vl5c8") 


2210 

end func . 


3260 

ro_trk(2, "q8ei5vl3o3c2" ) 


2220 



327fl 

m_trk(8,"r64") 


2230 

func shuffle (max ) /* シャ' ソフ/ レ 


3280 

end func 


2240 

int i a b c 


3290 

/* 


2250 

get(274 ,282,487 ( 319,grd) 


3.100 

funo SE(t) /* 効果音 


2260 

ribx{ 27 4 ,282, -187,3 19,2 ,5) 


3310 

m_play ( t ) 


2270 

symbol (296 ,290, "SHUFFLE" ,1,1,2,16,0) 


3320 

repeat ： unt i 1 m s tat ( t )=0 


ZZBO 

/ 搴 


3330 

endfunc 


2290 

for 1=0 to 199 


3340 

/* 


2300 

a= int ( rnd { ) *max ) ： b= Int ( rnd ( ) *mnx ) 


3350 

func ngain( ) /« もう 一 « トライす る WA(DIPKS 


2316 



3360 

f i 1 1 (48, 100,7 19 ,501 ,0) 


2320 



3370 

fill( 326, 60,447, 85,0) 


2330 

If cml then wai t ( 40 ) 


3380 

endfunc 


2340 

put ( 274 ,282,487i319,«rd) 


3390 



2350 



3400 

func prep( ) /* \%%, 


23g0 

f 旱 


3410 

randomize(vnl ( m id$ ( t. i me $ , '1 , 2 ) + r i tt ( t. i ihg$ , 2 ) ) ) 

2370 

func sarnf*(c) / ？ を る 


3120 

aoreen 2,0,1,1 


2380 

return { ( c- 1 ) mod 13+1) 


.14 30 

console , ,0 


2390 



3440 

1 ocate , , 0 


2400 

/拿 


3 4 50 

window(0,0,7R7, 1023) 


2-110 

func sui t ( c ) /* スー卜 を^ K る 


34f>0 



2420 

return ( f 〜 1 (¥13) 


3470 

palet(8,rgb(0,6,O) ) 


2430 

end f u n。 


3480 

/ 聿 


24 4 q 

f% 


3<190 

box (34 ,94,731,505, 14 ) 



Func wb l t ( 1 1. inc ) /傘 ゥ ィ ト — 


3500 

symbol (350, 16,"GAr",2,l ,2, 13,0) 


2HSQ 



3510 

flbx(69,5G f 161 ,89 ,2 , M ) 



ior i — w to time 


3520 

flbx{ 180,56,281 ,89,2, 14) 


ミ! II ミ 

m_pl ay ( B ) 


3530 

flbx (488, 56, 587, 89, 2, 14) 



repeat:until m 9 t*& t ( 8 ) — 0 


354 0 

f]bx{606, 56,707,89,2, 14) 


2500 



3550 

symbol (84,60, "Retry" ,1,1,2,11,0) 


9K ] (J 

し 

end I urio 


3560 

symbol ( 184 , 60, "Dead End" ,1,1,2,11,0) 


25?o 



3 5 70 

aymbol('19fl,60 , "Complete" ,1,1,2,11,0) 





3580 

symbol (634 ,60, "Quit" ,1,1,2,11,0) 


254 0 

\ n t i 


3596 

« 删 


2550 

for 1=0 to 999 :next . 


3600 

flll(48, 612,719, 1013,2) 


2560 

endf unc 


3610 

f ill{ 60 , 568, 161 ,601 , 3 ) 


2576 

/ 聿 


3G20 

fill(180,5fi8 , 281 , 601 , 4 ) 


2580 

func maoff ( > /* マウスの ボタン 力 « される まで fjo 


3630 

f i 】 l(<188,568,587, 601 ,5) 


2590 

int n ,bl ,br 


3B4 0 

rill{606, 568, 707, 601,6) 


2600 

repeat ： msa ta t ( n , n ,l，l ，br ) ： unt i 1 bl+br=0 


3650 

/* 


2610 

endfunc 


3660 

mouse ( 4 ) ： mouse ( 1 ) 


2620 

/' 


3670 

Hetmspos ( 384 ,256 ) ' 


2630 

func datmakc( ) /* データ 作成 （For Acut) 


3680 

end func 
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i5^P7K^hg2 (感動の 完結編) 


プロジェクトチーム D6GA 力、 ま た ゆ 



人体 型の 口 ポ ッ ト な ど を 動かす ための 口 ボ ッ ト君シ リ ーズ 最終回で 
す。 B 月 号， 9 月 号 を あわせて ご覧く ださい。 これで， Graphic Gallery 
にある よう な， 本格的 バ ト ル CGA ( ？ ) が 君の 手に ！ 


この 曰， CG に ff しい ジャンルが 生まれた。 題して '…- • 
心霊 CG ！ (レン ダリ ング 中に 念 を 送る "念 CG" も ありま 
す） 


先日， 単に 気 ま ぐれで 阪急 電車の cg を Tprr みた。 
計 図な ど を 見ながら 作った わけで はない ので かな り いい 
かげんだ が， 車体 を 小豆色に してし まえば 誰も が 阪急電 
車 だと わかる ようになった。 し 力' し， どこか 不自然 だ。 
かまた 「どこが おかし いん やろ？」 
max 「やつ ぱし， 乗客が ひと り も 乗って ないから とちや 
います か？」 

古本 「一応， ひと り だけ 乗って ます やん」 

かまた 「えつ， どこ？ そんなん 作って へんで」 

古本 「ほらつ， この 窓のと ころ。 髪の 長い 女の人が 」 


図 1 標準 人体 モデル 


• *atama 
•*dotai 

• ^onaka 
•*koshi 


C3 


_/ 


□ 

□ 

□ 



図 2 


(インフレ 一ム ソース （カツ ト名. fsc) 


定義へ ッ タ 


モーション ファイル 

体 関数 フ アイ 

レ （ロポ 

ッ 卜 名. fsc) 

(mandef.fsc) 


(動作 名 fsc) 

1 


腕 関数 ファイル 

(口 ポッ 卜 名 _ude.fsc) 


足 関数 ファイル 

C 口 ポ ッ ト 名— ashi.fsc) 


指 関数 ファイル 

(□ ポ' ン 卜 yub に fsc) 


前回， 前々 回と 難しす ぎて ぜんぜん わからない とのご 
指摘 をた くさん いただい ています。 すいません。 たぶん 
今月 もちつ と も わからない でしよ う。 前半 は， 前回の 続 
きで 体 関数の 基本的な 記述の 仕方， そして その 応用， 最 
後に 全体の 具体的な 使い方 を 解説して いきます。 まあ こ 

れカ s ， CGA システムの 究極 奥義です ので， 難し いのは 覚 
悟して く ださ い。 
ですから， 今回 は， 

1) 斜め 読みして， 概略 だけ 把握す る 

2) コラムな ど はちゃん と 読む 

3) タケル or ネッ 卜で 「人体 モデル データ 集」 を 手に入れ 
る 

4) 「データ 集」 で 楽しむ 

5) 「データ 集」 を 応用して， いろいろ やって みる 

6) 9 月 号と この 号 を 取り出し てきて， いろいろ 調べる 
というの 力 5 , 正しい 使い方 だと 思います。 

なお， r データ 集」 は， CGA システム を 持って いない 方 
にも ちゃんと 使える ようになって います。 詳しく は， コ 
ラムの ほう を ご覧く ださい。 


I 


：れ まで (^复 習 


もう 何度も 掲載 したよう な 気 もします 力 f ， 図 1 が 標準 人 
体 モデルの パーツ 名です。 * のと ころに は， ロボット 名 
が 入 ります。 たとえば 「LABOR」 という ロボ ッ ト の 頭の 
パーツ は 「LABORATAMA」 です。 

図 2 は フレーム ソース の 構造です。 視点 や 光源な どの デ 
ータが 入った 従来の フレーム ソース （メインフレーム ソ 
ース） から， たくさんの ファイルが 呼び出されます。 今 
回 は， 体 関数， 腕 関数， 足 関数， 指 関数の 各 ファイルに 
ついて 解説し ます。 それ 以外の ものに ついては 9 月 号 を 
ご覧く た * さい。 

そういえば， 9 月 号に 間違いが あります。 「MANDEF. 
FSC」 の リストと， 「JAB.FSC」 の リ ス ト の 内容が 逆に な 
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つてい ます。 真剣に 読んで く れたガ は 気がつい ています 
よね。 


I 


体 関数 ファイル 


さあ， どんどんい きましょう。 体 敉は， ft パーツが 
どのよ う に 接続され ている かを^ 述 しています。 腕 や 足 
は 別^ 数 （^ファイル） になって お り ， 体 関数で 具体的 

に 記述す るの は， 腰， おな 力'， IH 体 （IK*!) のこと）， 頭の 4 
パーツです。 人 休 モデルの TREEW 造の ルー 卜 は 腰に し 
ています ので， 腰から 記述し ます。 

リ ス ト 1 がその 例です。 見た と ころ かな り K 雑に なって 
います 力 f， アンダーライン を 引いた ところ 以外 は， どの 
ロボット でも 同じです ので， 意外と 簡単です。 

を 引いた ところ は， 口 ボ ッ ト の 名前に 依存す る 部 

分です。 「TEST」 を， 「ZZ」 な り 「INGRAM」 に 置換し 
てくだ さい。 を 引いた ところに は， & ロボット 固有 
の 数 gi: が 入り ます。 

ま ず 5 行 目 の 「scal」 です 力 5 ， 以 前 解説 し た とおり， 口 
ボッ ト の 身長 を 100 にす る ための ^率が 入 り ま す。 た と え 
ば， 足から 近 (までの & パーツ を * ベた と き， 身上 も (Z 座標） 
が 2940 だった 場合. 

100 + 2940 = 0.034 
です ので， X,Y，Z の 各 軸 方向に 0.034 倍し ます。 

6!rll の 「mov」 は 腰の 位置です。 起 、'に し た 状態で 腰が 
地 而 から どのく らい 離れて いるか と いう Zl'K 標 にな り ま 
す。 メインフレーム ソースで， この 人体 モデル を it くと 
き ， Z=0 でち や ん と 地面の 上に なつ ように な り ま す。 

lHill の 「mov」 は， 腰に 対しての おなかの 位; ほです。 
この 例で は 腰の 「10」 上に おなかが あ ると いう ことにな 
り ます。 

以. f 同様に 16 行 目 は， お な か に 対す る 胴体の 位置， 21 


行 目 は， 胴体に 対する 頭の 位置 を 表して います。 このへ 
ん は， 構造体の 基本です からお わかりい ただけ るで しょ 

フ o 

な お， リ ス 卜 1 の 構造 だけ 抜 き 出す と， リス 卜 2 の よ う 
にな り ます。 あわせて ご' なく ださい。 
U スト 1 testfsc 

# i nclude " test f uncVtes t _ude . f ac" 


I include " testfuncVtes t ash i . f sc" 
# func test ( posetJ ) 

mov ( Ypoae 【 move— x ) ¥ Vpose [ move y 1 >' Vpose | move z ) 

seal 


mov 
rotx 


Vpose[lioshi_ylY) 
Vpose[koshi_z]V) 


rotxf Vpose fonaka 
roty ( Vpose [ onaka_y i V 
rot.z(¥pose( ontik&— z ) Y 
ob j testonoku 
( mov 

rotx {Vpoae[dota 
roty( Vpose[ dota 
rotz( Vpose【 do t_ai_z い 
obj teatdotai 
1 mov ( Q 0 
rotx{¥poae|" atuma 
roty ( Vpose ( a tama 
rotz( Vpose 【 Btamd 
obj Lea tama 


tes t lude 
test rude 


V test lash i ( pose i . 

V test rash i ( pose【; 


pose 【 1 


lend func ( } 


リス 卜 2 

1 - 2 

す、 の インク, U "ド 

6-10 

？ ル 

I H 

1 1-15 
16 - 20 
21-25 


26 
2 7 
28 
29 

■WWIWl おの 実け 
も 棚 14 の' 節 

1 

.30 
31 
32 
33 

1 

Si 請 はの 節 
おお Mtt の实行 

31 




先日， 柚 姫と 原稿の 打ち合せ を かねて， 

r SWORD j の 作者の 森 山 氏の 個展に 行き ま し 
た。 そして， そのまま 映画 を 見に 行って しまい, 
原稿の こと はすつ かり 忘れて しまいました。 そ 
ん な わ け で， 今回 は 私 か ま た が 代理 を させて い 
ただき ます （「バック ドラフ ト」 は なかなか 面白 
かった） c 

Q ： CGA システム く ださし、。 
A ： いつまでた つても， 二の 問い合わせが 尽き 
ません。 すでに， CGA システムの 配布 は 締め切ら 
れ ています。 理由 は， 面倒く さいから "-… とい 
うの も 本当です が， 近々 CGA システムの パージ 
ヨン アップ を 計画して いるから です。 手に入れ 
た 直後に バージョンアップしたら， "SUPER" の 
ように 悔しいで しょ。 しかし， 計画 はあくまで 
も 計画で， へたす ると 永遠に 計画になる 恐れが 
あります。 


かまた の 明るい 悩み 相談 室 


ですから， どうしても いま 欲しい という 人に 
は， 細々 と 配布 を 続けて います。 どうしてもと 
いう 人 だけです よ。 気が 向いた ときに まとめて 
発送し ますから， 時間が かかり ますよ。 バ一ジ 
ヨン は 2. 23 です よ。 いいです ね （しっこい かま 
た）。 

• 申し込み 方法 
© 現金書留の 場合 

T533 大阪市 東 淀川 区淡路 5- 17-2 102 号 
「面倒く さい CGA システム 配布 係 j 

◎ 郵便振替の 場合 

大阪 3-109598 加入者 名 D6GA 
• 配布 費用 4, 000 円 + 任意 カンパ 
--; 主意 事項 r CGA システム 希望」 と 明記の 二と 
* 発送 先の 住所， 氏名， 電話番号 は 忘れずに 
Q ： マッピング は 完全に 習得した のです が， パ 
ンプ マツ ビングが どうもう まくい きません。 ど 
うすれば いいので すか ？ 



A ： まず， エディタ を 起動し， ソース を耆 きま 
す。 その あと， C コンパイラで コンパイル しま 
す。 この 方法 は， 非常に 応用が きき， いかなる 
CG の 技術 も 実現で きます。 …… ガンバ ッテ ね。 
Q ： 愚か者 （9 月 号 参照） の 本人 は， アメリカに 
旅立って しまい ま した。 飛行機に 乗る とき， 「だ 
まされた一」 とか r サギ だ一」 とか 叫んで いま 
した。 そんな わけで， 新田 町と は， NHK の 太平 記 
で 有名な 群馬県に あります。 では， 陳 さんに よ 
ろしく。 

Q ： 当 チ一厶 は， それなりに （かなり ？） いい 
かげんな ところ も 多い のです が， 決して サギを 
している わけではありません。 ほかに も， いろ 
ん な 事情 で 放置 されて いる お 手紙が か な り あ リ 
ますので， 'に、 あたりの 方 は， お 手数です 力、'， も 
う 一度お 手紙く ださい。 

それにしても， 陳 さんから は 連絡ない な一。 
沖 韆の蕺 南端に 行って いるの かな。 
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腕， 足 関数 ファイル 

腕 関数 は 左右 別々 に, 肩， 腕 1 (上腕）， 腕 2 (下 腕), 

手のひら を， 足 関数 は， ふともも， すね， 足の甲， つま 
さきの パーツの 位置 関係 を, ヒ述 します。 誉式 は， 体 関 数 

と ほとんど 同じになります。 ただ， ひとつの ファイルに 
右腕 （足） 用と， 左腕 （足） fH の 2 つの 関数が 収められて 
い る 点に ご 注意 く ださ い。 腕 関数の 例 は リ ス ト 3, 足 関数 
は リスト 4 のように な り ま す。 途中， 同じような 繰り返し 
になって いる 部分 は 省略 させて いただき ます。 


取って そ れな り の 形に なる よう に 記述 すれば， どのよう 
な 形式で も 結構です。 

リ ス ト 5 は, 妖怪 人間 ベムの よ う に， 指が 3 本し かない 
手の 場合です。 中指， 薬指の データ， つまり， 「yubi3」, 
「yubi4」 の パラメータ は 使 ffl していません。 


各 関数 ファイルの 応用 


I 


指 関数 ファイル 


指 関数 ファイル も， 基本的に 体 関数 ファイル や 腕， 足 
関数 ファイルと 同じ なのです が, 人間の^ t の パー ッ をす 
ベて ちゃんと 作る の はかなり 面倒です。 口 ボ ッ 卜 の 場合 
なんらかの 形で 省略す る ほうが 多いで しょ う。 9 月 号で 解 
説し ましたよ うに, fyubilj ~ r yubi5j は 各 指の 曲げ 具 
合 を 表し （yubil が 親指， yub ほが 小指）， 「yubiw」 が 指の 
間の 広げ 具合 を 表す パラ メータで すので， それら を 受け 

U ス卜 3 test.ude.fsc 


各 関数 ファイル の 基本的 な フォーマット を ごお い た だ 
きました が， こ の 基本が そのまま ゾ', て はまる 形状ば か り 
と は 限 り ま せん。 具体的にい く つかの 応 坩 例 を 紹介 し ま 

しょう。 

• 左右 対称の モデル 

人体の 場合， "左手の 小指がない" などの 例外 を 除け 
ば， 左右 対称です。 その 場合， 腕 や 足の 形状 データ は， 
左右の どちら か 片方 作 る だけで 結構です。 た と え ば， 右 
肩 「testrkata」 を， 左 肩 r testlkataj で 代用す る 場合, 
リ ス 卜 3 の 35 行 目 を， 

obi testrkata 


# include "testtuncVtest ytibi . f sc" 
#f unc teat ludel posef 1 > 

I mov ( 0 150 200 ) 
rotx ( ¥poaeffkota_x i V ) 
roty( Vpoae{ Ikata y 1¥ ) 
rotz(Vpoae【 lk"a:zl" 
obj teat lkata 
f &l»(testnude) 

1 fe2Mf test!2ude) 

I 左^ ひら （testlhira) 

#do ¥ t e a t 1 yubi ( poBe【J 


# f unc test rude ( pose ( ] ) 

{ mov X 0 -150 200 ) 
rotx I ¥ pose 【 rkaLa^x J ¥ ) 
roty(¥posef rltata— j'】V'> 
rotz(¥poae[ rk&ts ノ】 ¥1 
obj testrkata 
( 右 ilSif testrlude) 

i fe2tttte3tr2ude) 

( 右^) ひ ら （ testrh i ra ) 

#do ¥ test ryubi ( posef ] 


： 右 反転 
\ "}" 


リス 卜 4 test_ashi.fsc 



(ffunc test— lash i ( pose [ ) ) 
1 おも も { testlmomo i 

( お すね （ testlsune ) 

1 4=J£( teatlaahi ) 

I testituma) 


test__rashi ( pose( ] ) 
おも も ( testrmomo) 
( ^fta( testrBUne) 

1 右足 （ testrashi ) 

{ 右 爪先 （ testrtuma) 


{ seal (1 ― 1 1 ) obj testlkata } 
というよ うに， seal で Y 軸 方向に- 1 倍， つま り 
して 使う ことができます。 このと き， 前後の " 
を 忘れない よ う に 注意し ま しょう。 

左右 対称 モデルの 場合で な くても， このよう に obj の 前 
に seal をつ ける こ と はよ くあります。 各 パーツ を CAD で 
別々 に 作った はいい 力、 そのまま つなげて みると， パ' ラ 
ンス や， 縦横 比が おかしい という ケースです。 その 場合 
でも， 前後の カツ コを お忘れな く。 

リス 卜 5 test.yubi.fsc 


#func t,es t._lyubi { posef ] ) 

( mov ( 20 0 -100 ) 
roty(¥—i»pose|lyubi— w】¥» 

obj testlyubi 

I mov ( 0 0 -40 ) 
rotx(¥_l 零 posei lyubi_2]V) 
obj ten tl yubi 

{ mov < 0 0 -40 
rotx ( ¥- 1 *pose[ 1 yubi_ 
obj testlyubi 


mov ( -20 0 -100 ) 
roty (Vposej lyubi_w]y ) 
ro tx ( V- I * pose [ lyubi 5 ] V ) 
obj testlyubi 

( mov ( 0 0 -40 ) 
rotx ( V- 1 * pose [ lyubi _5 ) ¥ ) 
obj testlyubi 

( mov ( 0 0 -40 
rotx { V- 1 ， pose I lyubi_ 
obj testlyubi 


roty ( V- 1 1 pose f lyubi — 
rotx ( ¥- 1 * pose[ lyubi — 
obj testlyubi 


rotx ( ¥- 1 » pose[ lyuh し 
obj testlyubi 


#end rune { ) 
右手 は 雀 W 
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• パーツの 数が 少ない モデル 

EI1 のよ う に， 標準 人体 モデル は， 指 を 除いて も 20 のパ 
—ッ からな つてい ます。 しかし， 必ず 全部の パーツが な 
くて はいけ ない というので はありません。 たとえば， お 
なかの パーツが 省略 さ れて， 腰に 胴体が 直結 している よ 
う な モデルで も 体 関数に ちょっと 手を加 え る だけで， 
題な く 使 川する こ とがで き ます。 

リスト 6 を ご覧く ださい。 これ は， 標準 モデルの 体 問 数 
(リスト 1) の 6 行 目から 20n'iJ を， おなかの パーツ を 省 
略 し た 形式に 修正 し た も のです。 ど こ が 変わつ たか と い 
えば， ll'f'rll の 「mov ( 0 0 10)」 と 15 if 1:1 の 「obj 
testonakaj がな く な つ ただけ です (厳密に I 、 え ば， 16 行 
目 の 値 も 腰 か ら の 相対 位置に なって いる）。 

注意す る は， た と え おなかの パー ッ がない か ら とい 
つて， おな 力' の ノヽラ メータ (onakax.onakay.onakaz) を 
省略で きない という こ とです。 おなか を 10 度 曲げ, 8 同体 
も 15 度 曲げた 場合， 胴体 は 全体 的に 25 度 f 川が つたこ とに 
なる からです。 


• パーツの 数が 多い モデル 

逆に， パーツの 数が 多い 場 は， そんな パーツ を 動か 
すため の パラメータな ど されて いないので 少々 厄介 
です。 ほかの パーツの パラメータ を 流用して， ごまかさ 
な ければ い け ま せん。 6 月 号の シ ッ ボの 動か し 方な ど も 参 
なにして ください。 まあ， いままでの 解説 を 十分 理解し 
ている 方 以外 はやめて おいた ほう が 無難で しょう。 
リ ス ト 7 は， 胴 体 の パ ーッを 左 右 に 分 け， 左 胸 
(testldotai), 右 胸 （testrdotai) とした 例です。 このよ 
5 に 胴体 を 2 つに 分ける と， 胸 を 張る といった 動作が 表現 
しゃすくなる そうです （西 之圜氏 著作物より）。 この 場 
合, 胸の 動 き は 必ず 肩の 動 き と 迚 動す る， つまり 肩 を 後 
ろに 動かす と 胸 を 張る と いう 動作になる と 考えて， 肩の 

z 軸 ia 転の パラ メータ を 胸の 動き に加えて います。 

0.2 倍して いるの は， 肩の 動き と 同じ 量 だけ iB 力く ので は 
な く ， 峋の勅 き は 1/5 程度 だ という 意味です。 このと き， 
IfelM'j 数の 肩の パラ メータ も 0.8f, ヤ し て おかない と ， ほかの 
モデルと 比べて 肩の 動きが 大き く なって しまいます。 つ 



CGA コンテ ス卜 事務局より 



今 平 も 「第 4 回 アマチュア CG アニメーション 
コンテスト」 を 開催いた します。 この コンテ ス 
トは， ' 'アマチュアの CGA 作品の 発表の 場を設 
け， 広く一 般に CGA を PR すると と もに， アマ チュ 
ァ CGA の 質的 向上 を 促進す る" という もっとも 
らしい 開催 趣 旨 を 提唱して 当 チーム が 主催 し て 
いるもので， 毎年 凄い 作品が 数多 く 発表され て 
いるの はすで にご 存じで し よ う。 

応募 要項 は 下記のと おり （基本的に 前回と 同 
様)。 パソコン は どの 機種， ソフト は 市販の もの 
でも 自作で も かまいません。 締め切りが 近いで 
すが， みんな どんどん 応募して ください。 


〇 募集 作品 

パーソナルコンピュータ を 使用した アマ チュ 
ァの オリ ジナル 映像 作品。 

* 実写な どが 含 まれても か まわな いが， そ の 
部分 は 審査の 対象に はなり ません。 

* 単一 の 静止画 は， 基本的に 不可です。 

* プロの 方で も， プライべ一 卜 に 制作した も 
ので あれば 可です。 

* 募集 は， 8 ミ リ， または ビデオ テ一 プ。 
〇 応募 期限 

1991 年 12 月 31 日 （必着） 
〇 入赏 発表 

入選 作品の 上映 会お よび， 表彰式 を 1992 年 3 月 


に 行います。 
〇 応募 方法 

当プ ロジェ ク ト チームまで ご連絡く ださい。 
応募 要項と 応募用紙 をお 送り します。 

なお， BGM な どの 著作権に ついては 十分に ご 
注意く ださい。 
〇 入選 作品の 使用 

入選 作品 は 主催者が 行 う 上映 会で 使用 する ほ 
力、， CGA の PR に 無断で 複製, 配布, 放送な ど を 行 
う 二と が あり ます。 
〇 お問い合わせ 先 

干 533 大阪市 東 淀川 区淡路 5- け- 2 102 号 室 
ブ ロジェ ク トチ一 ム D^GA コンテ ス ト 事務局 


連絡 事 I 貝 


口人 体 モデル データ 集 

本文 ゃグラ ッ フィック ギャラり 一で 何度も 紹 

介した ように， 「人体 モデル デ一 夕 集 j を TAKERU 
(ブラ ザ一 の ソフト 自動販売機） で 配布し ます。 
• 内容 

1) 形状 データ 

人体， 口 ポット， モンスター 各々 数 体 

2) モーション データ 

歩く， 走る， ジャブ， ストレート など 

3) アニメーション 自動 作成 プログラム 付き 
• 価格 未定 （1,000 円ぐ らい） 

'発売 時期 未定 （大学の テスト シーズンが 終 
わったら） 

アニメーション 自動 作成 プログラムと は， メ 
ニューに 表示され る 形状 データ， モーション を 
選択し， どこから 見る か を 指定す る だけで， 作 
画から アニメ ーショ ン まで 自動的に 行う もので 

す。 ですから， CGA システム を 手に入れ ていない 
人 も， 手軽に X68000 上で リアルタイム アニメ 一 


シ ョ ンを 楽しむ ことができます。 

□Ko-Window ツール 集 発売 

別に D60GA から 発売され る わけで もない し， 
当 チームで 開発され たもので もない から， 関係 
ない といって しまえば それまでなん だけ ど， Ko 
-Window 本体の 作者の 小 林 君 は 当チ一 厶のス 夕 
ッフ だから， 一応 紹介して おこう。 

Ko- Window 本体 は， フリーウェアの マル チウ 
イン ドウ システムで， 以前 紹介した ように， パ 
ソコン 通信の ほか， TAKERU でも 配布され てい 
る。 私 は 正直い つて， こんな もの （失礼！） そ 
う と うな マニア を 除けば， いったい だれが 欲し 
がるの だろ う と 思って いたが， TAKERU でも 予想 
以上に 売れた そうだ。 ま あ 安いから な （TAKERU 
使用料の み）。 でも， ウィンドウ システム は， そ 
こ で 作動す る ツールがない と ， なんの 意味 も な 
いから だれも 使わない だろ う と 思って いたら， 
今度 は ツール 集が 出た というわけだ。 

Ko-Window の ッ一ル は， ネッ ト 上に はすで に 


た く さん アップされ ていたが， 今回 TAKERU で 発 
売され る ことにな つたの は， 小 笠 原 博 之 （C0R) 
氏が 開発した ツールで， その 数 は 40 に 及ぶ。 ま 
た， Ko- Window の サーバ 本体 もび ゆん び ゆん に 
高速 化されて いる。 現在 配布して る Ko- Window 
は どちら かとい えば プロ グラマ一 向けの ものな 
のに 対して， これ はちよ つと ウィンドウで 遊ん 
でみたい な， という 人 向き だと 思います。 
• 主な ツール 


COM 

コ マン ド アイ コ ン 

CutEdit 

GRAPHIC EDITOR 

F0NTED3 

フォン ト エディ タ 

HaiHoi 

ハ' ズル ゲーム 

KoMXP 

MDX プレイヤ一 

MAZE 

迷路 を 作る デモ 

STEVIE 

日本語 vi エディ タ 

TaTRIS 

マルチ USER? ゲ一 

TV - 

テレビ ウィンドウ 

View 

ファイル 内容 表示 


そのほか， 各種 画像 ローダー など 
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まり， 肩の z 軸 回転の パラメータ を， 胸と 肩の 2 つの パー 
ッに 割り 报 つてい るので す。 

リ ス ト 7 で, もう ひと つ 注意 し な ければ い けない こと 
は， パーツの &の变 化に よ つて tree 構造 L 变11 されて い 
る 点です （M3) 。カツ コ の 対応 をチ ヱ ック してく ださい。 
• 物 を 持つ 

最後に， T- に 物 を 待つ たと ころ を 表現して みましょう。 
指 関数 ファ ィル にち よつ と 細. に します。 リス 卜 8 がその 一 
^です が， 指 関数の 頭に, 適当に rot や seal をつ けて， ォ 

図 3 パーツが 増える ことによ る 構造の 変化 


ブジェク トを i;' れ' て やる だけです。 mov の 储: は， 手の ひ 
ら に 対す る 剣の 位置に なります。 とっても 簡単です ね。 

とはいっても， こ れは 上記の 阒 数フ ァ ィ ルの応 用例 と 
は 根本的に 異な り ま す。 なぜな ら， 物を恃 つか ど う か， 
ま た 何 を 持つ か という こと は， カツ 卜 ごと に 異な るから 
です。 つまり， m nft, 足の &閱 数が， 完全に ブラック 
ボッ クス だつ たのに 対 し て， 指 数フ ァ ィ ルは， 力 ッ 卜 
に 応 じて 書き換える 可能性が あ る わけです。 わ ざ わ ざ 桁 
関数 を 腕 関数 と は 別に ファイル にし た の は こ の ためです。 

メインフレームの 実際 


通常の モデル 


胸が 2 つの モデル 


おなか 


I 胴体] 


右腕 


リス 卜 6 おなかの 省略 


おなか 


胴体 (obj なし） 


左腕 右腕 


左 胸 右 胸 頭 


リス 卜 S 


長々 と 解説 してき まし たが， 入 モデルの 形状 デ一 タ 
や， 各 関数 ファイル， モーション ファイル など は， TA 
KERU で 流す 「データ 集」 を 利 川 すれば， なんの^ 力 も 
现解も 不要です。 新しい モーション を デザィ ン する 場合 
でも， 「データ^」 に は 簡単な モ 一ショ ン デザィ ン ツール 
がつ いています （予定） ので， それ を 使えば， ファイル 
の 屮身を 理解す る 必要 はあり ません。 
match.fsc 


mov ( 0 0 780 ) 
rotx ( Vpoecl Itoah i x ] V ) 
roty ( Vposej kosh i_y) V ) 
rot z ( Yposel Unshi_z ] V ) 
obj testkosh i 
1 

rotx ( Vpoae I onaka_x 1 ¥) 
roty (V pose t onnka_y ] ¥ ) 
rot2 ( ¥pose ( onaka z 1 V) 


rotx(Vpo8e[dotai_xJ V) 
rot.y{Vpose[ dotal y ] V ) 
rotzfVposeldotai 二 zj¥ > 
obj testdotai 


リス 卜 7 胸が 2 つの モデル 


rotx ( Vposel dotni _\- 1 V ) 
rotyl Vpoael dot.ai y 1 V ) 
rot.z I Vposel dota i _z] V 1 

I rot7,(V0.Z»pose[ lkata_z | 
obj t.est.ldoLa i 
#do Y teat_l ude ( pose[ I 

1 rotz(V0.fltposel rkata_z] 
obj testrdotai 
tdo V teat_rude ( pose[ 】 

1 

1 mov ( 0 0 230 ) 
rotx ( Vpoael a Lama_x ] ¥ I 
rot.y ( Vpoael at.ama_y 1 V ) 
rotz ( Vpose[ a Lama_z 】 ¥ > 
obj Lestntnma 


リス 卜 8 手に 剣 を 持つ 


Jffunc teat_lyubi ( nose [ J 
( mov ( 0 -30 


roty ( V- 1 1 posr*| 1 yub i _ 
rotx ( V- 1 I poBe I 1 yubi _ 
obj testlyubi 


# include 
I include 
V include 

# include 
# Inc ludc 

• i ncj tide 
linit 
linil 


#init 
Unit. 


"mandcr . f ac" 
" testf uncVtest . 
"atomf unc Yatom . 
"mo t ion Vjah , f so 
"motionYat-raigh 
"motionVcrouch , 
¥ test— 1 1 manmax 
¥ atom 1 【 manmax 
atom 2 1 mnnmax 


I frame ( f no , 1, 20 1 

env 1 back ( rgb ( 0.8 
f ram ( light pal ( rgb 
( mov ( 100 


mov 
seal 


#def ine pose atom— 
#lf( fno く 9) 


#elseif(fno<15) 


mot i on = c 1 ( f no ] ¥ 
¥ crouch ( pose ( I , 

motion = J I f no-9 1 V 
¥ jab ( pase[ ) ， mc 

motion = s | f no- 1 5 ] ¥ 
V straight^ posel | 


¥ atom ( pose f 1 


mov 
rotz 


atom— I 


atom { pose { ] 


>n = jl fno-1) \ 

jnb( poeel 1 , 
in - c2 I f no-7 ) 

crouch ( pose] I 
>n = cZ[ fno-13] 

crouch ( pose ( ] 


ot Ion 
otion 


rotz 
seal 


Idef i ne po3e test— 1 
Ido ¥ teat ( pose I ] 


64 : #endf ramG 
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しかし， メインフレーム ソース だけ は， 自分で いろい 

ろ 書け るよ うにな りましょう。 たとえば リス 卜 9 は， 「デ 
― タ 集」 のデ一 タ を 組み合わせ て ボクシング を 行って い 
る フレーム ソースです。 この フレーム ソースの 視点の 位 
^を いろいろ 変え， できた アニメーション をつ なげる （タ 
ィ ム チヤ一 ト を 作る） だけで， そ う と う 本格的な CGA に 
な り ます。 

この 例 （リスト 9) は， ボクシングの試合の 1 カットで 
す。 「test」 という ロボット 力 ？ 1 体， 「atom」 という ロボ ッ 
ト 力す 2 体 出て きます。 ボク シ ン グの |f 力作 は， ジャ ブ (jab. 
isc) ，ス トレ一 ト (straight.fsc) ，ク ラ ゥチ (crouch.fsc) と い 
う 3 つの 動作 を 組み合わせて 成り立つ ています （クラウ 
チ： かがむ）。 これらの 宣言 を 行って いるの 力す， 1〜9 行 目 
です。 詳しく は， 9 月 号 を ご覧く ださい。 

10~13 行の 見 惯れぬ 配列 は， 動作に メ リハ リ をつ ける 
テクニックです。 ジャブ や ス卜レ 一卜な ど は， 構えて い 
る 状態が motion = 0 で， パンチ を 出 して 手が 伸び き つ た 
状態が motion = 100 です。 たとえば， 5 フレーム （0.25 秒） 
かけて ス ト レ一 トを 打つ 場合， その 間 を 均等に 分别 して 
もい いのです 力':， 鋭 い パンチに する ために は， 最初と 最 
後が 遅く， 間 は' i 1 - くします。 これ を 式で 表現す ると 面倒 
なので， 1 フレーム ヒ| は motion = 0，2 フレーム 目 は 20,3 フ 
レーム 目 は 70， というよう に 具体的な 数値 を 配列 と して 
fH 意して おく わけです。 

11 行 目が ス 卜 レー トの 配列で， 7 フレームで 腕 を 伸ば 
し， また 縮めて いくの を 表現して います。 12,13 行 目 は， 
ともに ク ラウチの 配列です が， cl が 軽 く ， C 2 が 深 く 力' が 
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むこ と を 意味し ます。 

30〜36 行 目 は， motion の 値と 動作の 内容 を， フレーム 
数に よって 場合 分けして います。 
フレーム 数 勳作 
1〜8 ク ラウチ 

9〜 14 ジャブ 
15〜20 ストレート 
上記の モーション 川の 配列， たとえば j [7] の 場合， j 
[0] 〜 j [6] がお 効で， j [7] は エラーに なるとい 
う 点に 注意して く ださい。 

, おわり I こ 

先日， ^チームが 淡路に 住み だ' して 以米 初めて， /f|;/^ 
の 模様 替 え を 行いました。 その 際， 部^ や 机の 大きさ を 
測つ て， CAD で 作 り ， FFE でシ ミュレ一 シ ヨン をして み 
ま した。 紙の 上で やって みるのと 違い， 3D で アニメ一 シ 
ヨンす ると， この 隙 問で は 人 は 通りに くいと か， この 高 
さ ま で猜む と 圧迫感が あ つてう つとう しいと か， や: 間 的 
なボ リ ユー ムが 直感的に わか り ， 非常に 効果的で し た。 
皆さん も 機会が あった ら ぜひ 一度 試して みて く ださい。 
意外と 面白いで すよ (当日 手伝いに 来て く れた A，B，C 君 
ありがとう）。 

さて 次 回 は， この 迚敉を 締めく く る, S 味 （？） でに 
"CGA 制作 奮闘 記" と 題し ま して， 最新 作 を 元に 企 ■ 
ら 完成す る （かな あ） までの メイ キング レポート をお Mi 
けす る 予定です。 お楽しみに。 


特別 ゲーム レビュー スタ 一 っ才 一 ズ MAX 田 口 


やった 一， ばん ざ一 い！ Oh!X の 治外法権 とい 
われて いる この r D5GA CGA 講座 」 にもつい に， 
ゲ一 ムレ ビューの コ一ナ 一がで きた ぞ。 ゲーム 
といえば 私， D6GA おかかえの ゲ一 マ一 である 
MAX 田 口が 担当す る しかない じ やない か ！ 

さて， なぜ 急に CGA 講座の 中に ゲーム レビ ュ 
—がで きたの だろう。 それ は， この 「スター ゥ 
ォーズ j， 一見た だの ゲーム だが， 実は リアル 夕 
ィム CGA 作成 ツールだった の だ。 ゲーム を やつ 
ていて 知らず知らずのう ちに CG の 勉強が でき 

■s> 0 取^! た ！ 

という わけで， まず は ゲーム 内容 だが， 映画 
「スターウォーズ」 第 I 作の デス スタ一 攻略 をシ 
ミュレ 一卜して いる。 自分 は ルークに でもな つ 

た 気分で， X-WING に 乗り込み， デス ス夕一 の 破 
壞を 目指す の だ。 

二の ゲーム は， 最近 珍しい ワイヤ一 フ L ム 
の 3D シュ 一ティング ゲーム だ。 といえば， 往年 
の r JELDA」 シ リーズと か を 思い出した 人 もい る 
んじ やない かな。 そのほか にも， いくつか ワイ 
ヤー フレームの ゲームが 出た けど， おそらく こ 
の r スターウォーズ」 が 最高峰 だ。 

この ゲーム， なにが すごい のかと いうと， ま 
ず 「作った 人た ちの 思い入れ」 がす ごい。 r スタ 
一 ウォー ズ」 の あの 迫力 を ゲームで 再現したい 
という 思いが ビ シバシ 伝わって くる。 デス スタ 


—に 突入す る シーン なんか は， 映画 そのもの だ。 
側潸に 入る と， 後ろから タイフ アイ 夕一 が 追つ 
かけて くるんだ けど， 自分 は 後ろの 敵 を 攻撃で 
きない。 すると， ミレニアム ファルコン 号が 助 
けにき て くれて， 敵 を やっつけて くれる の だ c 
もう， 映画 そのままって 慼じ でしよ。 「スター ゥ 
ォ一 ズ」 の 好きな 人に はこた えられな いんじゃ 
ないかな。 

さらに この ゲーム， 技術が すごい。 なにしろ， 
I 秒 間に 20 枚 以上の 速度で 画面 を 描き 換えて い 
る。 そのお かげで， 実に なめらかに 画面が 勦く 
の だ。 CGA を かじった ことがある 読者 は， この ス 
ビ一 ド がいかに 驚異的 かわかって もらえる だろ 

だが， 二れ だけで はた だの ゲーム だ。 「スター 
ウォー ズ」 の 場合， 実は， ここから が メインな 
の だ。 ゲームが 終わったら， リ プレイモードに 
入る。 いままでの ゲームの リ プレイモード とい 
うの は， 単に 上から じ〜 つと 眺めて いると いも 
のだった 力 ( ， 「スターウォーズ」 の 場合， いろん 
な 角度から 見た ロン グゃ ァ ッ プが 自 動的に 切 リ 
替わり， ひとつの 映像 を 作って しまう の だ。 も 
ち ろん 手動で 切り替える 二と もで きる。 すると， 
"ハイ I カメさん， アップで あおって ！ 2 カメ さ 
ん， ロングに 切り替えて'' つてな 感じで もう 氛 
分 はジョ 一ジ' ルーカス。 敵に 追われて いて， 


危な くな つたと き に 味方に 助けても ら つた シ一 
ンを， あとで 見る と 超 感動 だぞ。 その シーンに， 
あた ふた している R2D2 の 力 ッ ト を揷 入して も 
面白い ぞ。 

つまり， この リ プレイモード というの は， 自 
分 だけの 映画 「スターウォーズ」 'を 作る ことが 
できる の だ。 これ じゃまる で 究極の 自動 CGA 作 
成 ツール じ やない 力、。 

さらに， もう 二れ は 極秘 中の 極秘 だけど， 実 
は， この ゲーム 中に 出て くる) (-WING だと 力、. タ 
ィ ファイター だと かの データ は 全て， CGA シス 
テムの CAD を 使って 作られて いるの だ 3 という 
こと は， CGA システム を 持って いる 人 は， 自分が 
CAD で 作 つた データと 入れ替える ことができる 
の だ。 どう だ， すごいだろう。 

現に 私 は， X-WING を， F- 16 フ アイ ティング フ 
アル コン にして 遊んで いる。 自分の 作った 戦閼 
機が ばし ばし と 敵 をた たいてい るの を 見る の は 
実に 気持ちが いい。 ちなみに， 複葉機で デス ス 
ター を 攻略す るの もま ぬけでい ぃぞ。 

詳しい 二と は， 「スターウォーズ」 のド キュメ 
ン卜を 見ても らうと しても， 多少 は DOS の 知識 
も 必要 だし， データ を 変えた ために ゲームが 動 
かなくな つたり したと しても， だれも 資任 をと 
つて く れ ないから 党 悟 はして おいて ほしい。 

そ tl じゃあ， 「May the force be with vou ！」 
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X68000 用 CNAMCO ALL RIGHTS RESERVED 

オーダ インより 

エンディング s コンテ ィ ニュー 

Suzuki Yoshinobu 鈴 木 蜂 伸 

Xd8QDD 用 C'NAMCO ALL RIGHTS RESERVED 

オーダ インより RDUND X sh d 。 N 。 — 進 藤 慶到 


いまなら もれなく ォマケ 付き 

今月の 1 曲目 は X68000 用 「オーダ イン 
エンディング」 です。 サンプリング データ 
を 使つ ていないので， OPMD を 使わ ない 普 
通の システムで 演奏で きます。 もちろん， 
XI にも 完全 移植が 可能です。 

オーダ インに ついては， 皆さんよ く 知つ 
ている ことでしょう。 この ページで も 1990 
年 2 月 号で， すでに 「R0UND1」 が 載って 
いました よね。 ナム コの シュ 一ティン グゲ 
ーム です。 

今月 は オーダ ィ ン 特集 （？） という こと 
も あり， 太っ腹 （ビールつ 腹） の ライブ 担 
当 者の 独断と 偏見で， ォマケ として 同封し 
てあつた 「オーダ イン コンテ ィ ニュー j も 
掲載して しまいましょう。 こちらの ほう は 
OPMD を 使って 聴いて く ださい。 サン プリ 
ング データ を 使って います。 

両方と も 短い リストで すが， しっかりで 
きていて 感心 させられます。 この あとに 控 
える， ライブ 史 k 最長の リ ス 卜 の 指 ごな し 
のつ もりで 入力して みて ください。 ところ 
が どっこい， よくで きて るで しょ。 打ち や 
すい サイ ズも いいです よね。 

プログラム を兒 ると， 西 川 善 司 氏の ベン 
ドル一 チン を 使用して いますね。 こういつ 
た 便利な プロ ダラ ム は， みんなで 利 (.リ し た 


ほうがいいです よね。 使い方と かも 研究す 
れば， 比敉的 簡単に ぎ ゆいん ぎ ゆいん なサ 
ゥンド を 作る こ とがで きます。 

作者の 鈴 木 君 は 高校生です。 作品が 届い 
たの は 昨年の 6 月 ごろで， 力' な り 長い間 ス 
トツ ク になって いま した。 


震動. 神童 • M 


さ て， 今 h の ライ ブの 卜 リ を 飾る 曲 は 「ォ 

—ダイ ン ROUND X」 です。 X68000 の 0 
PMD 用に な ります。 小 見出 し で も わかる で 
しょう， 作つ て く れ たの は 「LIVEin に こ の 
人 あり」 とうた われる， 進 藤 くんです。 

いま さ ら 何もい うこと も あり ません 力 ％ 
プログラム は 果てしなく 長いです。 本人の 
弁で は， 「特徴と して， メタル ホークが かわ 
いく 見える ような プログラム j とあります。 
ちなみに メタル ホーク 力 f 23K パ' イト， 才ー 
ダイン は 32K バイ ト ほどあります。 1.4 倍つ 
てと こです かね。 気合いと 根性で 入力す る 
ほかないで しょうね。 もちろん， それに 見 
合つ た 曲が スピーカ 一 を 騒がせ る こと は 保 
証し ましょう。 ある 人に 聴かせた ところ， 
「これ MIDI でしよ」 つてい つてました。 は 
つ はつ は， 「OPM も 使いよ う」 と はこの こ と 
です ね。 

LFOIMJ 数 と ポルタ メント 関数の 嵐が あ 
ります。 曲 を 短く する 努力が あるのに， な 

リス 卜 1 エンディング 


今月 は ナム コのシ ユー ティング ゲーム 「ォ 
—ダイン」 の 特集です。 あの 可愛い ゲーム 
画面 を 懐かしみながら， 打ち込ん でく ださい。 
特に 「ROUNDX」 の ほう は， 実際の ゲ 
ーム 中には 使われて なく， CD にの み 収録 
されて いると ぃラ 曲です し， 作って くれた 
の は あの 進 藤 君です。 これ は， ぜひ ぜひ 打 
ち 込んでも 聴いて みて ほしい ものです ね。 



ぜに こんなに も 長く な るので しょうね。 阁 

の 血族よ ろ し く fjij • 後編に 分ける わけに も 
いきません よね。 

ここで こっそり， 進 藤^の 曲 作りの スタ 
ィ ルを 伝授して おき ましょう。 

「まず， 大ざっぱに 音色 を 作り， CD を 何 

度 も 戻して 音 を 拾い， 徐々 に 細部 を 直して 
い く 」 

の だそう です。 お そ ら く ^際 は メロ ディ を 中 
心に， コードな ど を 後回しに して， 耳に 人 
る 部分から 完全に コピーし てい くので しょ 
う。 やはり， この 才一 ダインで も メロ ディ 
重視で， コードが 薄くな つてい ます。 その 
ぶん は 音色で カバ一 している よ うです けど。 
ゲーム ミュージックに 限らず， 曲 を 作る と 
きの 参考になる と 嬉しいで すね。 
曲 は エンドレス になって います 力 最後 

まで （？） 聴いて く ださいね。 （S.K.) 
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3950 

lfo( 

0, 28, 1, 7 , 

5 ) :pol( 

0 , -60 , 

8, 7, 3»:p け）：：' '（"+{： + "»«:》'5 

4 ,00«l'10f&.®l'}" + e+ ,, y8,6el2> 



3960 

1 fo{ 

0, 28, 5, 7, 

7) :p(G)= 

"g 8k" i 

e+"yS,6glZ<cl2dl2> 

3970 

] f'o( 

0 t 28, 2 , 7,1 

0) :p(7)= 

"b-6 &" H 

e+"y8,6fl2< 

3980 

lfo( 

0, 28, 3, 7 , 

5) :p(8)= 

"f 8i'M 

e+"y8 ,6 

3 990 

Uo( 

0, 28, 3, 7 , 

3) :p(9)= 

"e-8 &" H 

e+"y8,G 

4000 

lfo( 

0, 28, 7， 7 , 

2 ) ： p( 10 ) 

="d8i"H 

e+"y8,6112 

1010 

lfo{ 

0, 28, 3, 7 , 

7):pUD 

=">gev1 

I'lp.1g»vl20plg<c>g<cg8^14 

"+e+" 






1020 

lfo( 

0, 2B, 5 , 7 t 

1 ) :p(12) 

= "e8&'N 

e+"y8,6cl2dl2e-12< 

•1 » .1 0 

lfo( 

0 , 28, 7, 7 , 

o ) ： p ( n ) 

="c8&"H 

e+"y8 , 6> 

'1 (M 0 

lfo( 

0, 2R , 5, 7 , 

5) :p(H ) 

= "r8&""( 

e+"y8,6112 

4050 

P( is 

) = *'«vOfS91®79o2 

\M2 rl'l<K6>df'lb- 

6f a - <la"b"<e - 4 

•1060 

p( 16 

) = " r<l«80o1 Vl3 

1 12 y54 

,00 pi 


-1070 

pol ( 

0,- 64, B, 7, 

0) :p(21 ) 

=• 'ぐに +c 

+ "} 12&y54 ,00d2'，&d2&d8 

'10R0 

t(7 ) 





4090 

/* 





4 100 






4 no 

P(0) 

="【d.c. ]»75o3«vl27q8pl 

116y55 

60 yl5,0 y3,3 yl3,3 

4 120 

p( 1) 

= " | ： 8 y2,23®7fica«76cr 



'1 130 

P(2) 

= "|:7 y2,2.K«)7ficRW7ficr- 

: Iy2, 1' 

r8»76cr 

<1 】 40 

P(3) 

="|:5 y2 , 23»75c8«7Gcr 

： | y2 , H875c8(a76cr y2 , 23»75c8(377c 

ky2 , 16cy2 , 

1 4»75c8fi7Gcr 




4 150 

p(4) 

=" | : G y2, 23W75 

c8M7r>cr 

： |(a7 3yl5 p 150p2U2y3,2|:y2,28 (b- & 


,1320 p( 1 2 ) = M «v0«O'l»8 2p.'ivl2o2qacv I0p2cv 1 2p3cc 
e-2c2 a-2e-2 dl&dl 
3330 o= (0,1, 2, 3, -1,5,6,7, 2,3,1,5, 8, 9,10,11, 12 
3340 t(4 ) 
3 .150 /* 
3360 /* 

3370 p(0) = "[d.c. ]«93o4 vl3 q8pni UiySZ , 
3380 p ( 1) = " r 1 vl1«l lc 8. - . &> bb-nn-Ktt- f 
71d2e72c2vt2c+2e-2>b-lll5 

3390 p{ 2)="plvl2h-b-v5plb-b-p2<vl2q8 
c q5v7c 8q8c q5v6c 8vl2q8 
3400 p( 3) = "d2c2c + 2e-2>b-t v 1 5 < <c> b - a_g f e-c8&c2 [ coda I 
34 10 p { 4 ) = " ev0CJ9ie72o5®vl25ll2 >'52,40 p3 


fi&a_&g&g- A-r"&c リ : I p3y3 , 3 I :y2 
: y2 , 30 (c+&c&>b&b-&a&£i-&g&« -く 
4 160 p(5) = *'y2, 23983c rry2 
877c976cc 

U70 p(6 )="y2 ,23«75cQ76coy2 
(a77c876cc; 

P(7)= M 
,30ry2,31rj 
U90 p(8) = 


, 23«75c«76ccy2 , 1 


:y2,23«76ccy2, 


q5c 8qBvI0c q5v9c 8p3q8v8 


2, 40®110f&«l 4 


3430 

Lfo( -10 , 


lfof-lO, 

3150 

IfoMO, 

3460 

lfo(40 , 

3470 

lfo(<10, 

.14 80 

J fof-lO , 



3490 

】 fo< 40, 

.15 00 

lfoHO, 


lfo{ 40, 

3 520 

p( 15) = " 


n :pol(10,-60, 8, 5, 3) 


:p(6J=" 
:p{7}=" 
:p(8)=- 


,, + e+"j-8 t 'lKl2<ci2 

'+e+"y8,'lf 12< 

" + e+"y8 , 'I 

l, + e + "y8,'l 

"+e + "y8,'U 1 2 

^1 Mplg®vl25p3«< 


, 29 { r&-e&e - &d&-d_&c&>b&b - < ) ： | >ply3 , 1 
： Iy3,3yl5,0[coda]e75o3 
1 1®77c@76ccy2 , 23S75c976cy2 , 23cy2 , 1 

1 -l«77c®76ccy2 , 23875c®76cy2 , 23cy2 , 】 


®77cy2 , 23883c6y2 , 1697 6c:: I y2 , 23(?76cc 


"y8,4 


1 2dl2e 


y2 , 16®7 7cy2 , 2M8 3c&>'3 , 2y2 , 30cy2 ,316 

7 6cy3, 3 

vZ,23ccy2, 16®77r 

y2, 2 3@ 

83cflty2, lGoy2 , I6»7 5c 





•1200 p(9 )= "y2 , 23Q75o©7Bcy2 

16cy2 

1 4ccy 2 , 

16c y2,23®75c(S76y2, I 6c 

y2 , 15cy2 , 14ccy2 , 1 Oc 





1210 p{ 10)="y2 , 2 3«7 5c«7 6cy2 

16cyZ 

Hccy2 , 

16c y2,23S75cy2 

M«7fic 

cy2 , I 1coy2 , 16c 





1220 p( 1 1 ) = "j'2 , 2 3®75c»7 6cy2 

16cy2 

1 4ccy2 , 

16c y2,23®75cy2 

M@76c 






4230 p( 12)="yZ,23ffi7 5c»76cy2 

16cy2 

1 4ccy2 , 

16c y2,23©75cy2 

15<»7fic 






'1240 p( 13) = "y2,23®75c®76cy2 

16cy2 

Hccy2 , 

16c y2 , M®75cy2 

M«76c 

y2, Hcy2,29cy2,23cy2,23c 





•12 50 o={0, 1 ,2,3,2,4,5,6,6,6 

5,6,6 

7,8,9,1 

0,9,11, 9,10, 9 f K 

,5,6,6 

,6,5,6,6,7,255} 





4 260 t(B) 





4278 /* 





4 280 /t 
4290 endf unc 





4 300 /* 





4310 /* PLAY DATA 

2 





酙だ いぶ 涼し くな り ま した。 最近 は 芸術? さの 結お がと つても 楽しみです。 係ない けど 高 

70 Oh! X 1991.11. 加 では 十五夜のお Ji 梂 がきれ いに 兒 えました。 あの 風景， CG で 作れません かねえ。 

宮崎 登 美 子 (19) 商 知 県 


■I n ,i o 

funr: 

Ml 

4340 

/* 


•1350 

p(0) 


iaeo 



'13 70 

o= [0 


-1380 



'1390 

/* 


"00 

！、 


•141(1 
4120 

p{0) 
P< 1 ) 




-1430 


1 

<1440 

t.( 2 i 


44 SO 

/* 



/* 


4470 

P(°) 

- " 

<U80 



1490 



1 fiOO 

/* 


^510 



4 5 20 

P(0) 


1530 

pU J 


4540 

"1 ) 


4 5 50 

/* 


4 5fiO 

/* 


^ご 

p(0) 


<1 f)80 

lfo( 

1 【； 


iro{ 

3 6 


lfo{ 

It) 

•16 10 

lfo( 

36 

4620 

pol ( 

36 

4630 

lfo( 

36 

+ " y8, 

1 12r8< 

4R40 


16 

52, 36« 

iH "+e + 

•1650 

lfo( 

16 

4 6 GO 

o= (0 


4670 

tt5) 


4 6 BO 

/* 


-1G90 

/* 


4700 

P(0) 


4710 

lfo( 

16 

4720 

lfo( 

16 

4730 

lfo( 

] (i 

1740 

lfo{ 

16 

4750 

pol ( 

16 

4760 

lfo( 

16 

+ "y8, 

>1 12r 

B< 

•1770 

pol{ 

16 

53, lfi»H " + 

e+ 

'17 BO 

lfo( 

if; 

4790 

t(f>) 


•1800 

/* 


4810 

/* 


182R 

p{0) 


4 830 


0 

4840 

lfo( 


4850 

lfo( 


I860 

lfo{ 


<1870 

pol ( 


•1880 

lfo( 

e 

+ "y8, 

H 12r 

8< 

'1R90 

pol( 


5-1 ,00 

^ H " + 


4900 

Lfo( 

0 

4910 

t(7 ) 


1920 

/* 


4930 

/* 



p(0) 

: " 

4950 

Pd ) 


49R0 

P(2) 


4970 

P(3) 


-1980 

P(4) 


4990 

P(5i 


6ry2, 

<iry2 


5000 

O=(0 

,1 

5010 

t(8) 



5(130 
50-10 
5050 
SOfiO 
5070 
5080 
5090 


5200 
5210 
5220 
5230 
5240 

5260 
5270 
52flfl 


) = "®70o2(avl27q8p.11 12.V18, 3G t.160 


:8®vl27)it- 


I :RHvl27f6fcvl3f : 


I : <1p3d-pl \'10d-p3vl3d-e-6p2vl0e-vl 


"®vO»9'Ha78o3 vl2 q7p31 1； 


q7p31 12y5l ,32 
： I I :4 fdf f fd: I 


： 1p3(]plvl0dp.1\ 


®v0«9 4®8'lo2®vl 27q8p2H 2y5 2 , 


:P( 
:p(2)= 
:p(3)= 
:pM )= 
:p(S)= 
:p(BJ= 


■©Hb-8 &" + o+"y8,411 
'«-b-<d-n-tn-Bft«l -I '■ 
fft&;" + e+"y8 , <1 
, d6>b-4»l'l" + e + , '112 
*«18"+c+"y52 ( 36112 
'r2r6f<cd-a-«-fe-d- 


"y8, 


: P に 


:p(8)=e + "y8 r 'lll2 


rO«vOS9'l®8'lo2»vl 2-lq8p31 1 2y53 , 16 

, 6 , 10) :p( 1 ) = "»14b-8fc"te+"y8, 51 12 
, 6, 8) :p<2) = "g - b_ く d- & - "- 8i.W+p+"y8，51】 
, 6, 5} :p(3) = "g«-B14fBt' , +e + "y8,5112 
, 6, 10) :p(4 ) = "d6>b-i:ei1" + e + "ll2 
, 6 , 10 ) :p(5 ) = "e]B"+c + "y53, 161 12 
, 6,10) :p{6)="r2r6f <cd-a-g-fe-d- 

, 6, 1 ) ： 1 f o ( 1 6 , 40, 3 , 6 , 3 ) :p{ 7 


) = "r'l(i!v0®04«8'lo2(»vl23q8p] 1 12y54 ,C 


, 10) :p{ 1 )： 

： p(2h 

:p(3): 
:P(4 ): 

:p(6): 


tt-h~<d-n-&n-HA<91 >1 " 
f!«-ei'1f8&" + e-t , 'j-8,6 
d6>b-&Sl<l" + e + "l 12 
818"+c+"y5'I ,001 1 2 
r2r6f く cd-n-g-fp - d- 


5o3«vl27q8pll 12 
, 2 3«83cr<076cy2 , 
, 23«75cr»7Gry2 , 
, 2.ie75crP76ry2 , 
, 23»75cr«76ry2 , 
,2He75cry2 t 2.1«76ry2 


55,60 yl5 
5875crry2 
5«75crry2 
5S75crry2 


2 3®76cr.v2 , Z3cy2 , 1 5P75crr 
23«7Gcry2 , 23cy2 , 1 5ia?5crr 
23(»76cry2 , 2 3cy2 , 15P75crr 
23»76cry2 , 23cy2 , 08(?75crr 
16»7 5cy2 , 15rr y2 , 23ry2, Hry2 , 1 


nc MUS3( ) 

0) ="«7Oo2«vl27qRp31 I2y18, 3 

1 ) = " I :aRnn6<n> ： I | :gfig«6<g> 

2 ) = " I :nGnafi<a> ： | | :r6k«6<K> 


I :4K-6g-: I 


"«vOS9'lG)86o2 vM q8p3112yl9,20 
"c2e2>b6<cv9cv8cc>vl3b2 
M nfifb6«<c6>n<d6>bb6<cv9cvBcc> vMb2< 
"o6fbG«<c6>n<d6>ba'lb'I<c + 4d']> 
1,2,1,3,255} 


"»v0(991«86ol vH q8p31 12y5() ,00 
"a2<c2>KGnp2v9nv8cnp3v 1 4g2 
" fcfi«dbno<c>br<d>ji6ap2v9av8onp3v 
" fcagdbae<c>bf <d> r+4g + '1a4b4 


5290 
5300 


53-10 p 

5350 p 

5360 t. 

5370 / 

5.T80 / 

5390 p 
MOO 】 

H"+e+" 
54 10 1 

6firy52 t 2 
5-120 1 
5<130 

5»U0 p 

5 4 50 p 
5*160 】. 
S<170 1 

v に 4 h&« 
5180 1 
5-190 1 

5500 o 

5510 t 

5520 / 

5530 / 

55-10 p 
5550 1 

H"+e+" 
5560 1 

5570 1 

5580 p. 

5590 p 

5600 p 
5610 1 
5620 1 
n«vl27p 
5630 1 


5R60 
5670 


pol 


5 700 

5710 

：0 pol ( 4-1 
5730 
5710 
5750 
f»7 6 0 
vl 25h&«vl 


5780 
5790 
f>R00 
5R10 
5820 


5810 
1 2np.lv 
y2 , 16< 
5fi50 
r'RUO 
5870 
58R0 
5890 
5900 
5910 
5920 
5930 
59-10 
5950 

5970 
S980 

6000 


G020 
6030 
6040 
GO50 
6060 
6070 
6080 
6090 


62(10 p 


) = X)»iH«H6ol vl3 qRpni 1 2y51 , 

) = "o2n2fir»opl v9ovHnnp^v I 3(12 

) = "(:'， cM(M f-ldGcpl v!icvBnop3v 1 3d; 


Oftfl 侧 So 化 v】 21qHp21 I 
) ： pot ( 28 t 
}f>y52 ,28112 


fi ) = p ( 


1 .HXfflv 1 2 化 &®v 


(1:1 


q8 


n@vl 13pl ： I 何、'】 2'lp2 


6bfi< 


I 12&.V5 2 


+" y8, l 

2gc?(lcdc>(\& ゆ vl 1 3n» 


I ) ： p{ 0 ) =p( 4 > + "Sr«i-fi).| ■' 
I) ： p( I0)="d8i"+e+"y8, 
,8,9,10,255) 


p{2)="<<("+c*")l 


"+c+")n>'fj3 t 00L12 

o( 0, -11 , 3, 6, 4 ) ： pol ( 0,-80, 8, fi， 2) ： p{ 2 ) = " < < ( " *c* 
fi?14" + (？+ "el6>*(GnGb6< 

o( 0, '18, 7 , R, 0) :pm-"c8&" + e + "y8,5112> 
It 0,-60, 10, 6, 2) :1""=" に +c+"n2&>'53,0e" 
5 ) = " I : " + pM )+"n®vl l.Tp2: Ifflvl27p3 
6 ) =p( 4 ) f "q3nq8 

o( (1, '18, 2, G, 4 ) :p( 7 )=p(4 )+"4:e4ei'r , +e + "y8 1 5 

o{ 0, '18, 3, 6 , 9> :p(Rl-"a8&" + e + "y8 , 51 1 2gededn>n&@vl 1 

h*»v t 13plb<fflv]27p3c&0vl 1 3 p I c(?v 1 27 p3 

ot 0, '18, B , 6 , *1 ) ： p( 9)=p(4 ) + '"&efc<»] -1 " +e+ "y8 , 

o( 0, 48, 7 , d , 2) :p| 10»="d8&"+e+"y8,Rl 12 


： "ffv0(?9'1«H3o 
■*" 1 GyS'l , 


mem 

1 )-t"q3 


7 

I6h<fiv]25cfc®vl 


Svl 2 7c]Hp^cUrO«85o'Havl 2 5qflp31 12y. r )*l ， 1-1 
化 pol (化 80,16, 7, <1 ) : p( 1 ) = "ng<cadro&e 

4 ) ： pol ( 'M ,-RO , B, 7 , 21 :p(2) = "<< l"+cf'} 1 
gfmfibG< 

) :p(3) = "e8&"+f! + "y8,6112> 
> ： p(4 ) = " ("+c + "J 12&.V54 , 4 4e" 
n©v] ] 6p3 ： I »vl 25p3 


te+"y8 ,61 I2gcdcdc>nMavl 


"+ef "y8 ( 


y3, 3 


, 23ny2 


1) = " I : 3)'2 , 23nplvi2np.1vl5y2,2.1 
ap.Tv]5<ny2, 1 'l(e83c>«8 I (in 

2 |=" I :y2, 23nplvl2np3vlfiy2 ,23<ny2, Hefl3c>«ainn: | y2,23nplv 
y2, 23<ny2 , Hay2 , 16>ny3 , 1 y2 , 28ny3 , 3y2 , 29ny2 , 1 -I p 1 v 1 2nv 1 5p3 
2, 1 5b>'2 , 16>ny2 , 1 5a 


7 0n2fivl2 7q8p3112yia, 3R 1. 160 
:80v127«-6&v13k -： | I :8»vl27fGiv 


"Sv089'1887oievl27qap21 12yl9 ,20 

"f + 4K+'1<c'l>g + 'If + 3^f + 3f + fcf + 'l « + 'lg + 'l« + 2 « + '1« + 4« + '1 f 1 
■'b"A.b - 6b- &1) - 2 K + f+f f+fd + &d + 6« + 3 <c2cl<clg+ I 


"fiv0«94987o2«vl 27(!fipl 1 1 2y50 , 44 

"c + '1H + 6rK + 'ld + 1q7c + 2q8d + 2 d+fdiAd + 2. 

"f + 2f2d + 2d + rf+6g + G « + 2>g + *)<g + '1 く （i+1 


"»vO«9'l®8 7o]{av] 2fiq8p31 1 2y51 ,00 

"b-« + h-<cfird + 'lc'l >h- 1 < c4 > « + b-< cc2c 1 

"c + 'Uc + Gc + &.n + 2 ol d + Zd + 4 <d+ -l< c I 


• お父さんが H つてい るので お、 も^み 始め ま した。 おも しろいです。 

三 浦 


Oh!X LIVE in '91 7 1 


6210 
6220 
62.10 
6240 
6250 
T4< 
6260 
6270 
R280 
6290 
fi.100 
6310 
6320 
6 3.TO 
6 3,10 
6350 
R3fiO 
6370 

6nso 

6 390 


P(8); 


G , 3G, 2, 5, 1 ) :p( 1 ) = "fil'l(: + 'l^"+e + 

r'， 36 t 2, 5, 31 : p( 2 ) = "®l'l(i + 4 &" +e + 

6, 36, 2, 5, 0):p(3)="«14c 6^"+g+ 

6 , 36 , 2, 5 , 1>ゅ（'1)="91化+ 6&" + 11 + 

6 , ：16 , 5 , 5 , 3 ) ： p( 5 ) = "®14d + <l&:"+e + 

6 , 36 , R , 5 , 3 ) :p{6) = "®H(l + 'l&"+e+ 
6 , 36, 6, 5, 0»:p(71H'lc 1&" + e+ 
" ev0®9'l»90o4«vl27q8p21 12y52 , 4 8 
' ' n & b & < c > b く & c ft.rl c & n rl &■ n r 


"y8 f -1 


"ys. 


M y8, 
"y8 r 


112c + d + fK+'lf 


P(0》-"r6ftv0«9'l»88o3«vl23(i8p2112'v5 3， lfi 
ifo(16 , 36, 2, B , 1 ) :p( 1 1 = "®1 化 + '1 &' '+*； + '>8, 
1 Tn( IB, ,TB, 2, 6 t 3 ) : i" わ = "® Hd + '1&" +R+ '■ y8 ， 
1 f o ( 1 fi , .lfi t 2, fi , 0) :p(0 ) = "»Ma 6 & "+^+">-8, 
1 fo{ 1G , 3G , 2， 6， 1 J : p( 4 ) = "®l-lc+6 &" + e+"y8 , 
lfo( 10 , 36， C , R , 3) :p(5) = "ffll'ld+'l&"+e + "y8, 


12c + cUfg + 'lf+'l 


G100 l fo( 】 


M2f) 
6-130 
G4-10 
6450 
B'160 
6470 
6480 
6190 
6500 
6510 


36 , fi , 6 , 3) :p(6) = "®l'ld + 'U"+e+"y8, 
3fi , 6 , 6, 0) ;p( 7 ) = "i914cl2 &" +e+"y8, 
Bv0(i)9'l®90o'l©vl2 5q8p2112y5 3 , 28 


, r-l»v0«94@88o3U(vl22q8pll 12y54 , 00 


"+e+"y8, 


化 + W + 


6) = "«l'ld + 'l&" 


1 2 

12 

1 2c + d + fg + '1 f 


' «vO»9'l(a9Co4»vl 2-lq8p31 12y5<1 , C 
'aAM<c>b<Ac&dc&dStc 


"»7 5o3fflvl27q8plll2y5 5 , 60 y 1 5 , 0 y3 , 3 
"yZ , 23«83nry2 , 23ry2 t 1 S»75cr«76c 
"y2 , 2.1rcy2 , 23cy2 , 1 5«7f»cr«76c 


2 3i?75c(i)76cy2 , 2 3cy2 , 1 S(S75ci?76cc" t 
2nrt)7f)C«76cy2 t Z3cy2, 15»7fic®76cc y 


23roy2,23cy2, 

"y2 ,23»7 5c«7 6cy2 ,23cy2 , 15»7ficy2, 15«7ficc y2,23ryZ, 1 '1 


6520 1 fo{ 
6530 lfo( 
6540 p(8)= 
6550 p{0)= 
6560 t{ 7 ) 
6570 /* 
6580 /* 
6590 p(0)= 
B600 ]>(!) = 
(161(1 p(2) = 
662(1 p(3) = 
fifi30 p(<1 )= 

(a75or®7fic 
6fi40 p(5 J= 

y2 , 15ry2, H 
G6 50 o= (0 , 
GG60 t{8) 
6670 /* 
66B0 /* 
RG90 endf u 
6700 /* 


6720 /拿 

6730 func MUS5 ( ) 

6740 /* 

6750 p(0)="«70o2»vl27qfip3112y48,36 tl60 

6760 p( 1 )=" I :n6ane< 

6770 p ( 2 ) = " I :n6nnc< 

6780 p{ 3 ) =" I ： annnci 

6790 p(20>="【*】 

6800 o= (0, 1 ,2,3, 20, 

6810 t( 1 ) 

R820 p( 1 > = 

6830 p ( 2 ) = " " 

6B^0 p ( 3 ) = " " 

fi850 /* 

GSfiO /* 

BH70 p { O ) = " 

6880 pol( 12 

6890 pol ( 12, 80, 16, 2, 4 ) ： 
"y8, 11 12r6e6i.{"+c+"J6y49, 12 

6900 poll 12, - 12， 2, 2] ： 
&y1!) , 1 2e8 .Ml 1 " + n + "y8, 11 12 

6910 pol ( 12, -'M , 6 , 2 , 6) : 
ftyl 9 , 1 2g8 . 1 -1 " +e + '* y8 , 1 1 1 

6920 lfo( 1 2 , -IH , -1 , 2 

6930 】 fo( 1 2, <18 , 2 ， 2 

6940 Ifol 12, 18, <1 , 2 

6950 p{a)="ffv0»ni»91o 


"y8 , 6> 


:«G««d<g> ： I 
:g««gd<g> ： I 


'i f +ort ： i 

I ： 4q6f*6q8f + 


»v0»fM»i)0o5filv I 27(]Rpl 1 1 ZyAti , I 2 
-60, 12, 2, 9 ) ： 1 To ( 1 2 , 18, む 2, 
+e+"y8, 11 12>ab<c 


0) :p( 1 }="("+c+"} 
4) :p(2) = "cU©l'l" 


7) :p(4 ) 


： p( 5 ) = "cCASl'l "+c + 
: p( (i ) = "<i J l^^ 1 ^ " +ef 
: p( 7 ) = "b'U«14"+e+'*y 


y8, 1 1 1 2 >b<dg 


:>&n<c&d>bA <ri> 


R960 p ( 9 J = "fi/tf + nAbg + ib (c + >&ft<c + &e«l 
697(1 pol( 12,-60, 12, 2, 6 ) ： 1 f o ( 1 2 , 38, 8, 2, 9) ： p( 10 ) = " i "+c+" J 8S 
+ e + "y8, U12r8 

»v0«9-1«7 2o'lvl 2yl9 , OOpl afi rbfig <c6 > a < d6 > b a-l b4<c + 'ld4 


y49 , \ 2aAK0)lG 

fi980 p(l 1 )= 

6990 o= {0 , 1 

7000 t( 2 ) 

7010 /* 

7020 /* 

7030 p ( 0 ) = " 

7040 po 1 ( -1 8 
50 , 48<cfl&»l'r'+c+"y8 , 2】 12>ab く 

7050 po 1 ( 1 8 , R0, 1 
"yfi,2112f6e6M"+c + 

7060 pol (48, , 1 
St y 50, 48eB ,&»14" + R + 

7 070 pol { 48,-<1'1 , 

7 080 lfo(48, 48, 
7090 1 fo{18, '18, 


(^v0ii)9'l«90o5isivl 25q8p21 1 2y50 , 'I 8 


')6y50,48 


lfo{'18 , 48, 4, 3 , 
2 p3 

p(5)="cGt914"+e+" 
p( G ) ="fl-U.tal'l 


p( 2) 


n(AB, A8, A , 3 , U ) : p ( 7 ) = ■' h'l 4" + e + " y 8 , 2 1 1 2 

R ) = ">@v 1 24afft.i\Ab&«&b&. < c > a& <c&d> fcb< ゆ & 

9 > = "fif>«m&l)&g + W)& <c + >a&<c+e'l 8vO®9'HS9 1 o'19vl 2<1 

1(48,-60,12, 3, 6 ) ： 1 f o ( 1 8 , 32,12, 3 , 9 ) ： p{ 10 )=" { "+c+")84 

&®14"+e+"y8,2112r8 

1 1 ) = "@vO»9 4«72o-lvl2y50 l -10p2 a(3 f h6g <c6 > a く d6 > b a<lb4 <c + 'ld>l 


p( 0 ) = " r-1»vO®9'lffl90o5@v 1 25q8pl]. I 2 
pol{36,-60,12, 1 , 9 ) ： lfo( 36, 48 
5 I , 3fi<c8A®14" + G+"yR, 3H2>ab<c 

7200 pol(36 , 80, 1G, -1 , 4 ) ： lfo( 36 , 化 
"y8,3112fGe64{"+c+" ] 6y51 , 36 

7210 pol (36,-44 , 12, ^ , 2) :lfo(36, 48 
&>-5 1 , 3Ge8.(t«,l 4*' + o + "y8, 3112 

7220 pon36, -", 6 , '1, 6 ) ： lfo( 36, -18 
&y51 , 36«8,&g&W+e+"j'8, 3112 
72,10 lfo( 36 , 48, A , 'I , 0) :p(5) = "c6&® 
7240 1 To{ 3G , 'IB, 2, 4 , 2) :p(6) = "d4&» 
7 2 50 lfo( 36 , 48, む <1 , 1 1) : P (7> = "b6&« 


7260 p(8) = "®v0®94®91o3y51 , 00p2®vl2 5a&f ん a&b&g&b <c>"&<c&d> Srb く &d 

9 ) :p( 10)=" { "+c+"}8 & 


p ( 1 ) = " t"+c+"}Rky 
P(2) = "rI&»1-I '**■« + 
p{3)="<("+c+") 16 
p ( -I ) = " > ( "+c+" I 16 
112 

112 >b<d« 


7270 p(9) = ")i&f + &，、&t) &, K + <a + >ftn<iiC + *.o'] 

7280 poi{36, -60,12, 4, 6 ) : lfo( 3fi , - 
y51 , 36n8t»14 "+e+"yB , 31 1 2r 

7290 p( 11 ) ="«v0»9'l©95o2vl'ly51 ,2^p^q6 rcc v 1 Ocv 1 1dd 
1 -1 f f [！ 8«92o2vl5a-1n-4a4b4 

7^00 t(4 ) 


7320 /* 

7 330 p ( 0 ) = ®v0®9'l®90o5(Svl26ci8p2n2 

7 34 0 pol(48, - 60, 12, 5, 6) 
52,48a8&».H" + e+"y8,4l12fga 

7.150 pot( -18, B0, 16, 5, 0 
"yR , 1ll2d6c64.(" + c+" ] Gy52 , 

7360 pol(48,-'lO l 6, 5,11 
<y52 , 4 8@H0c&®l'l" + e+"y8 1 -1 

737C pol(48,-44, 6, 5,10 
&y52 , 48bEl,&b&W + e+"y8,4 

7380 lfo(48, 48, 4, 5, 7 

7390 p<5 いつ a&f&a&b&g&b 

7 '100 p(7 ) = "a&f+&aAb&g + &b 


1 4 e e \' 1 (l e \' 


7 4 20 p{9 ) = "i«JvO«9-l»95o2v 
10av9nv8Qnq8892vt2o2s-'la- 
7430 b=(0Vl>2,3,4,5 ,6,7,8 
7440 t{5) 
7-150 /t 
7460 /* 

7-1 70 p{0 ) = " fivO«94®90o5« 

7180 pol ( 28 
53 , 2B(\8A.«L4"+e + "y8 ( 51 1 2fgn 

7490 pol( 
"y8, 5112d6c6ti"+c + ")6y53,2fip.3® 

7500 pol (28 
り' 5 3 , 2 編 4 0c& 6H 4 " + e + " y 8 , 5 1. 1 2 

7f, 10 pol (28 
Ay 5.1 , 2Rb8 . H 

7520 lfo( 

7530 p{6) 

75,10 p(7) 

7550 lfo( 

75G0 p(9 い 


p{5): 

<C+>&&"C + &G<1 

謹 

'Iy52,08plq6 rrf\ 


12<aecg6fcg4g-6did'l>gb<d 
3-8 


lZ'?q8pU12y53 


v0@94@91o3y53,2Op 


61 12<nRC«R&-«<lH-6ri^<M >«b<rl 
二'' + "y8 , 
®vl26af&abigbSL<c>ai<cd>*:b<d> & 
b4<c+>a&<c+e4 6Jv〗25p3 
-16, 12, 6, <1 ) :p(8 い" >e4<&®14" + c: + "y 
@v0«94»95o2vHy53 l 4 8p2qG rr f v 1 0 f v9 f v Mgv 1 C 
0av9ov8nnq8@92v 1 2o2g- 4 a- -In-l b6 
7570 t(fi) 
7 580 /* 
7590 / 韋 

7 0 00 p ( 0 ) = " ®v0«i，<l«!)0o5«vl 25qflp3】 1 2y5'l , 00 dA.RA.f 


& .、'54 , 
7650 
7fi60 
7670 
7680 
7690 
7700 
77 10 
7720 
7730 
7740 


77 50 p 
, 23ry2 


7760 

7770 
oy2,23»Rlny 

7780 
HS>75c»7 

7790 
08«75c«7Gcc 

7800 o= (0, 1 , 1 

7810 t{8) 

7R20 /* 

783G endfunc 


5'1 , 00ii8&®14"+e+"y8, 611 2f«fi 

7G20 pol ( 0 
"yB,6112d6cG&("+r 

7R30 pol( 0,-40, 
<y5'J , t)0)S 丄 

76*10 po】 （ 0, 


] , 00 
, 7,11) :1 
+"y8,6112 


&b&@ い 1 " 


"y8 , Gl 


G 》=">fi& f& ひ &b&.«&b <c&>n&<c&dft> b&<d> 


4) :p(8 


p(2)="b44.«l'l"+c + 


"8<1&81'1"+ 0+">-8,6112 


仏 91. ゲ' 


■Oft 'J '！ «91o4®vl2'l 


®vO®9'l®9 5o2vMy. e i1 , 20p3 a6 TbGg < c6 > a < d6 > b a .1 b'l < c + 化' 1 


lo2 vl5 q5p3J 12y55,60 y 1 5 f 0 y3 f 3 

3y2,23aplvl2ap3vl5y2,23<n,v2, 1 4@83c>(a8 1 qq ： |y2,23n.v2 
vl5<ay2, MS83a>®8Ua 
2) = " I :y2 , 23nplvl 2ap3vl5y2,23<ay2 , H883c>(»81an 
y2 , 16ry3, ly2 , 28ry3 , 3y2,29ry2, Hry2, 16ry2 


12ap3 


i)75o3@vl27q8 

I :y2, 23081 >fi<»7 6cy2 , 23@81ay2 , 1 <l«75c»81 
, H®75c«81>an< ： 1 

y2, 23®7 5c®7 6cy2,23cy2, M975c876cc yi 


y2 


23®75c«76cy2 , 23cy2 , He75c«7fic 


23rry2 
6ry2 , 1 


aa y2,23n<®7G 
23ccy2 , 23cy2 , 
23ccy2 , 23cy2 , 


72 Oh! X 1991. 11. 
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画面の 中に 吸い込まれる， 画面と一 体 化す 
ると いう 感覚 を 覚える ことがある。 もちろ 
ん よくで きた ゲームなら， どんな タイプの 

ゲームで も， そのような 慼！: を 体験す る こ 
と はでき る。 しかし， その 位置に いちばん 
近いと いえる のが， 今回の 特集で 取り上げ 
るよう な 3D タイプの ゲームで はないだ ろ う 
か。 画面の 中に 広がった 空間の 中に， 人 は 
何 を 求め， 何 を 見つける のか。 そして その 
あと， 何 を 感じる のか。 
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dffer a lon^ journey, 
ijour scouf returns fo 
fh£ casfle wifh news 
of fhe £t\emta5 


パワー モン ガー は， 昨年の 大 ヒ ッ 卜 作， 
ボピュ ラス を 制作 した ピーター' モ リニュ 

—氏— 率いる ブルフ 口 ッグが 放った， リ アル 

タイム シミュレーション 第 2 弾 だ。 昨年 末 
に AMIGA 版が 発売され， 今回 X68000 での 
登場と なった。 

舞台 は 中低-ヨーロッパ 風 （といっても 歴 
史上の 地名 も 人名 も 出て こ ない， 架空の 世 
界 だ)。 各地に は 諸侯が 割拠し， 領土の 取り 
合いに 明け暮れ ている。 プレイヤ 一は その 
ひとりと なり 自ら 兵隊 を 率いて， 他 部族 を 
制し， 全世界 を 征服す るの が 目的 だ。 それ 
を 達成す る た め に は 的確な 判断 と 迅速な 行 
動， そして 正確 な マウス さばきが 要求され 

異色^ 戦争 SLG 

まず オープニングから 度 肝 を 抜かれる。 
^參 軍'. （プレイヤー） の 居城に 1 枚の 地図が 
届く ところから パワー モン ガーの 物語 は始 
ま る。 城の 大広間。 そ こ に は 将軍の 配下の 
兵隊が 集結 している。 将軍 は 地図 を 見下ろ 
し， この 地 を 征服す る 計画 を 練りながら 二 
タリ と 不敵な 笑み を 浮かべ， 兵隊 を 率いて 
長い 征服の 旅に 出発す る のであった。 



城から 出発す る プレイヤーに 与えられる 
の はわず かな 部下と 食糧， これ だけ。 これ 
を 元手に その 地域 を 制圧し な く て はなら な 
い。 もちろん 武力 を 持った 存在 は プレイヤ 
一の 率いる 軍隊 だけで はない。 い く つかの 
部族が いる。 

f 皮 らはそ れぞれ 街 を 作 り ， 地域 全体に 散 
在して いる。 そして もちろん， 互いに 争い 
を 繰り返し ている。 プレイヤ 一は 部下と と 
もに これらの 部族 を 倒し， 時には これ を 服 
従 さ せ， また あるとき は 同盟 を 結び， 勢力 
範囲 を 広げて い く 。 そ して 最終的に は 他 部 
族す ベて を 制し， その 地域 を 手中に 収め な 
く て はならない。 

パワー モン ガーの 世界 は 巨大で ある。 ひ 
と つの 地域で 勝利 を 収めて も ， そ れは 世界 
全体 か ら 見れば ほんの 一部。 ま た 新た な る 


征服の 旅が 待って い る の だ。 世界 全体 は 面 
選択 時に 現れる 地図で 見る こ とがで き る。 
地図 左上 端の 辺境の 地から 始め， . 一地 方ず 
つ 征服し， 勢力 を 拡大して ゆく。 

いままで 征服した 任意の 地方 （地図の 征 
服 し た 部分に は 短剣が 突 き 立って いるので 
わかる） 力 'ら 上下 左右に 隣接す る 地方に 挑 
戦で きる ので， たとえ ある 地方で 勝て な く 
て ハマっても， そこで あきらめずに 別の 地 
方から 攻める ことができる。 そちらでの 戦 
い を 通して 実力 をつ け， 再度 挑戦 すれば， 
勝てる ように なるこ！： も ある。 

しかし 当然ながら， 先に 進む ほど 簡単に 
勝た せて は く れな くなる。 より 闲難な 状況 
が 待ち構え ていて， 前の 面で 通用した 戦法 
が 今度 も 通用す ると はか ぎらない。 いや， 
むしろ 通用し ない ことの ほうが 多い。 経験 



オープニング デモ を 連続写真で 紹介しょう 
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人の 兵が 馬で 城に 駆け込ん できた 


を 積んで 1 面 ごとに 新しい 戦い 方 を 身に つ 
け， 武将と して 成長して ゆく， それが パヮ 
一 モン ガーの 世界に 生き る 者の 宿命 だ。 


勝ち残 3 た^に 


さて， もう 少し 話 を 細かくして， 具体的 
な 戦争の 進め 方 を 見て い くこと にしよう。 

基本 は 散在す る 街 を 襲つ て 戦闘に 勝つ こ 
とだ。 これ を 繰り返し ていけば その 地方で 
の 勝利 を 手に する こ とがで き る。 

プレイヤー はこ の 地方に おける 征服 度 を 
知る ことので きる 天秤 を 持って いる （ゲー 
ム 画面の 左端に あ る）。 こ の 地の 富 を ど れだ 
け 握つ たかを 示す 天种だ と 思えば よ ろ しい。 
戦 聞に 勝利し 街 を 占領して いく と， 天秤の 
自分の 皿の 上に 黄金が 少しずつ 積まれ， —X 


奥の 玉座に 進む 兵士 




特集 [空間 彷徨 型 ゲーム 大分 折] 


板 « もれば 山と なる 


行く手 は ポリゴン， 兵隊， 羊 


Tan Akihiko 

丹 明彦 

見た目から いうと， r パワー モン ガー」 は 空 
間を彷 « する タイプの ゲームに は 入らない 
かもしれ ない。 しかしに いったん プレイ を 
始める と， 思考 は 空間の 中 を 飛び回り， 五 
官は どつ ぷリ と ディスプレイの 中の 世界に 
」 ，' り, • 込んで しまう。 兵 ± は 敵 を 求め， それ 
を 倒す と 次なる 敵 を 求め， 彷徨い 歩く。 し 
かし， 実際に は 羊 を 求めて 彷徨い 歩 〈時間 
L|Jd^> ばん 長いだ ろ fll 1 
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パヮ 4 ンガ— 



秤が 自分の ほうに 傾いて くる。 逆に， 自分 
の 支配 下に ある 街が どこか 他の 部族に 取り 
返されて しまった 場合 は， 相手の ほうに 傾 
< かも しれない。 

取つ たり 取ら れた り を 繰り返す うちに， 
天枰が ほぼ 完全に 自分の ほう に 傾いて しま 
え ば 優勢 と 判断で きる。 自ら の 優勢 を 確認 
すれば こ の 地域 を 征服 した こと を 宣言し， 
先の 面に 進む 権利 を 得る こ とがで き る （「宣 
言す る」 というい い 回しから わかる とおり， 
その 面 を 終える 時期 は プレイヤーが 決め る 
ので あ る 。 ただ し ， 将軍が 殺さ れて しまつ 
た と き は ただちに ゲーム オーバ' 一 と なる）。 
この 天秤 を バランス • ォブ 'パワー モン ガ 
一とい う （嘘)。 

しかし， 戦 岡に 勝ち 続ける ために は それ 
なりの 条件が 必要 だ。 露骨に 効いて く るの 


は 人数， 武器， それに 食糧で ある。 特に 食 
糧は パワー モン ガーで きわめて 特徴 的な 要 
素な ので ある （よくも 悪く も）。 
• 人数 

戦闘に 際しても の をい うの は， なんとい 
つても 人数で ある （もちろん 持って いる 武 
器に よって 状況 は 変わって く る）。 現在の 自 
軍の 兵隊の 人数と これから 襲う 相手の 人数 
を 比べ， 勝てそう だと 判断 したら 襲う。 こ 
れが 基本。 最初の 数 面 くらいなら， これで 
簡単に 勝つ こと もで きょう。 しかし， その 
う ちに 限界 は 必ずく る。 ただ 街 を 襲 つてい 
る だけ だ と 消耗戦 となる こと は 避け られな 

額 と は 双方に 憐牲を 強い る もので あり， 
無差別に 戦闘 を 繰り返せば 自 軍の 戦闘力 は 
しだいに 落ち込む。 勝利 を 収める レベル ま 


で 勝ち進まない う ち に 力尽きて しまう の だ。 
それに， 自 軍より はるかに 規模の 大きい 相 
手に は 最初から 勝負が 挑めない （事実こう 
いう 状況 はいく ら でも 出て く' る）。 敵が いれ 
ば 殺せ ばいい の だとい う 考え は， 長い 目で 
見て R いと はい え ない。 こ れを 悟つ て， 私 は 
パワー モン ガーの 世界で 一歩 成長す る こ と 
がで きた。 

さて， 消耗した 分 を 補充して 戦力 を 維 待 
する に はどうす る 力'。 街 を 襲う ときに あえ 
て 皆殺しに せず， "蛏 く" 戦って 相手 を 降伏 
させる。 これなら 双方と もに 死者 も 少なく 
てす む。 

そして ここ が 肝心な の だが， 残つ た 相手 
の 兵隊 はなん と自 軍に 編入す る こ とがで き 
るの だ。 弱い 相手 を 襲って その 兵隊 を そつ 
くりいた だく， という 戦い 方 を 覚えれば， 
簡単に 強い 軍隊 を 作れる ようになる。 強い 
敵に 勝てる だけの 力 を 蓄える こ とがで きる 
の だ。 

こうして 兵隊 を增 やし， 集合 を かける 瞬 
間 は パワー モン ガー を プレイ していて 楽し 
いことの ひとつ だ。 付近の 兵隊が 靴音 を ざ 
つ ざつ と 響かせながら 集まって く る。 将軍 
を 囲む よ う に して 隊列が 膨れ 上がって い く 
様子 は 壮観で ある。 拡大す る と 隊列 を 組ん 
でい るの がよく わかる。 じっと見て いると 
ど ん な 相手 にも 勝てそう な 気がして くる。 
逆に， 敵方の 兵隊が 大軍 となった とき は， 
恐怖 以外の な に も ので も ない。 
• 食糧 

食 fS と はすな わち 兵糧， 兵隊 を 養うた め 
の食糍 だ。 これ を 切らさな いように 常に 心 
を 配らなくて はならない。 パワー モン ガー 
の 兵隊た ち は， 腹が減つ たらい くさ をし な 
いの だ。 それ どころ 力'， 食の 切れ目 は緣の 
切れ目と ばか り に 食糧の 尽きた 将軍の も と 
からさつ さと 逃げ出 してし まう の だ。 

ゲーム 開始 時に 将軍が 待つ ている 食糨 は， 
当面 兵隊 を 養って おける だけの 量 は ある 力 f ， 
長期戦 をす るに はもち ろん のこと， 大軍を 
編成した ときに も （そ れ だけ 食糧の 消费 も 
多くなる わけ だから） 足りなくなる。 しか 
も リ アル タイム だから， 思考 中で 行動 は 何 
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などの バリエーション 力 i， ゲ一ム の 1 面 1 
面 を 特徴 づけ， そのたび に 違った 作戦 をプ 
レイヤーに 要求して く る。 

最初の 面 は 操作 を 覚える ための ほんの 小 
手 調べの 面。 敵 もお となし くて 弱い。 よつ 
ぼ どの ことがない かぎり， 負ける こと はな 
いだろう。 そいつら を 襲つ 七 いればい つの 
ま にか 勝利が 手に入つ ている はず だ。 しか 
しさつ そ 〈次の 面 あたりから 新しい 戦い 方 
をして いかなくて はなら なくなる。 敵が た 
く さんいて， 規模 も も う 少し 大き く なって 
いるから だ。 

そしてもう 少し 先の 面に 進む と， 敵が だ 
ん だん 攻撃的に なって きて， うかう かして 
いられなくなる。 しまいに は ゲーム を 開始 
すると， 息つ くひ まもなく 敵が 襲つ て く る 
ようになる。 あわてて 逃げなくて はなら な 
い。 執拗に 自分 をつ け 狙う 敵 もい る。 自分 
が 街 を 占領す る と 即座に 襲い かかって く る。 
こいつ はかなり やっかいだ。 態勢 を 立て直 
し た り 羊 をす 病ま えたり する ひ まもなく 追い 
払われ, 放浪 を 余儀な くされて しまう の だ。 

あれよ あれよ と いう 間に 敵が 集結して 大 
軍団 を 形成して しまい， 手 も 足 も 出せな く 
なること も ある。 こんなと き は 蛮勇 を ふる 
つても 無駄 （一度 はやって みても いい かも。 
苦い 敗北 を 味わえる）。 すかさず その 面 を や 
り 直し， 兵力が 集中す る 前に 大急ぎで 頭 を 
つぶさな く て はならない。 指令 系統が 失わ 
れれば 単なる 烏 合の 衆 だから， 好きな よう 
に 料理で き る。 

手に入る 食糧が ひどく 少なく， 羊 を 求め 
て さまよう こと も。 食糧が 決 してない わけ 
ではない。 たとえば 羊に しても， あると こ 
ろに は ある。 し 力' し， 決まって 大きな 軍隊 
を かかえた 大きな 街に 囲い 込ま れ ている。 
強奪す る こ と は 無理。 しかたがな いので， 
迷い子な ら ぬ 迷い 羊 を こっそり 盗んで 命 を 
つなぐと いう 情けない 真似 をす る （でき 
る）。 もちろん， 見つかれば 命 はない。 

海の 向こうに 敵が いる こと も ある。 こん 
なと き は ボー ト で 海 を 渡ら なくて はなら な 
い。 ボー ト は 武器 開発で 作つ たり， 落ちて 
い る もの を 拾った り ， はた ま た 戦利品 と し 

麵 
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鉱脈 を 掘り当てて 武器 開発 



敵 は 街に 集結した。 街の 外で 対峙す る 

なポィ ント となる。 

武器の 開発 はリ アル タイムで 進行す る。 
武器 開発 を 始める と， 兵隊た ち は 近くの 山 
に 木 を 切りに いったり （斧 や 鋸の 音が 聞 こ 
えて く るの だ）， 地下に 鉱脈が あれば それ を 
掘り 始める （鉄が 出 る ので 強い 武器が 作れ 
る）。 

地理 的 条件に 恵まれ， 人数と 時 問 を かけ 
れば 強い 武器が でき るの だ 力 *， 逆にい えば 
時間が かか る こと で大 きな リスク を 背負 う 
ことに もなる。 食糧の 残 量 も 気になる し， 
いつ 敵が 襲って こない とも かぎらない。 し 
かし， めでたく 開発が 終わって その 武器 を 
装備す る 瞬 問 は 気分が 高揚す る。 特に 大砲 
がで きたと きな ど， ほ とん ど 無敵な も の だ 
から， 思わず 頰が ゆるんで しまう の だ。 
* 

パワー モン ガーで は 资源を 制す る 者が 世 
界を 制する。 食糧， 地下資源， 武器， そし 
て 人的資源。 これら を 効率的に 入手し， 有 
効 利用で き る 者が 勝つ。 

暴れん坊 将軍と 使 いっぱ 副将 軍 

パワー モン ガーの ゲ一 ム iiifiifii で， プレイ 
ヤーで あ る 将軍 は 地図 を 囲んだ テーブルの 
脇に 圧倒的な 存在 感で 立って いる （これが 
また， いかつい おっさん なのた-)。 これ は 単 
なる 飾り では ない。 パワー モン ガーで は 倒 
した 相手の 武将 を 手下に できる。 そのと き， 
これら 副将 軍 は 将軍の 横に 次々 に 並んで い 
く （しかし それにしても 大胆と いうか 斬新 
な レイ ァゥ ト だ）。 

こ の 副将 軍た ち は 将軍の 別動隊 として， 
将軍 と は 独立に 行動 さ せる ことができる。 
何人 かの 兵隊 をつ けて 小さ な 街 を 襲わせて 
みたり， 武器の 開発 や 食糧の 収集 を させた 
りで き る。 早い話が 使 いっぱで ある。 

シチュエーション おれこれ 

パワー モン ガーに は' おにさ ま ざま な 状況 
が 登場す る。 地形， 资源， 敵の 規模 や 性格 



征服した 地に は 剣が 立つ。 迷走の 跡 だ 


もしなくても どんどん 減って い く。 食糧 も 
ま た どこかから 補給して やる 必要が あ る 。 
食糧の 供給源 はいくつ か ある。 街， 敵の 軍 
隊， それに 羊 だ。 

街 は 人が 暮 ら す 場所で あ るから， いくば 
く 力' の 食糧 を 貯蔵して いる ことが 多い。 街 
を 占領したら 食糧 を 取る。 これ は 習慣と し 
て 身に ついて しまう。 敵の 軍隊と 戦って 勝 
つと， その 場に 相手が 持って いた 武器 や 食 
糧が 残される。 これら を 奪い取る こと もで 
きる。 それ を 目当てに 戦う こと も あるか も 
しれない （僕 は 結構 これ を やる。 ほとんど 
追い はぎ か 強盗 だな）。 

そして， なんとい つても いちばん おいし 
いのが 羊。 羊 は 街で 飼われて いたり， 羊 飼 
いに 連れられて いたりす る。 単独でう ろつ 
いている こと も 多い。 これ を 襲って 食べる。 
1 頭 殺せば 比較的 大量の 食糧が 手に入り ， 
しばら く は 安心で ある。 羊 は 近く にいる と 
鳴き声が する ので わかる。 一度 食糧 難で 苦 
しむと （ず ぼらな 戦い 方 をして いると 必ず 
食糧 難に 陥る の だ)， 羊が とて も おい しそう 
に 見える よ うになる。 羊の 鳴き声 を 聞きつ 
けた だけで 目の色 を 変える ようになる。 待 
つてろ よい ま 食べに いって やる からな， と。 
な ん だか 情けない 気 もす る 力 ? ， 食糧の 確保 
は それほど 重要な こ と なの だ。 
• 武器の 開発 

武器の 開発 も 食糧の 補給 と 並んで 重要 だ。 
戦闘 は 基本的に 数の 勝負で は ある 力 ? ， ちょ 
つと 強力な 武器が あると， 勝負が 有利に 進 
むし， 多少 数のう えで 負けて いても その ハ 
ンデを ひつく り 返す だけの 効果が ある。 武 
器 もま た 敵の 軍隊 か ら 奪う ことができる が, 
自分で 開発す る こと をお 勧めす る。 条件が 
整えば 強力な 武器 を 手に する こ とがで き る 
からだ。 

武器 を 開発す るに は 街， それ も 工房 を 持 
つた 街 を 押さえて おく こと 力 5 ' 最低限 必要 だ。 
城 は 生産 手段 を 持たない。 いつまでも 城に 
いて は 貴重な 食糧 を 食いつ ぶす だけで その 
う ち 軍隊 は 崩壊 してし まう。 生産 手段の 掌 
握と いう 意味で も， 街の 占領 は 非常に ffi 要 
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て 奪い取ったり もす る。 十分な 数の ボート 
を 揃えない と， 全軍が 海 を 渡れない ので， 
上陸しても 戦いに 勝つ こ とがで きない かも 
しれない。 船団 を 組んで 広い 海 を 航海す る 
の も 気分が 変わって 楽し い も の だ。 

自分の 近く に 強 そ う な 部族が 2 ついる 場 
合 も ある （パワー モン ガーで は 最大 4 部族 
が 覇権 を 争う。 そのうちの ひとつが 自分の 
部族 だ)。 どちらも 血の気が 多 そ う だ。 早い 
うちに やっつけて おかねば ならない。 しか 
し そ の 順番が 問題 だ。 一方 を 倒せば も う 一 
方から 襲われる。 し 力' し， 黙って いれば 両 
方から 襲われ かねない。 そこで ひとまず 脇 
に 逃れる。 すると 連中 は 勝手に 衝突し， 戦 
い 始める。 そこです かさず， 生き残った （し 
かも 戦いの 直後で 疲弊して いる） ほう を 襲 
い， 安全 確実に 食糧 その他 を 奪い取る。 文 
字 どおりの 漁夫の利。 う 一ん， なんてい じ 
ま しい。 

とま あ， こういった ぐあいに 実に 多彩な 
シナリオが ある。 僕 は 印象に 残った 面 を こ 
のように 脚色して 紹介した 力 ? ， 現実の ゲー 
ムは 淡々 と 進む。 シナリオが あると いって 
も， 言葉に 頼って いる わけで はまった くな 
い。 ちょっと パワー モン ガーに のめり込ん 
だ 者なら， こうした シチュエーションの 1 
つ ひとつに 感情移入して しまえる。 その シ 
ナ リ 才 に 勝利 しても しなくても， プレイヤ 
一 各人が それぞれの 物語 を 作る こ とがで き 
るの だ。 

戦争^ 本質 

'、リー モン ガー を していて 思 うの は， 戦 
争に 善玉 も 悪玉 もない という こと だ。 ある 
の は 味方 か 敵 か だけ。 みんな 自分 は 善で 相 
手 は 悪 だ と 思って いる。 そ れ だけの こ と だ。 
ポピュ ラスから その 姿勢 は 貫かれて い る よ 

フ し, じ> フ 。 

パワー モン ガーに は 英雄の 勇壮な 大 冒険 
も 征服 伝説 も な い。 そんな も の は 後世の 脚 
色に 任せて おけば いいの だ。 安直な ヒ ロイ 
ズムも 戦争の ロマン もこ こに はない。 プレ 



釅 

川の 向 こ う に 敵軍 見 ゆ 


ィ ヤー 各人が 苦 し かつ た 戦いの あ とに そう 
した もの を 感じる こと はあって も， パワー 

モン ガー は 決してそう した ものの 演出 をし 
ない。 

殺される 前に 殺す。 生きて いくため に 殺 
し， 奪う。 侵攻， 殺戮， 躁跚， 略奪。 戦争 
の そん な 面が も ろ に 前面に 出て いる。 中世 
ョ 一口 ツバの 戦争 も そんな も の だつ たの だ 

ろうか 


凝りに 凝った 演出 


パワー モン ガーの 世界 は 実に 表情 豊かで 
ある。 季節の 移り変わりに したがって 地表 
の 色 は 少しずつ 変わって いく。 木に は 葉が 
生い 繁り， 地に は 草が 芽吹く。 そうかと 思 
えば， 木から 葉が 落ち 木枯しが 吹く と， 霜 
が 降りて 白 一色に なった 地面に， 雪が 音 も 
なく 降り積もったり もす る。 雨 も 降る。 す 
ベて リアルタイム だ。 とても 力の 入った 演 
出で ある。 

動く もの はすべ て 拡大 マップに 表示され 
る。 兵隊， 羊 はいう まで もない。 木に 止ま 
つてい る 鳥 は 人が 近づ-く といつ せいに 飛び 
立つ し， 戦闘で 死んだ 兵士 は 天使 （？） に 
なって 昇天す る。 これらが しつ 力 > り リアル 
タイ ムで 表示され る。 結構 いろいろな こ と 
を やって いるので 重く な ら ないか 心配 だろ 
うが， 表示 範囲 を 限って いるた めか 高速に 
処理 している よう だ。 特に， X68000 版 は 
AMIGA 版に 比べて 遅く な ら ないか と 心配 
した 力 ? ， それ は 杞憂に すぎなかった。 心な 
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手下が 3 人， みんなで 4 人 



戦いで 死んだ 者 は 天使と なって 昇天 

しか だが むしろ g 快な く らいで ある。 

ビジュアルの みならず 効果音 もい い。 食 
糧カ ? 切れ かけて いる と きの 羊の 鳴き声が， 
どれほど おい しそうに 聞こえる ことか。 木 
を 切 る 音 や 金槌の 音が 聞 こ え れば近 く で武 
器 を 開発して いると わかる し， 刀の ぶっか 
り 合う 音 や 呻き 声 は 戦闘が 行われて いる こ 
と を 知らせて くれる。 音 も ゲーム を 進める 
うえで 重要な 情報源に なって いるの だ （そ 
れは ポピュ ラスのと きから そうだった）。 移 

植に 際して は， AMIGA と X68000 の 能力 差 
を どう カバーす るかが 注目され る （PCM 音 
源が 発音 数 も 少なく， ボリューム 調整 な ど 
もで きないので 少々 弱い。 AMIGA を 超え 
られる 国内 機 は FM TOWNS く らいの も 
のだろう）。 

で， こうした ことが ゲームに 関係して 〈 
るかと いうと， してく る。 たとえば 雨 や 雪 
が 降つ ている 間 は 行軍 速度が 極端に 落ちる。 
リアルタイムで あるから， 目的地に なかな 
かたど り 着けな くなる。 時 問が かかれば， 
そ れ だけ 食糧の 消費 も 多くなる。 時間の 管 
理が 実に シビアな の だ。 



移植 (^出来 は 

グラフ ィ ックは 忠実に 再現され ている。 
洋モ ノ の 移植 は こ う でな く て は。 画面 は少 
し 小さめ （理由 は ボピュ ラスのと きと 同 
じ）。 あと， メッセージ 類が 和訳され てい 
る。 以前， 下手な 日本語訳 は ゲームの 雰囲 
気 を 壊す という 意味の こと を 書いた 力 f ， パ 
ヮー モン ガーに 出て く る メッセージ は 結構 
豊富 だし， 英語 だと 読まない （という か 読 
んで いる ひまが あまりない） ので， これ は 
これでい いと 思う。 不思議な ことに， 原作 
の 持つ 雰囲気が あま り 壊れて いない。 

画面が 少々 見づ らいか もしれ ない。 これ 
は 原作から そうで， リアリティ を 追求す る 
あまり， 画面に いっさいがっさい を 詰め込 
み 質感 ま で 表現 した こと の 弊害で あ る 。 こ 
れに 慣れる まで は 時間が 必要であろう 。 
• 音 

広大な マップ， 豊富な キャラクタ， リア 
ルな 効果音。 これで ディスク 1 枚と いうの 
はたい した も の だ。 少ない から 偉い という 
もので もない 力 f , 偉い。 原作の 1 枚 を 保つ 
た と こ ろ も 偉い。 
• 操作 性 

恐ろ しくで きる こ とが 多い ゲームで ある。 
そのため 操作 はや やわ かりにく い。 正直に 
いって とつつ き はかな り よ く ない。 初めは 
なに を やって いいの かよく わからない。 ァ 
ィ コンの 役割 や 使い方 も ポピュ ラスよ り複 
雑で ある。 これが 使いこなせる ようになつ 



読者からの 反饗 では 「ジム シティ一」 よ り 「ポ 
ピュ ラス」 の ほうが 人気が 高かった よう だ。 原 
因 は 冷静に 事 を 進めて いく 前者よりも， 半ば 熱 

狂的に 事 を 進めて い く 後者の ほ う 力 X 68000 の 
ユーザー 層に 合って いたた めか。 

だが， 決して それだけではないだろう。 「ポピ 
ュ ラス j では 空間 表現の 手法， 音響効果の 素晴 
らし さ， コマンド に対する 反応が 目に 見える こ 
とが あいまって， ディスプレイの 中に 現実と は 
違う 別世界が 見 » に 創造され ていた。 そして， 
それが X 68000 と いう マシンに ぴ つた りと マツ 
チ していた のであろう。 
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て く る と ゲームが かなり 面白 く なる。 慣れ 
ると だんだん よくな つてく る， というの は 
逃げで しかない 力':， お世辞に も わかりやす 
いと はいえない の だ， 残念ながら。 

モヂ I レ化^ 妙 

ボ ぜ^ 1 ラ ス と パワー モン ガ一, 見かけ は 
似て い る 力'' 相当に 異な る ゲーム だ。 似て い 
ると ころと 違う ところ を 探り， パワー モン 
ガーの 際立つ た 性格 を 浮 き 彫りに しょう。 

ポピュ ラスの 舞台 は 創世記 時代。 プレイ 
ヤー は 神と なって 舞台のお 膳 立て をし， 自 
分の 種族 を 勝利に 導く。 土地まで 作れて し 
まう。 荒れた 土地 を 平らに ならし， そこに 
民 を 導き 家 を 建てさせる。 民 を 繁栄させる 
二 と で 相手の 種族に 勝つ 力 を 蓄える。 敵対 
する 種族の 土地に は 火山 を « 火 させ， 地震 
を 起こし， 発展 を 阻害す る こと もで きる。 
シンボル による 勢力の 誘導お よび 集中， 騎 
士 という わかりやすい 軍事力の 表現， 思わ 
ずうなら される ほど 大胆 だが， いちいち 納 
得させられる。 実に 見事な モデル 化 だ。 

パワー モン ガーの 時代 はも う 少し 下って 
中世。 プレイヤ 一は 部族の 長， つまり 人間 
であり， 自ら の 手で 世界 を 制顆 して ゆく。 
でき る こ と は 基本的に 自 軍に 命令 を 下す こ 
とだけ。 それほど 派手で はない。 土地 を 作 
つて 民 を 繁栄させる といった 箱庭 的 要素 も 
パワー モン ガーに はない （もちろん それ は 
欠点で はない）。 

ポピュ ラス は 相手 を 妨害して 勝つ という 
要素が 色 濃 く ， 善良 な ユーザー に は 不評 だ 
つたよう だ 力 f , パワー モン ガー は自 も の ■ 力 
を增 強して 勝つ こと が 重要。 対戦 は 面 白 味 
ギ少な いか も しれない。 

ポ ピュ, ラ ス は 戦略 を 立て る 要^が 強い。 

,i1-pn'l 的に 土地 を 展開し'， 1 ^を' 誘導す る こ と 
で 戦い を 有利に 進める ことができる （と は 
\ 、 || も の の ， CONQUEST モ 一 ド の 終盤 や 

l-ift 者 ど う しの 対戦で はャ ばァ クシ ョ ンゲ 
ームと 化す）。 大局 的な ゲーム 運びが 必要に 
き^ 

これに 対し， パワー モン ガー は 戦術， と 
い う か 局地的な 戦闘に 重点が 置かれて いる。 
プレイヤーの 行動の 大半 は， 1 つ ひとつの 
戦闘に 勝った めの もので， i も 期 的な 要素 は 
少ない。 街 を攻繫 する 順番に 悩む こ と く ら 
い。 むしろ， パワー モン ガー は 細部に 凝つ 
ている。 悪く いえば 現世の 約束事に 拘束 さ 
れ すぎて いる。 力' なり デフ. オルヌ 度の 少な 
i. 、 モ デル 化で あ る （それでも 上手な モ デル 
化で ある といえる と 思う）。 大胆 さ， ぶつ 飛. 
び 度と お 5 点で は 明らかに ポ ビ ユラ スのは 



雨 も 降れば， 雪 も 降る 

う が 上。 自分が 神に なること を 決めた 時点 
で, ^れ は 当然の こと だつ た の だが。 

3D ゲームと して 

画面 を 見る かぎり， ボピュ ラスと パワー 
モン ガー はかなり よく 似て いる。 しかし そ 
こに は 微妙な 違いが あり， 技術の 進歩 を感 

じ る。 

ポピュ ラス は いわゆる クォーター ビュー。 

CG 用語 風に 表現す る と 等角 投影法で ある。 
立体的 だが 一般的な ポ リ ゴン 表現 と は 異な 
る。 地形 や， その グラフィック パターン も 
ごく 限られた ものであった （それゆえ わか 
り やすかつ たと もい える）。 

パワー モン ガー は 舞台 （拡大 マップ） が 
も う 少し 微妙な 角度 をつ けて^ されて い 
る。 まとも に ポリ ゴンを 使い， 透視 投影法 
を 用いて 表示して いる。 起伏に 富んだ 地形。 
土， 草な ど と いった 地表の 豊富な テク スチ 
ャ。 ポリゴンの 強みで 拡大， 縮小， 回お 自 
lill'l ft- で， 地形に 1 じ て 好 み の 角 度 力 ' ら ほ 

る こ と がで き る。 \ .^JA ,\ \ \\\\ 

移 I 力 の 自. 由 9 も k くな つてい る ( ボ ピ ュ 
ラ ス では 8 方向 (二 限定 されて いたが， パヮ一 

モ ン ガーで は 任意の 方向 に 移動 t ^も ) oT^ : 
動 コマ ン ドで 地図 上の 一点， ま たは 拡大 マ 
ッ プ 上の 物体 （建物で も 羊で も 敵軍で も (• 、 
い),. をポィ ン 卜すれば そこへ 向かって 行軍 
を 開始す る。 目的地に 着く まで は プレイヤ 
一は 操作 を 加える 必要がない。 

3D ゲー ム といえば フライ トシ ミュレ 一 
シ ョ ンゃ ドライ ビング シ ミ ュ. レー シ ヨン 力 1 
一般的 だが， ノ 、°. ヮ'一 モ ン ガー はポ リ ゴン を 
使 う 立派な 3D 'せ あ り ながら そ の 扱い 
相当に 異なる。 その 根源 は 「視点 j にある 
と 思う。 

たいていの 3D ゲーム は 視点が プレイ ャ 
一 自身に 張りつ いている。 カメラが 操縦席 
に 据えつ けて あったり， 飛行機 や 車 を 後ろ 
か 霧い か け た り ， 時に は 前方 や 上空 か'' ら 
兄て いる 場合 も ある。 それでも 原刖 として 


视野 の 中 心に は プレイヤー 自身が いる。 こ 
のた め， ゲームに は 動きの よさが 要求され 
る。 同じく 海外の 移植 作品の 新作で あ る ド 

ラッ ケンも 3D ゲー ム として はこ ちらの 部 
類に 入る 力;， その 動きに は 驚かされる （他 
記事 を 参照の こ と）。 

で， パワー モン ガー だが， 基本的に は マ 
ップを 見下ろす 形に なって いる。 そして， 
プレイヤ一 自身に は 決して 固定され ていな 
い。 マップの どこ を 見ても いいし， 逆に プ 
レイヤーの 姿 を 見よ う と 思った ら その 場所 
を 呼び出す 操作が 必要 だ。 こういう ゲーム 
だから， 動きの よさ はさ ほど 要求され ない, 
実際， 一般の 3D ゲームの よ うな ダイナ ミツ 
クな 動き はしない。 

そのため， パワー モン ガーで は， この ク 
ラスの マシ ンで 動作す る 3D ソフ トウ エア 
として はめず らしく， 地表 を 構成す る ポ リ 
ゴンに は テクスチャが 張りつ けられ， それ 
が 刻々 と 変化し， 建物 や 人 や 木 や 羊 ものつ 
かり， それ らの 間での 隠面 処理 も まじめに 
やって いる。 滑らかな 動きが 要求され ない 
分， ひと コマが 丁寧に 仕上がつ ている。 一 
般の 3D ゲームが モ デリ ング 重視で， パワー 
モン ガー は レン ダリ ング 重視と いえよ うか 
(ちょつ と 強引 だが)。 

パ ゥ 一 モン ガーに おけ 3 空間 把握 

僕 は 一般的な 戦争 シ ミュレ ーショ ンの必 
須 アイテム とされて いる 「ヘック ス」 と 「タ 
ーン 制」 が 嫌いな の だ。 ゲーム 世界の 中で 
ま で 順番 を 待つ た り 数 を 数えた りした く な 
い。 ポピュ ラス は これら を コンピュータ 向 
けに 見事に モデル 化して みせた。 そして パ 
ヮー モン ガーで それ はさ ら に 強化され てい 
る。 

ヘック ス という の は 建物 や 兵力の 配置 を 
明確に し， 1 ターンの 移動 量 を 管理す るた 
めにある よ うだ。 だから こ そこうし たもの 
を 人間が 管理 しなくて はならない ボー ド ゲ 
—ム において 必要な の だろ う。 

しかし， コンピュータ ゲームで はわ ざ わ 
ざ それ を 踏襲す る こと はない。 ポピュ ラス 
や パワー モン ガーの よ う な リ アルタイ ムシ 
ス テムの も と では 無用 な も の だ。 た と え ば 
パワー モン ガーで は 持つ ている 装備 や 天候 
で 軍隊の 移動 速度が 変わ り， リアルタイム 
進行 だから 移動 速度の 遅い 軍隊 は 本当に ゆ 
つくりと しか 進ま ない。 ゲーム 内 時間 を 管 
理 している からこ そでき る こと だ。 これ こ 
そが コンピュータ でない とでき ない シミ ュ 
レー シ ヨン ゲームの ひとつの 形で はな かろ 
う か。 


離 [空間 饰 1^ ゲ 一/^ 分 折] 




レ\ ^%»M' J ペン 

AFTER A gLORIOUrv^CTQI^ you MUST 
GO OH TO COHQyEii f HE UHOLf HORLD 


負ける と 中世 風 残酷 給 図 


勝つ と 謎のお つさん 登場 


話 は それる 力 ? ， 「スタック」 の 概念 もコン 

ピュー タ ゲーム 上で は 頭の 痛 L 、 問題で あ ろ 
う。 ポピュ ラスで は スタックの 概念 を， 民 
の 合体と それに 伴う^ 力/戦闘力の 増加と 
いう 形で モデル 化して いる と 僕 は 解釈す る 
(しかし， 人間が 合体して 強くな つてい く 

と は， なん と 大胆な 発想 だろ う ！ ）。 

パワー モン ガーで は， スタック は 軍隊の 
規模 そのもので 表現され， 集合 を かけて 隊 
列 を 組み， 他の 街へ と 行軍して いく とぞろ 
ぞろ と 集団が 動 く 。 兵隊の 数が 増える と な 
かな か 壮観 だ。 

ポピュ ラス もパヮ 一 モン ガー も 3 次元 表 
示 をして いる 力 ? ， 本質 は 2 次元 空間 上の ゲ 
ーム にすぎないの である。 なぜなら 行動 は 
地図の 上に 限られて おり， 地図 は xy 平面と 
その 各 点での 高さ だけで 表現で きる からだ。 
ポピュ ラスで は 土地の 造成 を やる ために 立 
体 表示が どうしても 必要 だつ た 力 ? ， パワー 
モン ガーで は 必要 不可欠な も の と はいえ な 
いの かも しれない。 それでも 3D にす る こ と 
で， コンピュータ ならではの リアルタイム 
シミュレーション ゲーム を 臨場感た つぶり 
に 楽しむ ことができ るの は， とても 意義の 
ある こと だと 思う。 

そ して コンピュータ ゲーム といっても， 
その 画面 レイ ァゥ ト は 計算機の 座標系 （つ 
まり ディスプレイの 形） に とらわれ ていな 
い。 見事に 画面の 中で 閉じて いる。 アイ テ 
ムゃ アイ コンを 操作し やすいよ う に 配置し， 


あと は プログラマが 頑張って いるので ある。 
す さま じい 頑張りで ある。 

2 作 目 は 1 作 目より …… 

確かに 第一印象 では 「なに これ」 という 
人が 多い かもしれ ない。 僕 自身な にが 起こ 
つてい るの カヽ またな に をして いいの かわ 
けがわから なかった （英語版 マニュアル を 
読む の が 面倒 だつ たせい も ある 力り 。 

しかし， そこ は ポピュ ラスの 次回 作品と 
いうと ころ を 信じ， なかば 期待 票みたい な 
感じで しばらく プレイして みたの だ。 する 
と 見事に のめり込んで しまった。 だから， 
と り あえず 様子が わかる まで は プレイ して 
いただ きたい。 ポピュ ラスのと きもそう だ 
つたが， 既存の ゲームの 枠に まったく 入ら 
ない ゲームな ので， 惯れ るた めの 作業が 長 
くな りが ちな の は 避けられない （極端な 話， 
最新の シュ一 ティング ゲームで さえ， まつ 
た く の 素人に プレイ させて 理解させる まで 
に は， やはり 相当の 時間が かかる もので は 
ないだろう カリ。 

のめり込んで みて わかった の は， パワー 
モン ガーが ボピュ ラス に似ていながら ま つ 
たく 違う ゲームで ある という こ とで ある。 
し 力、 し， パヮ一 モン ガ一 は ポビュ ラスの 影 
から 逃れえ ていないよう な 印象 を 受ける。 
それ は パワー モン ガーに とって 不幸な こ と 
なのか も しれない。 


八 マれば 勝ち 


面の 終わ りの グラ フィック は 個性的で ある。 
勝った とき は なぜか 怖い お つ さ んの 顔が 祝福 し 
て くれる。 負けた とき は 悲惨。 自分が 愤 殺され 
る グラフィックが 表示され るの だが， その 給が 
なかなか いい 味 出して いる c いかにも 中世 風。 
絵の 質感 はもと より， 遠近 感 がおかし いと 二ろ 
も そつ く り だ。 

去年 吹き荒れに 吹き荒れた 海外 ゲームの ブ一 
ムも ひとまず 落ち着き を 見せ， いい もの はよ く， 
悪い もの は 悪い と 冷静に 評価で きる よ う になつ 
てきた と, 11 う。 洋 モノが 確実に ヒット を 取れる 
と はか ぎらない。 そんな な かで ノ 《ヮー モン ガ一 


は ひときわ 癖のある ゲームで ある。 

とつつ き は 悪い が， その 段階 を 超える と 深く 
のめり込む ことができ る。 I 面 を 終わらせ るの 
に 要する 時間が 短い のでつ いつい 次の 面に 手 を 
出して しまう。 麻薬 性 も ある。 


見た目の 第 I 印象 ★★★★★★★★★ 
プレイの 第 I 印象 ★★★★★★ 
プレイの 最終 印象 ★★★★★★★★★ 

移植 完成 度 ★★★★★★★★ 

サゥン ド ★★★★★★★★★ 


特集 行く手 は ポリゴン， 兵隊， 羊 79 



針 魅力 


シ: 一中 毒 者 を 最近で は 「アン パン マ 
ン J という そうだ 力 5 ， そんな こと はどうで 
も いい。 私が 最近 影が うすい 西 川 善 司 だ。 
私 は 数学 は 好きで はない 力 5 ， この 数学に よ 

つて 生み出される 3D タイ プの ゲームに は 
微妙に 感じる 尻 パッチ ンだ。 アフター バ一 
ナーゃ ギヤ ラ ク シ 一フォースの 中古 筐体の 
購入 を 本気で 考 えた こと も ある。 いうなら 
ば， 3D 中毒 者 「3D アン パン マン」 といった 
ところ か。 

最近の セ ガの 3D ゲ一 ムは みん な 同じよ 
うな 感じで いまいち 面白くない。 それ も そ 
の はず， スプ ライトで 描いた ベタ 塗りの 絵 
を 拡大 縮小 回転 処理 を ほどこ し 表示して い 
る だけ だか ら た〜 視点が 上下 しても 表示 さ 
れる 物体 は ほとんど 変化せ ず， 何 か 不自然 
なので ある。 アフター バーナー のとき は 圧 
倒 的な ス ピー ド と ゲーム 性で そんな ことに 
は 気が 回らなかった 力;， 最近， 類似品が 出 
回る ようになって からどう も その へんが 気 
にな り だした の だ。 

そんな こんなで， ナム コの 「スター ブレ 
一 ド」 と ご 対面 したと き は， 教室で ゥン コ 
でも 漏らした かの よう に 動揺 し た も の だ。 
え？ アーケード ゲームに 関して は 八つち 
やん が 書く からもう いいって？ あ， そう。 
ま， 私が 3D ゲームが 好きだ ぞ， という こと 
が 伝 4^ ば それでい いや。 

XB$000<^3D ゲーム 

現: iff る バソコ ン では 完全 ポ リ ゴンの 
「スター ブレード」 のよう な ゲームの 実現 
は 難しいだろう。 物体 数 を 減らせば そこ そ 

この ものが できそう だが, 3D ゲー ムは 多く 
の 物体が 視点の 変化で 様々 な 表情 を 見せて 
くれる から 楽しい ので ある。 ゲーム 内容に 
も よ り けり だ 力 f , 表示物 体 数の 少ない 3D ゲ 
ーム なんて， おかきの 入って いない 永谷園 
のお 茶漬け ノリみ たいな もの だ。 





少々 前置きが 長かった が， ここで ワイヤ 
一 フレーム という 方法が 元気よ く 飛び出し 
て く るので ある。 

「ワイヤー フレーム」 …… 3 次元 形状 モデ 
ルの 頂点 を 線で 結び， 物体のお おまかな 骨 
組み を 表示す る もの。 

実は パソ コ ンで 「見せる」 3D ゲーム を 作 
ると したら， この 方法が いちばん 適して い 
るだろう。 

ポ リ ゴンの 場合 は 面 を 塗 り 潰す 作業が 1 
CPU マ シンで はとんでも なく 重労働 だ。 解 
像 度 を 落とす こ と によって 多少 改善 はでき 
る ものの， やはり 限界が 見え 見えで ある。 
と こ ろが ワイヤー フレーム ならば 直線 を 引 
つ 張る だけ。 処理が どちらが 軽い か は 素人 
目に も 明ら 力'。 


という わけで XI 時代から ワイヤー フレ 
ームの ゲーム は 数多く 存在した。 キャリー 
ラ ボの 「ジ エルダ I 」 「II」， 「ヒロ トン ゥ才 
一 ズ」， そして テク ノ ソフトの 名作 「ォ一 ビ 
ッ ト III」 などなど。 

で， X68000 は どうかと いう と 意外 と 少な 
い。 Oh!X 付録 ゲームの r SION」 を 除けば， 
コンパックの r ガンマ プラ ネット」 く らい 

だろ に 
メ^" ウォー スが 


スが やつ T く 3 


^から， 
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外部 視界 も カツ コ イイ 


M.N.M の 「スターウォーズ」 なの だ （発 
売 は ビクター 音楽 産業から だ。 念のため）。 
初めに いってお く 力す， この スターウォーズ 
は あの アタリ 社の アーケード ゲームの 「ス 
ター ウォー ズ j と はまった く 別 もの だ。 

ゲーム 名が 「スターウォーズ」 である 以 
上 類似 している 点 も あるに は ある 力 5 , 基本 
的に あれの 移植で はない。 いう なれば， M. 
N.M の 「スターウォーズ」 は スター ウォー 
ズ パー ト 1 の クライマックス をシミ ユレ一 
ト した ものな の だ。 

ゲーム 内容の 説明 はちよ つ と 後回しに し 

てみ て 外回りの 紹介から してみ よう。 


骨組みの 向こうに 無限の 空 問が 見える 


綱渡りの 星 間 戦争 


Nishikawa Zenji 

西 川 善 司 

単に ワイヤー フレーム を 使った ゲームなら， 
いままで にも 数多く 存在した。 ワイヤー フ 
レームと いう 表現 法 を 愛する 人 もた く さん 
いた。 しかし， ワイヤー フレームの 長所 を 
最大限に 発揮 させ， 完璧に 滑らかな 動き を 
実現し， あらゆる 人 を 魅了した の は， この 
「スターウォーズ j が はじめて なので はな 
いだろう か。 ワイヤー フレームの よさ を， 
強烈に 印象づけた ソフ トだ。 


； ^一 ウォー ズ 



X680DD 用 5"2HD 版 
ビ クタ一 音楽 産業 


7.E0D 円 (税別） 
303(3423)7901 



まず， 開発 期間が 約 2 年 かかって いる そ 
うだ。 これ は 日本の ゲーム 業界の 常識 を ま 
つたく 無視して いる。 アクション ゲーム を 
なんで そこまで …… ， 業界 人 はいう に 違い 
ない。 し 力' し， ゲーム システムから 演出， 
そして ゲーム バランス， すべて を バランス 
よく まとめ 上げる に は， このく らいの 時間 
がか かるの は 当然な のか もしれ ない。 なん 
でも， 版権の 問題 は 後回しに して， とに 力' 
く 作り 始めて しまった そうで， ここまで 時 
間が かかる と は 開発 当事者 も 思わなかった 
そうだ。 思いの 込められ た 芸術作品 は それ 
を 見る 人の 心に 何 か を 訴え かける と いう 力す 
まさに 「スターウォーズ j に は M.N.M の 魂 
の 叫び を 感じる。 

話 を 少し 戻す。 「スターウォーズ j は 10 
MHz の X 68000 で も 16MHz の XV^b^i 
つた く 同等の ゲー^^ gjQ^^jj^ 

き 0# や ' 

(J -. 一 


の 差別 化で はな く， あく まで XVI ユーザー 
への 配慮で ある。 勘違いし ないように。 

また， いままでの ワイヤー ものの ゲーム 
よ り ， モデルが 複雑で 「リアル」 という 点 
も 見逃せない。 ワイヤー ものと いうと 三角 
錐に 三角の 翼が ついた 紙 飛行機 的な ものが 
多かった が， 「スターウォーズ」 では それ ぞ 
れの 登場 兵器の 設計図 か ら項点 を サン プリ 
ング した かの ように， 実に 見応えの ある キ 
ャラ クタ 一に 仕上がつ ている。 解像度 は 
256 X 256 ド ッ ト な の だが， 物体が か なり 大 
きく， しかも 緻密に 表示され るのと 動画の 
多 さから， 解像度 はおろ か ワイヤー フ レ- 
ム である こ とすら プレイ 中 は jgi 
く らい。 
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ンを 制作し よ う と 考えて いる 入に とって は， 
とてもよ いお 手本になる だろう。 

さらに 3D コンピュータ グラフィックの 
魅力の ひとつに 「視点 を 変えて 眺める 丄 と 
いうの が ある。 そこで 1 " スターウォーズ」 
に は， 「再生 機能」 と 「リアルタイム 視点 変 
換 機能」 が 装備され ている。 

前者 は プレイヤーが ゲーム 中に とった 行 
動 を メモリに 格納して おき， これ を あとで 
ビデオ のよう に 再生す る 機能 だ。 こ のデ一 
タは 別の ディ スクに セーブし てお くこと 力 5 
できる ので， パー フヱ クト プレイな ど を 友 
人に 自慢す るに はもって こいだ。 

後者 は 数 種類の まったく 別の 視点から 再 
生 データ や ゲーム を 楽しめる 機能 だ。 視点 
を リアルタイムに 変更 可能な ので， プレイ 
中 に 後方 や 左右に 接近す る 敵 を 捕捉す る の 
にも 使える。 自分の ブレイ を 別の 視点から 
眺めて 反省す るの もい い。 いやな ャ ッのプ 
レイ 中に サッ と 視点 変更 キー を 押す こ と に 
よって ィャガ ラセに も 使える。 

ちなみ に 真後ろの 視点 を 選択す ると ナビ 
ゲ一タ 口 ボッ ト の R2D2 がキ ヨロ キヨ 口し 
ている のが 目に 入る。 歒 機に 後ろ を 取られ 
ている な らば R2D2 の 丸い 頭の 後ろ に 敵影 
が ユラ ユラ と 不気味に う ごめいて いる こ と 
だろう。 ところで， この R2D2, 敵の 砲火 を 
あびると， 映画と 同じく 「フギ ィ一」 と悲 
鳴 を あげる。 実に 芸が 細かい。 

視点 をず らしたり できる の は， 最近の フ 
ライ トシ ミュー レー タで はそう めずらしい 
ことで はない 力 5 , 「スターウォーズ」 の 視点 
変換 機能に は 「才ー ト ビュー」 なる ものが 
装備され ており， カメラの 視点 を その 状況 
に応じて コンピュータが 自動的に 切り替え 
て くれる モードが 装備され ている の だ （ゲ 
—ム中 は 使用し ないほう 力な、 
けがわ かんな く なる から） c 


いいだろう^ fjj 


あるとき （^jp^H^^B^H 
■'^^■i 瞻 をお いて i 
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う一 ん. 逃げ きれなかった 


は 恐れ多い。 

効果音。 効果音 はすべ て 映画の 効果音 ト 
ラ ック から サン プリ ングを 行う そ う なので, 

効果音に 映画の BGM が 被って いた りする 
こと はない。 効果音 以外に も 映画の キャラ 
クタの 台詞 力 { ， 状況に 応じて 挿入され る。 
ハン ソロの r ヒャッ ホー」 と 力'， ベンの 
「May the forth be with you」 と 力'， ノレ 一 
クの 「I can't see it ！」 などなど， 20 種類 以 
上が リアルタイムに 鳴って しまう から， 臨 
場感 がす ごい。 

そして， キヮ メッケ は 価格。 7, 200 円。 さ 
らに， 市 川 氏からの 頼 も しいお 言葉。 
「う ち は 価格 を 下げる こ とが あっても 上げ 
る こ と はないで しょ う」 

く一， 泣かせる つ。 3 択の クイズ ゲーム 
が 14, 800 円の この ご 時勢， なんとも 勇気 あ 
ふれる セリフ じ や， あ 一り ません か。 

ここ ま で 細かい ところ に 気 を 配つ た 作品 
なのに， なぜか MIDI とか サイ バース ティ ッ 
クには 未 対応。 このへん について 市 川 氏に 



二ち らも 映画 「スターウォーズ j の ゲーム 化 

で， ワイヤー フレームの 3D シ ユー ティング ゲ一 
ム というと ころまで は 同じで ある。 アーケード 
ゲーム， あるいは AMIGA 版な どで お馴染み だろ 
う。 面 構成 も 宇宙空間での 戦い， デス スター 地 
表面上での 戦い， デス スター 構内と なって いて， 
ほぼ 同じ。 あの 映画の 見せ場 を ゲ一ム 化するな 
ら， どうしてもこう なるとい うと ころ か。 いま， 
改めて AMIGA 版 を プレイして みると， グラフ ィ 
ックゃ サウンドの 面な ど， さすがに 色褪せた 感 
じ は 否めない が， デス ス夕一 構内の ハードルく 
ぐり （？） はい また' に 迫力 たっぷりだった。 


たずねて みた。 

r MIDI 機器 は 高価 なので， 今回 は 対応 を 見 

合わせ ま した。 MIDI に関して は， 今後 MIDI 
関係の ッ ール を 発表， 発売 したと き に別サ 
ポートす るか も しれません 力 5 」 

う 一ん。 あの シン フォ ニックな スター ゥ 
ォ一ズ の テーマ が MIDI で聰 けな いのはな 
ん と も 残念。 fJi 在 編集部 にある サン プル 版 
は， ゲーム は ほぼ 完成して いて 暫定的な 効 
果 音が 入って いる ものの BGM はま;^ ない。 
音楽 を 担当す るの は あの 古代 祐三氏 だとい 
う 話 だが， いく らコシ ロンと いえ ど 4 オペ 
FM 音源 数 声で は 限界が 見 えてる …… かな。 
ま， いま は ゲーム 内容と 効果音に 負けない 
よ う な 出来 を 祈る しか ある ま い。 

う 一， サイ バー スティック は ともかく 
MIDI く らいに は 対応しても 別に バチは 当 
たらんで しょうに， ね。 このへん は 私 は 強 
く 市 川 氏に 反発し たんだが 聞いても ら えま 
せん f した。 

スタ一 ぺ 

-ムを 開始す ると， デス スター を 背景 
に 壮絶な 宇宙 戦が 間髮 入れずに M 始さ れ る 。 
自 機の 操作 は 8 方向 操作 と レーザー キ ヤノ 
ンの トリガと ス ピー ド アップ トリ ガ だけ。 
プレイヤ一 は 複雑な 操作 は 一切 不要。 説明 
書 は 読まなくても すぐ 遊べる。 いちおう コ 
ク ピット に は レーダーと 制限時間 を 示す パ 
ネルが あるが 一見して どういう もの かが わ 
かってし ま うだろう し。 

基本的に ゲーム は ノルマ 制で 進められる。 
敵 を 破壊す る と 画面 左下の 数値が 減つ て い 
く ので これ を ゼロに すれば 次の 面へ 行ける 
という 寸法 だ。 面 は アタリの 「スター ゥォ 
ーズ」 と 同じく 宇宙 戦， デス スタ 一地 上 戦， 
デス スタ 一 溝 内戦の 3 ステー ジで 構成 さ れ 
ている。 ゲーム ランク は EASY, NOR 
MAL, HARD の 3 ランク あるので 自分の 
好きな ランク でゲー ムを すれば い L 、の だが， 
HARD の ほ う が 再生 モー ド が 派手 に な つ 



て 楽しい。 

まず は， 宇宙 戦から 紹介しょう。 いま ま 
での 3D シュ 一ティ ング ゲーム と 大きく 違 
う 点 は 敵 も 多数， 味方 も 多数と いう 点。 プ 
レイヤーが 商 微 に 後ろ を 取られて ピンチの 
と き に は 近 く の 味方が 援護 して くれる。 逆 
に 味方 機が ピンチの と き は プレイヤ 一は 援 
護して あげよう。 味方 機が 破壊 さ れた 場合， 
後々 の ゲーム 展開に ど う いった 影響が 出る 
のか はい まのと ころ わからない 力 } , とりあ 
えず 援護して あげよう。 再生 モード も カツ 
コ よくなる こと だし， ね。 

宇宙 戦で はめ く ら擊ち しても まったく ダ 
メ。 レ一ダ 一を 参考に 速度 アップ ボタン を 
巧みに 操作しながら 敵 を 迎え 擊と う。 味方 
機が 捕捉 している 敵 を 横取りす るの もなか 
なか ォッ。 

それにしても， 味方 機 も 必死に 戦闘 を 繰 
り 広げて いる 光景 を 目の 当た りに すると な 
ぜか 燃えて く るんだ よね。 「俺 もがん ばらな 
き や」 つて 具合。 こういった 演出なん か は 
アーケード ゲームで も 採用して く れ ないか 
な あ。 

ノルマ を 達成 すれば， 次 は デス スターへ 
突入 だ。 アタリの 「スターウォーズ」 では 
ク リアす ると 画面が パッ と 切り替わり， 次 
の 面に 行って しまう 力 5 , M.N.M 「スター ゥ 
ォ一 ズ」 では そんな 味気ない こと はしない。 
映画 同様に 味方 機と 編隊 を 組んで 突入す る。 
画面の 左右に 味方 機の シルエット， 前方 か 
ら はだん だん と デス スタ 一 上の 建造物が 見 
え 始めて くる。 この 2 つの 効果が ワイヤー 


一 

- . ~ (9 O O 

-. - © 


デス ス タ 一表面への 突入 直前 シ- 



建造物 を 避けな がらう ま く 戦え 
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フレーム では 伝わ り に く い 接近 感 党と 距離 
感覚 を 盛り 立てて く れる。 

地上 戦 は 特定の 目標 物 を 破壊す る。 しか 
し， 無数の 敵対 空 設備が 手加減な し に 自分 
を 狙って くるので 要注意。 また， 破壊 不可 
能な 建造物が 見通 し を 悪く したりす る ので, 
迫力 は 宇宙 戦 以上 だ。 

とはいえ いざやって みると， 敵が 多い せ 
いか 意外と 地上 戦 はめく ら 撃ちで も 大丈夫。 
まあ， どの 建造物が どれく らいの ポイント 
なのか は， マニュアルな どで 確認して おい 

たほうが よいだろう 力 ; 。 

見応えの ある プレイ データ を 創る に は， 
まず 紙一重で 対空砲火 を 避ける， これにつ 
きる。 たま に 被弾す る と 一層 サマ に な る が, 
やりすぎる と ゲームオーバー になつ ちゃう 
ので 気をつけよう。 派手に やれば 派手に や 
る ほど 再生 モードに 見応えが 出て くると い 
う こ と は 覚えて おこ う （！? )。 

さて， この シーンで は 味方 機 は どこ 力' に 
行って しまう ので， 基本的に ひ と り で 戦わ 
なくて はならない 力 5 '， まあ， ここ では 敵が 
後ろから 撃って きた り はしない ので さ した. 

る 問題で はない。 全 3 ステージ のうちで は 
この 面が いちばん 简単 かも しれない。 

この 面の ノルマ を 達成す ると， 画面に 矢 
印が 出て 〈る。 この 矢印の 方向に 機体 を 操 
作す る と 今度 は 照準と マーカーが 現れる。 
マーカーが ご存じ 「溝」 の ある 方向 だ。 こ 
の マーカ一 を 照準に セッ 卜する よう に 機体 
を 操作しょう。 もちろん 地上 建造物からの 
攻槃は 怯まず 続 くので， これ を 破壊し なが 



後ろの R2D2 
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溝の 中で は 対空砲火の 嵐 


ぴっ 
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ら 進まなくて はならない。 ある 程度 近づく 
と ダグ一 ッ と 旋回 し 自動 操縦で 機体 を« に 
入れて くれる。 素晴らし い 演出 だ。 も う た 

まらん！ つてな 感じ 。ルークの 「To red 
five. I'm going to in!」 といつ 台 3司 もす 甲 入 
さ れて 気分 は も う ジェ ダイ ナ ィ ト だ。 

そして， クライマックスの 清 内での 戦闘。 
地上 戦 同様に 溝 内 に 設置され た 対空砲火が 
容赦な く 自分 を 襲って く る。 映画 ソ ッ タリ。 
画面 左上に は デス ス タ ー熱排 気孔への 相対 
距離 を 示す スコープが 現れて いるのに 気づ 
く c こ の 面 は 自 機が 排 気孔に 近づ く ま で 続 
く という こ ほ。' 

対空 砲の レ 一ザ 一が 見 え た と 思つ た ら ， 
す 〈'回避 行動 をと ろう。 & 右の 壁と 床に は 
自動制御で 衝突 しないよう になって いるの 
で， 狭い こと を 意識せ ずに 思う存分に 動き 
回れる からね。 無理に 破壊し よ うとす ると 
被弾す る ことうけ あい。 もたもた している 
と， あっとい う 間に ゲーム オーバ一。 はつ 
きりいって， この 場面が いちばん 難しい。 

しばら く 耐えて い る と 映画と 同じ く ベー 
ダ一 率いる 敵 編隊が 後 ろから 接近して くる 
ぞ。 ここから が ひと 苦労。 ハン ソロ 力 * 援護 
に 来て く れる まで ひたすら 後ろからの 砲撃 
に 耐え る しかない。 排気 孔は もうす ぐ だ， 
フォース を 信じろ。 がんばれ。 

最後の 宇 S 魚雷 発射の ト リ ガは レーザ"^ 
キャノンと 同じ ボタン だ。 
タン を 押し- 

方 か 


ん でない の？ と 思った 人 ご 安心く ださい 
な。 そんな 安つ ぼい 作りで はない から。 な 
ん で も 映画 制作 元の ルーカス フィルムが こ 

の ゲームの ために わざ わ ざ X 68000 を 購入 
したと いうく らい だから …… ネ。 

きっと この ソフトの 発売日に は 日 本 全国 
の X68000 ユーザーが X68000 の 前で 「おお 
つ」 の 声 を 上げ るんだ ろうな。 情景が 目に 
浮かぶ It ， うしし- 



一から ポリ ゴ しへ 


当！^ り 前の こと だ 力す， ポ リゴン の ほう が 
ワイヤ一 フレームより 視覚 的 効果 は 優れて 
いる。 これに ついては 疑いの 余地 は ある ま 

い。 しかし， 3D コンピュータ グラフィック 
ス の 最大の 魅力 は 動 き， スピード なの だ。 
こ の 2 つ を 実現す る た めに は ほかの あら ゆ 
る もの を 切り捨てて も かまわないだろう。 
そ う いった 意味で も この M.N.M 「スター ゥ 
才 ーズ」 は 素晴らし いもの だと 思う。 将来 
的 に は パソコン でも 高速 に ポ リ ゴン を 扱え 
るよう になる だろう。 そのと き の M.N.M の 
ソフト は どんな ものに な るんだろう。 鬼が 
笑いそう な 話が 出た ところで， M.N ふ 
ター ゥォ一 ズ」 の レビ ュ- 

じっくり 熟成し ました 




効果音が 数 段階の 音量で サン プリ ング されて 
たのに は 驚いた。 つまり 敵 を 遠くで 破壊 すれ 
ば 小さい 音， 近くで 破壊す ると 大きい 音で 爆発 
音が 鳴る わけ だ。 通信 も 左右で パンしたり して 
なかなか。 あらゆる 点で ここまで 凝って いる。 

さすが 開発 期間が 長いだ け は ある。 M.N.M では 
今後 も X68000 用の 3D ゲーム を 発表して いく そ 
う なので これから 目が 放せな くな りそう。 とに 
かく 皆さん， お金 を 貯めて M.N.M 1 "スター ゥ才一 
ズ j を 買って あげてく ださいね。 

(m™ 対応に して ほしかった 善） 


る 余裕 は あるか'. 


つから 気をつけよ う。 
とで， ちょつ と 最後 はファ ミ コ 
ン ソフト の 説明書み たいに なって しまつ た 

が, これが M.N.M 「スターウォーズ」 の 全 

貌だ。 内容 を バラ しちやったら 面白くない 


ゲーム 性 
ス ピ一 ド 
二 だ わ り 
お買い 得度 
熱中 度 


★★★★★★★★★★ 

★★★★★★★★★ 

★★★★★★★★★★ 

★★★★★★★★★ 
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r いい/悪い」 という 単純 な 価値 判 断 は ， 

0i 、幻想 共有 空間 において のみ 成り立つ も 
： めであって， な んの i 凡 用 性 も 普遍性 も 持た 
ない。 ゆ 一まで もない こ とだな。 

さて， 巷で は 「パロディ ウス だに と 「フ 
ァ ランクス」 が 露骨に 比較され ている 今日 
この頃 だが， 私 は どっち かってい う と， 「フ 
ァ ランクス」 力 * 好きで ある。 ゲーセンに 行 
つて, 「パロディ ウス だ！」 と 「雷電」 が あ 
つたら， つい 雷電 を やって しまうよ うな も 
の だ。 

小手先の 細かい テク を 支持す る 「パロ デ 
ィ ウス だに より， 「ファ ランクス」 の ほう 
が 気持ちいい。 

たとえば， 「ファ ランクス j の 3, 5, 7 面に 
対す る "純粋な シ ユー ティ ング にある ま じ 
き 構成" という 意見が ある。 これが どうも 
納 ^いかない。 7 面で 腹 を 立てた の は 認める 
力す, 5 面なん ての はむしろ 気持ちい いく らい 
の 演出で ある。 

それよりも 嫌いな の 力 ? ， 「パロディ ウス 
だ ！ 」 の 巨大 姉 ちゃんの 股 く ぐ り だ。 「フ 了 
ランクス」 の 7 面 は 一度 道 を 覚えて しまえ 
ば， なんの 苦に もなら ない 力 f ， 「パロディ ゥ 
ス だ！」 の 巨大 姉 ちゃんに は 毎回い らいら 
させられる。 精神衛生 上よ ろしくない。 し 
かも， これから 調子に乗ろう というと きに 
あれが くる もの だから， い 一 加減 心が 荒む， 
つて もんだ。 

「パ 口 ディ ウス だ！」 に 限ら ず， 「グ ラ デ 
ィ ウス j 系の ゲームに はそう いった 要素が 
ついて まわる。 隙間 を 縫う という 行為で あ 
る。 私 はこの テの やつが 嫌いで ある。 おお 
ら かじゃない。 

もちろん 「ハ b 口 ディ ウス だ ！ 」 の 完成 度 
は い。 し 力' し， 完成 度が 高い ことと， そ 
の ゲームが 面白い かど う か はまった く 別 も 
の。 ズームの 売り はこれ でも かこれ でも 力' 
の 派 f な 演出で ある。 細かい テクより， ァ 
バウ 卜な ィケ ィケ 感覚で ある。 これ は 非常 
に' K 要な X： 素 だ。 7 面の 迷路 だって， かな 
り 腹 は 立つ たが, 巨大な 姉 ち やんだ つ て "あ 
る バタ 一 ン を 発見す るまで ど 一し よ 一 もな 
い" から 同じで ある。 すでに ゲーセンで 知 
つてい る 入に とって は， それ 力び 当たり前」 
の 行為 だが， そ 一じ やない と けつ こ う 悩む。 
私 は そう 感じて いる。 異論の あ る 方 は ど 一 
ぞ。 

テクニックなん てなくても ノリで ク リア 
できる r ファ ランクス」 より， テクニック 
を 誇れる r パロディ ウス だに の ほう がず 
つと マニアック だ。 あ， アニメ 画って いう 
の もあった な。 う 一ん。 あれはなかった こ 
とに してし まおう （苦笑)。 


で ，ドラ" ケ i/T あ 3 

私の 趣味 嗜好が 理解 さ れた と こ ろで 本題 
その 1 に 入る。 ドラ ッケン である。 ドラ ッケ 
ン と は 何 か。 

いう なれば 1 " 逆 ウイ バーン」 である。 「ゥ 
ィ バーン」 では， 屋外 モードが 横向き テグ 

ザ一 風で， 屋内 モー ドカ 5 '疑似 3D ず りず り 動 
くぞ， だった。 「ドラ ッ ケン」 では， 屋外 モ 
一 ドが 疑似 3D グイ ン グィン 動く ぞ， であ 
り， 屋内 モード 力 ? ARPG な だ I ナ だ。 
以上。 

という わけに もい かないので （ウイ パー 
ンを 知らない 人 も 多いだろう し）， ドラ ッケ 
ンの話 をし よ う。 

ドラ ッケン は 面白い。 その キモ はや はり 
ハデ めの 演出で ある。 わけの わからん， 名 
も 名乗らん 連中が 空から 降って きたり， い 
き な り 湧い て 出たり， 強そう で 弱 かつ た り ， 
いきなり 全滅 させら れ たり という 容赦の な 
さで ある。 こちらが 強かろう と 弱かろう と 
かまって はくれ ない。 序盤 だから 弱い やつ 
しか 出て こない， という こと はない の;^。 
このへんが， ス ゴロ ク型 RPG と は 違う とこ 
ろで ある。 踊 り ながら 迫って く る 赤い 影な 
やつ （あ， ど 一で もい いけど， ドナ ルド • 


サザー ランド 主演の r 赤い 影」 つて 映画が 
あ る の だが， 中世 ョー 口 ッパ 文化 を ひきず 
つた ファン タス ティ ック な 映画で 2 重 丸 
だ） など は 最高で ある。 

しかも 移動が グィン グィン だし， 道 は あ 
つてない よう. な もの だし， 昼夜が あるけ ど， 
キャラクタ 一は 寝な く て も 死なない から， 
"3 昼夜 休まず 飲まず 食わず で 大陸 横断 ！ " 
つての も 楽しい。 スケールの 大きい スト 一 
リー 展開に， スケールの 大きい アバウト さ。 
その わ り に 屋内での 各種 オペ レー シ ョ ンが 
ちまち ましてい るの は， 屋外で は おおらか 
に， 室内で は ちまち まとと いう フィールド 
の 大きさに 応じた 演出が なされて いて 完璧 
すぎる ほ ど だ （寝不足で い うこと がむ ちゃ 
く ちゃで ある）。 

謎 (^ユーザー インタフェイス 

今回の 本題で あ る 「疑似 3D の も た ら す 世 
界 への 臨場感一 RPG 編一」 に 入る 前に， 卜" 
ラ ッケン をめ ぐる 悲喜こもごも を ざっと 流 
してお こう。 

なんとい つても， "悲" の 筆頭 力 5 — 謎の イン 
タフ エイ スだ。 

基本的に マウス オペ レー ショ ンで ある。 
それでもって， 疑似 3D な 舶来 も のた'， と な 
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フランス 生まれの ロール プレイ ング ゲーム 
ドラ ッ ゲン」 は， とにもかくにも 画面で 

ビビら せる。 疑似 3D による 高速な ス クロー 
ルは， レー シン グ ゲームに も ひけ を とらな 
いほ ど だ。 登場す る 敵 キャラ も 奥行き を 意 
» していたり， アニメーションし まくった 
りと， 我々 が ファンタジーの 世界に 入り込 
みやすい ように 工夫され ている。 さあ， 君 
もこの リ アルな 世界の 中 を 走 り 回れ。 


ドラ ッケン 



XBBOOO 用 

5"2HD 版 2 枚 組 

9, 700 円 (税別） 

エピック • 

ソニー 

003(3475)2832 



ると r ダン ジョン 'マスター」 を 思い出し 
てし まう の だが， 両者の 間に ははつ き り と 
暗く て 深い 河が 流れて いる。 

たとえば， 「ダン ジョン • マスタ一 J は マ 
ニュ アル を ちゃんと 読まな く て も 直感で 操 
作で きたし， それで 問題はなかった。 力 f ， 
ドラ ッケン は 直感で はまず， ちんぷんかん 
ぷん なんじ やら ほい。 同じ マウス を 使って 
いながら なぜ こ う も 違う の 力'。 いったい， ど 
んな センス をして やが つたんだ。 だい' たい， 
インタ フェイ スが惡 いの を，" 魔法 をす ベて 
キー ボー ドの キーに 割 り 当てる などなどと 
いう ショートカット キーの 嵐。 こいつ は 

IBM PC の ゲーム か ？" つてな も ので ご ま 
かしてい るの がいけ ない。 

では， なぜ ド ラ ッ ケンの 操作 は ちんぷん 
で かんぷん なのか。 

いろいろと 理由 は ある。 まず， マウスの 
使い方が いけない。 同じ 場所で クリックし 
て も， 左 ボタン も 右 ボタン も 同じ 動作 をす 
ると きと， 左 クリックと 右ク. リツ クで 異な 
る 動作 をす る ときが ある。 ァク ティ ブに な 
つてい る キャラ ク ターが 魔法 モー ド に な つ 
ている と， 右 クリックが 魔法 実行になる の 
だ。 もし 右 クリックに 意味 を 持たせる こと 
があるなら， それ 以外のと き は 右 クリック 
は 無効に すべきで ある。 また， クリックし 


て もす ぐ に 反応 しない ことがある。 これ も 
よ く な い。 せめて， クリックし た 時点で 色 
を 反転 させ る な り 点滅 さ せるな りの フィ一 
ド バックが 必要 だ。 

そ 'れ 'だ' け 'な 'ら 'ま 'だ 'い' 
い • が, . 移動 モー ドか ら キャラクター モー 
ドへ 移る 際 は 右 クリックで いい 力 5 , その 逆 
は キー ボー ドを 押さねば ならない の だ。 な 
んの ための マウス なんだ。 アイテムの 受け 
渡しが マウスで 簡単に できる こと， ァクテ 
ィ ブ キャラクターの 選択が マウスで でき る 
ことな ど， マウスつ ぼい ところ は あるの だ 
力 卜 非常にい らいら する の は 私 だけで はな 
ぃぞ。 

もう ひとつ。 「ダン ジョ ン' マスタ一」 の 
インタフェイス が 偉大 だつ たの は， "モー ド 



レス" だった こ とだ。 「ダン ジョン 'マスタ 
一」 に は， 移動 モードと 力'， 戦關 モードと 
力'， キャラクター モードと いう 区別が まつ 
たくない。 常に， 画面 上に ある もの は 触れ 
る ことができる し， 特殊な こと をしたい と 
きに はそう いう ウィンドウが 現れる。 ドラ 
ッケン は その あたりの 徹底が 足りない。 移 
動 モー ドと キャラクター モードと いう 同じ 
よ う な 画面で も 異な つ た モー ドがぁ り ， さ 
らに， 屋内 モードが ある。 そして， アイ テ 
ム など を 表示す る モードが ある。 ある モー 
ド では 使えない アイ コン があった り もす る。 
惯れょ うがない の だ。 

モード レス ソフ ト はかって Macintosh が 
目指して いた もの だ。 現実に は なかなか そ 
うはい かない 力 5 '， かなりの 線 は 達成して い 
る。 r ダン ジョン' マスター」 はこの 手の ゲ 
ーム として は 完璧な ほ ど モー ト' レス だ。 だ 
から， 「タ' ン ジョン' マスター」 と ょ匕 べるの 
は 酷で は ある。 この 場で は， 操作 体系に 慣 
れ る ま で 時間 がか かるから 心して 始め な さ 
い， という 程度に してお こう。 

そういう わけで， キャラクター 作りから 
始まる。 最初から 胀 をす るの は 4 人で， 職業 
も 4 つと 決まって いるから， あれこれ 悩む 必 
要はない。 適当に やって しまえば いいの だ。 
この， キャラクタ 一作り は 面白い。 しかも， 
ひとりに つき， 2 回し かやり 直しが 効かな 
い。 気に入らない パラメータが 出ても， 3 回 
目 はもう 変えられな いの だ。 そのうえ， 各 
ノ 、。ラ メータ の 配分が な かな かしょつ てる。 
5 つの パラメータに はめ込む ための 5 つの 数 
値が 出て 〈るので， どれに どの 数値 を はめ 
込む のか 自分で 選ぶ の だ。 ここが 重要 だ。 
暴力 関係者 は 背が 高く て 力持ちが いいし， 
魔法 関係者 はそう ではない。 実際のと ころ, 
戦闘 を オートで やりたい なら ある 程度 魔法 
関係者に も 図体 は 必要 だが， 基本 は こんな 
ところ;^。 

そんな こん なで, 4 人 はいきな り 草原の ど 
真ん中へ キャラクター モー ドで 投げ出され 
る。 この テの ゲームの 常と して， 最低限の 
武器と 衣類 は 持って いるが， 装着して いな 




屋内 は 二 


二のお 方が ホ ドケン 王子ら しい 
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い。 まず， 装着す る。 キャラクタ一 の 肖像 
の 上で 左ク リック をす ると そいつが ァクテ 
ィ ブに なり， 右 クリック をす ると 装備 ゥ ィ 
ン ドウが 開 く。 装備 ウィン ドウで， 各 装備 
の 名前のと ころ を 右 クリック すると， そい 
つが 赤く 反転して 装備され る。 左 クリック 
はまた 別の 意味な の だ。 

装備が すんだら 出かけよう。 わけ も わか 
らず うろうろして いると， わけの わからな 
い 怪物が 出て きて， あっとい う 間に 殺され 
てし まう ぞ。 

出かける といっても， どこへ 行って どう 
すれば いい か 皆目 見当 もっかない。 謎 だら 
けだ。 たまに はこうい うの も いい ものだね, 
という 気 もす る。 とに も 力' くに も， 一から 
スタート。 どこへ 向かえば どこへ 行く。 ど 
こ ま で 行つ た ら お茶の 時間。 そんな もの 知 
つたこ とで はない。 道 は ある ものの， 右 も 
左 も わからない。 


やはり， 初めての 世界へ 踏み込んだら， 
こ うでな く て はならない。 

ちまち まな キゃ ラウ ター モード 

移動 モードで， 道ら しきと ころ を 突き進 
む。 すると， 偶然， 遠く に 城の よ うな もの 
が 見えて く る。 ふむ ふむ。 たいてい， "最初 
に 見えた ところ が 最初 に 訪問す るべき 場所 
になる よ う プログラム は 作られて いるの 
だ" という 精神に 基づき， 行って みる。 城 
な り 家な り に 近づい た り， 人 やら 怪物 や ら 
その他の 生き物に 出会う と， 自動的に グイ 
ン グイ ンの 移動 モー ド から キャラクター モ 
一 ド へと 移行す る。 

では， 城へ と 参ろう。 パク。 それが また 
厄介で， 城に 入れない。 お 堀り の 鮫が 侵入 
者 を 食べて しま うの だ。 

沈 f 、黙考。 



IBM PC や Macintosh 用に 1 VETTE!j という ゲー 
ムが ある （Macintosh 版の ほうが 新しいだ け あつ 
て， 出来が いい)。 べッテ つて 読んで はだめ だ。 
べッ 卜と 読む。 なぜなら， コルべ ッ 卜の 略 だか 

らだ。 

こいつ はどうい う ゲーム かとい うと， サン フ 
ラン シスコの 町並み を 1983 年 型の コルべ ッ ト を 
駆って 突っ走る， という 痛快な ゲームな の だ。 
町並み は ほとんどの 道路が その ま ま 再現され， 
高速道路 もあって， 建物 は 単純な サー フェイス 
モデル だが， 主要 建造物 は そのままの 形で 建つ 
ていたり する。 信号 は一 切ない から， かなり 危 
険な ドライ ビング だけど。 

ゲーム はちゃん と スター ト と ゴールが あるの 
だが， 原則として， どの 道 を 走っても いいの だ, 
どこから 高速に 入ろう が， 自由な の だ。 

二れ は ゲームと しての 完成 度 はい まひと つな 
がら， 非常に コンセプトが 面白い。 現実の 町並 
み を 走る 3D ドライ ビング シ ミュレ ーシ ヨン だ。 
行かず して サンフランシスコの 高速道路 を 党え 
られ そうだ。 

実 をい うと， こういう ゲームが ほしかった。 
どこか 作りません か？ 首都 高 レース シ ミュレ 
ーシ ヨン。 あの 複雑怪奇な 首都 高 を （もちろん， 
渋滞 はなしに して） 突っ走る。 もちろん， その 
都度， スタート 地点と ゴール （どちらも インタ 
—チェンジで いい） は 変わる の だ。 面白そう だ 


と 思う の だ 力、 誰もそう いう ゲーム を 作って く 
れ ない。 日本の ソフト ハウス じゃあ， やってく 
れ ないか。 

じゃあ， こういうの はどう だ。 イマ ジニァ さ 
ん。 シム シティ一 の 街 を 3D ィ匕 し， そこ を スター 
ト 地点から ゴールまで タイム レース をす るソフ 
ト。 自分で 作った 街 を 自分で 走れる なんての は 
夢の よう だぞ。 ちゃんと 跳ね 棟 も あるし， 渋滞 
も ある。 道路な しで 線路ば かりの 街 を 作る 人の 
ために， 線路— 道路 変換 オプション もっけて あ 
げ よう。 「テ レイン エディ 夕 一」 よ り は 売れる （も 
ち ろん， ドライ ビング ゲームと しての クオ リテ 
ィを 満たして いる 二と が 条件 だが） と 思う の だ 
が。 商品 化 して くれないだろう か， 大変そう だ 
け ど。 



魔法使いが "姿 を 見えな 〈する" 魔法 を 
力 リナ， そしらぬ 顔で 入って みる。 成功。 考 
えれば なんとかなる もの だ （タイ ミン グを 
計れば 魔法 は 不要）。 

入る と， 魔法で 守 ら れた 扉がず らり とな 
らんで いる。 とりあえず， 城の 探検で ある。 
城に は それ を 守る 連中と， 守られる 王子が 
いる。 そして， 闖入者の 我々 だ。 

ここで 確認して おこう。 ドラゴン 族と い 
う 族が いる。 プレイヤー がいる 大陸 は ドラ 
ゴンの 支配す る 大陸で ある。 それでもって， 
我々 は 人間で ある。 かって 人間と ドラゴン 
は 共存して いた 力 f ， いろいろな ことで ドラ 
ゴンが 眠つ ている 間に 人^が 増え， いろい 
ろと あって， 人間が 滅びる か ドラ ッ ゲンが 
支配す る 世界が 甦る 力'， といった 瀬戸際に 
ある （ほとんど デ ビル マ ン 原作 編 だ) 。 

別 に 人間が 滅びて ドラ ッケ ンの 世界 に な 
つても それ は それでい いと 思う の だ 力 ? ， そ 
うは 思わない 人々 もいて， だから 我々 はこ 

こにいる わけで ある。 それに は "第 9 の 涙- 
の 謎 を 解けば いいら しい。 要するに， 「人間 
を 滅ぼして しまえ ！」 つてい う 過激な やつ 
ら と， 「人間と 共存し ま しょうよ」 という ヒ 
ユー マ ニズム なや つらが いて， プレイヤー 
たち は 人間で あるから， ヒューマニズムな 
やつら を 捜して， 手伝っても らいながら 人 
類の 存続 を 図る わけ だ。 

最初に たどりつく ホ ド ケ ン 城の 連中 は， 
人間 を 嫌つ ている ので 襲つ てきたり する。 
城の 衛兵と いうの はそう いう もの だ。 で， 
闖入者 は 衛兵 を 倒して， 王子に 謁見す る。 
それ もま あ， ありがちな 展開 だ。 

が, 王子に 会う までが 難しい。 

ま ず， ダン ジ ヨン モー ド では リ 一ダー と 
目 さ れ たやつ を 部屋から 部屋へ 動かせば， 
ほかの 3 人 は あ と を 追つ てきて くれる はず 
だが， なかなかそう はいかない。 自 分で 操 
作して いる やつ 以外 はパカ だから だ。 つい 
てこない やつが いるかと 思う と， 机に ひつ 
かかって 動け な く なって いる だけだった り 
して， 世話を焼かせて くれる。 

まあ， いいや。 それ もまた 一興で ある。 
調子に乗る まで はう つとう しいの だが， 惯 
れれば ど うとい うこと はない。 私 は 慣れた 
から， よしと しょう。 

そんな こんなで, 幾度と な く セーブ/ロー 
ド を 繰り返し， 死んで は ロードと いう 臨 死 
体験 を 繰り返し たのち， やっとの ことで 王 
子と 会う。 なにやら， 姫 を 捜して ほしい そ 
うだ。 姫と いっても 入 間 じ やない からな あ。 
容姿に は 期待で きない。 引き受ける 義理 も 
ない 力 5 ， ここで 死ぬ のも芸 がない ので， せ 
つかく だから， 話 だけ 聞いて おく。 運が よ 
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ければ 見つけられ るだろう。 なにやら， 東 
方に いる ら しい 力 f, どっちが 西で どっちが 
南 やらよ く わからない。 
城 を 出て， 移動 モードへ 入る。 

ウイン ウイし^ 移動 モード 

そういう わけで， 今回の テーマで ある 移 
動 モードが やって きた。 

写真 を 見れば わかる とおり， というの は 
嘘で， やって みなければ わからない。 

3D スクロール は 滑らかで あり， 等速 直線 
il 動で は ある 力、 回転 も スムーズ である。 
某 X x スロッ トルと は 比べ ものに ならない 
く らい スムーズ である。 スーハ 。一 ハング ォ 
ンょ り スムーズな く らいた *。 

おかげで， 真後ろ を 向いたり， 90 度 左 や 
右 を 向いた りする のが ひど く 困難に なって 
いる。 困った ものである。 

こ の 大陸 は 毎 日 吹雪の 氷の 世界 と ， お ぼ 
れる者 は 笑う， じゃなかった， 藁 を も摑む 
の 水の 世界， それから 最初に 飛び出る 草原 
の 世界と， デュー ン 砂の 大陸が つながって 
いる。 周り は 海に 囲まれ， それだけ だ。 移 
lli 力 モー ドの グイ ン グイ ンで 無理 や り 世界 を 
回って 発見した のが それ だ。 おかげで みん 
な 成長して く れた。 

それぞれの 地域に は 支配者が いて， 城が 
ある。 たまに 廃墟と 化した 城 も ある 力す， そ 
れは それで ある。 話 はとても ややこしい。 

ちゃんと ストーリー はあって， 各地 域に 
は 城 力 ? 2 つず つあって， 順番に 与え られた 課 
題 を こなして いかない とス トー リ一 は 順調 
に は 進んで いかなかった りする。 "姫 を 捜 
せ" といわれたら， ちゃんと 姫の いる 宮殿 
へ 行か な け れ ばな らな いの だ。 といっても, 
一本道が 続いて い る わけで も ない。 

東西南北。 太陽が ちゃんと 昇って は 沈む 
ので それ を 頼りに 方角 を决 めて いたが， ど 
うやら， 十字路に 必ず あ る 三角形の 目 印が 北 
を 指して いるら しい。 これでなん とかなる 
だろ う 。 

いろいろな 情報 は， 荒野の 一軒家に 住む 
住人 や， 道端で ひよ つ こ り と 現れる 老人が 
囡 1 
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あち 二ち にこう いう 城が ある 


か 見 ごた えが ある。 劻 きもす ごい。 欠点と 
いえば， CD - ROM なので 読み込み 力 い こ 
とと， いきなり 英語 を しゃべり やが る こと 

mi 11111 r'l 4 
どうやら 日本の ゲーム に は， 初代 「夢幻 

の 心臓」 にしろ 「ねじ 式」 にしろ r ゥィバ 

ーン j にしろ， ダン ジョンに 入る と 3D にな 
る， と いった パターンが 多い。 「ドラ ッ ケン」 
は その 正反対 を やった。 それだけで 手に 取 
る 価値 は ある といえる。 

よ り リ アルに する ために， 3D が ある。 演 
出の 一環で あ るから， 疑似 3D で いいから そ 
れつ ぼい ものが 求められる。 

S つめ 3D 表現 

いま 3D 表現に は 2 つの 方式が ある。 図 を 
見れば わかる とおり だ。 

左 は プレイヤー 自らが キャラクターの 視 
点と なって いる。 右 は キャラクターの 背中 
を プレイヤーが 眺めて いる。 

両者の 違い は 大きい。 右の 方法 だと， キ 
ャラ クタ一 に 隠れた その 向 こ うが 見えない, 
と い う だけで はない。 日本で は 伝統的に， 
RPG では 左 （「ダン ジョン' マスター」， 「 ゥ 
ィ ザード リイ」， r マイト & マジック」， あ， 
全部 移植 もの やないです 力'）， ァ クシ ョ ンで 
は 右 （「スペース ハリアー」， 「アフター バー 
ナ一」 な ど > の 手法が とられて きた。 

やはり 左の ほう が 臨場感 という 点で 上で 
ある。 し 力' し， RPG で 必要な すべての フエ 
― ズで こ れを 採用す るの はな か な か 難しい 
も のであった。 




遠く に 家が 見える 



教えて くれる。 いろいろと 深い 歴史が あり， 
炎の 連合が ど う したと 力'， ど つ かの 塔' が 襲 
われた とか, そういった 話ば かりだ。 あげ 
くに は 墓地まで 案内され て， 墓標に ぶっか 
つてみ たら 墓標が ぎ ゆわん と 黒豹の 頭に 化 
けて 襲つ てきやが つて， あっとい う 間に 全 
滅 しゃがった。 

素直な 心。 これが いちばんだ。 なんとい 
つても フランスの ゲーム だから， 島国 ニッ 
ボンの 文化で は 計り知れない ところが ある 
の だ。 


RPG や？ 卜' ベン チヤ-と 3D り - ルド 


'よいよ 本题に 入る。 ぐいん ぐいん の 3D 
モー ド である。 

RPG ゃァ ド ベンチャー ゲームに とって 
の 3D モー ド は 何の た めにある 力'。 ひとえ 
に， プレイヤー を さっさと その 世界へ 引き 
ずり 込む ためで ある。 小説よ り も 漫画が 多 
く の 読者 を 獲得で き るよう に， より 少ない 
想像力で その 世界へ 人 り 込め れば， そ れだ 
け 多くの 同調者 を迤 得で き る。 

それ を 徹底した の 力 ? ， ほとんど リ アルタ 
ィ ムシ ミュレ一 ショ ンの 域にまで 達して し 
まった 「ダン ジョン' マスタ 一 j であ る 。 
X1/MZ-2500 版の 「ウイ バーン」 も 3D 表現 
をう ま く 使って いた。 X68000 用 アド ベンチ 
ヤー ゲームで は 気合いの 入つ た 3D 臨場感 
もの はない が, Macintosh に は 「Spaceship 
Warlockj という 秀逸な 大作が ある。 CD- 
ROM ものな ので， 入って いる データ 量が す 
ごいの も あ る 力-:， 街 中 を 歩 _ く 感觉 はな かな 
図 2 
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一軒家の 住人の 忠告 

1) 戦闘 シーン を どうす るか 

2) キャラクターの 使い分け を どうす るか 

3) 屋外の 広が り を どう 表現す る か 

1) に関して は， 「ウイザード リイ」 のよう 
に 文字に 頼る 力'， r ダン ジョン' マスター」 
のように， 徹底的に ビジュアルに こだわる 
か, となる。 伝統的に 4 人 パーティ であれ 
ば， 前の 2 人と 後ろの 2 人と いう 構成に して 
画面 を 2 人に 減らす 手が 有効 だ。 

攻撃の 際， 前から 順番に こなして いく 「ゥ 
ィザ ード リイ」 に 対し， どいつで も 0K とい 
う 「ダン ジョン' マスター」 の ほうが 現代 
的で ある。 

た いてい は ドラ ッケン や AD&D の よ う 
に， 戦闘 モードが 用意され る。 いきなり 画 
面が 変わり， アクション RPG 的な 展開 を 見 
せる の だ。 モード レス を 至上と するなら， 
これ は 美し く ない。 

2) は ゲーム 中， 常に 自分の キャラクター 
が 見えない となると， 使い分けに 個性 を 持 
たせる のが むずかし くなる。 

3) は ダン ジョンの 中し か 行動半径がない 
ので あれば， 3D 式 は 非常に 便利な 方式 だ 
力 5 , いざ 屋外へ 出る と， 屋外の 広がり を 表 
現す る の. がむ ず か しくなる。 マイ ト& マジ;; 

'ツク は "壁 が 木に 変わった だけ" と!^^ 

^现 し た 好 (列で あ る。 そのため だ けに:;! ま 

m を し た と .思.. える く らい で， 世^ ra^ t 、 
拼 目 の 集ま り -cpf 成さ. れ てい た 徙米 の 



道端の 老人。 イタリア 語で プレイ 中 

ま ま で すべてが 進行す る こと だ。 「ダン ジ ョ 
ン' マスター j を 屋外にまで バージョン ァ 
ップ して 動き を 滑らかに する。 そんな こと 
を やって いる と いったい 何の ゲーム だか わ 
からなくなる な。 あの アナログ 的な 移動 モ 
ードを 屋内に 適用す ると， 最初のう ち はま 
つす ぐに 動く のが 難しくて， 壁に ごん ごん 
当たった りして， かえって やりに くいだ ろ 
うな。 でも， それ は それで 人生で ある。 


世界 は シミュレーションへ 


IBM PC ものの ゲーム は みんな 戦 岡 3D シ 
ミ ュ レ. ーシ ョ ンへ 走つ てし まっていたり し 
て， その ノウハウに は なかなか すごい もの 
が ある。 しかし， リアル さ を 追求す る あま 
り， 遊びの 部分が 少なくな つてい る。 やけ 
に 厳格な ので ある。 

ど 一せ だから， そいつ を RPG にも 応用し 
て， 逃げて いく ゴーレム を 走って 追い かけ 
る， みたい なと ころまで 演出で きれば いう 
こ と ない。 

ふだん は 決して 自分の 姿 を 見る こ とがで 
き^ f^-^SEiii: つも り になって いたら， 
実 I も ゲ だった， と い う <5TTnr^rr-^^~ 
ff^TT^, ^'晃 、つて， それで 初め 



て自 伊が ハ产 'て! < 

め 1 球 難^ て> よか 

っ^3^ しま 
'ス 行って も， 誰も 


た 
らを売 
ぞ。 実 
話 を し 


に 気づく。 で， そ 
つていた り したら， 
はフ 〇 チンで， 町 
て く れ ない。 武器 


、行って 姿見お ^たら； 情けない ものが 

fepGHi^4 な c^i* を^^て いる。 惜しむ ぶらさが つていた。 そこで 武器 屋の おやじ 

ら く は, 屋 內モ一 ド では!^ 通の ァク シ ヨン 、、ゆ *^p^a^fe©i??. ヅ です j と かいって た 


RPG と 変わらな いこ とだ。 

ドラ ッケン を プレイして いると， プレイ 
ヤー は" キャラ を 4 人 乗せて 走り回る 

乗り物" ではない かと 思える。 〜ラ! ^タノ 
—モー ドか ら 移動 モー ドへ移 る 

ク ターが 画面 手前に 弓 I つ 込む 動き 
の だが， そのせ いだろう。 視点から いって， 
かなり 背の 高い， 装甲車の ような ものら し 
い。 私 は インテリジェントな 装甲車。 
究極の 姿 は， ド ラッケ ンの 移動 モー ド の 
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？,. 力 対 買つ ちゃうな。 
'パ 力な こと を 普いて いる 場 ネで は ない。 
要す る に， 3D 方式の 表現に は まだまだ 遊 
ぶ 余地が あ ると いう こと だ。 合 倉 勒 ま-モー 
ドレス だ。 キーボード を 使う にしろ マウス 
を 使う にしろ， モード レスに して， どうい 
う 場面で も 同 じ 感覚での め り 込める ように 
する。 それが 重要 だ。 

ついでに， 画面 は シネスコ サイズで 左右 
方向の 視界 を 広げる。 ハイ ビジョンの 縦横 


比が 人 問の 視界に わ りと 近いと いう 話 を 聞 

いた。 

もっとも， 人間の 目って いう やつ は， 中 
心に 近い もの ほど はっきりと， 周辺 ほど ァ 
ノ 《ゥト に 見える ようになって いるら しい。 
だから， あ ま り 画面の 隅々 に ま で 重要な 情 
報 を ちりばめ ると， 目が 疲れる の だ。 いい 
例が "生中継 68" である。 あれ を 21 インチ 
ディスプレイ など で 遊ぶ と ， 視線の 移動 範 
囲が 広す ぎて， 疲労が 溜ま る。 

さらに， IBMPC の 3D シミュレーション 
ゲームの ように， 視点 を 空に 持って いった 
り ， 横 を 見た り， そういう ことができ ると 
もっと 楽しい。 IBM PC の 戦闘 ゲーム を 見 
ている と， そろそろ あの 3D プログラミング 
テクニック を ほかの ジャンルに 生かして も 
いい 頃 じ やん， と 思う。 RPG にしろ アドべ 
ンチ ヤーに しろ， 重要な の は 世界で ある。 
世界が 一定の 法則で シ ミュレ ート して あれ 
ば， ディテールが 多少 甘くても， 十二分に 
楽しめる の だ。 

ハ リ ゥ ッ ドの 娯楽 映画が ど う して あれ だ 
け 人 を 集められ るかと いうと， 脳 を 働かせ 
なくても わかる 単純で 暴力 的な 感性に 訴え 
る 描写と， 少年 ジャンプ 並みの 平易な メッ 
セージが あるから だ。 ノ、 0 ソコン ゲーム だつ 
て， そのく らい やっても いい じ やない 力'。 
それに は， 臨場感 溢れる 演出が 不可欠な の 
である。 

最近の RPG に は， ゲームとの 腹の 探り あ 
いみたい なと ころがあって， どうも 素直に 
楽しめない。 ゲーム 世界の ルール を さっさ 
と 見つけて 楽な 展開に しょう， などと かね。 
そ 一 ゆ 一 腹の 探 り あい をぶ つ とばして くれ 
るよう な， リッチな 演出が 見て みたい もの 
だ。 

中世の 話 はやつ ぱ 地元 だせい 

そ 一い や 一， ヨーロッパって， RPG が 舞台に し 
たがる 世界 そのもの じ やない か。 フランスって 
いったら， ローマ帝国に 滅ぼされ るまで ケルト 
人が いたと ころ じ やない か。 ド ルイ ド僧 だって。 
そうな の だ。 ドラ ッケン に は 中世 ョ一 ロッノ 、'500 
年の 歴史が あるの だ。 トランシルバニア なんて 
いくと， いまでも 狼 男が 汚くな つた 空気に 肺病 
を 病みながら， 生き 永ら えてい るに 違いない の 
だ。 そう 思えば， あの ぷっ とんだ モンス タ一 だ 
つて 愛着が わいて く る。 

さて 話 は 変って BGM だが， なかなか シンプル 
でい い。 音 を 厚く しょうと して 無理やり 詰め込 
ん だよう な， テクに 溺れた 楽曲が 多い なか， 余 
計よ く 聞こえる， つてい うわけ だね。 


★★★★★★★★★ 


スピ一 ド慼 
マウスの 使い方 
土地で 変わる BGM ★★★★★★★ 
ドラゴン は 怖い 度 ★★★★★★★★ 
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アーケード ゲームに おける 3D 体験 
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伊漩見 あさら 


もっと 素晴らしい 3 D ゲームに 会いたい なら， ゲーム センタ一 
に 行く といい。 毎回 いくらかの お金が 必要 だし， わざわざ 足 を 
運ばなければ ならない が， それだけの 価値 は 絶対に ある。 パソ 
コン では 実現で さない ょラな 3D ゲームが， そこに ある はず だ。 


3D を最 も 意饊 し た ゲー ム 作 り が されて 
き た の は， ゲー ム センタ 一で 脚光 を 浴び る 
アーケード ゲームであろう。 専用の 筐体に 
収まり， ゲームセンターに 入る と 目の前に 
デンと そびえ 立って いるで つかい ャッ なん 
かが その 典型で ある。 

そこに は ど ん な 3D 空間が 広がつ て い る 
のか？ そして， テー プル 筐体の ゲー ム で 
の 3D は ど う 扱われて き たの か ？ 

それら を 明らかに すべく， 今回 は ァーケ 
ード ゲームに おける 3D 表現と， その 歴史 を 
た どって みたい と 思 う 。 話の 都合 上， 面倒 
臭い 語句 や 方式の 説明が 入ったり， かなり 
古め か し い ゲーム な ど も 登場す る ので， 読 
者の 中には わからない 入が いるか もしれ な 
いが, しばし お付き合い 願いたい。 

國 線の 世界 は 美しい 

いまで こそ， 私たちの 目に 触れる コンビ 
ユー タの 画面 は ほ と ん どが ラ スター ス キヤ 
ン と 呼ばれ る 表示 形式 をと つてい る。 画面 
の 上から 下に 水平に 1 ラ ィ ン ずつ 順次 表示 

していく 方法 だ。 さらに その 1 本 も， 突 は 1 
個 の 点が 表示す る 位置 を 水平 移動 させる こ 

とで 成 り 立って いる こ と を 知つ ている 人 も 
少な く ないだ ろ う。 要する に ひ とつの 点が 
画面 上 を 規則的に 上から 下に 移動 （走査） 

し， そこ に 色 を 出したい 場合 は モニタの 表 
面 を 光らせて いるので ある。 画面 全体 を 方 
眼 紙の ように 細分し， その マス 目 を 塗り潰 
すよう に 表示す る 場合に は， きわめて 適し 
ている といえるだろう。 

それと はまった く 異な る 表示 方法 として， 
ベクター スキャン というものがある。 これ 
は 画面に 表示され る 部 分 だ けに 点 を 移動 さ 
せて， 必要な 情報 だけ 走査す ると いう 方法 
である。 そのため その 点の 動き は 規則的で 
はなく， 表示す る 内容に よって 不規則に 変 
化する。 しかし この 方法で 線 を 表示す ると， 
ギザ ギザの ないきれ いな 線 を 引 く こ とがで 
きる。 前述の ラスタ一 スキャンの 場 介に は， 


方眼紙の 上に あ た かもつな がって いるよ う 
に 点 を 並べな く てはいけ ない。 だが ベクタ 
—スキ ヤンの 場合 は そ の 場所に 点 を 移動し， 
必要な 方向 と 長さの 分 だけ 移 fj し なが ら モ 
ニタの 表面 を 光ら せれば 直線が 画面 上に 現 
れる わけで ある （図 1 参照）。 

こ れを 何度 も 繰 り 返せば， 線が いつ ぱい 
集まつ た 画像が で きる ことになる。 高校の 
数学で ベ ク ト ルゃ 行列 について 習って い れ 

ば， 方向 と 長さ が 決 ま れば 拡大 縮小 や 回転 
な どの 操作 は 筒 単な 計算で でき る， という 
こ と を 知つ ている と 思う。 つま り， 立体の 
枠 を 直線で 表現して 拡大 縮小す る こと は， 
比較的 容易 に 実現で きる ことになる。 べク 
ターと は， すなわち ベクトルの ことなので 
ある。 

そういった 特色 ゆえに， ベクター ス キヤ 
ン は 3D ゲ一 ムに 向いて いる と もい える だ 
ろ う 。 典型的な 例 として は， 2 本の レバーで 
戦車 を 操 り ， 戦車 同士で 戦 う バ ト ル 'ノ' 一 ン 
(1980, ァ タリ） や， 超 有名 映画の 再現で あ 
る スターウォーズ （1983, アタリ） が ある。 
どちらも その 直線の 枠で 立体 や 空間 をう ま 
く 表現し， な によりも 独得の'!! 気 を 作つ 
ている ところ は 特筆すべき である。 スター 
ウォー ズ について は， エピソード 5 の 帝国の 
逆襲 もァメ リ 力 本国で は 同様にべ クタ 一 ス 
キャンで ゲーム 化されて いる。 13 本に は輸 

図 1 







次の 場所へ 


人 販売 されて いないので， ぜひ 一度 ワイヤ 
—フレームの ス /一 ゥ オーカ一 を 拝んで み 
たい も ので ある。 

しかし， このべ クタ一 スキャン は iff 線の 
寄せ集め による lllll 像で あ る た め ， 必然的に 
画面が 黒で 塗つ たように なって しまう。 そ 
ういつ た 点か ら々 える と， 画面が 概 して 地 
味に な りが ちで あ り， さ にに は 表示^ 式 そ 
の も のが 通常の モニ タ と は 異な り 互換性が 
ないた め， ゲームの^^ としての ぉな権 を 
ぬ': るに はいた ら なかつ たので ある。 しかし 
その 独得の 雰囲気 はなに ものに も 代えが た 
く， いまでも その 影^ は 大きい といえる。 


現実 は 立体で ある 

ベクター スキャンと |nl 様に， は あ ま 
り 极 わ れ なく な つ た ム式で は ある 力、 実写 
1山'1 像 と の 合成 による や: 間の 表現 も ある。 つ 
ま り， レーザ一 ディ ス クの幽 像 を 映し,' I', し 
そこに コンピュータ の | 山 1 像 を 合成 すれば， 
あたかも 超 リアル （？） な 背景が 表示 さ れ 
る と いった 仕掛けで ある。 

こ れを 最初に 取 り 人れ たの はァス 卜 口 ン 
ベルト （ 1983 , セ ガ） である。 この ゲー ム で 
は ミニチュア， ジォ ラマの セット を 撮影し， 
敵 ま で も が 実写 映像に 含 まれて いた。 しか 
しこれ は 非常に 構成が * く， コンピュータ 


ベクター スキャン 

必要な 場所 だけ を 走査 していく 


ラスタ一 スキャン 

画面 全体 を 走査し. 表示したい 位置 
に 来たと きに 光らせる 
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幽 像で 合成 されて いる 自 機が 背景 と マッチ 
せず， あまり その 特色 を 生かした とはいえ 
ない ものであった。 しかし， 話題 的に は 初 
の 実写 合成と いう こ とで 注目 を 集めた。 
この 手の ゲームで う まく 作られて いる も 

のとい えば， マッハ 3 (1984, タイ ト一） で 
あろう。 特に 戦闘機 モ一 ド では， ス リ ルぁ 
る 高速 飛行の 映像が 印象 深い。 こ のゲ一 ム 
では 地上 物 は 表示せ ずに， 目標と して 枠が 
画面 上に 表示 さ れ， 次々 に 破壊 してい かな 
い と そこから 攻撃され る という 形 をと つて 
いた。 自機ゃ 目標の 表示， 空中 物 は 合成で 
表示され る ので， な かな か雰 W 気 的に も ffi 
れ ていた といえる。 

また， この 技術 は 力一 レース ものに も 取 
り 入れられ ている。 つまり， 实際 にある コ 
一 スの実 写 幽 面の 屮を 走る わけで ある。 レ 
一 ザ 一 グランプリ （1983, タイ トー） が 代表 
作で， 富士 スピード ゥ ヱイ を 題材 としてい 
る。 しかし， 逆に 視点の 差での 現実 味に 欠 
ける ところがあった こと は 否めない。 ほか 
に は GP ワール ド （1984,. セガ） と いった 機 HI 
も あり， こちらの ほう は 2 画面の fli ぎ 0 な し 
の 合成 をして おり， 左右 2 台の レーザー ディ 
ス ク 画像 を 同期させる という こと を やって 
いた。 

しかし, 実写 映像 を 使用す る 際の 問題 は 
合成され る CG 画像 と の ギヤ ッ プの大 き さ 
であ り ， 空間 表現 能 力の 乏し さ を カバーす 
るた めの 手段が， 逆に ゲーム 性 を 損ねて し 
ま う 傾向 を 作つ てし まつ たの はなん とも 皮 
肉な こ とて" ある。 



ルネッサンス は 偉大な り 

科学的に 遠近法が 形づく られ たの は， 15 
世紀の ィ タ リア. ルネ ッ サン スの 過程で あ 
る。 遠い もの は 小さ く ， 近い もの は 大き く 
描 < という あたりまえ のよう な 表現 は， も 
ち ろん ゲームに も 多々 応用され ている。 特 
に そ の 遠近 感を 拡大 縮小で 表現す ると いう 

の は， 現在で も 通用す る 基本 中の 基本 と !• ' 

うこと になる。 
そういった 方法 を 確立 さ せ た ゲー ム とし 

て は， ポール ポジション （1982, ナム コ） が 
爭 げられ る。 地面 を ラスター スクロール さ 
せる ことで カーブ を 表現し， パレット を 変 
える こ とで あたかも 流れて い く かの よう に 
路肩 を 動かす。 そして， 看板 や 対向車な ど 
を コースに 合わせて 拡大 表示して い く 。 

まさに 王道で ある。 この 形式 をシ ユー テ 
ィ ン グに取 り 人れ ていたの が, ほぼ 同時 期 
に,' I', ていた ズーム 909 (1982, セガ） である。 
こちら は 後の スペース ハリア一 （1985, セ 
ガ） の 原形と いってい いよ う な 感じで あ り， 
結 Wtt 数 や キャラクタ 容量 を 除く と， 画而 
で やって いる 表現 は， 初期の 頃から そんな 
に 変わって いないの である。 

そういった 拡 大 縮小の 技 術 は， 年 を 追う 
につれ て テーブル タイプの ゲームに も 応用 
されて くるよう になった。 特に 拡大 縮小 を 
ハー ド ウェア の 機能 と し て 待た なくても， 
いくつか • 大きさの 違う キャラクタ を 用意し 
ておいて 切り替える ことで， 力 技ながら 遠 



近感の 表現 は 可能 だか ら である。 

また， ゲームに 変化 をつ ける ための 3D ス 
テージ と いった ものが ついた ゲーム も 含め 
ると， こういった ゲームの 数 はかなり 多く 
な る 。 本来 拡大 縮小 を 持つ ていない ゲーム 
も 多く， そういう 場合 は それなり にいろい 
ろ と 工夫 や 無理 を している のが 見受 け ら れ 
る 。 例 として は， 魂斗羅 （1986, コ ナミ） や 
A-JAX (1987, ュ ナミ) といった 一部に 3D 
を 使った もの や， 撃墜 王 （1985, データ ィ一 
ス 卜 ） や 餓流禍 （1988, コ ナミ） といった 無 

や り 3D に したよう な もの ま で， 意外 と 幅 
広い も のが ある。 

さらに 近年に なると， バー ニン グ フォー 
ス （1989, ナム コ） などの ように， テーブル 
タイプで も そこそこ の 3D 表現が で きる よ 
うにな つてき ている のが わかる。 加えて ガ 
ンシュ 一ティングな ども， 遠近 感ゃ奧 行 き 
がよく 表現され ている ことが 多い。 スぺー 
ス ガン （1990, タイ ト一） は 自分の 操作で バ 
ック する こと もで きる ので， 距離感と いつ 
たもの がよく 表現 されて いる 好例 だ ろ う 。 

しかし， なんでもかんでも 背景が パ レツ 
ト iyj り 替えの よう な 単純 な ギミック ばか り 
だつ た わ けで は ない。 ロック オン （1986, タ 
ッミ） という 空中戦 ゲームで は， 地上が 1 
枚の 板 状に なって いて， 動き に 合わせて 動 
き 「傾く」 ようにな つていた。 これ は 当時， 
非常 に 新鮮で あ つたので あるが, いかんせ 
ん この ゲー ム は 出荷 数が 少 なかつ たので， 
兄た こ とのない 人が 多いだろう。 

そして， アフター バーナー （1987, セガ） 
であ る。 たいした こと はして いないと 見え 
るのに， あの 立体感と 高速 感には 驚かされ 
た。 いま 考えれば， 背景 を 区分けし， それ 
ぞれに ひとつの スプ ライト を 割り当て， そ 
れを * ベて 平面に 見せて い る だけ なの だが, 
あ の ゲー ム で は そ れで 十分 な 効果 を あ （ ナ' て 
いるので ある。 こ の 手法 はパ ヮ 一 ド リ フ ト 
(1988. セ ガ） や ギャラ クシ 一 フォース 
(1988, セガ） でさら に 完成され ていく。 パ 

ワード リ フ トで a せて く れる 数々 の 視点 移 

動 はや や 強引な ところ も ある 力 ' ; ， 気 待ちの 



アフター パーナ- 
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いい ものである。 

人間の 目 は 2 つ ある 

さらに， こういった 拡大 縮小に よる 遠近 
法 と 同時: に アプローチ さ れて き た 方法が あ 
る。 視差の 表現で ある。 つまり， 人間が 立 
体 を 見た 場合に は 本来 左目 と 右目に 違う 情 
報が 入って いる わけで， それ を 機械的に 実 
現しよう という ものである。 

遠くの ものの 視差 は 少なく， 近くの もの 
は 大きい。 これ を 遠近法と 組み合わせる こ 
と で， さ ら な る 立体感が 生 まれる ことに な 
る はずで ある。 事実 いくつかの ゲームで こ 
れは 成功して いる。 そして， この 左右の 目 
に 違う 情報 を 送り込む ため， い く つかの 方 
法が 編み出され てきた。 

最初に これ を^ 現した の は， サブ ロック 

3D (1982, セガ） である。 潜水艦の 潜望鏡 か 
ら硯 いた 画面で， 照準 を 合わせて 向かって 
くる 敵 を擎ち 落とす 構成に なって いる。 プ 
レイヤ一 は 所 51 の スコープ を視き こむ よう 
になって いて， そこに は 左右の 视線を 遮る 
よ う に 歯車 状の 羽根が 回って いる。 それに 
よって スコープの 左右 を 交互に 塞ぎ， 画面 
を 同期 させて 切り替える ことで， 視差 を 表 
現して いる。 こ れは 当時 は 非常に 画期的 か 
つめず らしく， 本当に 敵が 迫って くるよう 
に 見えた も ので ある。 

しかし， 液 晶 による 電 気 的 な 方法の 登場 
によって， 機械的な 方法 はこれ のみに 終わ 


いまの ステレ ォ 技術と い う の は， I 次元 ま た は 
2 次元 的な もの だ。 音 場が 右， 前， 左 を 基本 形に 
成り立って いる。 ゲームの 音響の 場合 はもつ と 
いい かげんだ。 いわゆる 体感 ゲームと 呼ばれる 
もの も， 効果音 は 単に 音量が でかいだ けで 前 か 
らし か 聞 二えない。 筐体に スピーカ一 を 4 つも 5 
つもつ けて いるもの も ある 力、'， どの スピーカ一 
から も 同じ 音が 聞こえて る だけで， 結局 モノ ラ 
ル だったり する。 バ 力みたい に ユー □ ビート を 
館内 BGM で 流して いる ゲーム センタ一 では， ゲ 
ーム 筐体から は 何も 聞こえなかった りする 二と 
もしば しば。 音 場 （音の 方向， 音源の 存在 位置） 
が ゲームで も 映画で もき わめて 重要な 位 邇を占 
めて いると いう こと は， あまり 一般的に は 知ら 
れ ていないよ う だ。 

ナム コの 「バ 一ニン グ フォース」 という 3 D タ 
イブの シュ一 ティング があった。 同 ゲーム はテ 
一 ブル タイプの， いわゆる 体感 ゲームで はな か 
つた 力、 音量と 左右 バランス によって 2D サゥ 
ンドの 効果音 を 実現して いた。 これが 思った よ 
り 気持ちよ くて 効果 絶大だった の だ。 右に いる 
敵 を 破壊す ると 爆発 音が 右から， 左前 方 奥で 敵 
が ミサイル を 発射す ると そ の 位置 か ら 効果音が 
聞こえた のだった。 原理 的に も 理論的に も 2D 
でし かないの だが， プレイヤ一 は ゲーム 画面 か 



バ 卜 ルバ一 ド 

つ た。 液晶 シャッター による 方式 は サン ダ 
—セプ ター II (1986， ナム コ） といった シュ 
—ティン ク" や， コンチネンタル サ一 カス 

(1988, タイ ト一） といった 力一 レース もの 
に 幅広く 採用され ている。 

こういった， プレイヤ一 の 目 を 交互に 塞 
いで 兄せ る 方法で は， 目に 負担が かかる こ 
とも 多かった 力 5 '， それと は 違い 目 を 塞がず 
に 視差 を 実現す る 方法 も 在 し た。 

これ は 光の 性質 を 利 JTJ した もので， 光と 
い うの は 空間 を 伝わる 場合， 進行 方向に 垂 
直な 成分に よって 構成され ている。 それ を 
偏光 板 を 通す ことによって， 特定の 角度の 
成分 だけ を 取 り 出す こ と がで き る (図 2 ) 。 
そこで， 右目 fll の モニタ一 から 垂直の 成分 
だけ 取 り 出し， 左目 用. の モニター 力， ら は 水 
ぞ の 成分 だけ を 取 り 出 して ひと つの 画像に 
合成す る。 そして， 兄る ところで 偏光 板 を 
再び 通す と， 左右の 幽像を 分離す る ことが 
でき るので ある （M3 参照）。 

3D は 映像 だけ じ やない ぞ 

らの 情報で I 次元 補って， 総合的に は 3D を 体験 
できた の だ。 

上下の ニュアンス を 出す の ははつ き りい つて 
難しい ので そこまで は 要求 しないが 体感 ゲーム 
と 呼ばれた いなら 2 D サゥン ド く らい はやるべ 
きであろう。 

ところで， 3D サウンド システム という もの 
は 不可能な のであろう 力、。 人間 は 音の 方向 を 判 
断す る 際に， 耳から 聞き取る 音 以外に も 体の 振 
動 や 残饗の 度合いな どから 計算して いると いう。 
これ を オーディオ 機器で 実現す る こと を 「バ一 
チャル 才一 ディ 才」 というら しいが， これ をパ 
ソコン ゲーム や アーケード ゲームで 実現， 一般 
化する の はもう ちょっと 先の ことになるの であ 
ろう。 

し 力、 し， 「バー ニン グ フォース j のよう な こと 
は 現在の ノウハウで 十分 実現 可能な はず だ。 映 
像 を 補間 パラメ一 タ と した 2D 才一 ディ 才は， 
3D オーディオに 肉薄した 迫力 を 有する 二と は 
映画館な どで 実証ず みだ （映画館の サウンド は 
根本的に は 2D である）。 

さて， X68000 の ゲームに は 残念ながら 2D サゥ 
ンドを 搭載した ゲーム は あまりな いよう だ。 も 
つと も FM8 声 AD PCMI 声あって も， どれ も 出力 
が 3 方向， FM はま あ， 2 声 使えば なんとかな るか 



ゴルフ イング グ レイツ 


この 方式 を 採用した の は， バト ルバード 
(1985, アイ レム） だけで ある 力':， この ゲ一 
ムは ほかにい く つか 問題が あった こ とも あ 
り， 出荷 数 は 少ない ものに なって いる。 偏 
光 板 の 眼鏡 みた いなもの を かける だけ で， 
プレイヤ一 以外の 人 も な 体 画像 を 兄る こと 
がで きる W 徴を 持つ この 方式が， 定着し な 
かった の は 残念 だとい えよ う。 

どちらに しても， 視差 を 表現す る 場合に 
は， その 恩恵 を 受ける のが プレイヤ一 に 限 
定 される きらいが あった。 そういう 意味で 
は ゲームセンター において， 他人の プレイ 
が観赏 で きない 点 は マイナス 要 | 人 1 といえる。 

そのため か， これらの 力-式 を m m し た ゲ一 
ム を 最近 は w る こと が少 ない 3 


スポーツ は 進化す る 


俯 》 敢的 な 兄 ド ろしの 視点 の ゲ一 ム も ， や: 
間 を 表^して いる ことが 多い。 テーブル ゲ 


もしれ ない 力、'， そうなる と BGM の ほうに 手が 回 
ら なくなる。 し 力、 し， 一度く らい は 効果音に 凝 
り まく つた X68000 の ゲームに 出会って みたい 
もの だ。 

ィ ギリ スの W'lndustries 社が 開発した r パーチ 
ャリ ティ IOOOSDj という ゲームが 日本に 来て， 
ゲーム 誌 や テレビで 紹介され ていた。 これ は 小 
型 液晶 ディスプレイの ヘルメ ッ トを かぶり， ジ 
ャ イロに よって 頭の 傾きから 視点 を 算出し それ 
に 応じた コンピュータ 画像 を 随時 出力す る 二と 
によって， コンピュータ グラフィックの 世界に 
自分が 飛び込んだ ような 気分に なれる 画期的な 
ゲーム だ。 まだ， 試作 的な 段階の よう だが これ 
が 一般的に なれば 次世代の 体感 ゲームに なり う 
るだろう。 

最後に もう ひとつ。 さきほど， バーチャル 才 
—ディ ォ について 少し 触れた が， パー チヤ ルレ 
コ一 ディ ング された ゲーム ミ ュ一 ジック CD が 
あるので 紹介して おこう。 バーチャル オーディ 
ォ システム とはいえ， やはり 「 後ろ 」 という 音 

場の 表現 は 難しい よ う だね。 （善） 
秦 SHADOW BRAIN ポニ一 キヤ 二 オン 

CD:PCCB-00054 2, 500 円 （税込） 

• FORMULA S.S.T. ポ ニー キヤ 二 オン 

CD:PCCB-00059 3 , 200 円 （税込） 
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ス夕一 ブレ一 ド 


—ム では， ザ クソン （1982, セガ） といった 
シ ユー ティ ングゃ アウター グー ン （1984, タ 
ィ 卜一） といった 立体 迷路 ものが ある。 さ 
らに スポーツ もの もこの よう な 表現 は 多 く ， 
野球で は 生 1 1 1 継 68 の 原形 になつ た と 思 わ れ 
る メイン スタジアム （1988. コ ナミ）， ゴル 
フ もので は， ス一ハ 。一マスターズ （1989， セ 
ガ） や ゴル フ ィ ン ググ レイツ （1991 , コ ナミ） 
が ある。 

この 1 や でも， 特に ゴルフ もの は 定番 的ソ 
フ卜 として， 昔から いろいろな 形で ゲーム 
化されて きた。 プレイヤーの 視点に 近づい 
た 表示 を 初め て 採用 したと いわれる クラウ 
ン ズゴル フ （1984 , ナ スコ） では， 遠 く の 障 
害 物から 順番に 重ねて 描いて い く 方式 だが, 
ゴル フィン ググレ ィ ッで は， 専 flj 回転 チ ッ 
プを 用いて コース 全体 を 地形と して 持つ こ 
とまで も 可能に な つた。 こ の 視点 変更 は 圧 
図 2 



ェ アイ ン フェル ノ 


卷で まさに 鳥の 視点で ある。 ちなみに この 
ゲームの 水の 映り 込み は， 地平線 を 中心と 
し た 線 対称な 空の 絵が 穴 か ら 見えて いる だ 
けであった りする。 こういう 単純な 仕掛け 
の 組み合わせで， より 豊かな 空間の 表現 も 
でき るので ある。 

いびつ は 流行な のか？ 

最後に 残つ た 表現 方式 は， い ま 流行の ポ 
リ ゴン である。 要す る に 区切 ら れた 平面 を 
計算し， 画面 上に 形 を 変換して 表示す ると 
いった ものて'， 一見 ベクター スキャンの ヮ 
ィャ フレーム 画像に 色 を 塗った よ う に 見え 
る 力 s, その 計算 量 は 比べ ものに ならない。 
し か し 現在， 立体 や 空間 を 表現す る ものと 
して， 実用的な レベルに なって いるの は 事 
実で あ ろ う 。 

最初に ポ リ ゴン のよ う な， 面 を 計算す る 
表現 を 用いた の は， アイ ロボット （1984, ァ 
タ リ ） であった。 ゲーム は ドット ィ一ト と 
シ ユー ティ ングの 面 を 交互に プレイす る と 
いった ものである 力 ? ， ドット ィート 面で は 
視点の 高さ を 任意に 変更で き， それが 得点 
の 倍率に かかわる と いった システム を 採用 
している。 もちろん 視点が 低い と， 障害物 
の 位置 関係が 把握 し に く いので 難 しくなる 
ので ある。 動き も 非常に 滑らかだった ので, 
ハ一 ドウ エアの 性能が かな り 優れていた と 

図 3 


いんる。 

国内の メー カーで ボ リ ゴン を 採用 し たの 
は ト ップラ ン ディ ング （1988, タイ トー） や 
ゥ イニング ラン （1989, ナム コ） であろう。 
前者 は 航空機の 着陸 シミュレーション， 後 
者はリ アルな サ一 キッ 卜 型の カーレース ゲ 
ーム である。 これらの 表現力 はま さに ff 撃 
的で あり， これからの 主流 を 予感させる も 
のであった。 実際， この 後に も エア イン フ 
エル ノ （1990， タイ トー） や， ， ドライ パーズ 
アイ （1990, ナム コ） といった ものが 登場し 
ており， 3D 表示の 主流に なった といっても 
間違いはないだろう。 しかし， それ を 採 
川 し た ゲーム 自体が 概 し て 現実的な シ ミ ュ 
レー タの 方向に 向いて いるので， やや マ 二 
アツ クな 印象と 結びつ く 感じが する の は 気 
になる とこ ろで ある。 

そして， 先 0 リリース さ れた スター ブレ 
ード （1991, ナム コ） において は， も う 究極 
とも 思えそう な 立体 空間 画像が， 目の前に 
展開して いる。 ゲーム 用と して 作られた 3D 
が こ こ まで 進化した 証と して， 一度 は 見て 
みると いいだろう。 

3D 表示 は 手段に すぎない 

この 記事 を 書く 前に， いろいろと 資料 や 

記憶 を 駆使 し て 3D 表示 ゲ一 ムの リストの 
ような もの を 作って みた 力 ; ， とにかく カー 
レース もの かシ ユー ティング といった もの 
が 多い のに 驚いた。 こ れ はたぶ んス ピー ド 
の 関係 や， その 単純な ルール によると ころ 
力 5 大き いのだろう。 

しかし, もっと いろいろな ゲームに 応用 
しても らし、 たい ものである。 まさに それ は 
手段 だか ら だ。 メ タ ボー ル な ど が リ アルタ 
ィ ムで 計算で き るよう になるな ど， 理想 は 
果てしない。 しかし， いくら リアルになる 
からと いっても， ゲームで ある こと だけ は 
忘れて ほしくな いなと 思って いる。 
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MAGIC で 広がる 3D 世界 


立体 空間の 料理法 


Hamazaki Masaya 


浜 崎 正 哉 


r MAGIC」 は 3 □ ゲーム を 作る ときに 力強い 眛方 になって く 
れる。 とはいえ， r MAGIC」 さえ あれば 即座に 3 □ ゲームが 作 
れる わけで はない。 そこで 浜 崎 氏に キャラクタ デザイン や 動か 
し 方な ど， 少し ややこし いこと を 簡単に 説明して いただこう。 


X68000 用 MAGIC が 発表 されてから 半年, 
9 月 号で は 高速 化な ど 機能 ァ ップ がな さ れ 
た Ver.2 . 0 も 発表 され ま した。 3D グ ラフ ィ 
ック パッケージ として， 読者の 皆さんに 定 
着しつつ あるでしょう。 

最近 アン ケ一 トハガ キを兑 ている と， 
MAGIC を 通じて 3D に 興味 を 持った， とい 
う よ う な ハガキ がず いぶん と 目につく よう 
になり ました。 ところが 興味 はあって も， 
実際に MAGIC を 活用して 何 か 作ろう と し 
ている 人 は 少ない 気がします。 たしかに， 
MAGIC の 力 を 完全に 引き 出す た めに は， 
アセンブラ レ ベルで プ ログ ラム が 組 め る 必 
要が あ り ます。 特に 速度が 要求され るよ う 
な リ アルタイ ム ゲーム を 作成す る と き に は， 
アセンブラが 欠かせません。 

ま た， ァ セン ブラ を 使え る 入で も MAGIC 
の 扱いに 戸惑って いる 人 もい るよ うです。 
これ は 3D という 概念に なじみの ない こ と 
が 原因です が， 当然と いえ ば 当然です ね。 
3D ゲー ム で 遊んだ こと はあって も， 自分で 
デザ インして プログラム を 組 ん だ ことの あ 
る 人 は ほとんど いないで しょ う。 

こ こで は] VIAGIC を 使っての 3D ケ" 一 ムテ" 
ザィ ン について 考えて みよ う と 思います。 
後半に， ゲーム を 作る ために は どのように 
して MAGIC を アクセス していく のか， プ 
口 グラ ムは 出し ま せんがな る ベ く 具体的に 
手順 を 解説して いきます。 

^ やっぱり SION^ST? 

さて， MAGIC と 聞く とたいて いの 人 は 
付錄デ ィ スク について いた サン プル ゲー ム 
「SION」 を 思い浮かべる こ と と 思います。 
僕の 場合 は， あの 創刊 2 号に 掲載 さ れ ていた 
TUX 吉村 氏の 顔 を 思い 出しち やい ますけ 
ど。 そんな こ と はどうで もい い 力'。 

要す る に， 現在の MAGIC を 使って ゲー 
ム デザイン をす る 場合に は， 「SION」 のよ 
う な 強制 スクロール 型の ゲームが 適して い 
る， という こ とです。 MAGIC は 座標軸が 固 


定 されて いるので， 画面の 奥から （場合に 
よって は 後ろから） 移動す るた めの 座標 変 
更は 直接 指定す る だけな ので， 非常に 都合 
がいいので す。 

と， いきなり 結論め いた こと をい つてし 
まい まし た 力 ? ， 決 して それし かデ ザィ ンで 
き ない といって いる わけで は あ り ま せん。 
あく まで もそう いう ゲームが 作 り やすい， 
という こと に 注意 し て く ださ い。 で も ， 結 
局 は 同じよ う な ゲームに なって しま うんじ 
やない か？ と 心配す る 人 もい るでしょう 
力 5 , そ れは ゲーム デザィ ナ一 しだいで し よ 
ラ 《 

3D 空間 と いう 非常に 自由度の 高い 空間 
を 使えば， かな り いろいろな 見せ 方が でき 
る はずです。 また， 宇宙空間 だけが 3D 空間 
ではありません。 地上 面， 基地 内の 迷路な 
ど を 用意す ればゲ 一 ムの幅 も 広が ると いう 
ものです。 あの スター ブレード も 基本 は 強 
制 スクロールの ゲームです。 処理 速度 さ え 

あ れ ば， MAGIC で も ワイヤー フレーム 版 
の スター ブレー ド が 実現で きる， と 無謀に 
も 僕 は 断言し ます。 

敵 は 生きて いる 

そして， キャラクタ デザイン， 敵の 動き 
の デザィ ン も 重要です。 動き は 単純で も 3D 
という ことで， 平面と はずい ぶん 違つ た 動 
きに 見える こと もあります。 現に SION で 
は 任意 座標 を 指定す る 移動 はでき ず， 敵の 
動き はすべ て ある 一定の 移動！: のみ を 加算 
していく， という 方法で 実現して います。 
そ れ だけで も， あのような いきいきとした 
敵の 動き が 表現で き る のです。 

も し も， 空間 を 自由自在に 飛び まわれる 
ように な れば， さ ら に 凝つ た も のが 作れ ま 
す。 ついでに アニメーション 処理と 回転 処 
理を 加えた ら なかなか 見応えが あるで しょ 
う。 自機を かすめて 飛んで いく 敵 を 追い 掛 
け， 敵弾 を 寸前で かわして 撃墜す る。 想像 
し ただけ で も ワク ワクし ません か？ 


ぜ ノ 


SION 2 (仮） 

あと は キャラクタ にあった 勅き を 設定す 

る こと を 忘れて はいけ ません。 たとえば M 
1-A のよ う な 直線 的な 動き を 考えた 
図 2- A の よ う な iffil'i 機 タ ィ プの キャラクタ 
よ り も 図 2 - B の ような タイ プ がよ り 自然に 
動いて い もように 見えます。 戦闘機 タイ プ 
な ら ， ガ向 転換す ると きに は徐 々 に 機 tt' を 
その 方向に 向けながら 飛び去つ てい < , 図 
卜 B の 勅き が 似合う でしよ う。 

で， キャラクタ を デザイン するとき にも 
3D 空間 を 意識 し な が ら デザイン していき 
ます。 いくら 横から 見て スマートで かっこ 
よくても， 上 か ら 兒た ら 不細 にだつ た， な 
ん てこと では 悲 しいです か ら。 あらゆる ガ 
向から 兒 られる こと を — fSWii に しなくて は な 
ら ない という こ とです。 似 入 的に SION の 
自機は 上 か ら見 ると 不細工 だ と 忍 う け ど ね。 

以上の こ と を iffi ま えて， n 分が デザィ ン 
した ものが ィ メージ どお り に 勋 いた と き， 
キャラクタ に対する 愛着 は 相当 な もの だと 
思います よ。 

3D は 概念的 に 難 しいと いう 入が 多い よ 
うに 忍 われます 力 f , ぶつち やけた 話， いく 
ら 3D といっても 結局 は 次 元 が ひと つ 増 え 
た （奥行 き がつ いた） だ けなの て'' ， ご く や 
通の シ ユー ティ ング ゲーム を 作った こ とが 
ある 人 な ら わり と 簡単に 3D のゲー ム を 作 
る こ と がで き る はず。 しかも MAGIC は I'K 
標 軸が i,g 定 されて いる ので， ひとつ 增ぇ た 
Z 軸に 伴 う 空間の 広が り を 感覚的に 理解 し 
てし ま えば いいのです。 
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國 コードネーム r SION2」 

では， 現在 制作 中の 「SI0N2 (仮)」 を 通 
じ て ， MAGIC でゲ一 ム を 制作す るた めに 
気をつけた ほうがいい， と 僕が 感じた こと 
を 話して いきます。 と， なにげなく 書き ま 
した 力 f , いつの 間に やら プログラム してい 
たんです ね。 本当 は J 氏が メ ィ ン プログラム 
を 組む はず だつ たのに， なぜか 引 きずり 込 
まれた 僕が メインに なって いたと いう， 実 
にいい 加減な 状況な ので 完成 は •••••• する の 

かな あ。 ちなみに 開 発 状況 は 順調 に 遅れて 
います （ありがち）。 ま， 気長に 侍って いて 
く ださ い。 1^ 間 を かけた 分， 満足で き る も 


の を 目指して いますので。 

といった と ころで も との 話題に 戻し ま し 
よ う。 いちばん いいたい こ と は， 

r MAGK: を アクセス する 部分と そうでな 
い メイン ル一 チン は 分離して おく こと」 
です。 常に， この こと を 念頭に おいて プロ 
グ ラミングして いくこと を 勧めます。 これ 
は バグが 発生した と き に， MAGIC に 渡す 
データの ど こ が 問違 つ ている か 当 をつ け 
やすくす るた めです。 メイン ルーチンの 中 
で 散発的に MAGIC を アクセスして いると， 
ど こ で 呼び出 し を 行った と き に 間違いが 生 
じたの かわから なくなります。 いくら テ、 - パ、 
ッ ガを 使つ て も ， 探す の は 非常に 手間が か 
か り ま すから ね。 



そして， 基本的に SION で もこの ような 
こ と を 実践して いるよ うです が アニメ ーシ 
ョ ン 処理の と き， 無理 や り メイ ン ルーチン 
側で MAGIC を 呼び出して， パッチ 当て を 
した 形状 データ を 定義す る， という 暴挙 を 
行って います。 皆さんが プログラム を 組む 
と きに はこの よ うな まね はしないで くださ 


ゲームの 内部 事晴 


MAGIC でゲー ムを 作る コッを 説明す る 
IliJ に， 一般的な ゲームが どういつ た 処理 を 
している のか 説明し ます。 まず， 図 3 を 見て 
く ださい。 これ を 見る と， 

1) 画面 上に 存在す る キャラクタ の 処理 
キャラクタの 出現， 管理， 移動， ァ クシ 

ヨンな ど 

2) 諸 判定 と 判定に よる リアクション 
キャラクタ 同士の 衝突 判定， フ ィール ド 

力'' ら はみ出し たかの 判定な ど 

3) キャラクタの 表示 

以上の 3 つの 処理で ゲー ム が 成 り 立って 
いる ことが わかる でしよう。 かなり 大雑把 
です が， どんな ゲームで も 骨組み は 変わら 
ない はずです （しかし， 3) について は 意見 
の 分かれる ところでしょう。 表示 部分が 1) 
と 同時に 実行す る 場合 も あるから です）。 

最小 単位 は ひとつの キャラ クタであって, 
その キャラクタの 集ま り でゲ一 ム が 構成 さ 
れ ている のです c そして， キャラクタが 多 
く なれば なるほど， しっかり した 管理 シス 
テムが 必要になる の は 皆さんお わか り の と 
お り です。 

キャラ ク' タを 管理す るた めに は， まず， 
ある 一定 サイ ズの ワーク エリア を キャラ ク 
タ ご と に 確保 します。 で， その ワーク エリ 
ァには キャラクタの 管理情報 （座標， フラ 
グな ど） を プログラマが 設定 してお く ので 
す。 管理情報 は できるだけ 無駄が なく， す 
ベての キャラクタで 使え るよう に 設計して 
やらなくて はなり ません。 これら の 情報が 
図 3 

メイン ループ' 

― ) キャラクタ 管理 


の そのまま 直進 

② アニメーション 動作 

③ 回転しながら 直進 


① そのまま 直進 

@^ 々に 機首 を 上に 向ける 

③ 加速 


1 


キャラクタの 処理 ト 


主 


判 定 


C 敵 メイン ル- 
(o 敵の 表示） 


衝突 判定 
ユエ リア 判定 


キャラ ク 夕の 
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あって こそ， キャラクタ ごとの メイン ルー 
チンで 移動 を 行つ た り , ある ー宠の 条件が 
成り立って いるか 調べて プログラム された 
ァ クシ ョ ンを 行える のです。 

MAGIC を どこで 呼び出す か 7 

さて， 簡単に ゲームの 内部 事情 を 説明し 

ましたの で， 今度 は MAGIC を 使う 表示 部 
分の こと を 考えて いきます。 

ここで 表 1 を 見て く だ さ い。 こ れ は 
SI0N2 で， ひとつの キャラクタ が恃っ おり- m 
情報です。 內容 につ いて は 詳しく 触れ ま せ 
んが, 全部で 142 バイ ト と 結構 大きめ で， W 
てのと おり MAGICffl のパ ラ メータ が 分離 
されて いるの がわ かるで しょ う。 基本的に 
MAGIC がか かわる 部分と いうの は， キヤ 
ラ クタの 表示 部分の みです。 前述 したよう 
に， 極力 MAGIC に必耍 な処现 と そ うでな 
い 処理 を 分離す る， という ことから どのよ 
う に 表示 ルーチン を 構成して い く かを^え 
ます。 

物体 を 表示す る サブルーチン は， 

1) 物体の 形状 データ を 定義 

形 状 データ ァ ド レス を 取 り 出 し て 
MAGIC を コール 

2) 3D パラメータ を 設定 

管理情報の 中に ある XYZ 座標 の パラメ 
—タ を， MAGIC 用の パラメータ エリアに 
コピーして から MAGIC を コ 一ル 

3) 3D— 2D 変換 

以上の コ マン ドを^ 示す る キャラ クタの 
数 だけ 繰り返して いくよう にします。 そし 
て， すべての 物体 を 定義し 終わったら 表示 
コ マン ド を 'ii: 行 させて やれ ば 0K です ね 。 

ポイント は メイ ンル一 チンから 'お 示 サブ 
ルーチン を l[y] だけ 呼び, 'に すよ うにす る こ 

表 1 基本 デ 一夕 列 詳細 （142 バイ 卜） 
オフ セ ■» ト w サイズ 1； 味 

0 W フラグ 

2 W XS!t» 

4 W Y«» 

6 W Z«« 

8 k; 1M 3D データ アドレス 

12 w X 方 ft の W M .» 

1 4 W Y お 向の ff M » 


と です。 構造 はで き る だけ 単純に， ァクセ 
ス場所 も 限定して おく のが 望 ましいで しょ 
う。 くどい ようです が， 個別 に 表示 ル 一 チ 

ン を 呼び,' I', す ような こと をして， MAGIC 

を アクセス する 部分 を 分散 させない こ と を 
心 «ト けて く ださい。 

表示 ルーチン さ え'; £ 成 してし ま えば バグ 
の 原因 は MAGIC に ある わけで なく， 自分 
で プロ グラム した メイ ン ルーチンの ほ う に 
あると 兑'^ I もつ けられます （データの 入力 

ミスと いう 場合 も あ るけ ど）。 なにしろ MAGIC 

という の は エラ一 チェ ッ クを 行い ま せん。 
1 力 所 間違いが あ る と そ れ 以降の コマ ン ド 

と データが グ チヤ グ チヤに^ 行され る ので 
す。 ft も MAGIC を 使い 始めた 頃 は， 英 しい 
ラ ィ ンの fi し 舞 を よく W せても らい まし た。 

コ マン ドに 対す る パラ メータ 数 は 絶対 問 違 
わない ようにし ましょう。 


相対 座標 か贿 座標 か 


相対 座標， 絶対 座標， これ は キャラクタ 
を 移動させる ために どういつ た ^標 計算 を 
してい 〈かとい う も のです。 怖 単にい う と， 

n 分が 操作す る キャラ クタの 座標 を 基準 座 
標に する 力'， ^標軸 を 基準と する かの 違い 
です。 どのよ う に 使い分けた らいい かとい 
うと， 絶对 座標 指定の 場合 は ゲーム エリア 
が 限定 空間で ある と き， 相対 座標 指定の 場 
合 は 無限の 範囲で 移動で き る 空間 を ゲー ム 
で 使 川する と きに 使える， といえ ます。 
いま いち 理解し がたい 入の ために も， も 
う 少し 詳しく 説明 しましょう。 ま ず は 絶対 
f お標桁 せに ついて。 こ れは 通', おの ゲームで 
使用され ている 方法で, 趣標の 中心 は ある 
1 点に isi 定 されて います。 キャラクタ を 表示 
する と きに は， 桁定 された ゆ: 標を そのまま 


べク トル w « m * if 力 ゥ ： 

の？ カウンタ 
n の k w カウンタ « if- 
x 方 r»i の？） た 1 ) m a サ ィ ： 

Y 方 1»1 の S たり Tfl it サイ： 
Z 方 の 3 た 1 ) M Z サ ィ 二 
おのかた さ 


べク トル 
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使います。 

1 讨 座標 指 定は 3D ゲームで 使われる よ 
うに， プレイヤーが 操作す る |'| 機 を 座標の 
中心に します。 敏 キヤ ラ クタの ffi 標か ら 自 
機の 座標 を' j| いた 値が， 敵 キャラクタ を 表 
ポ する 座標と なる のです。 

II り 題 は， 作ろ うとす る ゲームが どの 方法 
を 使えば， いちばん 効率 よ く Si 理が行 え る 
力' という 点です。 あま りごつ ちゃに する と 
ゆ: 標 変換 手 顺が 複雑に なって しまいます か 
らね。 SION の 場合 は 自機を MAGIC の 座標 
崎 の 原点に 固定 し て， 1'1 機の 移 勅が 発生 し 
た と き に その 移動 量を敝 キャラクタの 座標 
から 引 くと いう 方法 を とっています。 


3。 世界へ 


以 h で简 -屮. に MAGIC を 使つ た， 3D ゲー 
ムを 作る ための ち よ つ と した ァ ドバイ スを 
,リ: い てき まし た。 最近 は 3D が 盛 り . 卜. がつ て 
い る ので， n 分の 手で 作 り ヒ げたい と 思つ 
ている 人 もい るでしょう。 ^在の ところ， 
気軽に 3D で ゲーム を 作れる ような シス テ 
ム は MAGIC ぐ らいです。 基本 パ ッケー ジ 
という 名前の とおり， 表示 以外の 部分 はす 
ベて プログラム しな く て はならない ので， 
面倒な 部分 もた しかに あり ます。 

しかし， 架 を し て 物事が 進行す る わけ は 
ありません。 それに， いつまでも 他人の 作 
つ た 世界で 満足 します か？ ここで 「うんに 
や， 違う」 と 思う 入 はがんば つてく ださい。 
ぜひ， 他人 を 魅了す るよう な 素晴らし いも 
の を 作り上げる ため 努力し ましょう c 僕 も 
ほかの 人が どのよ う に MAGIC を 使つ て い 
るの か 非常に 與 味が あ り ま す。 

さん も デ イス プレイ 上で 展 IIH される |'| 
由 な 空間 を 堪能 してみ ません か？ 


-ル tfKWMlll ァ ドレ」 


« w 龍 ： 


«w め 5 分 
m 分 ( f j in a i 


vec I _da I 
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★ (で) の ショー 卜 ブロぱ 一て い ： ： ： 】 


人生 設計 季節 


Komura tsaCoshi 


古村 聡 


木枯らし 吹いて， （で） も 人生に ついて 考える。 しかし， 飲む こと， 食べる こと， 
歌う こと， そして， パソコン のこと は 決して 頭から 離れない。 今月 は久々 の MZ- 
2500 のゲー 乙， X 68000 用 の 実用 プログラムの 2 本立てです。 


私が 世界の 胃袋と 呼ばれる (で) であり 
ます。 'なくて うま い 焼肉 食い放題の ひ i はな 
いか 一!？ 

さすがに 連載 h 26 回 目と もなる と 前 フ リ 
(これです， これ） の ネタも なくなつ てき 
ますね。 まあ， だいたい 飲む， 食う， * う 
以外の ネタ なんて 私に や， ほとんどな いん 
だけどね， うん。 

あと， -せ いてなくて 思いつき そうな ネタ 
つてい うと , 人生 ネタ なんての が あり 
ます 力'。 入 生と いうと， 最近 は その テのド 
ラマが 流行つ てること もあって， たとえば 
"結婚" ネ タ な ん ての が あ り ますな。 ふ ふ 
ふ ふ ふ， "101 回目の プロポーズ" の iji 終 回 
だけ 見て， ドラマの すべて を 把握して しま 
つた 私 だ。 ちなみに "ヴ アン サン カン" は 
キャスト を llfj いただけで 話が 想像で きた し。 
だから 1 回 も 見て ない ぞ。 

人ル: といえば， この コーナ一 の イラスト 
を 描いて く れ ている 高 橋哲史 氏が 人生に つ 
いてと く とく とおる 人な ので， 仲間う ちで 
はわ り と '| ; . '4 で そ ういう 話に な り かけ る ん 
だけど …-' , なにせ， 相手が 悪い。 話の 相 
手が 世界の 胃袋， 私 （で） や， ゴールデン 
ラッキー' I' 毒 (浦) 氏， 歩く 吉本 興業 (A) 
氏が 相手です か らね。 せつ 力' く がん ばつ て 
に Jii 後 は なぜか ォチ がつ いて 終わって し 



まう と いう …… ， かわいそう な 高 橋く ん。 

だいたい そ う いう 話 は 相手 を 選ぶべき で 
あって， こんな 話 OWX の スタッフ や 編集に 

しても -"… 。 え ？ あつ， ちつ， 違います 
つ， 決して 先輩 方 や 編集さん のこと をい つ 

ていた わけで は。 わ一 つ， 許して 一つ ！ 


やった ね， おひさな MZ! 


REACH 
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な な な な な， なんと なんと。 あろう こと 
か あるまい こと 力'， インド 人 も ビック リ。 

今月の】 本 目 は MZ- 2500 用 の 投稿 な の で 
す。 聞いて びつ く り， 見て ぼつ く り。 
REACH for MZ-2500 

(BASIC-M25) 
山口県 早 川 博 

REACH という とどん な ゲーム か 思い 出 
せない かもしれ ません 力 f , やって みれば ィ 
ッ ' ° ッ で 思 い 出せます。 出 せる はずです。 
さて， どういう ゲームだった つけ。 

では， ルール。 

1 ) 2 人の プレイヤーが それぞれの 紙に 
5X5 の マス を 書いて， それ を 1~25 まで 
の 数字で ァ ト ランダムに 埋める 

2) 先攻， 後攻 を 決める 

3) 交互に 数字 をい つて， その 数字に 両方 
のプレ ィ ヤーが それぞれ 手持ちの 紙に x を 
つけて い く 

4) 先に， 縦， 横， 斜めの いずれ かで や は 
く 5 列 以上に なった ほうが 勝ち。 同時の •: と 
き は 引き分け …… 

ほら ほら ほ ら。 なん と な 〈思い出し てき 
たで しょ。 もしかしたら， 幽而 写真 を 見た 
ら ィ ッパッ で わかつ ちゃった かも しれない 
けど， とにかく， よく 小学^の ときなん 力' 
にやった あれな のです よ。 わかった かな。 

こいつ を パソコン 上で やって みょう， と 



illustration ： T l akahashi 


I 、 う のが 今月 のこの プロ グラ ム な ので あ り 

ます。 ちなみに， BASIC は BASIC-M25 の 
ほうです ので 間違わな いよ う。 

RUN で ゲーム を はじめます。 まず， f 刀朋 
化 を 選んで マスの 巾 を ラ ン ダム に 数字で 》1! 
めます。 そして， ゲーム を 開始 すれば もう 
OK。 当然， MZ が もう ひとり のプレ ィ ヤー 
を fil じて くれます ので， 平然と プレイ を 絞 
けて いける のです。' 

めずらし いったら， めずらしい。 数 ある 
X68000 の 投稿 をお し の けて 採 IH に な つ て 
しまった MZ の プログラム なのです。 ほ 力' 
の コーナーに は あつたん だけ ど，' もう かれ 
これ 1 年 以上 ショー ト プロに は 登場して い 
なかった MZ。 だいたい， 最近 は X 1 はじめ 
8 ビッ ト マ シンの 投稿が かな り 減つ て， X 
68000 用が かな りの 比率 を 占めて きてい ま 
したから ね。 それ を 考える と， もう ほ とん 
ど 快挙と いっても い いんじゃ ないかな。 

で， こ の プロ グラ ム なんです 力 f ， すごい ！ 
リスト はこの 短 さなのに， つつ， 強す ぎる 
う ~！ あんた， こっちの 紙の ぞいて ない 
でしよう ねえ， つてぐ らい 強いので す。 う 
つ そお。 わし， この ゲーム はわり と 強 かつ 
たはず なんだ けどな。 だいたい， 小学 化 の 
頃 はこの テの ゲーム， 特に マスター マ イン 
ドは むつち や 強くて， エスパー （で） つち 
やん なんて …… ， 誰も 呼んで く れ な いから 
自分で 呼んで たけ ど。 ぐつ すし。 じ やなく 
つて， 本当に 強いつ す。 

ち なみに プログラム を 頭の 巾で 追い かけ 
ようとし ました 力 5 ， あま り の 変数の 多 さに 
めげ て しまい ま した。 

なになに。 作者の 方 は 充電 生 だ そ うで， 
"大学に 行 つたら, X 68000 か Macintosh, 
NeXT' が賀 える と 忍 う ので， 何 かで き た ら 
送ります。 将来 は 人工知能 ソフトウェア を 


中心と した 会社， CRYSTAL BRAINS を 
設立す るつ もり です。 め ざせ， Jobs ！ " 
なんだ そうだな。 いやいや， しっかり 人' 主 
設計が で きて てす ごいです ねえ。 大学生で 
NeXT 買 うっての もす ごいし 。 でも， 
大学生つ て 思つ た ほ ど お金た まらん のよ。 
私の場合なん ぞ， 飲み 会， コンパ， 遊びに 

いって， 飲み 会， コン ノ、。 。 アルコール 

を 含めて いいなら， エンゲル 係数 はきつ と 
軽く 120 パー セン 卜 はいって いたに 違いな 
い。 おっと， こ れは 特殊な 例 か。 

めざせ， 大学， めざせ， Jobs! ついで 
に 人生の 先輩 方， これ 見て たら 未来 ある 青 
年に ァ ドバイ ス く ださ い。 ついでに 私に も。 
人生 を 放浪す る 編集さん た ち に で も OK で 
すけ ど （ •••••• お， 怒る ことな いぢ やないで 

すか' あ）。 

役に立 ウ^ 実用 だ！ 

さてさて， 統 いての プログラム は X 68000 
用。 アセンブラで 作った 実用 プロ グラ ムで, 
BD.X です。 
BD.X for X68000 

(要 アセンブラ， リンカ） 
鳥取県 蔵 増 泰央 

この BD.X, 名前から なんとな一 〈わか 
るよう な 気 もす るで しょ？ そうな のです。 
これ は" Back Diretory", つまり， ディ レ 
ク トリ を 遡って いく ツールな のです （えつ， 
全然 わからなかった ？）。 
Human68k では， 
A>CD (または chdir) •• 
で ひとつ ディ レク ト リ を 戻る こ とがで き る 
わけです 力 f , こいつ を 何 段 も 戻って しまう 
という， 荒技 を やって しまう のが こいつな 
りス 卜〗 REACH 


のです。 

使い方 は， 
A>BD ドライ ブ名 戻る 数 
です。 ド ラ ィ ブ名 は 例 によつ て A: — Z: で， 力 
レント ドライ ブの 場合 は 省略 可能。 数の ほ 
うは一 1~— 9 の 数， 9 段まで K る こ とがで き 
ま す。 一 1 の 場合 （つ ま り cd .. と 同じ） は 省 
略 可能に なって います。 そうそう ォ プショ 
ンは 必ず ドライ ブ名， 数の 順番 を 守る こ と。 
ちなみに ォ プショ ンで 指定した 数よ り いま 
いる （カレントの） ディレクトリの ほう 力； 
浅い 場合 は ルー ト ディ レクト リ （¥ です ね） 
に 戻り ます。 

アセンブラ による プロ グラ ム な ので， （列 
によって アセンブラ &リ ンカ が 必要です。 
例によって エディタ で BD.S という 名 前で 
リスト を 入力して から， アセンブル， リン 
ク 作業 を し て BD.X を 作つ て く ださ いね。 

CD コ マン ド と 組み合わ せて 使う と DOS 
コマンドの ようで かっこよ ぃぞ， と は 作者 
の 蔵 増さん のお 言葉です。 

ところで この プロ グ ラ ム ， 投稿 原稿 に よ 
ると フリー ゥヱァ （変更， 改善 は 自由 だけ 
ど 著作権 は 放棄し ない） にして よいよ， だ 
そうです ので， そうさせて いただき ましよ 
う。 みなさん 大切に 使い ましょう。 

投稿 原稿と いえば， 蔵 増さん のこの ディ 
ス ク ， TITLE 力 f SD 某 な であに なって るし 
い。 え？ 気に入ったら どうぞ， です つて？ 
ええ， ええ， もうあり 力 f とうご ざい ま すで 
すよ。 か あいい じ やん。 ぱ つくん， ごち そ 
う さまでした。 

いやいや， 最近 投稿 原稿 兒 る の が 楽 し く 
つて。 みなさん， プログラム や 原稿で 笑わ 
せて くれたり， いろんな 才マケ つけて くれ 
たり。 そういえ ば， こ の 前 は X 1 の 投稿の 



方 か ら さっそく， 阿' 梨 （前にい つ て た， So 
What つ て 漫画の） の グラフィック ももら 
つてし まった し。 いまさら だけど ありが と 
う ございます。 

それにつ けても， 連載が 始まって 2 年が 
過ぎ まし た が, 息 切 れ しない どころ か， ど 
ん どん パワー も テンション も 上が りつつ， 
投稿が 集ま り つづけて る つて 本^ にあ り が 
たいこ とだと 思います。 これ も 投稿して く 
ださる 皆さん， そして この コーナー を 読ん 
で くださる 皆さんのお 力' t f だ と 思 つてます。 
本当に ありがとう。 

入 生 設計 も 大事な のか も しれない けど， 
本当 は 先の こ と も 考えないで 兹ら している 
自分 はいけ ない のか も しれない けど 。 
いま， こうして， 楽しく 原稿 を 書いて いる 
のが とても うれしくて， ずっとず つと この 
ままが いいな， などと 思って しまう， めず 
ら し く 感傷的な 今月の (で) なので あ り ま 
した。 

じ や， そんなと ころで また 来月。 よお し， 
ま た 来月 もがん ばる 力' ！ 


1 00 rem = = = =■= 

タイ トル麵 = = = = = 



1 10 clear ： ini 

に "crtl ： , , , 1 " ： ini 

t "CRT2 ； r>'10 , 200 , 16' 

:def int A-Z: 

hmode 1 :cLa 3 




1Z0 Xine (0,0 
130 symbol { 1 

)-(639, 199) , I ,B 
31 , .TO) , "REACH" ,8, 

5,4 


140 symbol ( 1 

50,29) ."REACH", 8, 

5,0 


】50 symbol (2 

33 , 150) t " PUSH 

SPACE KEY ",1,1 

, 2 

160 Rymbol (2 

32 , M9) , " PUSH 

SPACE KEY ",1,1 

,0 

170 AJ= inltpyj 

L f At 二" " nlsn 1 

70 


180 rem ===== 
190 els 3 :lin 

おの 婉 = = = = = 



200 line (0,2 

s (0,0 ト （639, 16} , 
" — (639, 164) ,5,0 

8 ( DF 


210 linn (0,1 

>8)-(639, 199) , 1 ,D 



220 symbol ( 5 

),",■'[【【 REACH J 

] ] " , 2 , , 1 2 


230 symbol { 3 

10,1), "Programed 

by CRYSTA し BRAINS" 


240 for X = 6<1 

to 264 step <10: li 

ne (X , -13 )-{ X , 1231,8 

: next X 

250 for Y=43 

to 123 step 16： li 

ne (64,Y)-(264,y),8 

： next Y 

260 for X=375 

to 575 step 40:1 

ine (X,43 J-(X, 123) , 

8 ： next X 

270 for Y=4 3 

-o 1 23 Btf-p 16： li 

nfi (375,Y)-(575,Y) , 

B:next Y 

280 symbol (1 

0,1<M》, "Player" , 



290 symbol ( <t 

3 , 1 <H ) ■ "Computer 

' , , ,2 



モード 人力 = = = = = 



310 dim PB(5, 

i) ,CB(5 t 5) ,ND(25) 




320 locate 

5 , 22： print spc( 70 ) : locatu 5 , 23 :prin 

. spc( 70 J ； 


330 symbol 

(1】2,176},"1, お 扇 化 2. 対局 


4 

. は 了"，， ， 13 




340 symhol 

( 312 , I'M ) , 



350 A$=" " :A 

$= inkey$ ： i f aso ( A$ ) <49 or nac( A$ ) >5 

i then 350 


360 paint ( 

1 , 169) ,0, 1 



370 on asc { 

AS J-IB Kosub 380, 560, 1 720 , 1 7 70 : goto 

■320 


380 rem === 

== 1, 初期化 = = = = = 



•190 locate 

22,22:print "t 棚 i 化します 。いいです か？ [Y/ ト 

J •'. 


40Q A$ = "*' :A 

$= inltey$ ： i f A$ = " " then A0Q else if 

"n" or A 

$ = "N" 

then re turn 




'i 1 () erase P 

8,CD,NB:dim PB ( 5 , 5 》 ， CB ( 5 , 5 ) , Nil ( 25 ) 



-120 locate 

22,22:print " --- IH なお 期 化 巾 - 



430 for A= I 

to 25 



4 40 random i ze 



■150 X=in 




460 if rD(X, Y)rQ then PB(X, Y)=A else Roto 4 



470 loca 

te 5+S*X,4*2tY:print using "#(T;A 



-180 next A 




490 for A=l 

to 25 



500 rand 

Din i 7. e 



510 X=in 
520 if C 

t(rml( l)*5)+l :Y=int(rnd( 1 ) *5)+l 
B(X, Y)=0 then CB(X,Y)=A else goto 5 

0 



(で） の ショート プロば一 てい 99 


next 
J$ = " 
rem 


oca te 4 4 + 5 * X , 
： return 


70 if J$ = " " then 5fl0 else if J$ = "end" t.hen 690 else if . 

then 620 else if .J$="'on" Ihen 560 fi】sfj 570 

30 locate 17 t 22:print "Kf- おが 胺 されて いません。 —— PUSH SPACE 

90 A*="":A$=inkey$: if A$=" '■ then return else 590 
}0 locate 22,22:print "つんで います * 一一 _ PUSH SPACE KEY 一一 一 " 

10 AJ=" ":A$=inkeyS:if At-" " then return else 610 
20 locate 22,2Z:prinL "あなたが 先 手 - [F] or 接ホ ― [L] " 


$ = " " ： A$=initey» ： 
AJ=" 1/' then Kt 


then 


loc&te 36 
I ocal.e 52 
locate 52 
locate ZZ 
locate 22 
locn 


： print Bpc ( 1 <1 ) 


rem === 
TE=TE+ 1 
locate 


"(Player) -- " ;PS 
"Computer -- "； CS ； 
ZZ :prlnt " [X ) —— ENn" 
23:print " ( M 1 -- - MI!NU" ； 

or A»="b" then A$="" ： goto 870 
===== Player 

, 22 :print ape ( 10) :locate 68,22:input 


then 1660 el 


then return 
or PN>25 the 


； f PD(PX ,PY)= 
goto 750 
NH(TE)=PM:PB(PX P 


then 810 else next PY , PX 
) =99 ： locate 5 + 5 * PX , 1 +2 *PY : col 


if CB( PX , PY ) =PN then 8-10 
CB(PX, PV )= 99 :NR(TE)=PN: locate 


lae next PY , PX 
M + 5»PJC , "2»PY: color 


:print PS 


850 gosub 1350 ： locate ： 
860 if PS>4 or CSM th( 
870 rem ========== Computer 

880 TE=TE+1 
B90 goaub 980 

900 locate 70, 23:print using "##", 
910 NB(TE)=CB(CX,CY) :CD(CX,CY)=99; 


if PH(X,Y)=Nn(TK) then 
PB(X,Y)=99:locnte 5 + 5"，" 
ftonub I350:Iocnte 31 , 23 :pr 
if PS>4 or CSM then 1660 
goto 660 

r*im = = = = = = = = = = Thinking 


CIl(CX f CY) ； 

locate 4'l + 5*CX,'l + 2*CY:color 


S=0:CCX=0:CCY= 


if CD(X,Y)=99 then CCX=CCX+1 e 
next V 

if CCX=4 then CX=X ； CY=CYS ： return 
next X 


if CD(X,Y)=99 then CCY=CCY+1 e 
next X 

if CCY=4 then CY=Y ： CX=CXS ： return 
nex t Y 
r Z=l to 5 
if CD(Z ,Z)=99 then CCZ=CCZ+1 else 


1 180 if CB(W, ( 

-W)=99 

then 

CCW=CCW+1 else CWS=W 


1 190 next W 






1200 if CCW=4 

then C3 

=cws 

CY = 6 

-CWS: return 


1210 if CB( 1 , 1 )= ( 

9 else 

CX = 1 

CY=1 

return 


1220 if GB( 1 , 5) = 

)9 else 

CX= 1 

CY=5 

return 


1230 if CB( 5, 1 )= 

9 else 

CX=5 

CY=1 

return 


1240 if CB(5,5)=< 

9 else 

CX = 5 

CY=5 

return 


1250 if CB{ 4 , 4 

9 else 

CX=A 

CV=4 

re turn 


1263 if CRM ,2)=* 

9 else 

CX=-1 

CY=2 

return 


1278 if CB( 2 , 4 )=' 

9 else 

CX=2 

CY = 4 

return 


1280 if CB{ 2 ,2)= 

}9 else 

CX = 2 

CY=2 

return 


1290 if CB ( 4 , 5 ) = 

)9 else 

CX=<1 

CY=5 

return 


1300 if CB(Z, 1 }= 

J 9 else 

CX=2 

CY=1 

re turn 


1313 if CBM , 1 )= 

i9 else 

CX=4 

CY=1 

return 


1320 if CD(2, 5)= 

)9 else 

CX=2 

CY=5 

return 


1 330 locate 17,1 

>： print 

' 'パク' か" H ぎ 出しました。 一- - PUSH SPACE HE\ 


1340 AS=" " ： A$= inkeyS : if 

At=" 

" then locate 18, 1 6 : print ap 

3(14 I ： 

return else 1340 






1350 rem 





1360 PS = 0:CS = 0:Pf 

X=0:CS) 

= 0:Pi 

Y=0:( 

*SV=0:PSZ = O:CSZ = O;PSW=O:( 

:sw=o 


y=CZS ： return 


i f PB(X, 
If CB(X, 


=99 then PSX=PSX+1 
=99 then CSX=GSX+ 1 


if CSX=5 then 
nex t X 


if CB ( X , y 
next X 

if PSY=5 then PS=PS+1 
if CSY=5 then CS=CS+I 
next Y 


then PSY=PSY+1 
then CSY=CSY+ I 


CB (？リ 2 


=99 then PSZ=PSZ+1 
=99 then CSZ=CSZ+1 


PSZ=5 then PS=PS+1 
CSZ=S then CS=CS+1 


if PD( W, 6-W) = 
if CD(W, 6-WJ= 
next W 

if PSW=5 then PS=PS+1 
i f CSW=5 then CS=CS+1 


then PSW=PSW+1 
then CSW=CSW+l 


locate 5 , 22 ： print ■ ape ( 70 ) : locate 5 , 


locate 22 , ZZ 
690 locate 
700 locate 


print " [ Player ] 
print "Compu ter -- "； CS ； 
print " --- PUSH SPACE KEY --- "； ： Ji 
710 A$="":A$=lnkey4:if A$=" " then return else 1710 
720 rem = = = = = 3 . お赚 H = = = = = 

730 locate 19,22:print "対岡 を 破棄し ます。 いいです か？ [Y/N] ' 
740 A$="":A$=inkey$:if A$=" " then 174 0 else if A*=" 
then return 


0 J$= " " ： ernsR PD , CR , 
B rem = = = = = A ■ は 了 ==: 
0 locate Z2,22:print 
0 A$=" " : A$=inkey$: if 
then return 


"t? 了し ます。 いいです か？ 


I； ス卜 S 已 D.S 


ドライブ' の ディレクトリ を Back する とっても Super な Command 
rBD, Xj (Back Directory) Ve r 1 . 0 2 

Programmed by Yasnosuke Date 9 1-06-27 Time 03:XX:XX 

M 文 K ： ブロク 'ラマーの ための X 680 0 OISfftM ン ドブヅ ク （工学 は > 

Include doscall .mac 


. text 
. even 


move , b # 1 , 


move . 
move . 


beq 

cmpi . 
bes 
cmpi . 
bh i 
addq • 
cmpi . 


IT 八', <A2) 
Swi tch 


D I に^^ お r l j を^ X 
カレント ドライブ を^る 

D3 に m 逝す る 

0 2にコビ一 

コマンド ラインに 何も 無け ォ U ま' 
Ma i n にと ベ 

「Aj より 小さ けれ ま 
Swi tch にと' ベ 

「z j より 大きけ tui 
Swi tch にと ベ 

コマンド ラインの ポインタ を 1 つ iffi める 
コロンでないなら 


33 


bne 


Switch 

* Switch にと ベ 

3-1 


aubq 


#1 ,A2 

* A 2 の ポインタ を ill 正 

35 


move 

,b 

(A2》 ，D2 

* A2 の 内^ を D2 に パイ トコ ビ一 

36 


on . 


#$20, D2 

* 大文字 は 小文字に する 

37 


aubi 


#$61 ,D2 

* ドライブ NO をえ る （A=0) 

3B 


addq 


#1,A2 

» コマンド ラインの ポインタ を】 つ 進める 

39 

Blank ： 





40 


addq 

,1 

»1,A2 

* コマンド ラインの ポインタ を i つ 逸め る 



cmpi 


#' ' , (A2) 

* スペースなら 

42 


beq 


Blank 

* Blank を 》# り 返す 

43 


tst. 

3 

(A2) 

* ドライブ ぼ走 より^ろ 力ぬ いなら 

44 
45 


beq 


Main 

* Ma in にと ベ 

46 

Switch: 





47 


cmpi 


, (AZ) 

* お ま 文字が 【 つ でないなら 

48 


bne 


Uaa«e 

* Usfl«p にと ベ 

49 


nddq 


tl ,A2 

* コマンド ラインの ポインタ を 1 つ 逝 める 

50 


move 


(A2) ,D1 

* ( A 2 ) の 内？? を 1 バイト D 1 にコ ビー 

51 


cmpi 


#' 1 ' , (A2) 

* 1 より 小さいなら 

52 


be 8 


U h n (( n 

* Usage にと ベ 

S3 


ompi 


# '9' , {A2 ) 

* 9 以下なら 

S4 


hi a 


Digit 

* Dig j t にと ベ 

55 


bra 


Usnrie 

* そ 外なら Usage にと ベ 

56 

Digit: 





57 


aubi 


(TO 1 ,D1 

， 「1 j〜r9j を ttffiSfft する 

58 
59 

Main: 

move 


D2,-(SP) 

* ドライブ NO を PUSH 

60 


DOS 


CilGDRV 

* カレント ドライブ を 変 

61 


addq 

.1 

#2 ,SP 

* スタック fitiiE 

62 


addq 


#1 ,D2 

* D2 を インクリメント （Chrdir でも 使う） 

63 


cmp . 


D2.D0 

* D2 力、' DO ( CllGDfiV の^り より 大きいなら 

61 


bCB 


Chdrv^Err 

* Chdrv— Err へと ベ 
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addq . ) 

tst.b 
heq 


Loop ： 


subq • 


Pea 
bra 

Chdi r— Err ： 


Pnth_Bur 
Root 


To Parent 

_ci1dir 


Chdir_Err 


Loop 
Abort 


Root_Mes 
Message 


Chdrv_Err_Mes 
Message 


Usage— Mea 


PATH を麟 する' < 'リ フ 7 を 確保 
ドライブ NO を: PUSH 
カレント ディ レクト リを 取は 
スタック 

トディ レクト リ なら 
Itoo t へと ベ 


1 つ の ディレクトリに 変更 
スタック tifiE 
まず 必 ありませ ひ< 
今 ほの ノ く一 ジョン アツ ブの 為に とりあえず 

d 1 au-nm) を デクリメント 

D 1 力 ； 「0 j でないなら 
Loo p を « り 返せ 
おわったなら Abort. へと ベ 


>V- ト ディ I 


ドライブ ャの E r r— Me ssage 


'トリ 変 のに I 


'、方の Me ssage 


JJdMe s s a g e の？^ 
ス タヅ ク lifiili 


ndflq . 


. da t.a 
. even 


Usage Hes ： 


Chdir_Err_Me 
dc.b 

Chdrv Err— Me 
" dc.b 

Hoo t. Mes : 

― dc.b 

To— Parents 

dc.b 

. bsa 
, even 

Path Buf ： 


— CIICll 爾 
#2 ,SP 
EXIT 


カレント ドライブ NO を PUSH 
カレント ドライブ $3! 
スタック »«i 下. 
^了 


' Back Directory Ver 1,02' 

' projlrninmRd by Ynanofluke 1 1 / 06 ' 

'f 1 !! いん'： BI) <firl vn> <numh^r> * , 1 .T , 1 0 

• m fig: ift 定 ドライ プ^ w ディ レクト リを' 
' tnrm 的に 度し ます , , i3,io 

•drive ： 【八 ： 】 - 【 Z ： 1 • • ■ • 

'カレント ドライブ は 抑8 可 fig' ,13,10 

'number: [- 1】 - 【_9】 … , 

■ 1〜9柳 現します lt-1] は »«RrilS) ' . 13, H 


'ディレクトリ を は 動 出來 ません！ 
' ドライブ 名が おかしい よ ！ ！'， 
トディ レクト リ てす！ ！ •, 


通 当に して 下さい 


(で) のば一 てい 八 ンズ第 3 部 一 （その 5) 


I いよいよ プログラム だ I 

いや， 解説の 長かった のなん の。 2 力 月間 リ 
ス 卜が 載らずに 解説の み をぶ つつ づけです から 
ね。 おつかれさま。 

さてさて， 例の ミニ マックス を プログラムで 
書く わけです が， どういう ものだった か 憶えて 
ますよ ね。 そうそう， 

1) 自分の いちばん よさそう な 手 を 選ぶ に は 

2) 自分が 手 を 打った ときに， 敵が 何 点 とれる 
か を ちゃんと 差し引いて 考えて， その 結果い ち 
ばんよ さそう な 手 を 選 ぶんだ つ た な 

3) おっと， 敵が 何 点 取る か は， その あと 自分 
が 何 点 取る か 考えな く ちゃい けない な 

4) 二ん な こと を 繰り返し てると キリが ないか 
ら， 途中で ぷ ちっと 切る， と。 

でした ね。 図で 香く と 木 を 逆さに 害いた， モ 
ビールみたい なやつ （思い浮かばない 人 はちゃ 
んと 先月 号 を 見て みるよう に）。 

さてさて， こいつ を プログラムす るに はどう 
すれば いい か？ もう， ビーンと 来る 人に は 来 
ちゃって ますね。 そう， 再帰 呼び だし。 という 
ことで わかった 人 は 次の 小見出しから ちょ つ と 
とばして く ださい。 

I 再帰 は 巡る るるる …… 

つてえ わけで 再帰 呼び だしと はどうい う もの 
なのか ？ 別にたい した ことで はない のです が, 


こういう ときに 便利な 方法と いうの が あるので 
す。 ある 計算 をす るのに， その ひとつ 前 を 計算 
しなく ちゃい けない， なんてい う 場合と か。 ど 
うします？ 
例 ： 

2 の 段の 掛け算 をす る， と 答え は 2, 4, 6, 
8 "-… になる。 これ を 何回 かやって いくとき に， 
これらの 数 をす ぺて 足して いく といく ら になる 
力、。 8 回で やって みよ。 

む一 ん。 いきなり 小学校の 算数の 時間に なつ 
てし まった。 ま， いい か。 にいち がに， にに が 
し， …… にはち じゅうろくと。 全部 足す と 答え 
は， 

2 + 4 + 6 + 8+10+12+14+16 = 72 

と 0 

で， 二 いつを プログラム を 組んで みましょう。 
だいたい こんな 感じに な ります よね。 
sum=0 /* 合計の 数 */ 
for i=l to 4 

sum=sum + i * 2 

next 

print sum /* 合 言 十 を 表示す る */ 
と 二ろ 力 S X 68000 の 場合 は BASK: で 関数が 使 
えてし ま うわけ でして， 関数 を やわらか 頭で シ 
ェ イクして しまう と 二ん な ものが でき るんで す。 

print twice ( I ) 

end 

func twice (n) 

if n=8 then return (2 * n) 
/* 8 回で 打ち止め */ 


return (twice (n + I ) + 2 * n) 
/* */ 

/* T ここが コッ */ 

endfunc 

よ く 読めば 何 をして いるか はわ かる かと は 思 
います。 つまり， 

twice (I) 8 じ やない から ひとつ 増やし 

て 次に パス 

I 

twice (2) うち じ やない よ 一ん 

4 

twice (3) え一 い， あっちい け， あっち 

へ ！！ 

, f き 

…… と 8 になる ま で twice の 中 を 区役所の 
ごとく タラ イマ ヮシ にされ た あげく， 

1 

twice (8) はい 2X8 =16 ね。 じ や， こ 

れ 持って twice (7) に 戻って ね。 
1 

twice (7) ほほう。 2X8=16 力、。 じ や 
あう ち は 2 X 7 =14 だから， いままでと あわせ 
て 14+16 = 30 と。 はい， 二れ もって twice (6) に 

行って …-" 

4 

と， タラ イマ ヮシ された ところ を 逆に 戾っ 
ていく 

という， 本当に やられたら 怒り 爆発， 責任者 出 
てこい！ となる こ と 必至の 行為に 及んで， 
twice (I) まで 戻って くるので す。 


(で） の ショート プロば 一て い 101 


twice という 関数の 中で， twice という 閱数 （つ 
まり 自分自身 を） 呼び出し てるつつ一 ことで， 
世間で はこれ を また 帰って く る， 再帰 （recursive 
call) などと 呼んで いるので すね。 

関係な L 、 け ど 朝礼の と き の 校長の あ いさつ は 
よく 話が 再帰して 倒れる 人が 続出して たな， 私 
の 母校 は。 

はい。 以上で 再帰の 説明 は 終わりね c 

| ここまで くれば 簡単， 簡単 

という わけで， 再帰 はわかった ので， もう プ 
ログ ラム も 簡単。 

tunc 自分の 打つ手の 点 を 求める （深さ） 
if 深さ-打ち切る 深さ 

then return (自分が 打つ 点数） 
else return (自分が 打つ 点数-敵の 
打つ手 点 を 求める （深さ）） 
return 

tunc 敵の 打つ手の 点 を 求める （深さ） 
return (敵が 打つ 点数— 自分が 打つ手 
の 点数 を 求める （深さ + 1)) 
return 

関数が 2 つに わかれち やって るけ ど， ちゃん 
と 再帰に なつ てるのが わかる かな ？ お 互いに 
呼び出し あってる でしよ。 白ャギ さんから お 手 
紙つ いた， 黒ャギ さんたら 読まずに 食べた …… 
の 世界な ので あり ますね。 

あの 歌の 場合 は 終わりがない のです けど， こ 
いつは 白ャギ さん， じゃなくて， 自分の 手の ほ 
う の ルーチンが 途中で プチつ と 切って く れ るの 
で， 二れ でよ かったり する のです。 めでたしめ 
でた し。 

おおつ と， 再帰の 説明のと きにいい 忘れて た 
んで すが。 再帰 呼び出し のとき は， この 終了 条 
件 をつ け 忘れたり， あってなかったり すると， 
たちまちのう ちに 白ャギ さん 現象 -…" つてい う 
力、， はっきり いって 無限ループ， マシン 語なん 
かの 場合に は 暴走と いう 事態に， 確実に 陥って 
しまいます。 

再 滞 呼び出 し を 使った プロ グラムで つまずく 
のって， 最初 はたいて いこれ なんです よね。 再 
帰 呼び出しの プログラム を 組む ときには 注意力 
を フルに 発揮して 組みましょう ね。 どうしても 
-; 主意 カ散慢 になる とき は 白 ャギが I 匹， 白ャギ 
が 2 匹 …… と 数えて， 寝て しまう のが 賢明です 
(よけいに 眠れなくなる つて か)。 

そうそう， さっきの プログラムの 解説です け 
ど， 自分 （敵） の 手 を 打った ときの 点数 は， 打 
てる 手の MAX の 値 をと るんで すよ。 ミニ マック 
ス のお 話 だつ たんだ からね， これ は。 

あと は 評価 値 etc. 

あと は 具体的に 評価 値 を 求める， と。 こいつ 
は 手を抜い てます。 すっぽん。 

だって， _9 から 16 までの 数字が そのまま 点数に 
な るんだ もん。 何 点 有利 に なる かとい われれば， 
点数 を そのまま 足して いくのが いちばん 簡単 だ 


がね。 

という ことで， そういう ことにし ています。 
もっと 強い ルーチン を 作り たい 方 はぜ ひと も 自 
分で 改良して ね。 こんな 評価 関数の ほうが 強い 
ん でない かい， つて アイデアが あったら 教えて 
ちょ うだいな。 

さて， 今月 は 二れ で プログラムが 載せられる 
ぞ …… ， と 思った ところで， ああ， もう ほ とん 
ど ページが 終わって るで はない か。 う一 ん。 も 
つと よ けいな 話 もした かったん だけ ど な。 ちょ 

リス 卜 


つと 解説 も おおざっぱだった し 一… 。 

よし， こうな つたら もう 1 回のば して， 来月， 
最後に ョタ話 なぞ やって おひらき， という 二と 
にしたい と 思います。 リスト は 載せて おくので 
打ち込む なり， 読んで みるな りして みて くださ 
1\, 今月分の リス ト を これまでの ものに 重ねて 
打ち込んで いって もらえば 完成 版が できあがる 
はずです。 

さて， では 今月 は 二れ にて さらば ぢ やつ ！ （と 
唐突に 去る） 


1300 

/* プレイヤー 2 は 人 または コンピュータ */ 

mo 

if pi y ( 2 ) = 1 then 1 owco 1 um = mse 1 2 I lowcol um ) el se ( 

1320 
] 330 

/ 聿 コンピュータ 忠? 5 リ U~ チ ン への の うけわたし * / 
for i=0 to 21 

1340 

L f rary ( i ) = ary { i ) 

1350 

next 

1360 
1370 

ii 
3 

2140 

locate 30,msgy: print "プレイヤー 2 は 人 （ l)or コンピュータ （ 2 > ? " ; 

2160 

s trbuf = inkeyS ; i f s trbuT= " 1 " or strbuf="2" then ply { 2 ) =va 

1 (strl 

>u f ) : pr i nt a trbu f 

2170 

unLil(ply(2)=l or ply(2)=2) 

3100 

/* コンビ ュ一 タの忍 考^ "チンの メイン n ^チン */ 


/* (巧 によび だされます 》*/ 

3 120 

f unc in L pi ycom (cpiayer; int, lowcolum ； i n t ) 

3130 

int i 

3t40 

int psel=0 

31 50 
3160 

int eelary ( 5 ) 

/* 人と 同じように？? 示して */ 

3170 

1 inecol { 2 , lowcolum , 0 ) 

^ 180 

1 * すべき ^の 5 つの マ ス について 考える * / 

3190 

for i=0 to 4 

3Z0fl 

/* 今、 自舶 (この マス を さすと 敵、 あるいは 自&は /* 

3210 

/* この マス はさせ なくなる /» 

3220 

pn t s tacit = tfrary( lowcolum+i*5) ： t f rary ( lowcolum+i * 5 | 

=-10000 


/* B elary に^ 分が この マス を さすと きの 点 玟 から， そ (はの */ 

3240 

t * おれした 分 だけの 点お を 引いた;^、' 入る * / 

3Z5Q 

se lary i 1 ) = pn t_a tnck-9 

3260 

if aelary( i)>-lOO00 then aelary{ i )=selaryt l ) -npnt ( c 

p 1 fiyfjr , i i 1 ) 

3270 

/* おにさす 手が なく 自 加< 点 敏: 少ない と 負ける ので それ は^ける * / 

3280 

if selary( i ) > 5000 and scrZ-acr 1 +pnt stack - 9 く 0 then 

3elary(i)=-lOOO0 

3290 

if pnt_9t.aclt<-5000 then aelary ( i ] =-10000 

3300 

t-frary ( 1 owco J um* i * S ) = pn t._a tack 

3310 

next 

3320 

j=-20OOO:k=0 

3330 

for i - 0 to 1 

3340 

/ t で、 5 つの 下の なかから一 S 自分に 有 や! な 手 を ig ぶ * / 

3350 

if j<aelnry( i ) then lc = i ： j = selary 1 1 ) 

3360 

next 

3370 

psel=k 

3.180 

/» で， スコア ま IW&x の衷 示ね */ 

3390 



sc r2 = ary ( lowcolum + psel*5)+scr2-9:ary( lowcolum + pse 1 * 5 ) = - 

1 0000 

locprn { lowcolum , pael , 12 ) 

3410 

1 inecol ( 2 , lowcolum , 1 ) 

34 20 

re turn ( psel ) 

34.10 

^nd f unc 

3440 

/*忠 巧の サブルーチン 》/ 

34 50 

1 * チび出 しで 先 ミ^す る * 1 

3<160 

f unc npntfcplayGT) lowcolum , n ) 

3470 

int aelaryl 5 ) 

^160 

int i i j r h , 1 , pn t s tack 

.1490 

/*fl (?']) の 5 つの マス" j こついて 考える */ 

3500 

for i =0 to \ 

3510 

if cplayer= 1 then ( 

3520 

/* 今 考えて いる^ 、ブレイ ヤー； l で 》/ 

3530 

pnt atQck=tfrary( lowcolum+ i * 5 ) : t T ra ry ( lowcol um+ i > 5 ) 

=-10000 

.154 0 

if n> =depth t,hen【 

3550 

/* もうこれ 以上 ffi く しらべな いでいい とき は 取った マスカ'' 点 K»/ 

3560 

selary ( i ) =pnt stack 

3570 

lelsel 

3580 

/，もっと^く 考える とき は 自分の 取った 点数 一 fit の 取る 点数 */ 

3590 

selary { i ) =pn t s t&ck - npnt { 3 -cplaye r , i , n+ 1 ) 

3600 


3610 

t frary ( lowcolum+ i * 5 ) = pnt_s toclt 

3620 

) el se ( 

3639 

/» プレイヤー 2 について 考える とき も 同じ 3^n»/ 

3640 

pnt a tack= t frary { lowco lum* 5 + i ) ： t frary ( lowco lum * S+ i ) 

=-10000 

3650 

if n>=dept.h then ( 

3660 

ta 

3670 

1 else ( 

3680 

selary( i ) =pnt s tnck-npn 1 1 3-cplayer , i , n+ 1 ) 

3690 

) 

3700 

tf rary ( lowco 丄 um*5+i ) =pnt_s tack 

3710 
3720 

next 

3730 

j=-20000 ： k=0 

3740 

for i = 0 to \ 

3750 

if j<selaryti) then ic=i:j = selary(i) 

3760 

next 

3770 

/，考えた なかで一 SW.OK の 多い もの を S す */ 

3780 

return ( j-9 } 

3790 

end f unc 


2Q2 Oh! X 1991.11. 


X68000 マシン 語 プログラミング 


1ゼ ゾ 

〇• 
賺 

Assembler 


円麵 b" チン囊 


> Toshiyuk, ネオ 田 敏幸 


描画 ルーチンの 話 もい よいよ 大詰め， 今回 は 円 を 描く ことに 挑戦で 
す。 やり方と して は， 原点 を 中心に 円周 上の 座標 を 算出し， それに 
円の 中心 座標 を 加えて， 最終的な 描画 位置 を 求める とい ラ もの。 こ 
れを マス 夕 一 すれば， 簡単な 絵なら 軽く 描け るよう になる でしよう。 


Chapter. fuH 


今回の テーマ は p-j の 描画 だ。 
た ぶ ん ， 円 を 描 く 方法 といわれて 撮 初 に 思いつく 
の は， 

x 2 + y 2 = R 2 
あ る いは， 

x = Rcos^ 
y = RsinS 

で 表 される 円の 方程式 か ら 座標 を 直接 算 出す る 方法 
だろ う 。 だが， どちらの 式 を 使う にしろ 实数 演算が 
必要 だから， マシン 語に する のに は 難がある し， 速 
度 効率 もた かがしれ ている。 という わけで， 整数 iiif 
算 しか 使わずに I リを描 く アル ゴリ ズム を^く ところ 
から 始める。 


原理 を考 之る 


話 を 節 単にす るた めに， 1 リの 8 分の 1， 45° 分 だけ 
を 描 く こ と に 集 屮 する。 図 1 に 示す よ う な 原点 （0, 
0) を 中心とする 半径 R の 8 分 円 を 点 （ R, 0) から 時計 

回 り I ： 描 いていく 場合 を 考えよう （すでに y 軸 は グ 
ラフ イツ ク画 ifii に わせて 下 A きに とっている）。 こ 
の 範^での W 弧 は 45' よ り も 急な 傾きの 曲線 と な る 
か ら , 描画の 途中， あ る 点 P(x, y) を 打った あ と , 
次に 打つべき 点 は， 

真下の 点 P、.（x, y + 1 ) 

左下の.',','： F„(x- i, y + l) 
のど ちらかに 限定され る。 円 を 描く 問魍 は， この 2 
点のう ち 真の 円に 近い 方 を 選ぶ 問 題 I ： 帰 着す る。 

点 Pv, P D のどち らが 真の 円に 近い か を 知る ために 

は， そ れ ぞれの 点 に ついて 円周 か ら の 距離 を 求めて 
みれば よい。 点 （x, y) の 原点からの 距離 は, 


v X ;; I 


は 点が 円の 内側に あ る か 外側に あるか を 表す）。 もつ 
とも， わ ざ わざ 平方根 を と つ て 正確な 距離 を 求めな 
くても， 点 （ x ， y ) の 原点 か ら の!! |i 離の 2 乗 と 1H も 
R の 2 乘 との 差， 

E =x 2 + y 2 -R 2 
が 円からの 距離の 大小 を 反映す る。 以下， この E を 
誤差と 呼ぶ。 
p v (x, y 十 1 ) についての 誤差 E 、'は， 

E v =x 2 +(y + I) 2 — R 2 
点 P ( x , y > につ いての 誤差 E を 使つ て 書き 直せば, 

E、,= E+ 2 y + 1 
となる。 同様に， P【)（x—i, y + 1 ) について リ) お 
差 Ed は， 

E„= (x - 1 )-'+(y + l) 2 — R 2 
=E-2x+2y+2 
と 表せる。 こうして 求めた Ev, E,, を 比べて みて， 

I E v I - I E u | < 0 
な' ら点 Pv, 

1 E、. I - | E u I > 0 
な ら点 P D が 真の 円に 近い。 

すでに, この 時点で, 整数 演算 だけ を 使って 円 を 
描く 目途 力 f 立った わけ だが， 実用に 向けて も う 少し 
整理 してお く。 点 P v , Pot 真 の P I との I 'M 係 を 場 分 
けして みる と， 

図 1 


だから, 


D ニノ x 2 + y 2 — R 

により， 円から の 距離 D が 符号 付 き で 得 られる (符号 
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1) 点 P v , P D と も に 円の 外側に ある (点 P D が 円周 

上に ある 場合 も 含む) 

2) 点 P v が I リの 外側， 点 P D が 円の 内佣 にある 

3) 点 P v , P D とも に 円の 内側に あ る (点 Pv が 円周 

上に ある 場合 も 含む) 

の 3 通 り が考 え ら れる （図 2 )。 1) の 場合 は 点 P 0 , 3) 
の 場合 は 点 P v を 採 用 すれば よ いのは I リ 1 らか なので 
と り' あえず 後 W しにして， 一恭 問題に な り そ う な 2) 
の ケースに 注目する。 この場合， 

E v > 0 

E„< 0 

よ り， 

| E v | — | E D | =E V + E D 
これに 上の E v , を 代入して， 

2E - 2x + 4y + 3(=F とおく） 
を i 导る。 E v , E u を ftl 別に— 求め， ネ色対 fit をと つて 力' ら 
比- 1 ！! 1 す る^ わりに. F を スィッチ にして， 

F< 0 なら P v 

F> 0 なら P D 
を 選ぶ ベ き だ と 直接 判断で きる わ けだ。 
F を 毎回 1 から 計算す る 必要 はない こ と に 気づい 

て ほしい。 f は， x 力 n 減る と 一4x + 4, y が 1 
W える と 4 y + 6 増える から， 

• P v (x, y + 1 ) を 採 ffj した と き 

F=F + (4 y + 6) 

• P„(x - 1 , y + 1 ) を 採 ffl した と き 

F=F + (4 y + 6)-(4 x - 4) 
というよ うに， 採用した 点に 応じた 変化 量 を 加えて 



リス 卜 1 


screen 2 , G 


T=-2*r+3 
while x>=y 

pset(K0+x , 


pset (x0 令 x 
paet(x0-x,y0-y, 15} 
pset ( xO+y 


peet ( x0+y , 
pset ( xfl-y 
if f >=0 then 


y=y+l 
endwhi le 


い く だけで 求ま る。 F を 真面目に 計算す るの は 描 
開始 点に ついて だけで よい。 で， その F の 初期値 F 0 
は 上の F の 式に （R， 0) を 代入 すれば， 

F 0 =- 2 R+ 3 
と 得られる。 

さて， 試しに F の 符号が 図 2 の 1)3) の ケースで ど 
うなる か 調べて みょう。 1) の 場合 は， 
E v > 0 
E D 2 0 

よ り， 

F = Ev+E D > 0 
また， 3) の 場合， 
E v ^ 0 
E【)< 0 

F = E V +E D < 0 

だ。 

F< 0 なら P v 

F> 0 なら P D 
を 選ぶ という 規則 はこ こで も 成り立つ ている ■： Pv, 
P u と 真の 円と の 位置 関係が どうな つてい ようと， F 
の 符号 により 正し い 点が 選択で き る の だ。 

特定の 条件 をつ けて 導いた 式 を 一般化す るの はな 
ん となく インチキ 臭いので， 念のため， K 付け をと 
つてお こう。 不等式， 

I E v I - I E u | < 0 

は， 

E V 2 -E D 2 < 0 
と 等価 だ。 こ の 不等式の 左辺 を 因数分解す る と ， 
(E、.+ E,,)(Ev— E u )< 0 
F(2 x - 1)< 0 
を 得る。 したがって， 
x き 1/2 

の 条件つ きで， | E v | — | E D | と F=E V +E,, の 
符号 は 一致す る。 ところ 力 5 ， 
x さ 1/2 

はつねに 成り立つ。 なぜなら， いま 描こうと いう 8 

分 円 は y 軸 と は 交わ ら ないから （図 1 参照）， x は （） 
よ り 大 'き な 整数， つまり， 1 以上で あ る こと が 保証 
されて いるの だ。 

ただし， 例外が ひとつ ある。 半径 R が 0 の 場合 だ。 
この場合， x が 0 になる から， 上の 仮定 は 通用し な 
い。 しかし， R=0 なら 1 点 打つ た 段階で 描画が 完 
了す る わけで あり， 誤った 座標 を 求めた としても， 
その 座標が 使われる こと はない。 結局， R=0 の 場 
合 も 特別扱い しな くて よいと いう こ とだ。 

以上 を まとめる と， 原点 を 中心とする 半径 R の 8 
分 円 を 描 く ァ ル ゴ リ ズム は 次の ようになる。 

1) x = R, y = 0, F = — 2 R+ 3 と 初期化す る 

2) (x, y) に 点を打つ 
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3) F S 0 であれば， x = x — l ， F= F- 4 x 

4) 無条件に y = y+ i, f=f + 4 y + 2 

5) x£y なら 2) に 戻る 

F を !Ji 新す る ^が 先 ほどと 異なって いる が 驚か な 
いで ほしい。 増減す る 前の x , y を 使って 表して い 
た 式 を， 増減 後の x， y を 使って: Hf き ui: した だけ だ。 
ここまで きたら あと は， 点 （x, y) と W 時に， 

(-x, y) 

( x,-y) 

(一 x， 一 y) 

( y, x) 

(- y, x) 

( y,-x) 

(-y,-x) 

に も 点 を 打てば I リ 全体が 描け るし， また， これら 8 
点 の 麵 に 円の 中心 座標 を 加 えて 平行 移動して やれ 
ば， 任意の 点 を 中心 とする 円が 描け るよう になる。 

参考までに， リ ス ト 1 に 完全な 形の X-BASIC 版 円 
描画 ルーチン をポ してお く 。 

| 円 を 描く 

では, マシン 語 版の 円 描画 ルーチン を 見ても らお 
う。 リスト 2 の サブルーチン gcircle だ。 gcircle に は 
円の 中心 座標と 半径, 描画 色 を 引数と して 渡す。 

iocs コールの circle になら い， 中心 m 標 は 一 

32768 〜+ 32767, 半径 は 0 ~32767 の 範囲の 値 を 有効 
とみな すよう になって いる 1 '。 リスト 2 では， 49 む 
ま でで り I & を レジスタ に 取 り 出 したら， まつ 先に 半 
怪が非 負で ある こ と を 確認して いる （53 行）。 

円 描阀 ルーチン では ク リ ッ ビング 処 理が; '立き ど こ 
ろ だ。 円の クリッピング は， 演算で 求めた 円周 上の 
各 点が ク リ ッ ピ ン グゥ イン ドウ 内 に収 まっている 力' 
ど う か を 個別に 調べる という 泥臭い 方法で 行う よ り 
ない。 ループ にっき， 8 点の 哝標を ウィンドウ 
の 4 辺と それ ぞ れ 比較す る わ けだ。 円 描 |W| ァ ル ゴ リ 
ズ ムの简 潔 さ を 考える と， ク リ ッ ピ ン グ 処理が 実行 
時間 に 占 め る 割合 は 予想 以上に 大 き い。 56~72 行 は 
この クリ ッ ピン グの手 問 を 多少 軽減す る た め の 予備 
に 作 だ。 

円 描画 アル ゴリ ズム では, 中心が 原点に ある もの 
と仮定して 円周 上の 座標 （x， y> を 算出し， それに 
円の 中 心 座標 ( x o, y ()) を 加 え て 最終的 な 描画 位置 
を 求める。 (x, y) は 中心からの 相対的な 座標 だ。 

56 〜 72 行 の 目的 は, ウィン ド ゥ 自身 を 相 対 座標 ！ 二 変 
換 してお く こ とで， タリ ッ ビング 時に 屮心 I'K 標 を/川 
える 手間 を 省 く ことに ある。 

x + xOSMINX 
のよ う な 座標 比較 （ただし， MINX はゥ ィ ン ドウん: 


端 x 座標） を， 

x ^MINX- xo 
に 置き換え， 定数と な るれ 辺 を 先に, 汁笕 してお くわ 
けだ。 

一見, こ の 細工 は 実行 速度の 向. ヒに はつな が ら な 
いように みえる か も しれない。 ループの 中で fii 回 行 
う 加算 を ル 一 プ の 外 （ ： したと はいえ， . I -. の 式の 
MINX — x() は 32 ビ ッ ト で 求 め る 必 1 おが あ り （16 ビ 
ッ ト 符号 付き 数で は オーバ一 フロ 一す る 可能性が あ 
る）， それに 1> わせて， クリ ッ ビング 時-の 座標 比較 も 
32 ビ ッ ト で； r う 形に せ ざ る をえない。 通常， 座標の 
大小 は 16 ビッ ト比敉 で 判定で き る こ と を 考える と， 
かえつ て 速 lii を^ としそう な a がす る だろ う 。 

しか し， 

x + xO^MINX 
を 16 ビットで 比較す るのに は， ひと 工夫い る。 x + 
x0 は 16 ビツ ト符夸 付き 数に 収ま ら ない 可能性が あ 

る 力' ら， 加 タ: 後に CCT の V ビ ッ トを チェック する た め 

の' bvs 命令が 佘 計に 必要 だ 2> 。 こ れで, 16 ビ ッ ト 比較 
の 優位性 は 帳 消 しになる。 加えて， x + x 0 の 計算 に 
は 空き レジスタが 必要 だから， ほかのと ころで 使え 
る レジスタの 数に 制限が 生じ， 間接的に 速度 を 落と 
す 原因と なる。 結局， この 場面で は, 16 ビット 比較 
に こだわる の は 得策で は ない の だ。 納得で きない 入 
は， 実際' に 刖版を 作って リ ス ト 2 と 速度 比較す るな 
り ， 卓上で クロック 数 を 計. おす るな り してみ て ほし 

74 行で は， サブルーチン gramadr を 呼び出 し て， 
中心点 （xO, 乂0) の G-RAM ァ ド レ ス を a0 に 求めて 
i. 、 る : "。 こ の ァ ド レス を 先に 求めて おく こと で， 円 
周 上の 点の G - RAM ァ ド レ スが 相対 座標 か ら 直接 
(中心の 座標 を 加えて 絶対 座標 に 変換せ ずに) 計算で 
きる ようになる。 もっとも， リスト 2 では 1 点ずつ 
G- RAM ァ ドレス 針 J? をす る よ う な" ；！：長 な こ と はや 
つてい ない c 図 3 を 見て ほしい。 便: it 上， 並行して 
描 く 8 点に P0~P7 の 名前 をつ けた。 円 描画 アル ゴリ 
ズムで 直接 求め る 点 は P0 で, 残 り は 線 対称 変換に よ 
り おる 点 だ。 リ ス ト 2 では， P0〜P3 の G- RAM ァ ド 

図 3 



^\ 

-x) 

Ps(-x, - y). 


\ P,(x 

P,C-x,y)V 


/ P。(x 

P 6 C-y,x) 

P ? (y , 

x) 


1) ただし， IOCS の CIRCLE に 
は， 極端な 座標 を 与える と， 
演算 過程で 才一バ 一フローし 
て （？ ）， 正しい 結果が 得られ 
ない という マ イナ一 な バグが 
ある。 X- BAS にで， 

circle(- 32000, 0, 
32500, 65535) 

を 実行して みると， 円弧と は 
似て も 似つ かない ギザ ギザな 
線が 描かれる のが 確認で き る 

だろう。 

2) add.w で x に x 0 を 加えた 
結果が 一 32768 未満， あるい 
は， +32768 以上で あれば V ビ 
ッ 卜が 立つ。 その 場合， ウイ 
ン ドウの 辺との 比較 は 無意味 
であり， また， "ウイ ン ドウ 外 
である 二と" は 明らかな ので， 
bvs で 弾く わけ だ。 

3) この 時点で は， 中心 座標 
をク リ ッ ビングし ていない こ 
とに-; 主意して ほしい。 サ ブル 
ーチ ン gramadr は 二の ような 
使い方に 備え， 任意の 16 ビッ 

ト 符号 付き 数の 座標 値 を 受け 
付け， 筋の通った 値 を 返す よ 
う に 作って ある。 
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1: » 円 を 描く 

2： 

3 ； . inolude gconst .h 
4： * 

5 ： . xdef gcircle 

6 ： . xref flranmdr 

7 ： .xref cliprect 
8： * 

9: PSET macro X,V,COL,ADR * クリッピングしつつ 

10： local Bktp ， 点を打つ マク C3 

1 1 ： movea. 1 a4 ( a6 t 

12： onp. 1 (a&) + ,X 拿 

13： bit skip * 

14 : cnp. 1 ( aS ) + i Y 韋 

15： bit skip 聿 

16 ： cmp.l (a5)+,X • 

17 ： bgt skip * 

18: cinp.l (a5) + ,Y * 

19: bgt skip * 

20： nove.w COL, ADR * 

21: skip: 聿 

22: ends f 
23 • , 

24； .offset 0 tgcircle^tlKtKS 
25： n 

26： X0: .dB.w 1 * 中心！ £d 

27: Y0: .ds.w 1 » 

28: B: .ds.w I 

29： COL; .da.w 1 * 麵色 

38： * 

31: .offset 0 * クリッピング SWI 

32； * 

33： Minx: .da.l I 

34 : Miny: .da.l 1 

35： Maxx: .ds.l t 

36 : Maxy ： .da.l 1 
37: RECT: 
38： • 

39； .text 

40 : . even 

42 ： ^circle: 
.43： ARGPTR = 8 

44 ： link a6,#-BECT 

45 ： movem. 1 d0-d7 /B0-a5 , - [ sp) 
46： 

47: movea. 1 ARGPTR(a6) ,al 零 al= 引 » 列 
48： 

49： movem. w (al) f d0-d2/d7 MdB ,dl ) = ( x8 , y0 ) = 中 （側 

50： »d2=B=¥ft 

51： *d7=ttBfi 

52： 

53： tst.w d2 »RSa ならば 

64 : btaL done * エラ 了 

65： 

56： lea.l -RECT (a6) ,a4 * (x0,y9) が fflUS になる よう 

57 : lea. 1 cliprect, a5 * ク リツ ビング 鎖 W を 

58： * 平 m 謝る 

59 ： moveq. I |2-1 ,d6 t 

60 ： rloop: moveq . 1 fl0,d5 聿 

61: move . w (a5 ) + t d5 t 

62： Bub.l d0,d5 * 

63： move. 1 d5,{" い % 

64： * 

65 ： moveq , i き 0, d5 * 

66 ： move - w (a6 ) 'f t d5 % 

67： aub. 1 dl,dS * 

68： move ,1 d5, (a4 I 

69： * 

70: dbra d6, rloop * 

71： * 

72； lea.l -RECT(a4 ) ,b4 零 b<1 = シフト |*(D クリッピング WW 
73： 

74 ： Jsr grsinadr *a0= (x0 , y0 )©a-RAM7 ドレス 

75： 

76: 以下 座 «« はすべ て （- x0,-y01O>y タ W き鲷 
77： 

78： move.l d2,d0 *n2- ( 0 , B>(OG — RAM アドレス 

79： moveq.. I #GSFTCTR,d6 享 


4) 二の よう に， equ では シン 

ボルに 値で はな く 文字列 を定 
義 する こと もで きる。 

リス 卜 2 GCIRC し E.S 


レス をつ ねに a0〜a3 に 入れて おき （88〜90 行， 
78 — 83 行で 初期化)， 座標 と 並行 して 更新す るよう に 
なって いる。 また， P0〜P3 の G- RAM アドレスから 
P4 〜 P7 の G - RAM ァ ド レ ス が 求 めら れ るよう， d5, 
d6 に は， それぞれ， P0 — P4 間， P2 — P6 間の ァ ドレス 
の 差 を 入れて ある （99—101 行で 初期化)。 74 行で 求め 
た屮心 点の G- RAM ァ ト' レ ス は， P0—P3 に 対応す る 
G-RAM ァ ド レスの 初期値 を 計算 する ため だ けに 使 

こ れら G- RAM ァ ド レ ス 関係の 初期化に' 混 じって， 
85〜86 行で 座標， 92〜97行 で F と その 変化 S の 初期 
値 を レジスタに 求めて いる。 F の 初期値 は 先 ほ ど 導 
いた 値よ り も 2 小さい 力;'， これに ついては あとで 触 


れ よう。 ここての ポイント は， F を 更新 するとき に 
加 減算す る 変化 量 を 毎回 x， y から 計算し なくても 
済む よ うに， 4x や 4y + 2 をレ ジス タに 格納して 
おくよう にして ある こと だ。 

103 行から メ ィ ン ループが 始ま る。 113 — 124 行で 
は， 9〜22 行で 定義した マクロ PSET を 使って 8 力 所 
に 点を打つ ている。 マクロ PSET は 第 1， 第 2 引数で 
指定した 点が ク リ ッ ピン グゥ ィ ン ドウに 収まって い 
るか ど うか を 調べ， J ぼ まっていれば 第 3 引数の バレ 
ッ トコ一 ド を 第 4 引 数で 指定 した アドレスに 書き込 
む。 第 4 引数と して 104〜111 行で 定義した シンボル 
41 を 使つ た の は， AS.X の マ クロの 間抜け な 仕様 を 回 
避す るた めだ。 



.1 e( ae.de. 


アドレス 


move . 
moveq 


adds • 
movea 


Bddq . 

add .1 
moveq 

move . 
neg . 1 
moveq 


(,y)©G-BAM アドレス 


= U,y) と （-x,y) との 

ァ 卜' レスの g 
= (J',x) と <-y,jO との 

ァ 卜' レスの g 


PSET 
PSET 


PSET 
PSET 


PSET 
PSET 


PSET 
PSET 


*F<a ならば 重 ii^tt 


aubq.w #1 
aubq. I #4 


BUbq . 1 


Bddq , 


addq . v 


2.a0 »P0 を 左^ f«ll 

2,al *Pl を 左^ MB 

-GNBYTEfaZi ,a2 »P2 を 上^ « 

GNBYTE(q3 ) , e3 *P3 を 下- N^fc 

i5 *P4 を P0 に 近付ける 

，！ 6抓動 


addq . 
addq . 
SUbq . 


done ： movem . 


ONBYTE(a0) , 
-GNBYTE(al ) 


*P0 を 下^ 勧 
*P2 


* t 
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Minx: 
Miny : 
Maxx : 


move ■ w 

cndm 

.offset 


» 中心 

» クリサ ビング «« 


PSET d0,dl,d7,0(a0,d5.1) 
のよう に 直接 記述す る と， "0(aO,d5.D" 中の ", " が 
引数の 区切りと 見なされて しまう の だつ た 5 '。 
アル ゴリ ズ ム ど お り だ と ， 点 を 打 つたら， 続いて 

F の ？チ ゆ を 調べる わ t ナ だが， リ ス ト 2 では この タイ 
ミン グで F に 4 y + 2 を 加えて いる （126 行）。 ち よ つ 
と 考えて も ら えれば わかる と 思う 力 ; ， このよう に処 
理の 順序 を 変更す る こ とで， tst 命令 を 1 個 省略で き 
る。 もちろん， ただ 処理 順序 を 変えた ので は， F の 
値が 狂つ てし まう。 そ の 補 I にの ために， F の 初期値. 
を 2 小さ く して あつたの だ。 

F の 符号に) 芯 じ， 129~ 148 行で 次に 打つ ベ き 点 を 
求める。 F が II のと き は 真下の 点 を 採用 すれば よい 
の だから, W0~149 行で y 座標 を 1 増やす。 また， 
F が 非 負の 場合 は， 130〜 138 行で x 座標 を 1 減らし 
てから， 行に 合流して y 座標 も 更新す る。 咴標を 増 
減す る と き に は， 同時に， 

• 4 x, 4 y + 2 を 保持す る d2 と d3 

• P0〜P3 の G- RAM ァ ド レ ス を 保 待す る a0〜a3 
•*P0-P4P B 1, 点 P2 — P6 間の G- RAM ァ ドレスの 

差 を 保持す る d5 と d6 

を， それぞれ 更新して いる。 

以 h の処 巧! を x ^ y の あい だ 繰 り 返 せ ば， 円 が 描 
ける。 その ループの 終了 判定 をす る の 力 ? 150〜151行 
だ。 比較 を 符号 付きで 行って いる 点 に 注意したい。 
無 符号で 比敉 してし まう と， 卞径が 0 の 場合に 処理 
が 止 まらな く な る 。 


楕円 描画 ルーチンの 作成 


リスト 2 の gcircle は レ ジ ス タを贊 沢に 使つ た， 上 匕 
較的 高速な ルーチンに 仕 にがった 6 '。 しかし，" グラ 
フィック 画面 にと つて の 真 1 リ" し 力' 描け ない という 
点で， 実用 性に 乏しい。 表示 画面が 512X512 などの 
画面 モードで 見 力' け 上の 真 【リ を 描く ために は， ピク 
セルの 縦横 比 を 考慮し， fff 算 上は楕 1リ を 描く 必要が 
ある。 

あまり 質 を 追求し な いので あ れば， リスト 2 を楕 
円 対応 に 拡張する こと はそう 難 しい ことで はない。 
リス 卜 3 GOVA し S 


« 円 を ts く 

. 1 nc lude 

.xdef 
. xref 
. x re f 


gconst , ト 


goval 
gramadr 
cl iprect 


座標の 算 出 自体 は 真 円の つもりで 行い， 点を打つ 直 

前 に， 縦長の 楕円で あ れば X 座標， 横長の 楕円で あ 

れば y 座標 を 縮小 すれば よ い。 こ の 方法で は 描かれ 
る 楕円の 輪郭が ところどころ 太くな つてし まう のが 
難点 だが， 新た に 楕円 を 描 く ァ ル ゴ リ ズムを 導 く の 
も 面倒な ので 今回 は 妥協す る （描画 結果 を 見る か ぎ 

り ， IOCS の CIRCLE もそう している よう だしあ まり 

問題 はないだ ろ う）。 

リ ス ト 3 がその 楕円 描画 ル一 チン だ。 サブ ルー チ 
ン 名 は 一応 goval に 変更 してお いた。 揞闪の 潰 れ具 
合の 指定 方法 は IOCS と は 異な り ， 楕円の 横 方向の 幅 
と 縦 方向の 幅 を 別々 に 指定す る ようになつ ている 
(24 — 30 行）。 

座標の 縮小 は， 以前の 拡大 縮小 ルーチン R 様， 
Bresenham の 線分 発生 ァ ル ゴ リ ズ ム の 応用で 実現 
している。 縦長の 楕円と 横長の 楕円 を 同一 ルーチン 
で 描く よ う にしたかった ので， 誤差 項の 初期値， お 
よび， 誤差 項の 增 分と 補正 値 を 仮に 横 方向と 縱 方向 
それぞれ について 求めて おき （111 〜： 128 行）， 実際に 
使わない ほう を あとで 殺す よ う に して ある （139〜 
150 行）。 誤差 項の 増分と 補正 値 を 求める 際に， 唐突 
に 2 を 引いて いる 部分が あるが （121~122 行）， こ う 
し な い と 45° 線 上での 8 分 円 間の 紫 ぎ 目 が 変 に な る 
から， とだけ いってお く。 

ほかに は， ループの 終了 条件が 変わった こ とに 気 
をつ けよう （251 行）。 これに 伴い， 157 行 や 190~191 
行 も 修正 されて いる。 この 変更の 意味 は 十分考 え て 
みて ほ し い。 

* 

IOCS の CIRCLE のよ う に 描 岡 開始 角度と 終了 角 
度 を 指定 し て， 弧 や 扇形に 描く と こ ろまで やれな かつ 
たのが 心 残 り だが, 円 描画の 話 は ここまで にしよう。 
弧 や 扇形への 対応 は 結構 難問 か も しれない が， ゆ と 
り が あ つたら 各 自 挑戦 しても らいたい と 思う。 別 方 
向の 発展 形 として は， F L 1 のス キャン コ ン バー ジ ョ ン 
による 塗り 溃 しなんての も ある。 こちら は 比較的 簡 
1は な 拡張で 实現 できる だろう。 

次回 は 自由 変形 を やって， いちおう， グラフ イツ 
ク 関係の 話題の 最後と する。 


5) たいてい， マクロ ァ セン 
ブラで はこの よ う な 場合に 備 
えて 引数 を 括る ことができる 
ようになって いるもの なの だ 

が。 


6) まだ 細工の 余地 は ある。 
た と えば， 斜め 下の 点の G- 
RAM ァ ドレス 算出 を 水平 方向 
と 垂直 方向の 2 回に 分けて 行 
つてい る 部分 を ま とめれば い 
く らか 速くなる。 また， プロ 
グラムが ごちゃごちゃ してし 
まって ャ ブへビ かも しれない 
が， クリッピング 時の 座標 比 
較 回数 も 少な く と も 半分に は 
減らせる。 


macro 
loco 1 
movea ■ 


skip 
a 1 ! , a5 
(a5) + 
skip 


ク リ ッ ビングしつつ 
点を打つ マクロ 


(a 


skip 
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Maxy ： 
RECT: 




X 1 ： 

ds . w 

Y 1 ： 

^ 8 ' w 

' 

^ a ' w 

EX1 ： 

ds. 1 

EY1 ； 


EX2: 

ds . 1 

EY2: 
EXDX: 

ds. 1 
ds. 1 

EXDY: 

ds.l 

BYDX: 

ds. 1 

EYDY: 

ds. 1 

CRECT: 

ds.b 




text 


even 



goval ： 


ARGPTR = 



*3U 八 分 円 
'第 l 八 ^Plyfiffl 

*lfi2 八 分 円 xffiffl 
*x き應 igi 

賺 >ju 
*x»w、ifus ほ 2 
"刪、 a 顯 2 
は tti'iw 差 mNimw 

藤 鳴） 

* シフトした ウィンドウ 


movem. 1 
movea . 1 
movem . w 


a6, (fWORKTOP 
d0-d7/a0-Q5 , -( 


ARClPTR(a6 ) ,nl 
(al ) ,d0-d3/d7 


rloop ： 


tat . w 
bni 
tst.w 
bmi 

d2 

done 
d3 

done 

*XR<;0 ならば 
* エラ一 お 了 
*YK<0 ならば 
' エラ ~« 了 

l 3 3 S ドド 

CRECT (a6) , al 
cliprect,a5 

1 #2-1 ,d6 
1 I0,d5 
(a5)t,d5 

*(x0,y0)]&ilgi 
* クリッピング 
, 平行 》«t る 

move . 

d0,d5 
d5, (a4 )+ 


moveq 
move , v 
sub. 1 

1 10, d5 
(a5)+,d5 
dl ,d5 


move し 
dbra 

dS, + 
d6 , rloop 



a 1= 引 )» タリ 

(d0,dl ) = {x0,y0)=tt«fl( 
d2=XR= 水平ち 棚 ま 
d3 = YR= 垂直 加 ；] 判 逢 
d7= 卿 色 


a4 = シフト f 壷の クリッピング JflW 
nD- ( X0 ， yO ) (OG- RAM アドレス 


lea.l -BECT(a<1 ) ,a4 
Jar gramadr 
,M**tM» 以下 座 »ほ はすべ て （- xO,-yO)a>T々a (き 糊， M"，》** 

= (0,YB) (7)0— RAM アドレス 


move . 1 
moveq . 


IRSFTCTR , 
d6,d0 
eU^.dQ. 1 


move , 1 
swap . w 
move . 1 
swap. w 

move . 1 
neg . 1 
move . 1 

move . 1 
neg , 1 
move . 1 


subq . 
subq . 
move . 
move . 
move . 
move . 


adda . 1 
moves . 


move , J 
move • 1 
move ■ 1 


EXDX{a6) 
EX0Y(b6) 
EYDX(q6) 
EYDY (q6 ) 


EYDX(b6) 
EYDY(q6) 


a3:(0,_YR»(OO - RAM アドレス 


:WH 備 ほの 
麵化 


氓ぬ 期 化 
ft^KJK 匕 


d2=2(XB-U 
d3=2(YR-l ) 


> 'お i'l 


瞻項粉 


t ) の G-HAM アドレス 


d5 = -4XR=(xl ,yl > と < _x 1 , y 1 ) との 

アドレスの 差 
<I6 = 0 =(x2,y2) と （— x2,y2) との 

アドレスの 差 

2XR と 2YB の 大きい 方 を 
d2=mox(2XR,2YR)=2K 

ttERW 円 だから 

小し ない 


move . 
move . 
move , 

move , 
neg . 1 
addq ' 


move . 
move . 


EXDXU6) 
EXDY(q6) 


* HI 長 HI 円 だから 
聿 xti*frh しない 


»x»WJt|^ ^を讓 匕 
»y«W 懒頃 2 を讓匕 


丄 oop ： 
pn 

PI 

reg 

( a0 ) 
(al) 

P2 
P3 
P4 
P5 

reg 
reg 
reg 

(aZ) 
(a3) 
Q(a0 , 

P6 
P7 

reg 
reg 
reg 

0(bI , 
0{b2, 
0(b3, 


movem ■ w 

Xl(a6 


P3ET 

d0,dl 


neg . 1 
PSET 

dl 

dB.dl 


neg . 1 

d0 


PSET 

d0,dl 


neg . 1 

dl 


PSET 

d0,dl 


movem . w 

X2(a6 


PSET 

dQ,dl 


neg . 1 
PSET 

dl 

dO.dl 


neg . 1 
PSET 

de 

d0,dl 
dl 


neg . 1 
PSET 

de.di 


add. 1 
addq. 1 

d3,d4 
12, cN 


bni 

vmove 


xcb lc 1 : move . 


subq . 
aubq, 
subq • 
addq. 


XBkip) : move, 
yoalc 1 : move . 


aubq. 


ysk ip I : move . 
vmove : 

addq . 

ycalc2 ： move . 

add.l 
bni 

addq , 


yBlt ip2 ： move - 
xca lo2 ； move . 


ipl 


EXDXU6) ,d0 


BVDY(a6) ,d0 


GNBYTE(a0) , 
-GNBYTE(al ) 


EYDX{a6) ,(10 


EX2{a6 ) 
EXDYfafi 


addq . 


xship2 : move . 1 


done ： movem . 


y2 


*f く 0 ならば 垂 


は I め は 動 


，« 小 を 考慮して 

' xl を更 W する 

拿) cl 一— 

'PB を 左べ MB) 
»P1 を 左^ »« 

IP4*P0 に 近付ける 


EYDY{a6) ,d< 
yaki pi 

II ,Y2(b6) 
-0NliYTE(o2> ,aZ 
GNBYTE(a3) ,a3 

EYDXU6) ,dQ 

dS ,EY2(b6 ) 


*»J 、を考 * して 

， y2 を 更新す る 


»y2— 

*P2 を 上^ ft 


*tt'J 、を考 « 
* を g» 


新す る 


»P0 を 下 ~J 動 

，P1 を 上 ^WB 


»tfl 小 を 考慮して 

* x 2 を疋岍 する 


*x2 + + 

，P2 を 右 ^動 
*P3 をお^ ft 
*P6 を P2 から 遠ざける 


*4x£ むの あいだ 

， mm 


(ap い 


-d7/a0-o5 
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よつ し^ T ししへ し 曰 §S 


構造体って 何だろう 


[第 13 回] 


Nakamoni Akira 

中 森 章 


今月 は 構造体のお 話です。 c 言語で いろ 構造体と は， 複数の デ 
一夕 型の 変数 を ひとまとめに 扱うた めの データ 構造です。 c 言 
語で 徐々 に大 さな プログラム を扱ラ につれ， 構造体 を 使う 頻度 
も 上がる はずです。 しっかり 覚えて おさましよう。 


今年の 夏 はた ま た ま 家 京に いたので， 暇つ ぶ しに コミ 
ケに U つてき た 屮 森 章です。 いつ も ながら 人が いつば い 
いて 圧倒され っぱなしでした。 でも， f 想に 反して ト ト 
メスの コ スプレ が 少なかった のが 残念でした （おいおい， 
力が や るん じ やない）。 

さて, 今回 は 構造体に ついて 説明す る ことにし ましよ 
う。 稱造体 は c,i 語で 少し 大きな プログラム を, 1 !: く とき 
に は 必ず IJ にす る ことになる データ 構造です。 構造 体 を 
使 ffl しない c パ, i;i の プログラム なんて モグリ といっても 
よいで し. よう （ちょっと いい 過ぎ かな）。 このよう に 大事 
な 構造 休です が, 现 解す るの は そ れ ほ ど 難 しく ありませ 
ん。 むしろ， あまりにも^ 然な データ なので， なん 

の 疑 もな く 受け入れる こと がで き る ので は ないで しょ 

う 力'。 

では， そ れを期 侍 し つつ， 説 |リ1 を 始め る ことにし まし 

よ ラ。 


構造体と は 何 か 


私たち 力 f 日常 かかわつ ている 対象 は, 多く の 場合 構造 
を 持って います。 ここでい う 構造と は， ある がいく 
つかの 小さな tffi 成 要素の 集ま りで 成り 、'/: つてい る という 
こ とです。 

たとえば, 住所 は 都道府県， 市町村, 番地と いう 構造 
を 持って います。 日付 は 年， )J, 0, 曜日と いう 構造 を 

持って います。 あるいは 個人と いう データ はお 誕生 
日， 性別, 身長, 体重な どと いう 構造 を 持って います。 
このように， ちょっと-やえ ただけ で も ffi^ を 持った 項目 
は 枚挙に い と ま が あ り ません。 プロ グラ ミン グ という 作 
業が 日常生活の 問題 を 解決す る もの だと すれば, プ ログ 
ラ ムで W う デ一 タに は1 しても， このよう な 構造 を 持つ た 

デ一 タを 使う 必要性が,' I', て く る の は W ら かです。 

そこで， 多く の プロ グラ ミ ング 言語で は 構造 を 持つ た 
データ を 扱える よ うな. に 夫が なされて います。 この場合 
の 構造と は， Hi 数の 與 なる （M じで もい いが） データお 
の 変数 を 束ねて ひ と つの 変数 として 扱う こと を, な 味 し ま 
す。 お 互いに 開 連した データな らば， そ 4 れぞれ を 個々 に 
扱うよ り も ひとつの 単位 と して 扱った ほう が 効率的 な の 


はわ かるで し よ う。 
た と えば， 上で 述べた 複数 入の 個人の デー タ を W う ァ 

ログ ラム を お く 場合， いままでの やり方で は， 
char * name [1000] ； /* ^, fi'i */ 
int year [1000] ； / * */ 

int month [1000] ； /* )] */ 

int day [1000] ： /* II */ 

int sex [1000] ： /* 性別 */ 

int height [1000] ； /* iilk */ 
int weight [1000] ； /* 体 JR */ 

というよ うに， 名前, 誕生日, 性別， 身長， 体重と いつ 

た 構成要^ ご と に！^ 列 を 川. なす る ことに な る でしよう 

(いま は 総数 を 1,000 人と している）。 

も し， これらの 配列に 格納され ている 個人の データ を 
身長 順に 並べ 替える （早い話が ゾートす る） としたら ど 

うでしょう。 要素の 交換が あるた びに この 7 極 類の iVW 
の 入れ替え を， 7 回 分の 手間 を かけて 行わなければ な り 
ま せん。 ど の 添字の 配列 要 索 と ど の'; お 卞の W 列 要 * を 人 
れ 替える 力' は 7 種類の 配列で 共通です か ら， M じょう な 
入れ 替 え 瞎を 7 回 も 行 う の は 馬鹿 らしい と 思 う のが 人 
愤 です。 上の 7 種類の 配列 を ひとま とめに して^ 入す る 
こ と がで きる の な ら， プログラムの 手 は 1 / 7 に 減 つ て 
しまいます。 また， プログラム g 体 も W_ やすい ものに な 
る に iil い あ り ま せん。 

い く つかの 変 & を ひ とまとめ にし て 扱う ための デ一タ 
構造 を， C 言語で は 構造体と 呼んで います。 構造体 を 使 
えば 上の 宣言 は， 


•char * name ； 

•int year ： ml month : int day ； 
•int sex ; 

•int height : int weight : 


[1000] 


という ィ メージ で 示される ものと 同等に な り ま す。 口の 
部 分が 構 S ^で， そ の 構造体の 配列 を 宣言して いる の だ 
と 忍って く ださい。 ft 入な どの データ 移動 は 口の 単 で 
仃 われる よ う にな り ま す。 
結 局 , 構造 * と は 複 数 の 変数 を 集め た もの を int と 力 ■ 

ようこそ: 
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double といった 単純な （構造 を 持たない） 変数と 同等に 
扱うた めの 仕組みで あると いえます。 なお， C 言語で は 
構造体の 構成要素 のこ と を を メンバと 呼びます" 。 上の 
例で は name, year, month, clay などの 変数が 構造体の 
メ ンノ 门 こな ります。 


I) 構造体 は PASCAL では レコ一 ドと 呼ばれて いる。 PASCAL では レ 
コ一 ドの 構成要素 を フィ一 ル ドと 呼ぶ が， C 言語で も PASCAL の 影 驟 
でメ ンバ のこと をフ ィール ドと 呼ぶ 人 もい る。 私の 周りで は フィ一 
ル ドと 呼ぶ 人の ほうが 多数派の ような 気 もす る。 

C 言語 構造体の 概略 

それで は， c 言語での 構造体に ついて 説明す る こ とに 
しましょう。 構造体 は 複数の 変数 を 構成要素に 持つ 変数 

です。 int 型 や double 型の 普通の 変数と 同じで， 構造体 も 
宣言と 参照 方法 を 理解 すれば 文法 は 終わった も 同然です。 
これら を 以下に 順次 説明 してい きます。 
參 構造体の 宣言 
構造体の 宣言に は 2 つの 段階が あ り ま す。 
まず は， いくつかの 変数 を 寄せ集めて できる 構造体に 
名前 をつ ける 作業です。 こ れは int や double な ど と 同等な 
データ 型 を 定義す る こ とに 相当し ます。 このよ うな 構造 
体の 宣言 は， 

struct 構造体 名 { メ ンバの 宣言 } ； 
という 形式で 行います。 構造体 名 が 新 しい データ 型の 名 
前， メンバの 宣言が ま とめて 扱いたい 変数の 宣言 を 並べ 
た ものになります。 

数学で は 複素数 という データ を 使 ffl す る こと が あ り ま 
す。 こ れは 実数 部 と 虚数 部 と いう 構造 を 持つ た 1 組の デ 
—タ です （数値計算 を 本業 と す る FORTRAN では は じ め 
から 複素数 型と いう データ 型が あり ま したね）。 実数 部 や 
虚数 部 自 体 は 実数で 表す こ と がで きます から， 複素数 と 
は 2 つの 実数 か ら 構成され る ひ とつの データ 型 とみな す 
こ とがで き ます。 これ は 構造体で 表すのに もって. こいの 
データ 型です。 複素数 を 構造体で 宣言す ると， 
struct complex { 
double r ； 
double i ； 

となります。 ここ で struct (structure ； 構造 という 意味） 
という キーワードが 構造体の 宣言 を 行う こ と を 表します。 
その 次の complex が 構造体の 名前です。 こ れは 複素数 と 
いう 構造 を 持つ 変数の 宣言 をす る と きの データ 型の 名前 
になります。 そして， その 次の { } 内力 5 complex という 
構造体の 構造 （構造体に 含まれる メンバ） を 定義して い 
ます。 

い ま の 場合， 実数 部 を 示す double 型の r という メンバ 
と 虚数 部 を 示す double 型の i という メ ンバを 持つ こ と 
が 宣言され ています。 


さ て， 上の complex という 構造体の 宣言 は， complex と 
いう データ 型の 構成要素 （メンバ） を 宣言した だけで， 
その 構造 を 持つ 変数 を 宣言した わけで は あ り ません。 次 
は 構造体の 名前で 示される よ う な 構造 を 持つ 変数 を 宣言 
する こと が 必要に な ります。 こ れが 構造体の 宣言の 第 2 
段階です。 

指定す る 構造体の 構造 を 持つ ている 変数 を 宣言す るた 
めに は， 

struct 構造体 名 変数 名 1 , 変数 名 2 , ••• ； 
という 形式で 行い ま す。 上の complex でい う と ， 

struct complex x, y, z ： 
と いう 表現 は complex と いう 構造 を 持つ 変数 x， y， z を 
宣言す る こ と を 意味し ます。 構造体の 変数 宣言に おいて 
「struct 構造体 名」 の 部分が， 普通の int とか char とい 
つ た データ 型の 宣言 と 同 じ 効果 を 持つ ている のです。 こ 
のとき， x， y , z はすべ て r と i という メンバ を 持つ 
こ と に な ります。 ま た， 構造体 を 要素 と す る 配列の 宣言 
は， 

struct complex a [100] ： 
のよう な 表現に な ります。 このと き は a [0] から a [99] 
という 配列の 要素 （ こ れカ ? 構造体） が r や i という メン 
バを 持つ よ う になる のです。 

と ころで， 通常 は 2 段階に 分けて 行う 構造体の 宣言 は 
一度 に まとめて しまう こと もあります。 complex という 
構造体の 構造の 宣言と， complex という 構造 を 持つ 変数 
の 宣言 を 同時に 書く と， 
struct complex { 
double r ： 
double i : 
} x, y, z ； 

という 宣言に なり ます。 これ は 2 つの 宣言 をた だ 合わせ 
ただけ の 表現です。 こ こ で 名付け た complex という 構造 
体の 名前 は プログラム のこ れ 以降で complex という 構造 
を 持つ 変数 を 宣言す る （開 数の 仮 引数の 宣言 を 含む） と 
きに 使用す る ものです。 しかし， プログラムで 参照され 
るすべ ての 変数の 中で x， y, z 以外が comp l e x という 構 
造 を 持たない ので あれば， ここで わざわざ， 

{ double r ； double i ； } 
という 構造に complex という 名前 をつ け る 廣: 味が あ り ま 
せん。 そ う いう 場合 は complex と い う 名前 を 省略し て， 
struct t 
double r ； 
double i : 
} x, y, z ； 

という 宣言で 十分と いう ことになります。 これ は x, y, 
z が, 

{ double r ； double i ： } 

という 構造 を 持った 変数で ある こ と を 直接 宣言す る もの 
です。 このと き の 構造体に 名前 は あ り ま せん。 


參 構造体の 参照 

構造体の メ ンバを 参照す るた めに は "ノ' と いう 演算子 
を 用います。 構造体と して 宣言され ている 変数 名の あ と 
に "ノ' に統 けて メンバの 名前 を 指定す る ことで， その メ 

ンパを 参照で きる ようになって います。 すなわち， X と 

い う 変数が 上で 示 し た complex という 構造 を 持つ ている 
場合， 
x. r 

が 複素数の 実数 部 を 表し， 
x. i 

が 複素数の 虚数 部 を 表します。 いま， この メンバ 自身 は 
double 型と して 宣言され ています から， これら は ほかの 
式の 屮で double 型デー タ として 使用し た り ， double 型の 
数値 や 変数 値 を 代入す る こ と がで き る のです。 た と え ば， 
complex という 構造 を 持った 変数 x, y , z に対して， x 
と y の 和 を z に 代入す る プログラム は， 複素数の 実数 部 
と 虚数 部 を 取 り 出して そ れぞれ 足 し 合わせる， 
z. r = x. r + y. r ； 
z. i = x. l+y. l : 
という 記述になります。 また， 構造体 を 要素と する よう 
な 配列の 各 要素の メ ンバの 参照 も 原理 は 同 じです。 

struct complex a [100] ； 
と いう 宣言が されて いる とき， たと えば a [10] の 実数 部 
を 参照した いなら， 
(a [10]). r 

と いう 表現 を 使えば よ いのです。 演算子の 優先順位で 考 
えれば 配列の 添字 を 示す [ ] と 構造体の メンバ を 参照 
す る " は 同 じ 優先順位です。 ただし， これら の 演算子 
は 左から 右に 計算され ていき ますから， 上の 式の （ ） 
は 特に 必要が な く ， 

a [10]. r 
と 表現す る こ と もで きます。 

さて， これ ま での complex の 例 は 構造体の メ ンバが 単 
純な 変数で ある 場合です が， 構造体の メ ンバ がさ ら に 構 
造 体であって も 参照の 方法 は 同じです。 た ！： えば， 

struct { 

struct { int x ； mt y ； } a ； 
int b ； 
} c ； 

のよ う な 構造 を 持つ 変数 c が 宣言され ている とします。 
このと き， c の メンバで ある a (これ も 構造体） の y と 
いう メ ンバを 参照す る ために は， 
c. a. y 

という 表現 を 使 うこと になります。 このよう に 入れ子で 
宣言され た 構造体の メンバ は 次々 と ' 'ノ' を 付けて い く こ 
とで 参照で き るので す。 

さて， 構造体の 参照で 特徴 的な こ と は 一括 して メ ンバ 
の 移動が でき ると いう こ とです。 これが 複数の 変数 を ま 
とめて 扱う という 構造体の 最大の 意義に な り ま す。 た と 


え ば， complex という 構造 を 持った 変数 x ， y が あると 
き， 変数 x の 内容 を その ま ま 変数 y に 代入す るた めに は， 

y = x ； 

という 1 文で 実現で き ます。 こ れは， 実質的に は， 
y. r = x. r ； 
y. i = x. l ； 

を 行って いる こ とに 等しい のです 力 f , プログラムでの 表 
現 は 簡潔に な り ます。 

ま た， メ ンバを 指定 しなくても ひ とつの 変数 名で 構造 
体 を 移動で き ると いう こと は， 構造体 を 関数の 引数 や 戻 
り 値と して 使える こと も 意味 してい ま す 2) 。 意味 的に ま 
とまりの ある 変数なら， まとめて ひとつの 変数で 関数へ 
の 引数に する ほうが わかりやすい プログラム にな り ます 
し， 関数の 戻り 値に 構造体 を 使う こ とで 2 つ 以上の 値 を 
返す （各 メンバの 値 を 戻り 値と 考える） 関数 を 定義す る 
こと もで きます。 たと えば， 

struct complex cadd(x, y) 

struct complex x, y ； 

struct complex z; 
z. r = x. r+y. r : 
z. i = x. i + y. i ; 
return (z) ； 

は 引数と 戻り 値が complex と いう 構造体で あ るよう な 関 
数の 例です。 こ の 関数 は 引数で 与え られる 複素数 (comp 
lex という 構造体） の 和 （これ も 複素数になる） を 戻り 値 
とする 関数です。 

2) XC の コンパイラ は 関数の 引数に 構造体 を 使う と 警告 メ ッセ一 

ジを 出す。 はっきり いって 余計な お 世話 だ。 

構造体と 配列の 関係 

さて， いく つかの データ を ひと まとめに して 极 ラデー 
タ 構造 は 配列が 有名です。 ここで 配列と 構造体の 相違に 
ついて 説明して おき ましょう。 

構造体 と 配列の 決定的な 違い は そ の 構成要素の データ 
型が 等しい かどう かに あ り ます。 構造体 は その 構成要素 
の 変数の データ 型 は バラ バラで かまいません。 しかし， 
配列 はすべ ての 要素が 同じ データ 型で なければ な り ませ 
ん。 それで は， 構成要素 （メンバ） の データ 型が 同じで 
あ れば， 構造体 と 配列 は ほ とん ど 区別がない も の なので 
しょうか。 

実は そ う では あ り ま せん。 こ れ までの 複素数の 例 は 構 

造 体の 2 つの メ ンバが 同 じ double 型 をして いました。 そ 
れな ら ば， 2 要素 か ら な る double 型の 1 次元 配列 を 用い 
て も 同じような こと が 実現で きます。 
double x [2] ； 

ようこそ 
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という 配列 を 複素数の つも りで 宣言して x [0] を 複素数 
x の 実数 部， x [1] を 複素数 x の 虚数 部と 思って おけば 
同じ こ とです。 

たいした 違い はない ように 思えます。 しかし， 構造体 
は 別の 構造体の 内容 を 直接 ft 入す る こ と がで き ます。 あ 
るい は， 構造体 は 関数の 引数と なるこ と も 関数の 戻り 値 
となる こと もで きます。 配列で は そのような こと はでき 
ま せん。 配列で 同様な 操作 を 行 う ために は 配列 名をポ ィ 
ンタと して 関数の 引数に 渡した り， 配列への ポィ ンタを 
関数からの 戻り 値と しても らう ことになるでしょう。 こ 
のよ う にポィ ンタ のお 世話になった として も 配列の 要素 
の 代入 だけ は for 文な どで 各 要素 ご と の 代入 を ループで 
繰り返す しか 実現す る 手段が あ り ません。 

以上 を まとめる と， 構造体が 配列 に W し て 勝つ ている 
点 は， 

1) 構成要素の データ 型が 同 じで な くて よい 

2) ひとつの 代入 文です ベての S 成 要尜の 代入が でき る 
という ことでしょう。 

ただし， すべての 場合に おいて 構造体が 配列よ り も 勝 
つてい るかと いえば， そうで も あり ません。 极ぅ 要素が 
すべて 同 じ デー タ 型で， それらの 要素に 対して 統計 計算 
な どのよう な跺 り 返 し ^现を 行 う 場合 は， 配列 の ほう が 
断然 有利です。 こ の 連載の 配列の 回で, I 兑 叫 し た 配列の 意 
味 を 思 い 出して みて ください。 結 1,0 , ffi 造 体 と 配列 は と 
き と 場合に 応じ て 使い分け る のがべ ス 卜 の 使用方法 と い 
うこと になります。 つまり， 構成要素の データ 型が 異な 
つていて， それら の 要素に 対 し て 繰 り 返し 処理 を 行わ な 
い 場合 は 構造体 を 用い， そ うでない 場合 は 配列 を 川 いる 
ことになるでしょう。 

構造体の 初期化 

構造体 はい く つかの 変数 を ひと ま とめに した もので， 
発想 は 配列 と-人 差ありません （ちょっと S し-暴 ないい 方 力 ' 
も しれない けど）。 構造体の メンバが 配列の 要素に 対応し 
ています。 そのため かどう か は 知りません 力 f ， 構造体の 
メ ンバの 初期化 は 配列の 要素の 初期化の 場合 と ほとんど 
同 じ 形式で 行 う こ と がで きます。 配列の 要素に 初期値 を 
与える 場合 は， 配列の 宣言の あとに "=" を 書き， それ 
に 続けて 要素の 初期値 を カンマ "ノ' で 区切って { } で 
囲んだ 式 を 書きます。 つまり， 

int a [3]= {123, 456, 888} ； 
という -ft 合で し たね。 構造体の 初期化 もこれ と |nl じ です。 
メンバの 初期値 を， メンバ を 宣言した 順序で， カンマ"，" 
で 区切って { } で 囲んだ 式 を， 造 体の 宣言の あとに" =" 
でつ なげて 記述し ます 31 。 つま り， 先に^した complex と 
いう 構造 を 持つ 変数 x を， 実数 部 1.0, 虚数 部 3. 5 で 初期 
化したい のなら， 

struct complex x= {1.0, 3.5}； 


という 宣言 を すれば よいので す。 配列の 宣言と 同様に， 
最初の 幾つかの メンバの 初期値 だけ を 指定して， 残り を 
省略す る t いう 宣言 をす る こと もで きます。 たと えば， 

struct complex x= {1.3} ； 
という 宣言 はメ ンバの う ち 最初に 宣言して ある r の 値 を 
1 .3 に 初期化 します。 このと き 初期値 を 省略され た メ ンバ 
(i) は 0 に 初期化 されます。 もちろん， { } 内の 初期値の 
数の ほうが 構造体の メンバの 数よ り も 多い と エラーに な 
り ます。 


3) K&R の 第 I 版で は 自動 変数の 配列と 同じく， 自動 変数の 構造体 
を 初期化す る 二と はでき ない 二と になって いる。 しかし， ANSI C で 
は 自動 変数で 宣言され た 配列 も 構造体 も 初期化す る ことができる。 
ただし， その 場合 も 初期値 は 定数で あると いう 制限が ある。 と 二ろ 
が， GCC では 自動 変数の 構造体 や 配列の 初期値と して 別の 変数 や 式 
を 書く ことができる。 

構造体と ポインタ 

先に 述べた よ う に， 構造体 は 関数の 引数と して 川い る 
こ とがで き ます。 このと き， 構造体の 内容 は 関数の 引数 
に コ ピー して 関数に 渡され ます。 こ れが 関数の 値 呼び出 
しとい う もので したね。 ただし， 構造体 はいくつ かの 変 
数 を ひとまとめ にした も のです か ら ， そ の 構造体の サ ィ 
ズ （バイ 卜 数） はメ ンバの サイ ズの 合計 となります。 こ 
れを 考える と 構造体の サイ ズは 結構 大きな ものと なり， 
そ れ をい ち いち 関数の 引数に コ ピーす るの はたい へん な 

手間です （処理 時間が 長 くなる！）。 こ れを 解消す る ため 
にポ イン タの 存 在が 浮かび上がつ てきます。 構造体 だつ 
て ほかの 変数 や 配列 と同じように メモ リ 上に 領域が 確保 
されます から， 構造体 を 指 し 示す ポインタ を 考える こと 
がで きます。 ポインタ は メモリの アドレス ですから， そ 
れを 関 数の 引数に 渡す 場合 は 4 パイ ト (X68000 の 場合) 
の データが 引数に コピー される だけです。 これ は int 型の 
データ を 関' 数に 渡す のと 同 じ 手 間 になります。 

このように 考える と， 開 数の 引数と して サイ ズが大 き 
な 構造体 を 渡す 場合 はポィ ンタ とし て 波す ほ う が 効率的 
である こと がわ か ります。 そう いえば， K&R の 第 1 版で 
は 構造体 を 関数の 引数に する こ と はで きないので ボイ ン 
タで 波す よ うにと いう 内容の こ と が 記述され ていたと 記, 
憶して います"。 その 当時， 関数に 構造体 を 引数と して 渡 
したり， 構造体 を 戻 り 値 と し たい 場合 はポィ ンタで ひ う 
ほかなかった のです。 これ は 配列 を 引数と して^ 数に 渡 
す 場合， 配列 名 （ポインタ） を )11 いるのと |nj じ考 え 力-で 
す。 実際， C 言語の プログラム では 構造体 を ポインタで 
极 うこと が 多い ようです。 という わけで， 構造体 を 桁し 
示す ポインタ について 説明す る こ とに しましょう。 

構造体 を 指 し 示す ポインタと いっても 特別 な も ので は 
あ り ま せん。 int 型 や double 型の データ を 指し示す ボイ ン 
タの 宣言と 同じく， 変数 名の 前に * をつ ける ことで 宣言 
する こ とがで き ます。 た と えば， 


struct complex * p; 
という 宣言 は complex という 構造体 を 指 し 示す ポインタ 
P を 宣言す る も のです。 こ れは ボイ ンタ です か ら 初期化 
し な ければ 意味が あ り ません。 そのため に は& 演算子 を 
使用 し ま す。 構造体 も 変数 名の 前に & 演算子 をつ け る と 
その アドレス を 取 り ,屮, す こ と がで きる ようになつ ている 
のです。 

ところで， ポインタ 変数から それが 指し示す 構造体の 
メ ンパを 参照す る た め に は， や は り 'に " 演算子 を 使 川 し 
ま す。 た と え ば， 先の complex という 構造体 を 指し示す ポ 
ィ ンタ 変数 P が 宣言され ている とき ^ メ ンバの 参照 は， 

(*p). r 

(*p). i 

などと いう 記述で 行 うこと がで きます。 ここ で * p に 
( ) がつ いている の は. 演算子の ほ う がポ インタ 参照 
の * 演算子よ り も 優先 顧 位が 高いた めです。 
* p. r 

と 舉に 記述す る だけで は， p.r の 指し示す 先 を 参照す る こ 
と を, ほ 味し ます。 したがって， 1- という メンバが ポ イン 
タ でなければ *p.i' という 表現 は 意味が あ り ません。 と こ 
ろ 力 f , 構造体への ポ インタ はよ く 使われ るので もう ひと 
つの 記法が ffl.S されて います。 それが，—〉 という ^印み 

たいな 演算子です。 これ は一 と > という i 己 号が 結合して 
できた i' ぉ算 ィ. です。 この 演算子 を 使えば 十. の メンバ' の 参 
鼠 

p - > r 
P 一 > i 

と 記述す る こと もで きます。 この 妃法 だと * と （ ） を 
つけな く てよ いので プログラムが 兑 やす く な り ます 5 )。 

と こ ろで， この 一 > と いう 記号 は ほかの プロ グラ ミ ン 
グき 語で 兒 かける ことがあり ません から， この, ひ を 多 
l|j している と いかに も C 言語 を 使って いる と い う Id にな 
り ますね。 

4) とはいえ， K&R の 第 I 版が 対象と している ミ ニコ ン （いま となつ 
て は 死語 だな， これ は） の C コンパイラで 構造体 を 関数の 引数に し 
たり 返り 値に する 二と がで きない ものはなかった。 K&R は C コンパ 
イラの 満たすべき 最低 線の 仕様 を 記述して ある だけ だ。 当時， パソ 
コ ンの コンバ イラで K&R 準拠と いう 言葉が 売り になって いたが， 本 
当に K&R に 完全 準拠して いる C コ ンパ イラ はたい した もので はない 
の だ。 

5) C 言語で 用意され ている 特殊な 記述 は， ほとんどが 「プ ログ ラ 
ムが 見やす くなる」 とか 「記述が 楽になる」 という 発想から 生まれ 
たもの のように 思う。 今回の 原稿で も r 見やす い」 とか 「簡潔」 と 
いう 単語 を かなり 使った ような 気がする。 C 言語 を 設計した 人 （リ 
ッ チ一 です ね） はよ ほど ものぐさ だった の だろ う か。 

新しい データ 型 を 作る 

構造体の 変数 を 宣言す る と き は 常に struct という キー 
ワード をつ けな く て はな り ません。 struct にお H ナて キ1 造 
体の 名前 （先の complex と 力'） を^ 述す る のです か ら， こ 
れか ら す る 変数が 構造体で あ る こと は （コンパイラ 


？ O 

O 

o 

TO 
> 
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3 

z 
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に は） わかり そうな ものです。 しかし， C 言語で はこの 
struct とい う キー ヮー ト 'をつ けない と 構造体の 宣言で あ 
ると^ 識 して くれません。 このため 構造体の 変数 や' JI& 
の am は 良く なる にあ り， 害く のも而 倒です が プロ 

グラムの 読みやすさ も 低下して しまいます。 そんなと き 

有用な の 力 f typedef と 呼ばれる 機能です。 こ れは 早い 話 
が, ^雑な データ 型の 宣言 を 一言で 行うた めの 機能です。 
新 しい データ 型 を 作り出す 機能と 思っても かまい ませ 
ん 6) 。 実際, この 名称 は type (データ 型） を define (定義) 
するとい うと ころから きています。 構造体 と は 関係ない 
部分 も 含み ま す 力 ? ， ここで ちょっと '各 り 道 し て typedef に 
ついて 説明して おき ま しょ う。 typedef は 基本的に は 次の 
形式で 使用 します。 

typedef 既存の デ一 タ ^ 新 しい データ ？な ； 
た と え ば， 

typedef unsigned long ULONG ： 
という 表現 は, unsigned long と 等 しい ULONG 型 を 作 り 
出し ます 7 )。 この ULONG 型 は, 

ULONG x, y ； 

ULONG *a [100] ； 
な ど と , プログラムの 中で unsigned long 型 とまった く 同 
じ ものと して 使用で き ます。 

unsigned long x, y ； 

unsigned long * a [100] ； 
に比べて プログラムが 多少 見やす く なって いるの がわ 力' 
ります ね。 構造体の 宣言で は， 

struct 構造体お { •■• } 
の 部分が デー タ 型 に 相 当 す る 部分です か ら , 

typedef struct 構造体 名 {■••} 新 しい データ 型 ； 
によって 構造体 を ひとつの データ 型と して 定^す る こ と 
がで き ます。 たと えば， 

typedef struct complex { 
double r ； 
double i : 
} COMPL ； 
と いう 記述 は, 

{ double r : double i : } 
と いう 構造 を 待った COMPL とい う データ 型 を 定義し ま 
す。 これによ つて， 從来， 

struct complex x ； 
のよう に struct とい う キーワード をつ けて いた 変数お,」； 
を， 

COMPL x ： 

と 簡潔に 行う こ とがで き ます。 も ち ろん， 上の typedef で 
は complex と いう 構造体 名 も 同時に 定義して いる こ と に 
な り ますから， 

struct complex x ： 
と い う 宣言 も 有効です。 と こ ろで， COMPL とい う データ 
型 を 定義して しまえば， 以後 complex という 構造体 お を 
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使 う 必要性 はなくな つてし まいます。 complex という 構 
造 体 名の 定義が 不要な ら ば typedef は， 

typedei struct { 
double r ； 
double i ; 
) COMPL ； 
という 表現で も かまいません。 

さて， ここから が 寄 り 道です。 typedef の もっと 変わつ 
た 例 を 少し^して おきます。 これ は 基本 形の， 

typedef 既存の デ一 タ 型 新しい デ一 タ 型 ； 
という 形式と ちょっと はずれて いる 定義の や り みです。 
それ は， 配列と か^ 数と かポィ ンタ といった データ 型 を 
定義す る 場合の typedef です。 た と えば， 

typedei int * newl ； 

typedei int new i [ ] ； 

typedei int newT [3] : 

typedef int * newT [3] : 

typeder int ( * new 1 ) [3] ； 

typedei int ( * newT) ( ) : 
というよう な 定義が あ り ます。 これらに よって 定義され 
る デ一タ 型 newT (変数 名 じ やない よ） がどうい う もの か 
わかる でしよ う 力'。 これに は 読み方に コッが あ り ます。 
* が ポインタ， [ ] が （1 次元） gel 列， ( ) が 関数 を 示す 
という こと を；！; fl つてお きましょう。 する と 上の typedef で 
定義され る newT と いう データ 型の 意味 は， 十. から 順に， 

int 型 を 指し示す ポィ ンタ 

int 型の 配列 (要素 数 は 不定) 

int 型の 配列 (要素 数 は 3) 

int 型 を 指し示す ポィ ンタを 要素と する 配列 （要素 数 
は 3) 

int 型の 配列 （要素 数 は 3 > を 指し^す ポインタ 

int 型 を 返す 関数 を 指し示す ポィ ンタ 
と な り ます。 *newt [3] と （*newT) [3] の 違い は * と 
[ ] の 優先順位 を 考えれば わかる でしよう （^回 説 I リ I 
した 型の キャス 卜のと こ ろ も 参考に し て く ださ いね）。 そ 
して， 

typedei int newT し3」 ： 
というよ うな typedef を 使えば， これ ま で， 

int x [3],y [3] ； 
と していた 配列の 宣言が， 

newT x, y ； 

という 普通の （配列で ない） 変数 と |nl じょう にさ 言す る 
こ とがで き るので す。 また， 

char ( * ( * x [3]) < )) [5] ； 
な どと いう S 雑な 変数 x をい き な り 宣, f す るの は 見に く 
いものです が， それ を typedef を 使って， 

typedef char ( * ( * newT [3] ) ( )) [5] ； 
という newT とい う データ 型 を 定義して おけば， 

newl x ； 


と 昆 やすい 表現に な ります。 このよう に typedef は 複雑な 
変数の 定義 を 見やす く する ために 使う ための ものな ので 
す 8 >。 typedef を 知らない と プログラムが 書け ない という 
もので は あ り ません 力 f , 便利な 機能な ので 党え てお き ま 
しょ ラ。 


6) 正確に は 別の （複雑な） 表現で 表される 既存の 型に 新しい 名前 
をつ ける だけ。 C 言語の 文法 を 拡張する もので はない。 typedef で 作 
られた データ 型 も C 言語の 既存の 演算子で 処理 をし なければ ならな 
い。 本当に 新しい データ 型 を 生み出す ので はない。 たとえば PASCAL 
の 集合 型 を C 言語で 作る こ と はでき ない。 集合 型に 対する 演算 は C 
言語で は 存在し ない。 

7) typedef で 作り 出す データ 型の 名前 は なぜか 大 文 字が 使われる 
こ と が 多い。 特殊な 名前で ある こ と を 強調す るた めだろ う か。 

8) typedef は プログラム を 見やす く するとい う ほかに， もう ひとつ 
の 重要な 意味が ある。 それ は 移植性 を 高める ために プロ グラム をバ 
ラメ一 タ 化する ことで ある。 多くの C コ ンバ イラで は int 型 は 32 ビッ 
ト長 であるが， 86 系の CPU での C コンパイラ では 16 ビッ ト長 である。 
long int 型に しないと 32 ビッ ト長 にならない。 このため int 型の ビッ ト 
長に 依存す る プログラム では 互換性が なく なる。 そこで typedef を 使 
つて 一時的な データ 型 を 作り， その 新しい デ一 タ型を 使って プロ グ 
ラム を 書いて お く 。 処理 系に よって typedef の 実体 を int あるいは long 
int に 害き 換える だけで 互換性 を 確保す る 二と がで きる。 ただし， こ 
のよう な こと は プリ プロ セ ッサの #define によ つ て も 実現で き るの 
で, いつ も typedef が 使われて いる わけで はない c 


構造体の 使い道 


構造体が いったい どんな もので あるか は わ か つ た と 思 
います。 それで は， どういう プログラム を くと きに 構 
造 体が 必要になる のか 考えて みま しょう。 ざっと 考えて 

思いつ く の は 次の 3 点です。 
參対 になった データ 
參表 

• 動 的な データ 構造 

これらに ついて 順に 説明し ます。 
鲁対 になった データ を 示す 構造体 

これ は プログラム を 書く ときに 都合の いいように （デ 
一 タを极 いやす いように） いく つかの データ を ひ！： つに 
まとめる 場合です。 こ の 使い方で は typedef と 対に して 新 
しい データ 型の 定義と して 宣言す る こ とが 多い よ うです。 
こ れ まで 何度も 例に 使用 してき た 複素数 も こ の 場合に あ 
た ります。 そして， こ れが 構造体の もっとも 根本的な 使 
い 方と いう こと もで きます。 たとえば， 日付 をた くさん 
扱うよう な プログラム では， 
typedef struct i 

short year ； / =K 年 * / 
char month ； / * 月 * / 
char day : / 氺 曰 * / 
} DATE ； 

によって あら かじ め DATE という データ 型 を 定義 し て 
おけば プロ グラム を 簡潔に する こ とがで き るでしょう。 
また， このよ う な 構造体の 例 は プログラムの ヘッダ ファ 
ィ ルの屮 に 多く 見つける こ とがで き ます 9) 。 これ は 構造 
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体で 定義 される 靳 しい データ や.! が プログラム 屮 で 多用 さ 
れる こと を 小-している のです。 た と え ば， SX - WINDOW 
での プ 口 グラ ミ ン グで 必要 に な る デー タ ^ は sx def.h と 
いう フ アイ /レの 巾で， 

typeder struct point { 

short x ； /* X リ;; ち 1 のま. */' 

short y ； /* Y ガ向の fi も： */ 

1 point ： 
と か, 

typedef struct 丄' Xcsr { 
pomtt csrHot ； 

unsigned short csrMask [16] ； 
unsigned short csrTXptn [4] [16] ； 

} TXcsr ； 

という 合に た くさん の も のが 定義され てい ま す。 SX- 
WINDOW に 限 ら ず， C 言語の 標準 的 な ヘッダ フ アイ ル 
(stdio.h な ど 環境 変数 INCLUDE で 指定 される ディ レク 
ト リ にある フ アイ ル） の 中 に も 構造体に よ つてせ 義 され 
た 新しい データ 型 をた く さん 兒 つける こ とがで き ます。 
どのよ う な データ 型が 定義され ている か ftlM 調べて みて 
< ださい。 

9) ヘッダ ファイルの 役割 はま さに 新しい データ 型 や 定数の 定義 を 
記述して おく ものである。 この ファイル は プリ プロセッサ 命令の # 
include で プログラム 内に 取り込ん で 使用 す る 。 

• を 小 す 構 ia 体 

構造体と はいろ いろな 項 H (メンバ） を ひとまとめに 
した ものです。 そこで， いわゆる 一覧^と して 構造体 を 
使用す る こ とがで きます。 これ は 新しい データ や を 作る 
場合と は 違い， プログラムの いたる と ころで 一 般的 な 構 

造 体と して 宣言され たり 使 ni される という 性格の も の で 

は あ り ません。 その 構造 は 一！: 表 を 示す 変数 ご と に 独 1'1 
の ものと なります。 
そ こで， 
struct { 


} Table = { ！ ； 

のよ うに 構造体の 名前 は 指定せ ず， 初期化 付きで 宣言す 
るの が 普通です。 た と えば， 


struct { 

char 氺 name 
DATE birth 
int height : 
int bust ； 
int waist ； 
int hip; 

} norip= { 
"酒 井 法 子"， 
11971, 2 
157, 


/* 
./* 
/* 
/* 

/* 

,/* 


誕生日 
身長 
バス ト 
ウェス 卜 
ヒ ッ プ 


78, 57, 84 

に よ つて 宣言 さ れた norip という 構造体の 変数 は ある 個 
人の デ一 タ を 示す 一' E 表 を 表す ことにな り ま す 1 "'。 こ の 
よ う な 構造体 は プロ ダラ ムでメ ンバの 値が 参照され る こ 
と はあって も 値が 変' おされる こ とがない のが 特徴です。 
ま た ， 実 際 の プロ グ ラ ム で は 同 じ 構造 の 一覧表で 表され 
るいく つかの データ を 統計 処理す る こと も 多い ので， そ 
のよう な 場 こ の 一覧表 は 配列 と し て 宣言 され ま す。 
つまり， 


struct { 

char 氺 name ； / 

DATE birth ； I 

int hight ； / 

int bust : I 

int waist : / 

int hip ； I 

) Table [ ]= { 

"酒 井 法 子"， 
{1971, 2， 14}, 
157, 

78, 57, 84 


"中 山 美 穂'' , 
{1970, 3, 1}, 
158, 

78, 56, 83 


名 削 ホ / 
誕生 日 * , 
身長 *, 
ノパ 'ス ト * ノ 
ウェスト も 
ヒップ * / 


といった ^介です。 何 かの 一覧表 を 構造体で 表す という 
こと は プログラムの 屮 でもよ く 使います。 たとえば， ァ 
セン ブラ や 逆 アセンブラ を 作成す る と きの ニー モニック 
と 命令 コー ドの 対応^な どもこう いった 構造体で 表して 
おけば 便利で しょ う。 


10) どうで もい いけど， 酒 井 法 子の 身長 や スリ一 サイズ は 数年 前と 
変わって いない ぞ。 こんな ことがありえ るの だろう 力、。 それとも 
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14}, 


參 動的な データ 構造 を 示す 構造体 

構造体の 使 ffl 例と して もっとも^^ である （当然 K し 

い） と 思われる の が勒的 な データ 構造 を 表現す る 場合で 

す。 ^的な データ 構造 と は プログラムの 実行が 進んで い 

く のに つれて 構造が 変化して い く よ う な データ 構造です。 

sB 力 約 な デー タ 構造 は 通常 ポインタ を 使って ^ 現 されます。 

ポインタの 指 し 示す '先 が どんどん 変化して いく よ うな デ 

—タ 構造の ことなの です。 これ は， PASCAL の 教科書で 

は ポインタの もっと も 典型的な 応用 例と して 解説され て 
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いますが， C 言語で も よ く 使われる データ 構造です から 

覚えて おきましょう。 まず， 次の ような 問題 を 考えます。 
正の 整数 値 データが い 〈つか 与えられた とき， 
互いに 値の 異なる データ を 値の 小さ いもの か 
ら 順に プリ ント する。 

この 問題 を 解く プログラム は， 単純に 考える と 適当に 人- 
き な 配列 を 用意し， データ を 配列に 読み込んで， 値の 小 
さい 順に ソートし， 1 回 以上 同 じ 値が 出 てきたら スキッ 
プ しながら 配列の 内容 を プリ ント していく という も ので 
しょう。 

n = 0 ： 

do scanf("%d", &a [n]) ； /* 正の 間， 読む */ 
while (a [n++]>=0) ： 

n —一 /* 個数 を 補正 */ 

qsort(a, n, sizeof(int), (int (:)( ) ) cmp) ； 
printf("%d¥n", a [0]) ； 

for(i = l ； i<n ； i++){/* 前と 同じなら スキップ */ 
if (a [i — l] = =a [i]) continue; 
printf("%d¥n", a [i]) ； 

というよ うな プログラムになる のでしょう 力'。 なお， こ 
こで は 負の 数が 入力され る と 入力 データが お しまいと い 
うこと にして あります。 また， cmp という 関数 は， ク イツ 
ク ソート を 行う ラ ィ ブラ リ 関数 qsort に 渡す データ 比較 
用の 関数 （を 指し示す ポインタ） で， 

cmp(x, y) 

int * x, * y ； 
{ 

if ( * x = = * y) return (0) : 
if ( * x< * y) return (ー1) ； 
return (1) ； 

な どと いう 定義が されて いる ものと します。 ただし， こ 
の プログラム は 入力 さ れ る ft: の 数が 多 〈なると 記憶 場所 
も た く さん 必要に な り， クイック ソートと はいえ ソー ト 
時間 も 馬鹿にな りません。 そこ で， 少 し 優秀 な プ 口 グ ラ 
マ な ら 互いに 異な る 数値 だけ を 党え るよう にしようと 考 
える でしよう。 つまり， 

n = 0 ； 

do { 

scanf("%d", &tmp) ： /* データ を 読む */ 
if(tmp<0) break ； /* 負なら 終わり */ 
for(i = 0 ； i<n ； i+ + )/* 同じ 数値が ある 力' */ 

if( a[i」 = =tmp) break ： 
if(i==n) /* なければ 記憶 */ 

a [n+ +] =tmp ； 
} while (1) ； 

qsort(a, n, sizeof(int), (int (*)( ) ) cmp) ； 
for(i = 0 ； i<n;i+ + ) 


printf("%d¥n", a [i]) ； 
という 具合でしょう 力'。 しかし， この プログラムで もま 
だ 不十分です。 いま 読み込んだ 数値が すでに 読み込んだ 
数値の 中に あるか を 調べる 手間が 効率よ く あ り ません。 
その 手間が あるなら， そのと きに 火き さの 順に 配列に な 
録す るよう にして おけば， あ とで ソー 卜 を 行う 必要が な 
く な り ます。 プログラム は 少し 複雑に なり ます 力 5 , 以上 
を 考慮す る と， 

n = 0 ； 

do { 

scanf("%d", &tmp) ； 
if(tmp<0) break ； 

for(i=0 ； i<n;i++)/* 配列 を 調べる */ 

if(tmp<=a [i]) break ； 
if(i==n)/* 最大値なら 最後に 追加 */ 

a [n + +] =tmp ； 
else if(tmp<a [i]) {/* 中間 値なら */ 
for(n + +,j = n — 1 ； j>i ； j ) 

a [j]=a [j-1] ； /* 要素 をず らして */ 

a [i] =tmp ； /* そこに 搏! 入 */ 

} wile (1) ； 
/* ソート は 不要 ！ */ 
for(i = 0 ； i<n ； i+ 十） 
printf("%d¥n", a [i]) ； 
という 具合になります。 ただし， この プログラム では 配 
列の 中間に データ を 割 り 込ませる 場合に 配列 要素 をず り 
ずり と 動かして 空き 場所 を 作らなければ なり ません （読 
み 込んだ の が 最大値 だつ た 場合 は 简 1は です が) 。 上の プ 口 
グラムの， 

for(n + +,j = n — 1 ； j>i ； j ) 

a [j]=a [j-1] ； 
の 部分が それに 相当 します。 配列の 中間に 読み込ませる 

デー タ が: ！ぉ れ る た び に こ の 処理 をす る の は 結構 大変です。 
結局， 配列 を 使って データ 処 11 を している かぎ り このよ 

うな 問題から 逃れる ことができな いのです。 そこで， こ 
のよう にデー タを 問に 割 り 込ませる 処理 を 高速に 炎: 行す 

る 手段 として ポインタ の 存在が 浮かび上がつ てく るので 
す。 こ の 場合， 配列の 代わ り に 「線形 リ スト」 という デ 
ータ 構造 を 使用し ます。 

線形 リストと は 人- き さ が 決 まっていない （ 変 な ） |W 
列みたい な ものと 现解 してよ いでしょう。 こ れは I'M 1 に 
示す ように ある 要素 （構造体） が ポインタ によって 次 か 

ら 次へ 連ね ら れた も のです。 各 要素 は 必ず 次の 要素 を 指 

し 示す ポインタ を 持って います。 そして， 最後の 要素の 
ポインタ は 「どこも 指し示し ていない」 という 印に なつ 

てい ます （単に ポインタの 値が 0 になって いる だけ）。 と 

ころで， 配列の 宣 H では 配列の 大きさ （[ ] の 中で 宣言 
する やつ） を 同時に 宣言し なければ なりません。 このた 


め， 配列の 大きさ を 越えて 配列 要素 を 持つ こ と はでき ま 
せん。 すなわち， 宣言した 配列の 要素 を 使い切つ ている 
と き， さ らに 新しい^ 素が 必要に なっても どうしょう も 
ありません。 し カ丄， 線形 リストに は 大きさと いう 概念 
が あり ません から， 简 単に 現在の リ ス 卜に 新たな 要素 を 
付け加える ことができます。 このと き は， 新しい 要素 を 
用意して， 現在の 線形 リ ス 卜 の 終わ り の 要素の ポィ ン タ 
を その 要素 を 指し示す よ う に 変^す る だけで いいのです 

(図 2)。 また， 線形 リ ス トの 要素 間に 別の 要素 を 割り込 
ませる こと も ポインタの 付け替え だけで 簡単に 実^で き 
ます。 こ の 点， 線形 リ ス 卜 は 配列 よ り も 柔軟性が あ る と 

いえます。 

線形 リ ス ト を 実現す る 構造体の 具体的な 宣言の 例 は 次 
のよう な ものです。 

typedef struct node ！ 
struct node * next ： 
int value : 
) NODE ； 

これ は 線形 リ ス 卜の ひとつの 要素の データ 型 NODE を 
定^して います。 この 定義で， 

struct node 氺 next ； 
の 部分が 次の 要素への ボイ ンタの 宣言です。 この 定義で 
は node と いう 構造体 を 宣言す るのに node を 参照 してい 
るよう に乂 えます。 し 力 > し， 構造体の 巾で 宣言して いる 
の は node への ポ インタ （ 4 バイ ト の 領域で node の 構造に 
は 無関係） であって， node という 構造体 そのもの では あ 
り ま せん。 C コンパイラ は node と い う » 造 体が 存在す る 
ん だよ という こと さ え わかって いればい いのです。 上の 
例で は next とい う ボイ ンタ 変数 を 宣言す る 1 行 上の， 

typedef struct noae { 
と い う 部分で node と い う 構造体が あ る こ と がわ かつ て 
いるので C コンノ 、。ィ ラ に混乩 は 何も 起こ り ません。 この 
よ う に [^分 自身と 同じ 構造^ を衍し 示す ボイ ン タをメ ン 
パに 含む 構造体 は K&R では 自 己 参照 的 構造体 と 呼ばれ 
ています。 

さて， このよう な データ やのお ffi: がされて いる と き， 
この 構造体の 実体 を 表す 颃域と して， 

NODE a [100] ； 
と い う |K 列 を 確保して お く こ と に すれば， 先の 問題 は， 

n 二 0 ； 

do { 

scanf("%d", &tmp) ； 
if(tmp<0) break; 

p 二 &a [0] ； /* 線形 リ ス 卜の 先^ *Z 

while(p->next) [/* 線形 リ ス ト を 調べる */ 
if(tmp < 二 p~ > value) break ； 

p=p->next ； /* 次の 要素 を 取り出す */ 

} 

if(p — >next==0) {/* 最大値 だったら */ 


p ―〉 next=&a [++n] ； /* ノード を 作る 
p — >value-tmp; /* データ を f 弋入 */ 
p ―〉 next— >next=0 ； /* 糸 冬 わり を 作る */ 

else if(tmp く p ―〉 value) {/* 中間 値なら */ 


図 1 線形 リストの 例 


ポインタ 


構造体 


ポインタ 


構造体 


ポインタ 


構造体 


終わり 


構造体 


図 1 線形 リストの 要素の 追加 
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図 3 線形 リストの 要素の 挿入 
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q=&a [++n] ； /* 新しい ノード を (ト: る */ 
* q= * p ； /* 要素 を まるごと コピー */ 
p->value=tmp ； /* 空いた 場所に ft 入 */ 
p->next=q ； /* ポインタの 付け替え */ 

} 

} while (1) ： 
p = &a [0] ； 
while(p— >next) { 

printf("%d¥n", p — > value) ； 

p=p— >next ； 

という プロ グラ ムで 実現す る ことができます。 こ こで あ 
ら かじめ， 

NODE *p, *q ； 

a [0].next = 0 ： /* 終わりの しるし */ 
という 宣言と 初期化が 行われて いる ものと します。 この 
プ ログ ラム は ひとつ 前の プロ グ ラ ム で 配列 を 使って 実現 
していた 処理 を 単純に 線形 リ ス 卜に 置き換えた ものです。 
この プログラムで， 

q=&a [ + +n] ； /* 新しい ノード を 作る */ 
* q= * p; /* 要素 を まるごと コピー */ 
p->value = tmp ； /* 空いた 場所に 代入 */ 
p->next = q ； /* ポインタの 付け替え */ 
の 部分が P で 指 し 示 される 要素の 前に 新 し い 要素 を 割 り 
込ませて いる 部分です。 この 処理 を 図示す る と 図 3 のよ 
う に な り ま す。 構造体の 要素 を そのまま 新しい ノードに 
コピーし ている 部分が 奇異に 思える かも しれません。 ポ 
インタ を 入れ替える だけで 済まない のかと 思う の ももつ 
ともです。 ただ し， このために は ひとつ 前の 要素の next 
という メンバ を 書き換える 必要が あります。 しかし， 今 
回の 構造体で は， 構造体の 待つ ている ポ イン タ情 報が 次 
の 要素 を 指し示す ものし かないので， いまの ま まの デー 
タ 構造で は 現在の 要素よ り も ひ とつ 前の 要素 を 取 り , 屮, す 
こ と は 不可能です （ひとつ 前の 要素 を 指し示す メンバ' を 
定義して おけ ば 可能です が， そこ ま で-大袈裟 な データ 構 
造 を 用意す る ほどの 問題で はない）。 そこで， ちょこつ と 
姑息な 処理 を やって いる わけです。 このよ うな ^现 でも 
配列の 要素 をず りず りと ずらす よりも 効率が よ いのです。 
という わけで， 構造体 と ポインタの 力 を ffj り て 満足で き 
る プログラムが できあが つてい く わけなの です 1 ' )。 

以上 は 自 己 参照 的ボ インタ を 利 W し た 動的 な データ 構 
造の もっとも 簡単な 例です が， 向 ヒ 参照 的ポ インタ はい 
ろい ろな 応用 例が あ り ます。 かな り 複雑な データ 構造な 
ので 深 入 り はしません。 與 味の あ る 人は1《&1^の6.5節， 
6. 6 節 を 参照して く だい。 


M) し 力、 し， 実際 はとり あえず K 列に すべての データ を 読み込んで 
ソートす る 方法 （最初の 方法） が もっとも 高速で ある。 確かに メモ 
リの 容量 は 大量に 消費す るが， 単純な 方法が もっと も 速い という こ 

とか。 


構造体 を 用いた プログラム 

そ れ では， 構造体 を 利用す る 具体的な プロ グラ ム を紹 
介し ましょう。 先に 示 し た 構造体の 使用法の そ れぞれ に 
ついて ひとつず つの 例 を 示す こ とに します。 
• 対に なった データと しての 使用例 

複素数 を 対に なった データの 例と してず つ と 説明して 

きました。 M 後の だ め 押 し で， この 複素数 を 使つ た プ 口 
グラム を^し ます。 複素数と いって ピンと く るの は 自己 
フラクタルの 描画でしょう。 これ は， 複素数 を 定義域と 
する 関数, 

F{z) = z * z + c 
を， 複素数 T- 面の' ふ 点に ついて， 

F( F( F( F( z ) ) ) ) 
のよう に 何度 も 繰 り 返 し て 呼び出す と き ， 何回 繰 り 返 し 
た ら 値が 発散す る か (絶対値が あ る 値よ り 大きくなる か) 
を 色分け してで き る^ 形です。 この 図形 を 描く に は 非常 
に 時間が かか る ので (浮動小数点の 演算 だ ら け なので)， 
通常 は わざわざ 複^数の 形で 計算す ると いう こと はあり 
ません。 髙速 化の ために いろいろな に 大 がされる のです 
が, こ こ では 勉強の た めにあえて 複素数の 形で 計算 し て 
みます。 リスト 1 がその プログラムです。 構造体で 新 し 
<■ 、 デー タ や を 作り,' I', す ことができる とはいえ， その デー 
タ型 に対する ま算は 作り出す こ とがで き ません。 

そこで， リスト 1 では 計算で 必要になる 演算 を 行うた 
めの 関数 を いろいろ と 定義して あ り ます。 やって いる こ 
と は ら かなので こ れ以 ト. の 説明 は 省 きます。 この プロ 
グラム はフラ クタ ル 図形 を 描 く 速度 は それほど 速 〈あり 
ま せんが （XVI で OPM ド ラ ィ バを 禁止 し FLOAT3.X を 
使って 終 T ま でに 1 時間 卞程 度）， プロ グラ ム 自体 は複素 
数 を 用いる こ とで 簡潔な 記述に なって います。 

なお， こ の プロ グラ ム はグラ フ ィ ッ ク両 面に 絵 を 描 く 
ため screen, pset という BASIC ラ ィ ブラ リ の f» は! (を 使 ffl 
しています。 この プログラム を コンパイル する と き は XC 
では/ W ォプシ ヨン， GCC では一 lbas ォプシ ヨン をつ けて 
BASIC ラ イブ ラリを リンクす るよう にして く ださい。 
參 一覧表と しての 使用例 

構造体 を 一覧表 と して 使 用 する 例 と し て 矢の 子の デ一 
タ ベー ス を 取 り |-_ げま し た 力':， ここで は それ を 発展 させ 
て' お 際に データ! (2： 輝. を 行って みま しょう。 リスト 2 がそ 
の プロ グラ ム です。 リ ス ト 2 では あ ら か じ め 配列に 登録 
して ある 女の子の データ （これが 一覧表で すね） の屮で 
身長 （height), バスト （bust), ウェスト （waist), ヒッ 
プ （hip) の ft メンバの 平均 を 求 め， その f 均 からの ずれ 
が もつ と も 小さい 久-の 子 を プリ ント しています。 — f- 均 か 
ら の ずれ は 甲 均 と の 差の 絶衬 値の 合計で 計算 しています。 
ずれが 最小と いって に ただ ひと り と は 限り ません から， 
そ の デ一 タ の 添字 を near という 配列 に 覚える ようにし 


ています。 maxneai- という 変数が K 列 near の I'.liU を 押さ 
えてい ますが， いままで 覚えて いた ずれ （distO) よ り も 
もっと 小さ な ずれ (計算 結果 は 変数 dist に 入って いる） が 
て き た ら， 配列の 内容 を 無効に して 靳たな データ を 記 
1:£ しなおす ようにし ています。 そして， 全部の データ を 
調べ 終わった あ と は 配列 near に 格納され てい る 添字に 
対応す る データ を プリ ント アウト している のです。 他愛 
もない プロ グ ラムです が， 構造体の 使 い 方 はわ かつ た と 
思います。 

なお， 欠の 子の データ は 手許に あった 雑誌 (CM 
NOW33 号， 玄光ネ 1:) か ら 適'- 1 ' , に き ,T, し た も のです。 
鲁 動的な データ 構造と しての 使用例 

構造体で 動的な データ 構造 を 表す 例と して は 線形 リ ス 
ト を 取 り 上げます。 線形 リ ス ト はま じめ にやれば かな り 
いろんな こ とがで き るので す 力':， プログラムが S 雑に な 
り そ う なので， ご く 簡単な 例 を 取 り にげる に とどめます。 
リスト 3 は （コマンド ラインの） 引数で^ えられた 文'; ■: 
列 （複数 指定 可） が 存在す る テキストファイル （これ は 
標準入力から， えられる） の 行 番せ （だけ） をす ベて プ 
リント するとい う， Hunian68k の find ので き そこないの 
よ う な プロ ダラ ム です。 こ れは 先の 線形 リ ス 卜 の 説 I リ I て" 
ボ したよりも もっと I は 純 な (列に なって います。 i J" S '/ を 

y- ト しながら 記憶す るた めに 線形 リ ス ト を 使用し ます 
が, もともと 行 番号 は 標準入力から 1 行 読み込む たびに 
W り 川す る だけです から， 新たな 行 番^ はつねに 線^ リ ス 


ト の J 々後に 追加す る ことにな つてし まいます。 そこで 線 

)\i リ ス ト の 最後の 要 * を 指 し ^す 特別な メ ンパ (last) を 
fll.S し て処 《1 の 高速 化 を 図つ ています。 結果 として， こ 
れは 配列で 実現しても 大差はないでしょう。 まあ， 線形 
リ ス ト の简 ^な 例 と し て大 R に兒て やつ て く ださ い。 


n 


おわりに 


Cn^ の 構造体に I 剁 していろ いろな 冽 を 説明して き ま 

した。 構造体が どんな もので， どういう 場合に 使 川す る 

かが わかった でしよ う 力'。 構造体 は C 言語で は 非常によ 

く 使われる データ If 造です。 ポィ ンタ ほど 现 解が 難し く 

ない ので 初心^に とって は C 言語の ある 部分 を^ 服した 

満足感 を^ やすい テーマ だ と 忍 わ れ ます。 話題が 高度に 
なる ので 今 M は 見送り ま したが， 構造体と ボイ ンタを 組 
み^わせて 使用す るよ う に 
なれば （線形 リ スト も その 
—例)， 構造体 ゃポィ ンタの 
真の あ り がた みが わかる よ 
う にな り ます。 各 肉で 向 習 
する ようにして くださいね。 

さ て， 次 M はファ ィ ルの 
人出 力に ついて 説明したい 
と 思って います。 


O 

o 

> 
3 
3 

z 

o 



リスト I の 実行 結果 

リス 卜 1 


複素数 を 使った フラクタル 


おで 3 ト S して フラクタ^ 0 形 を 描く 


/* 虚数部 »/ 


typedef Float FUOAT ； 
typeder struct 

FLOAT re ； 

FLOAT im; 
J COMPLEX ； /* 複衆ぉ 型 を 定« 

COMPLEX min - (-0.4,0.2) ； 
COMPLEX max s (-0.3,0.41 ； 
COMPLEX con = (-8.02,-0.6! 


COMPLEX CADD(x 
COMPLEX x t y; 


COMPLEX CSUD(x,y) 
COMP し EX x,y; 


COMPLEX z; 


return ( z) 


は^ IS の 力 UIS 


はお K の减 N 


i : FLOAT y ； 

3： I 

1 ： COMPLEX 


FLOAT CAUS2t > 
COMPLEX X： 


F し OAT REAL(x 
COMPLEX X； 


FLOAT IMAG(> 
COMPLEX X； 


綱 fl の 2柒 */ 
+ x . im*x . im ) ； 
^BtffiW 取り出し 

虚ぉ ffl の 取り出し 


COMPLEX CMUL(x, 
COMPLEX x.y; 


COMPLEX e; 

z . re = x . re»y . 


return ( z ) 


COMP し EX CNAKK(x.y) 
KLOAT x,y; 


COMPLEX z\ 


ttJWR も 作る 


COMPLEX delta; 
COMPLEX z; 


Rnrecn (2,0,1,1); /* 
dcltn=CONDIV( CSUB(max , 


If 面 モード 768x512( 10'"xl0Z" 
min) , ( FLOAT ) 5 1 2 ) ； 


?. = CMAKR( (FI.O/VTJixJRRAbtafiLta) , 

(FLOAT) iy*IMAG{delta) ) ； 
z = CADD( z, min); /* ffjjf を縱 »/ 
for ( rep=0 ； rep<=50 ； rep++ ) ( 

z=CADD( CMU し （z,z>, con) ；/* z*z + c のま |J$ 

if ( CABSZ(z)>4 ) break; 


pset ( i 


庞 (Sko 点に 色 をつ ける 


COMPLEX CONDIV{x,y) 
COMPLEX x ； 


胄て urn 
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リス 卜 2 女の子の データベース 


^されて いる データの 中て 
より 平均に 近い 人 は を ほぶ 


typed e r struct { 
Rhort year ; 
char month : 
ahar day; 

I DATE ； /i 


日付 * 表す データ ga 


typedef struct ( 

short height; 

char bunt; 

char wn ist; 

ohar hip; 
J SIZE; /* 

struct GDATA ( 

char »name ； 
char < native ； 
DATE birth; 
SIZE sizes ； 


/* 身 5 V 
ハ バスト */ 
/* ウェスト '/ 
/« ヒヅプ */ 
ffl 人の サイズ を fi す データ 52 


mm 
サイズ 


GALS 


■ なかえ— ゆり"， 
'わくい— えみ"， 
'かとう— れいこ： 
'うえだ— しょうこ 
'こ (ま やし— めみえ 
'まつ もと— けいこ 
'お だ— あかね"， 
'しぶ や _ ことの た 
'まつ ゆき _ やすこ 
'たな か 一 ひろこ'' 
'な 力 一よ う こ" 
'な 力 1 €• らーぁ や'' 
'すぎ やま— あやこ 
'さわ むら— なるみ' 
'くま ざ わ 一ち え". 
'やまぐ ち— ひろみ 
'た むら— えりこ 
'さくらい _ さちこ 
'な 力 やま— み ぼ 


'にしの _ たえこ" 
'しま ざき— わ 力、;: 
'なかじま _ とも;: 
'しみず— みさ"， 
'いしだ _ ゆりこ" 
'いしだ— ひかり" 
'いっしき— さえ" 
'た 力 4±し_ りか" 
'ふかつ 一え り"， 
'おち— しずか"， 


I ,28) , 


[1967, 12, 
(1975, 2, 
(1974 , 10, 


1 1972, 
(1973, 


KKtt は 1000 も あ iUf 十分だろう 


int dist,dist0rl0000; 
int noar[ 1600】 ； /* 
int max_near=- 1 ； 
int sum_height=0 , 
Hum biiR t = 0 , 
sum__wniat = 0 ， 
sum h i p = 0 ； 

for(i=0;i<ndata;i++) 
sum— heigh い =GA し 3 
Bum_bust +=GA し S 
aum_wnist +=GALS 
sum— hip +=GALS 

Bum— he i f:it/ = ndata ； 
aum_bua t /= ndata ； 
sum_waiat /= ndata ； 
Bum— hip /= ndntn; 


printf(" 平均 ほ 身 J$:Xd B:Xd W ; Xd H:XdVnYn" , 

Bum— height , sum buctt, , sum wais t , sum hip 


1 zca 

i ZCB 

i zea 


height I 
bust ； 
wni a t ； 

, hip ； 


平均 を 求める 


( i =0 ； Kndatn; i+ + 
dist=abs(GALS[i 
+abs(GALS( i 
+ fibs(GAl,S(i 
+ f\ba(OALS( i 


( /< 平 tijffl からの すれ を 針 (S */ 
.si7.es.hcight.-Biim height) 
.sizes. buat -sum bust.} 
, aizea . wuia t -aum waiat ) 
nizeB,hip -Bum hip) ； 


if (di B t==diflt0) ( /* 
near【 + +mii)c near ) = i 


else if (diat<diat0) ( 


网じ データ 


より 平均に 近い データ 




near [ mux near ] 


distQrdint.; 


； i <=max near ； i + 

O ) /* 桔 》 を ブリント 

ntf ( "X-20s 

td B:%d W:Xd H:XdYn 

GALS[ near[ i ) 

J . nnme , 

GALS[ near! i ) 

] . b i zee . height , 

GALS[ nrart i J 

] . h i zeB . bun t , 

GAL.SI neart i ] 

} . aizeB . waist , 

0AIjS[ near[ i | 

】 . a i zea . hip ] 


リス 卜 2 の 実行 結果 


int ndQta = sizeof(GAbS ) /a izeoft struct GDATA) ； 


fid 列の iWSK ，/ 


平) ijffl 


やまぐ ち— ひろみ 
いしだ— ひかり 


身お ：1 
身 ほ： 


リス 卜 3 指定した 文字列 を 含む 行 番号 を プリン 卜 


フ アイ ル屮 でに 「ぶ し た 名 fife 《ある 行 を 

プリント する プログラム 

ohar LINE【2561; 
int 1 num=0 ； 

typedef struct node ( 
struct node *next ； 
int number; 

} NODE; 

atruct ( 

chnr tname ； 

NODE » lines J 

NODE tlast; 
} aymbol[ld0O] ； 


int. aym_index = - 
NODE *newNode( ) 
static 


シンボル テーブル 
symbol 【 


NODE henp[ 1000 
h tn t ic int heapPLr = - 
NODE ，p; 
p = &hefip[ + + heapPtr 】 ； I 
p->next = Q; /* 初 K 

return ( p) ； 


NODI; 膨舰 


/* 丄 チェック をして ない 

議化 ，/ 

钫 しい NODE^MO ポインタ * ノ 


ma 1 n ( urge , argv ) 

int argo; 

char ，art(v[ 】 ； 


NODE 


whilcUet-B(LINE) 1=0) ( /* 奴ゅ は (ある 行 を はす 
Lnumtt; /* 行お, 棚 U */ 

iur<i = 0;i く = sym index ； i ++ ) I 

i f ( a tra tr ( LINE , symbol | i ] , name 》 ) ( 

/， 一 る 文字 s 1 , は ( あるなら */ 

/* それ を fM 最 する " 
p=newNode ( ) ； 


aymbo 1 
symbol I i 
avmbol i l 


> numbor= ] num : 
1 as t- > next = p ； 


(i=0;i<= 8 ym_index;i++) {/* 結 S を ブリント する 
printf ( "X10h " , symbol ( i ] . name ) ； 
p = nymbol 【 i J , 1 Ines ； 


L le(p->n(?xt) I 
if ( ( JX10)== 


I 

iff ( JX10) ！ =0) 


kft. j ! =0) print 
p-> number ) ； 


リス 卜 3 の 実行 結果 


for(i = l ;i<ar«c;i + +) 1 /， を Jt える ，/ 
+ +Rym index J 

symbol [ sym i nnex 】 • name =argv i i ] ; 

aymbo 1 { sym_i ndex ] . lines=ncwNode ( ) ； 

symbol [ sym— i ndex ] • last = Rymbol [ Bym i ndex ] . 1 i neB ； 


NODE 11 
Bymhol 17 


(Jt.) リスト 3 の プログラムから NODE, nymbol の あるけ が3 を ぁ了 ; させた • 
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參 SmaN- C の 深遠へ 

10 月 号の SmaH-C 活用 講座 は， 「初めて C 言 
語 を 触る 人へ」 編と いった 趣でした が， 今 
月の Sma I 卜(： 活用 講座で は 中級 ユーザー を 
対象に， よ り 詳しい 情報の 公開と SmaH-C パ 
ヮ 一アツ プの ための 勘 ど こ ろ が: » 説 されて 
います。 C 言語 は システム 開発 用の 言語と 
いう そ の 性格 上， アセンブラ で 開発 し た ル 
一 チンと あわせて ブロ グラム を 作成す ると 
いう アプローチ がと られる ことがあり ます。 
本当に シビアな ところ は アセンブリ 言語 を 
使い， メイン ルーチンな ど 簡単に 記述 し て 
し ま いたいと ころ は C 言語 を 使う わけです。 
C 言語が これ だけ 普及した 背景に は， ァセ 

ン ブ リ 言語で 記述 した マシ ン語 ルーチン と 
自在に リ ンク して 使用す る ことので き る， 
この 性格 もあった ので はないで し よ う 力、。 
ァ セン ブ リ 言語で 開発 した プログラムと 
リ ンク する プロ グラム を 作成す るた めに は， 

C 言語が 関数 を 呼び出す ために どのよ う な 

コー ドを 生成す るの か を 知ってい なければ 

なり ません。 S-OS 用の SmaH- C は， ライ ブラ 
リ を 皆さんの 手で 用意して いただく という 
アプローチ をと つたた め， リスト を 解析し 
て パラメータの 受け渡し 方法 を 把握して し 
まった 強者 もい るか も しれません ね。 

今月の SmaH- C 活用 講座で は， こういった 
よ り 高度な 使い方 をす るた めに 必要な 情報 



を 公開して います。 C 言語が どのように プ 
ログ ラム をマシ ン 語へ 変換 している のかと 
いう 予備知識 としても， ぜひ 目を通し てい 
ただきたい 講座です。 
參ァ クシ ョ ン ゲーム MORTAL 

S- OS 久しぶりの ゲームの 登場です。 作者 

は 皆さんお 馴染みの 柴田 氏。 今回 は 「異教 
徒 を 殺せ」 という 過激な 内容の ゲーム を 発 
表して くれました。 とりあえず アクション 
ゲームと 銘打って みたので すが， この 内容 
はいった いどの 分野に 分類 すれば いいので 
しょう 力、。 落ちて くる 溶岩 を， 岩壁 を 作つ 
て 誘導し 異教徒 を 殲滅す ると いう 内容な の 
です が， アクション ゲームの ようで あり， 
パズル ゲームの ようで も あり， もし かする 
とシ ミュレ ーショ ン ゲームな のか も しれな 
い。 それぞれの 要素が あって 一概に は 決め 
ら れ な い 編集者 泣かせの ゲームです。 
この ゲームで 洤目 していた だきた いのは 

登場す る 人の キャラクタの 動きです。 S-0S 

特有の 「文字 を 使った グラフィック」 なの 
です が， なんとも 味の ある 動き をして いま 
す。 舞台に は 敵の 教徒が やられる と 踊る 教 

と ， 敵の 教徒 が やられる と 祈る 教の 2 種類の 
教徒が 登場 します。 こ の 教徒の 動 きを 見る 
ためだけ でも， 入力して いただきたい 力作 
です。 作者の 柴田氏 は 前 作の MUD BAL 
LIN' と 合わせて 人の 動き を 追求した 結果， 


なんと 60 種類く らいの アニメ パターン を 作 
り 出した そうです。 ところ が 残念な ことに 
次の ゲ一ム アイデア が 浮か ばない の だと か。 
ゲーム アイデア だけで も S - OS の 投稿に な 
りえます。 いい アイデアが あったら， 編集 
部までお 寄せく ださい。 
參 S-OS の 系譜 （2B) 

1988 年の SENTINEL は， マシン 語 レベルの 
記述 もで きる 構造 化された BAS に, Fuz- 
zyBasic コ ン パイ ラの 掲載に よ つて 明け ま 
した。 1387 年 6 月 号で も 石 上 氏に よる Fuz- 
zyBasic コンパイラが 掲載され ましたの で， 
この コンパイラ は 作者の 名 を と つて Fuz- 
zyBasic コンパイラ •* 村 版と 命名され ま し 
た。 インタ プリ 夕の 作者で ある 瀧 山 氏の 「ほ 
かの 頭脳が 作り出した コンパイラ も 見て み 
たい」 という 言葉に 応えた ものです。 

この 「ほかの 頭脳が 作り出した コンパ ィ 
ラ」 は, 驚いた ことに FuzzyBasic 自身に よつ 
て 記述され ていました。 最初に 基本的な 命 
令 だけ を コンパイル でき る 暫定 版の コンパ 
イラ を 作り， それ を インタプリタで 実行 さ 
せて 自分自身 を コンパイル。 あと は それ を 
使って 全体 を パワーアップ させて いく とい 
う， ブート スト ラッ プ 的な 手法 を 用いて 作 
成された そうです。 基本 バージョン をコン 
パイルす るのに 要し た 時間が 約 1 0 時間， 次 
の バー ジ ョ ンを コンパイル したと き に は， 
約 5 分と いう こ とでした。 

最近 再び BASIC が 見直されつつ あるよ う 
です。 MS-DOS ( 曰 本 版 は S リ売） に は BAS に 力く 
標準で 添付され， BAS にの 生みの親に よ る 
TrueBAS にも 注目され ています。 構造 化され 
た 新時代の BAS にと いう こと で， ANSI も 
BAS にの 規格 を 作る という ありさま。 先日 
機会が あ つて 触れた のです 力 S TrueBAS に は 
自分自身 を 拡張で き る と いう 優れ もので し 
た 。 ど な た か S-0S 用 にこん な BAS に を 作成 
してみ ません 力、。 
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今月 は あの 日から ちょ う ど 十 年と いう こ 
とで ョタ話 を 少しば かり。 

1981 年 9 月， IBM は IBM PC という パソ 
コンを 発表し ました。 当時の IBM では， 自 
社 製品 はネジ 1 本， プロ グラ ム 1 行に いた 
る ま です ベて を 自 社で 開発す ると いう 社 針 
があった ようです。 しかし， この IBM PC 
は 社名まで を その 名前に 織り込ん だう えに， 
こ の 社 針 を 見事に 破つ てし まう という， 異 
例な 商品でした。 

しかも， コンビ ユマ タの 心臓部 ともいう 
べき DOS と CPU に 外部 メーカーの もの を 
使用し ました。 ここら へんは いまでも， い 
ろい ろ と 書かれて いますので 省略し ます 
(個人的に は， キル ドール 社長の， IBM と 
の 契約 をす つぼ か し て 自家用 飛行機で 飛ぴ 
回って いたと いう 話 は， 真偽 は ともかく， 
結構 気に入って います）。 

で， ここから が 重要な のです が， 当時の 
入々 は， 1 年 以内に DOS は デジタル リサ 一 
チ 社の CP/M-86 に 変更され るだろう と考 
えたよう です。 そうすると， 「風が 吹けば 桶 
屋が 儲かる」 式に DOS 力 5 CP/M に 変更され 
た なら， きっと CP/M-80 で 動 いていた よう 
な コンパ ィ ラ もさつ と 移植され るであろう。 
そ うすれば い ま までの 製品 を コンパ ィ ル し 
直す だけで 製品に できる。 これ は 商売と し 
て 二度 美味しい。 また, 8080— 8086 トラ ン 
スレ 一タを きっと 誰かが 作つ て くれる であ 
ろう。 そこまでし なくても， じきに トラ ン 
スレートの ノウハウが 確立す るだろう。 そ 
れ がで きたら 自分 はい ままで 作って き た 
CP/M-80 用の シ ス テム ソフト を ちょっと 
手直し をす れば 製品 にで きる。 これ も 商売 
と して 二度 美味しい。 

と， 待って いたよう です 力 ? ， DOS は 1 年 
経っても， 2 年 経つ て も ， MS-DOS の ま ま 
変わろうと はしません し， 完璧な トランス 
レー タは 現れなかった ようです。 それ どこ 
ろ 力'， 時が 経つ につれ て， 8080 と 8086 との 
差異 は， ますます はっきりして きました。 

ところ 力 f , IBM PC は どんどん 売れて い 
く ので， とに 力' く IBM PCffl のソ フ卜を 作 
ら ねばな り ません 。市場 は， 半ば 強引に 8086 
上に 持つ てきた ような ソフ 卜 で 溢れ るよう 
に な り ま し た。 当時の Microsoft BASIC や 


WORDSTAR でさ え も ， デー タ 領域 として 
64K バイ ト しか 扱えなかった よ うです。 

余談です が， こ の 隙間 をう まく 利用 し た 
ァ ィ デァ 商品 （ ？ ) が, IBM PC 用 Z80 カー 
ド でした。 なかなか にこの カード は 売れ， 
IBM PC はたい へん 高価な CP/M 用の 端末 
機に なった のでした （めでた しめで た し 
…… かな ？）。 夢 を 追い かけつつ も， 最も 儲 
かる はずの パソ コ ン 市場から 取り残された 
プログラマ たち は， 苦い経験 を 得ます。 そ 
の 経験 と は ， 「移植性」 ズ バリ この ひと 言に 
集約で き るので はないで しょ う 力'。 

ここで， ひょっこり 頭 を 上げて きたの が, 
かの C 言語だった のでした。 

H 画 1 1 関数 呼び出しの プロ 卜 コル 誦 II 

10 月 号で は C 言語に ついて 何も 知らない 

人 を 対象に して 書いた よ う な 書きぶ り を し 

てし まいました。 力 f , 2 力 月で C 言語に つ 
いて ひととおり 話す の は， ちょっと 私の 実 
力で は 辛い という ことが わかった ので， C 
言語 一般につ いての 説明 は， ほかの. iill,K に 
任せる として， Smal 卜 C 独 II の 規則 を 見て 
いきます。 まず は， 開 数 呼 び 出 しの プロ ト 
コル を 見て い きましょう。 

Smal 卜 C に ついて 考える 前 に， 一般の C 
言語 （GCC, XC な ど ） の 呼び出 し プロ トコ 
ルを 考えて みます。 

foo(paral , para2 , para j) ； 

という 関数 を 実行 し た 場合， ス タ ッ ク上 
に は 図 1-a のように， パラメータが 積まれ 
ま す。 普通に 考え る な ら ば， Ml-b の ように 
左の パラメータから， 評価して い く 順に 積 
むので すが （現に Pascal な どで はこ う なつ 
ています） あえてそう しないの は なぜで し 
よ う ？ 

そこで， 次の ような 関数 を 考えて みて く 
ださい。 

scanf("What is your name f%s", 
name); 

printf("Your name is %s.¥n",name); 

これら を 見る と， 図 1-a の ような ス タツ 
クの 積み 方 をす るの は， パラメータの 数が 
決まって いないよ う な 関数の 存在 を 許す た 
めな のです。 上の ような 関数 は， パラメ 一 
タの数 を 決めて しま う と 非' おに 適 fflKffl が 
狭まって しまいます。 

BASIC な どの ノリで いく と， ここ で 新 し 
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い 文法规 刖を 作って しまう のです 力 f , c ?; 
語で は そんな こと はしません。 先)' j お 話 し 

したよう に， C 言語で は 「言語 自体 はなる 

ベく 小さく， そして， 機能の 多く は ライブ 
ラリ へ」 という のが 設計の 思想で し た。 そ 
こで， 可変数の パラ メータ を 許す のです 力 i -, 
今度 は パラメータの 数 を 関数 側で); 11 る 必 お 
が 出て きます。 

祯| リ i か し をして しま えば 简単 なのです が 
文字列， 

"What is your name ？ %s" 
"Your name is %s.#n" 
の 巾に パラメータの 数が (暗黙の 内に) あ 
ります。 なん 力'， みえみ えの 展開です 力 ; ， 
文字列の 屮の ％d, %s, %x などの 数 を 数え 
ていけば， パラメータの 数 を 関数 側で): -II る 
ことができる のです。 そういう わけで C 言 
語で は， パラメータ は スタック に I' ズ U-b で 
はな く ， パラ メータの 総数 を 知る こ と ので 
きる パラメータ （光 ほどの 例で いくと 書式 
文字列) が 最初に 取 り 出せ るよう に， 図 1. 
a のよう に ffi まれる こ と にな り ます。 

と， 以上が 「普通の」 C 言語の 場合です。 
「普通の」 という からに は, 「普通でない」 
C 言語が ある わけで， 不幸に して， Smal 卜 
C は 「^通の」 コンパ ィ ラで はあり ません。 
ちょつ と 考えて みていた だきたい のです 力 
図 1-a のように パラメータ を 積む の は， コ 
ン パイ ラが テキス 卜から 文卞を 拾って く る 
方 Id) と， まったく 逆の 方向です。 そこに は， 
なんらかの 方法で， パラメータ を 評価す る 
オブジェ ク トを バッファ リ ング してやる 必 
要が 出て きて しまいます。 

こ れは メ モ リ がかな り 苦 し い Sinai 卜 C で 
は， あ ま り 1ぃ丁- なやり 方で は あ り ま せん。 
そ こ で， Smal 卜 C では パラ メータ をス タツ 
ク 上に 積む 順序 を 図 1-a のよ う に 積む こ と 
は あきらめて， 図 卜 b の よ う に 招む ことに 
しました。 こうなる と， 先 ほどお,!, なしした， 
可変数 パラ メータ を 持つ 関数の 扱いが 問題 
になって き ます。 ここで， 
mainO j 

food, 2, 3) ； 

という プ n グラ ムを Smal 卜 C で コンパ ィ ル 
してみ て 〈ださい。 すると 以ド のよう なァ 
セン ブラ ソースが できあがり ます。 
mam:: 
LD HL,1 


PUSH HL 
LD HL,2 
PUSH HL 
LD HL.3 
PUSH HL 
LD A,3 
CALL foo 
POP BC 
POP BC 
POP BC 
RET 

さあ， ここで 観察力の 铋ぃ入 は ピンと く 
る ものが ある はす' です。 そうです， 8 行 B 
の， 

LD A,3 

がいかに も 臭い と 忍い ません か？ これ こ 
そ 力 f ， I 剁敉 パラメータの 数な のです。 

と こ ろ 力た こ れは スタック にお' (ま れ ない 
値です。 では， 呼び出 さ れた 関数 側か ら は 
いったい ど うやって その 数 を 知る のでし よ 
うか？ ちゃんと 抜け道 は 用? まされて いま 
す。 予約 関数 CCARGC( )( すべて 大文字の 
こと） がそれ です。 この 関 数 は， CALL. 
ASM の 中に 収め られ ていて， A レジスタの 
値 を 符^ 拡張 して そ の « とします。 です か 
ら, 呼び出された 関数 側で は, その 値 を 知 

ろうと 思つ た ら， すべての sa^i に 先ん じ て 
( a レジスタ の 値 が 破壊 されない うちに）， 

なん ら かの 変数に こ の 関 数 CCAKG ひ > の滅 
を侪納 してやる 必^が あ り ま す。 

また， 数 を 呼び出す ごとに， a レジス 
タに パラメータの 数 をセッ 卜 していた ので 
は， メモリ も 時間 も 無駄， というと きがあ 

るかと います。 そんな t き は マクロ 
NOCCARGC を プロ ダラ ム 屮で 定義 し て く 
ださい。 マクロの 引数 は 何もい り ません。 
ただ， 

#define NOCCARGC 
で， けっこうです。 そうすると， A レジス 
タ への パラ メータの 代人 はな く な り ま す。 
こ の 方法が 使え るの は， 変数の パラ メ 一 
タ を 持つ 関数 を 呼び出さ ない とき だけです 

(呼び出される 側で 使え ると いう こと は， 
ちょっと やえ れば わか ります よね）。 

では， そろそろ "^例 を^げ て, I も 明し まし 
よう。 ここで は， 可変数 パ ラ メータ を 待つ 
関数の 代表 と もい うべき printf( ) の 関数の 
サブ セッ ト， minprinti() 関数 を 作り ま した 

(リ ス ト 1)。 具体的に は， printf() 関数の 


文字列 表示の 機能と 10 進数の 表ボ 機能の み (!) 

を サボ一 卜した も のです。 詳しく は リスト in 

1 の i+. 釈を 兄て く ださ い。 どうも， 怪しす d 
ぎて 信じ られ ない という おは， 
main() { 

minprintfC'I am %d years old.¥n", M 

20) ； 

と， 打ち込んで 励 作 を 確認して みて くださ 
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次に マシン 語との リンク を 考えて みます。 
前回 「f open 関数で は bin 属性の ファイル は 
オープン できない」 と 言いました （しかも， 
意味 あ りげ に）。 そこで 「で きない な ら ば， 
で きる よう に 改造す る 」 THE SENTINEL 
の 精神に 従って， 极 える ようにして しまい 
ましよ ラ c 

ま す' 仕様 を 決めて しまいます。 MS-DOS 
や Human な ど と W じょうに， バイナリ ファ 
ィ ル を极ぉ うと するとき は， ファイル モー 
ト' を 指定す る え 字 列の 中に "b" と いう 文字 
を 人れ る ことにします。 1 文字 H でも， 2 
文卞 II でも かまわな いこ とに しましょう。 
あと は， いままで どおりの 機能 を 残して お 
いて， I ふ'/: コンパチ という ことにします。 

次に， ど こ を改 £ す る ので しょう。 あ 1 

に， フ アイ ルの才 一プ ンを执 '― 4 する ルー チ 

ン が 思い浮かび ます。 ここ では， "SWORD" 

の ルーチン を 呼び ||', す 際に， A レ ジス タ に 

その フ アイ ルモ一 ドを^ 人 し て ASCII ファ 

ィル （A=4) 力'， バイナリファイル （A 二 

1 ) か を'；;；; めて いました。 ^際に ファイル 

の 読み書き を i». '"i す る 部 分 はどうで しょ 

う ？ SmaH- C は Ver.2.7 になって 改行 コ 

一 ド を 0A„ で は な く ， 0D„ としました。 

"SWORD" の 改行 コ 一 ド も 0D H です。 つ ま 

り ， MS- DOS や Human での よ う な 改行 コ 

一 ド な どの 変換 は 一切 必要ない のです。 

図 1 foo(para 1, para E, para 3) の 
呼び出し プロ 卜 コル 
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ただ し， ファイル の 読み込み 部分で は キ 

ャラ クタ コード 0 の 文字 を 読み込む とェン 

ド コードと みなして， ファイルの 読み込み 
を 止めて しまう という 機能が あ り ま し た。 

バイナリ コ一 ド に は， o か ら FF„ ま での コ 
ードカ * 制限な く 含まれる ので, 0 を 銃み 込 
むた びに 止 まって しまう ので は W り ま す。 

ここ を ファイルの 人き さと， いままで 読み 
込んだ 义卞数 と を 比較 して， フ アイ ルの終 
わ り を検, 屮, する よ う に 改造し ます。 
残り は ファイルの クロー ズ時 です が, こ 

のとき， フ アイ ルが ASCII フ ァ ィ ル であ る 
力' バイナリファイル である 力' は， その ファ 
ィ ルカ-:, オープン さ れた と き の^ 性に よ り 
ます （私が， そう 作った ので …… ）。 

以ト. を まとめる と， ファイルの オープン 
を 行つ てし まえば， フ アイ ルの種 S (は々 え 
な くて いいこ とに な り そ うです。 

では， ここら へんから メスを入れ ていく 
ことにします。 ます'， fopen( > 関数 力 * 呼び出 
された と きの ス タツ クの 積まれ 方です 力 •:， 
図 2 のようにな るの はもう おわかり です よ 
ね。 マシン, ほが わかって いて， これ さえ わ 
かれば， 説明 は 必要ない かもしれ ません。 
—応, Z80 の マシン 語に 不惯 i i な 方 の た め 
に， BC レジスタの 働き を 説 叫して おき ま し 

よ ラ o 

図 2 において， いちばん 上に 稜 まれて い 
る の は プロ グラム カウ ンタの 値です。 パラ 
メータ の mode や file name の 値 を 取 り 出す 
とき， こ の プロ グラ ム カウンタ の fift を， ift 
f リに取 •) ,1', して， どこ 力' に 保む: してや " な 
ければ な り ま せん (First in Last out の 原 
I！ リ）。 

と 二 ろで， Z80 の プロ グラ ム カウンタ は 
16 ビ ッ ト 幅です よね。 BC レジスタ も 16 ビ ッ 
ト 幅です よね。 ですから， プログラム カウ 
ンタの fifi をい つたん BC レジスタに 人れ て 
おいてから， 必. 要な パラ メータ を スタック 
上から 取り出して いるので す。 で， 取！） 出 
し 終わったら， ちゃんと スタックポインタ 
を 戻す ために， push 命令で パラメータ をス 
タックに 稍み ift しています。 

図 2 f ロロ en 関数 呼び出し 時の スタックの 状態 

戻り 先の アト v ス 
ファィ メレ • モード 
ファイル • ネーム 
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という こと で' 夫: 際の 作業 は， ^さん に 任 
せ ま すので がんばつ てくだ さい。 

画 酬隐 構造体 はどうす る 7 画删画 

10 )1 ''ク で， ファイル ディスクリプタ は 整 
数値 をと ると 害いて しまいました 力、 あれ 

はとんで も な !■ 、 人 n まで し た 。 ごめんなさい。 
フ アイ ルディ ス ク リ プタが 整数 値 を 返す の 
は， Ver.2.1 での 話で， Ver.2.7 では， や は 
り 構造体への ポ インタ を 返す ので し た。 謝 
W と 荬 例の 提示 を かねて， ちょっと ばか り ， 
この W 造 体に 触れて おき ます。 

この 構造体 は， 3F„ バイ 卜の 人き さ を 持 
ち， その 内容 は 以下の と お り です （最初の 
数字が 先頭 か らの オフセット です）。 

！)〜 1F„:SWORD の インフォメーション 
ブロ ックと 同じ 

20 H 〜38 H : 内部で 使用。 あまり， いじって 
ほ しくない し， 構造 も綺 腿で は あ り ま せん。 
本当 は， 未 公開と したいので すが， それで 
は， S - OS の 精神 か ら 外れて しまう ので， 恥 

ず かしい 秘密 を 公開して しまいます。 ファ 

ィル アクセス ^係 は， CP/M の エミ ユレ 一 
タ （もどき） を 作った ときの もの を 持って 
きたので， いろいろと， その 跡が 残って い 
ま す （CP/M— "SWORD" コンバータ 以来， 
WZD シ リーズ 共通) 

20, , (17 バイ 卜） ： レコードの テーブル 力； 
その ま ま 収められ ています 

3 し： その ファ ィ ルのデ バイ ス 

32„： ファイル ポインタ。 この ファイル ポ 
インタ は， ファイルの 先頭から r 何 バイ 卜 
1 1 か」 では な く , 「何 レコード 目 か」 を 表す 
1 バイ 卜 になって い ま す 

33„ ( 2 バイ 卜） ： その フ アイ ルの ディ レ 
ク トリ エントリ は， どこの レコード か を 格 
納 しています 

35„ (2 バイ 卜） ： その レコードの 何 バイ 
ト 目 か を 格納して います 

36„： この ファ ィ ルは M レ コー ドで構 成さ 
れ ている か を 格納して います 

39„ (2 バイト）： 次に 読み込む キャラ ク 
タの バッファ 内での ァ ドレス 

3B ll: iji 在の バ ッファ 内で， ま だ 読み込 ま 
れ ていない キャラクタ は 何 バイ ト あるか を 
格納して います 

3C H : ェ ラー フラグ 0 エラ 一 情報 力 ? , ここに 
書かれる こ と にな り ま す 


3D„:ungetc( )間 数で 戻 さ れた 文字が， こ 
こに 入ります 

3E„: ファイル タイプ。 この フ アイ ノレ は，^ 
み 込み'' Y 川で オープン さ れた と か （先 ほ ど 
の 拡張 を していれば)， バ イナ リファイ ルで 
あ る ， ASCII フ アイ ル であ る ， な ど の 情報が 
入って います 

と， ざっと こんな 調子です。 これ 以上 は， 
文字で, 1 F いても わか り に く いだけ です ので, 
詳細 は， プログラム 本体 を 見て 〈ださい （ U 
氏 H〈， 「コード はすべ て を 語る」 だそう で 
す）。 

で， これらの バイ 卜の, lk びを铋 似 的に^ 
造 体と i-丄 たてて^ をし ます。 そうです ね， 
標, 関数 feof( > を 作る 場合 を 考え ま しょう。 
あ， 'Ji をい うと こ の 関数 は 8 月 号で 発表 し 
た ラ ィ ブラ リ に 揭 載す るの を 忘れて いまし 
た。 なんともお まぬけな 話で もうし わけあ 
り ま せん。 リ ス 卜 2 がその feof( ) の リ ス ト 
にな り ます。 

この 岡 数 は， 読み込み 用 ファイルの ファ 
ィル ディスクリプタ を-り- -ぇ ると， フ アイ ル 
をす ベて^ み 込み 終わって いれば， 0 でな 
い 値 を 返す ものです。 という こと は， 読み 
込み 終わって いなければ 0 を 返す のです。^ 
通の （構造体 をち やん と サボ 一 卜 している） 
^理系で は， きっと 次のように ける でし 
よう。 あるいは， この 程度 だったら， マク 
口 定義され ている かも しれません。 
feof(file) FILE *file; { 
return(nle->eofflg == EOf ); 

で， SmaU-C では， 以 卜' のよ う な 書き み を 
する こと にな り ます。 

#define FLAG 0x3e 
teof(nle) char * file; { 
returnlfile [FLAG] & 2) ； 

1 

いまいち， しっくり こ ない と い う 人 は， 
ほかの ファ ィルァ クセス 1»1 係の ラ ィ ブラ リ 
関数 も W てみ てくだ さい。 たいていが, こ 
ん な ノリです。 おがつ いてし まえば 「 な あ 
一んだ'」 でしよ う し， うすうす M がつ いて 
i. - た 入 は 「やっぱり」 なのでしょう。 Small 
-C において この 手法 は， ファイル アクセス 
関係 だけで な く， コンパイラ 本体に も 使わ 
れ ています。 

II 体 的に は， 式の 解析 時に ッ リ 一 型 構造 
体 をお L み 立てて い く と きに 使われて います 


が， これ は なかなかに 見事です。 ファイル 

CC31 . C の 最初 に 各 要 K の 意味が 書 いて あ 
り ま す （参考文献 2 だ と 165 ベー ジの 中段 あ 
た り か ら 日本語で 書いて あ り ま す）。 こ の 方 
法 を 使 え ば， 共有 体 も 簡単に 実現で きます 
ね （後ろ指 差され 度 80%)。 構造体の 中に ま 
た 構造体が あ つて， というよう な 場合に は 
-；''；■ しい も のが あ り そ う です が， 最終的に は 
char が 1 バイ ト で int が 2 バイト， という 
こ と を 知っていれば， なん と か 切 り 抜け ら 
れ そう な 気がして き ま せんか ？ 

SLANG/REAL と Smal 卜 ひ画》» 

C 言語 を 意識しつつ Z80 用に 設計 された 
SLANG, かた や CH 語 そのもの を （サブ セ 
ッ ト だ けど） Z80 1-_ に 強 リ I に 待って きた 
Smal 卜 C。 1 )-- J 号で も 指摘 されて いま した 
が， どのよう な 棲み分け をすべきな のでし 
よ うか。 "SWORD" を 本' 1 ' い： 使い！: 刀る よ う 
な プ 口 グ ラ ム の 1#1 3g において は， SLANG 
の ほうに 軍配が 上がります。 ォプ ティ マイ 
ズを みて もやつ ば' り， SLANG に 軍配が 上 
がって し ま います。 特に SLANG は， 初め か 
ら Z80ffl に 開発 さ れ たので， インデックス 
レジスタ を 巧妙に 使 川 しています。 

と ころ 力 ? ， Smal 卜 C は もともと インテル 
の 8080 用の コン バイ ラ だった ので， 泥臭 さ 
は 拭い きれません （特に フレーム ポインタ 
関係） 。別に 競争す る わけ で は な l ' です （ ナ れ 
ども， こんなに も 苦労 し て 移植 し た Smal 卜 
C は， SLANG/REAL の 前に もろく も 崩れ 
去って しまう のでし ようか？ いや， ちょ 
つ と 結論 を 出す の はお ; つて く ださ い。 

C 言語 は， 何 も 高級 アセンブラし か 取 り 
柄が な t 、 わ けで は な (■ ' のです。 胃 頭で も 述 
ベ まし た が' C 言語の ゥリ のもう ひとつ は. 
「高い 移植性」 です （Smal 卜 C はかな り のサ 
ブセッ トで すが）。 PC- 9801 に SLANG が あ 
ります か？ X68000 に REAL はあります 
か ？ C 言語 は あ り ます。 しかに かな り 
お 性能な のが。 現在の コンピュータ を 見回 
すと" SWORD" の ほ5 境 はかな り 苛酷な 部類 
に厲 します。 THE SENTINEL の 精神に 反 
する ような 気 もします 力 f , プロ グラ ミ ン グ. 
デバッグ はでき る だけよ い 環境で 行いたい 
も のです。 

た i え ば， あ な たが'' SWORD" マ シンの 
ほかに 16 ビッ ト あ る いは 32 ビッ ト機を 持つ 



ていれば， そちらで プログラムの 原形 を 作 
り ― ヒ げて， 完成 間近 になつ た ら "SWORD" 
上に 持って きたいと 考える の は 13 然 です。 
このと き， プログラムが C 言語で 書かれて 
いれば， 変更 は ほ とん ど いら ないで しょ う 

(あ ら かじめ， 移植す る こと を 考慮 して プ 
ログ ラ ミ ング した と きの 話）。 実 をい う と 初 
期の 頃の Smal 卜 C だつ て， X68000 で 動か し 
ていたの です。 一度 移植 を 経験 していた こ 
ともあります が, CP/M- 1/- で 移植 していた 
Smal 卜 C Ver.2.2 の と き と は 比べ も の に な 
らな いく らい スムーズに 移 W: が 行え ま した。 

-W 体 的に いう と， CP/M-80 上で は， プロ 
グラム を 1 力 所 変更して 様子 を 見る のに， 
30 分か ら 1 時間 ぐらい かかり ま し た が， 
X 讓 0. ヒで は, 長くても 10 分 く らいて' した。 
ま た， Smal 卜 C に は CP/M 上での ソ フ ト 
ウェアの 蓄積が あ り ます。 た と えば， 入 出 
力 ライ ブラ リを ワイル ド 力 一 ド 対応に し て 
やれば， cat コ マン ドゃ grep コマ ン ドな ど， 


UNIX 上で 実際に 使われて い る コマンド を (|J 
"SWORD" 上に 持って く る こ とがで きます。 (f!| 
さらに， BDS- C， 『C(Smal 卜 C のさら に ま £^ 
た サブ セッ ト +flff 造 体） の プログラムなん 
か は， ユーザ一 ス グループの 存在に よって ？ 
結構， 蓄積が あります。 これらの プロ グラ ― 
ムの屮 に は， このま まお;^ 入り させる に は- 
非 常 i ： 惜 しい ものが 多々 存在して います < た 
だ， Oh!X に 掲載す るた めに はいろ いろ 許可 
を 取ら な く て はな ら ない）。 

このよ うな プログラム をす る と きに， 

今回 移植 し た SmaU-C が 役立てれば， 私に 
とって こ れ 以上の 喜び は あ り ま せん。 では， 
近いう ちに どこかで お会いし ま しょう。 
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リス 卜 1 


** 可変 お く ラメ一 タを ぉ, 

*/ 

minpnnt f ( argc ) int argc ； I 

int i ； 

char '本 ptr， **nxtarg ； 

i = CCARGC t ) ； 

nx 乜 arg = &argc + i - 1 ； 


まず、 gKi に パラメータの 個数 を (ひする 》/ 
次に、 一番 最初の パラメ一 タカ 棚され ている 

ァ ド レスの ァ ド レス （ハン ドル） を 求めて 
そこ 力 1 ら、 一Sffi 初の パラメータの 

アドレス を 求める */ 


ptr++ ； 

outDec ( * ( --nxtarg ) 


putchar ( *ptr++ ) ； 


** 10逝 敉を耐 ffii に 出力す る 
*/ 

outDec ( num ) int num ； 

i nt 

： 10000; 
num < 0 ) { 

putchar ( ' 
num 二 —ni. 


i f t num / i ) putchar ( num / i 
num = num % i ； 


1 リス 卜 2 


feof .C By T. Ishigami 2/09/91 
Returns true only if end of 


<clib.def> 


fe;of{ Fd} char *fd; { 

return(fd[FLAG] 


Smal 卜 C 活用 講座 J25 



^ 熙 


[1 圍 S 園 


S-OS"SWORD" 要 



Sfiibsta Atushi 

柴田 淳 


キーワード は r 異教徒 を 殺せ j。 柴田氏 制 
作の， なんとも 不思議で 過激な ス 卜ーリ 
一の アクション ゲーム。 踊り まわり， そ 
して 祈る キャラ グラ たち を じっくり 観賞 
してく ださい。 



請画賴 チョップ リ フタ 一 | こ!^; べ麵 IIIIIIIII 

東京 圈 外の 読者に は 馴染みがない と 思い 
ますが， 秋 葉 原 電気街の まった だ 中に ラジ 
ォ 会館と いう ビルが あります。 最近 はかつ 
ての にぎやか さが 影 を ひそめて いる ものの， 
僕が 中学生ぐ らいの ころ は 行く と 決まって 

た く さんの 人で ご つ た 返 してい まし た。 特 
に 4 階 か ら 上の 階に は， 現在 ほ ど あちこち 
にはなかった コン ピュー タ 専門店が 並び， 
新し 物好きた ちの 足取り を 止めて いま した。 
込み入った 電気街の たたずまいの な かで， 
独特の 風格 を 放つ ビルで し た。 

コンピュータが 欲し 〈てた まらない のに 
ft く て 手が 出せ なかつ た 中学生 時代， せ め 
て 触る だけで も， とせ 1 、 い 友達と 連 れだ つ て 
足 し げ く 秋 葉 原 に 通つ た も ので し た。 そ し 
て， 必ず ラジオ 会館に 寄り， ときには 半 曰 
lj そ こ で 過ご した こと も ありました。 時間 
の こ と な ど 忘れて 閉店 時間 ま で 店に 居座 り ， 
帰 り の 電車の 屮 では 友達 と けん けん ご う ご 

う の 論議。 ！• 、 ま 忍 え ばず いぶん！: 他愛の な 

い 話 をして いた ものです 力 f , とても 楽しい 
ひとと きでした。 

そんなな かで ひ と き わ 話題に 上った の 力 5 , 
ラジオ 会館の 片隅の， 小さな ショー ウィン 

卜" ゥに 飾って あつ た APPLE で した。 いつ 
も チョップ リフ ター を デモして いて， 僕た 
ち は 通りかかる たびに 足 を 止め ま した。 

ヘリ コプ ターの 絶妙な 飛行 感覚 や く る り 
と 反転す る F-16 の シルェ ッ ト の 美 しさ も 
さる ことながら， それ 以上に 僕たちの 目 を 
引いた の がた つ た 数 ド ッ ト で 表現 されて い 
ながら も 妙に リ アルな 捕) f でした。 収容所 
が 壊される とわら わらと 逃げ出 し， へ リコ 
プ ターが 上空に さ しか かる と 手 を 振って 助 
け を 求める 彼らの 動き はなん と も いえず 秀 
逸で， 僕た ち はガラ スの 前に 何分 も た たず 
んで 「すげ一 すげ 一」 と 驚嘆と も 溜め息と 
もっかぬ 声 を f 曳ら してい ま した。 

人間の 視覚に は 結構 いい加減な と ころが 
あって， 意味 ありげ に 動いて いるもの を 注 
祝す る と 瓸の屮 で 勝手に 補正 操作 を してし 
ま うら しいので す。 チヨ ッ プリ フタ 一の 摘' 
盧 たち も， 拡大 してし まえ ば 走つ ている よ 
う に は 見えない はずです。 あれ は 小さい か 
ら こそ， 人間が うごめいて いるよう に 見え 
るので す。 

当時と して は 国 内 機種な ど 足元に も 及ば 
なかった グラフ ィ ック 機能 を 持って いた 
APPLE です 力 f , そ れで も 色 数の 問題な ど 
があって， 現在 ほど 緻密な 表現 は 許され ま 
せんでした。 その 欠点 を 逆手に！： つた アイ 


デァに は， いまだに 学ぶべき 点が 多い よ う 
な 気がします。 

最近の ゲームの キャラクタ たち は ひたす 
ら 巨大 化す る ばか り で 節操が あ り ま せん。 
キャラクタ が大 き ければ 細部 ま で 表現で き 
るの は 当たり前の ことです。 コンピュータ 
で 描かれ る ものに とって ドットの 壁と いう 
のは大 きく 厚い も のです 力 f , 前例が 示す と 
おり， そ の麼 も 決 して 越えら れ ない も ので 
は な t 、のです。 色 数が 増 え 解像度が 上が り ， 
最近の コンピュータ の 表現力 はとても 高く 
な り ま した。 だから こ そ， かっての 秀逸な 
アイデア を 反^して， より 高い ものに 仕上 
げ てい く こ とが 太し 刀な ので はないで しょ う 
力' 》 

そういつ た视 .',',，: か ら見 ると， S 近の ゲー 
ム では レ ミ ングス がいい 味 を 出して い ま す。 
X68000 に も 移植 さ れ るよう です ので， 志の 
ある 読者 はじつ く り 研究して みるの もい い 
か も しれません。 


Hilil 


I 鹏翻 II 麵 I ゲームの 概要" 


画面 写真 を 見る と， 3 月 号の MUDBAL 
LIN' の 続編 かと 恐 われ る 人 もい るか も し 
れ ません が， ゲー ム 内 容 はずい ぶ ん と 様 変 
わりして います。 キヤ ラグ ラは前 作の 延長 
線 上に あると いえます 力 ? ， それでも かなり 
の 点で 改 iii がな さ れ てい ま す。 な に よ り パ 
タ ーン 数が ii む 作の 3 倍 近 くに 増え まし た。 

ゲームの 目的 は 「すべての 異教徒 を 抹殺 
せよ！」 という 最近 ありがちな ものです。 
しかし， 僕の 作る ゲーム が 普通でな いのは， 
読者の 皆様 もうす う す 勘づいて い るで しょ 
う。 では， どこが 蒈通 でない の 力'。 それ は 
「 ど れが 異教徒 だか わか ら ない」 という 点 
です。 

人間 は 異教徒 と 同 じ 宗教の 信者が 入 り 乱 
れ， 最高 10 人まで 現れます。 しかし キャラ 
クタた ち は みんな 同じ 格好 を している ので， 
見た だけで は ど れが 異教徒な のか 兌 分けが 
つきません。 では どうやって 見分ける ので 
しょう 力'。 そ れは 「異教徒が 死ぬ と 踊 り だ 
す」 よう になって いるので す。 つま り 殺し 
てみ て 初めて， ど れが 信者で ど れが異 教徒 
かわかる よう になって いるので す。 

さて， 殺す といっても どうやって 殺す の 
でしよ う 力'。 それ は …- -- , いや， しっこい 
から やめ ま しょ う。 ゲー ムフィ 一ル ドの」 二 
か ら は 溶岩が ふつ てきます。 そ れを 任意の 
場所に 置いた ブロ ッ クで 受け止めた り 一定 
の 方向に 流 し た り し て， 入 間に 当てれば い 
いのです。 しかし 溶岩です から， ある 程度 
時間が 経てば 固 まって 地形と なります。 ま 
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た プロ ッ ク は 時間が 経つ と 溶岩に 溶かされ 
てし まい ま すので， あまりう かう かしても 
いられ ま せん。 この ブロ ック の;?,': き 方 や 地 
形の 作 り 方が 勝敗の 鍵 を 握つ ている といつ 
ていいで し よ う。 

だ いたい こんな もん で ゲ 一ムの 雰囲気 は 
つかんでも ら えたで し よ う 力'。 


!!1!！ 


プログラムの 入力 


II 删議 


各種の 入力 ツールな どか ら リ ス ト を 入力 

し， CRC チェ ッ クバ、 ィ ト を 確認 して， ミス 
が な け れ ば 適 当な ファイル 名 で， 3000 H 
~447F„ の 範囲 を ディ スク など に セーブ し 
て く ださい。 

また， キー 操作 は テンキーの ある 機種 を 
基準に している ので， 操作 しづら い 場合 は 
表 1 のァ ドレ ス を 任意の キャラ ク タコー ド 
で 書き換え てく ださい。 

： ケ 一 厶の 進め 乃 ll!ll!ll!!WHHHI!l! 

プロ ダラ ムを走 ら せる と 最初に タイ トル 
画面が 現れます。 ここで W 以外の キー を 押 
すと ゲームが 始ま り ます。 

タイ トルから 抜けたら， 最初に 自分が 信 
じ る 宗派 を 決め ま す。 宗派に は DANCER 
と PRAYER の 2 つが あ り ますので 好 き な 
ほう を 選んで ください。 次に レベル を 設定 
します。 レベルが 高 く な る につれ 溶岩の 出 
る 頻度が 增 します の で， 最初 は 低 く し た ほ 
うがいい でしよ う。 以上の 設定が 終わる と 
いよいよ ゲームの 開始です。 

さて， 今度 は ゲー ム 中 の キ 一 操作 を 説明 
しまし ょラ 》 

ゲー ム が始 まると 画面 左上 に ブロック 力 
一 ソルが 現れます。 この 力一 ソル を テン キ 
一で 上下 左右 に 動か し， ブロック を 置 き た 
い と ころまで 持って いって スペース キー を 
押します。 すると キャラクタの " 8 " で 表 
現された ブロックが 固定され， 落ちて くる 
溶岩 を受 け 止められる ように な り ま す。 た 
だし， ほかの ブロ ッ クゃ マグマな どが あ る 
と ころに 重ねて プロ ックを 置く こと はでき 
ません。 プロ ックは 時間が 経つ につれ 最高 
6 キャラ 分まで 長 くな り ま す。 

また， いちばん. I-. にある ときには 縦長の 
形 をして います 力、 下に 移動させる と L 字 
形に llil が り だし， ii4 終 的に は 横 一列に 並び 
ます。 この ブロックの 形 を 変える ため， 2 
つの キ一 を 用意して います。 "X "キ一 を 押 
すと プロ ッ クの 左右が 反転 します。 ま た 
"Z" キー を 押す！： ブロックが 1 キャラ 分 
短くな ります。 この 2 つの キー を 使う こと 


によって 思い どお り に プロ ックを it いて く 
ださ い。 

キー 操作 は 以上で 覚え られ たでし よ う 力'。 
ひととお り 頭に たた き 込んだら， さっそく 
プレイして みましょう。 

ゲー ムフ ィール ド は 横長で 2 画 而 分 あ り 
ま す。 プロ ック 力一 ソ ル を 而の 端に 持つ 
ていく と 画面が スクロールし ますので， テ 
ン キーの 6 を 押 して フィ ール ドを ざつ と 見 
渡 してみ てく ださ い。 地面に は 頭の 上に 数 
字 を 乗せた， お馴染みの （？） 人 問た ちが 
いる はずです。 ま た 画 面の 十. の ほ う に はブ 
ロックが 横 一列に 敷き詰めて あり， その ブ 
ロックと 天井の 間 を マグマ が 右往左往 し て 
います。 

しばらく する と 上の ブロ ッ クカ 5 溶けて 穴 
が 開きます。 開いた 穴から は マグマが 「だ 
らり」 と 落ちて くるので， とりあえず ひと 
り 死ぬ まで恃 つてみ ま しょう。 

死んだら すかさず フィールド を 見渡し ま 
す。 すると， 何人 かの 人 問が 踊って いる は 
ずです。 そ の H り が あ な たの 選んだ 宗派の 
もので あ れば， 見事 に 異教徒 を 殺した こと 
になります。 そう でな ければ 同志 を 殺 し て 
しまった ことになります 力 5 ， どちらに せよ 
こ れで ど れが 異教徒 か 見分けが つ いたわけ 
です。 あ と は 異教徒の 番号 を 忘れない よ う 
にし， ひたすら 殺戮に 励んで く ださ い。 

こ ん な 調子で 異教徒 をす ベて 殺せ ば， ス 
テージ 終了です。 逆に 同志 を 全部 殺して し 
まったら そ の 場で ゲー ム ォ 一 バーに な り ま 
す。 最初 か ら チャレンジ してく ださ い。 

また， タイトル 画面で W の キー を 押す と 
ウォッチ モードに 移ります。 この モードで 
は 入 間た ちが 出て こず， 地形の 出来具合 
を 楽しむ ための ものです。 暇つ ぶしく らい 
に はなる と 思います。 ゲーム を 終了したい 
場合に は タイ トル 画面で ブレイ ク キー を 押 
して く ださい。 システムに 戻ります。 

な お， こんなめ ちゃくち や な ルールの ゲ 
—ム なので， 点数 は あえてつ けません でし 
た。 その代わり といって はなんで す 力-:, 3 
面 ご と に 心 和む コーヒー ブレイ クを 設けて 
あ り ますので 笑って やってく ださい。 

麵删删 I ス クロ— j レに ついて 圓 删瞧 I 

S- OS で スクロール を， それ も 左右の スク 

ロール を ま と もに やる となる とずい ぶん 重 

たい 処理 を さ せな ければ な り ま せん。 1000 

文字 分い ちいち 座標 計算 をし， キャラクタ 
を 調べ， 画而に 書き込む という 作業 を 繰 り 
返す のです から， できあが るの は蠅も 止ま 
りかね ない ほど 遅い ものに なって しまい ま 


す。 そ こで この ゲームで は 仮想 を 設け 
て， ス クロ ール の,',', 'J 速 化 を 図つ ています （な 
んて， あらたまって 取り上げる ほど 特殊な 
方法で は あ り ません が）。 

「仮想 画面」 という の は ()乂 装 川の 仮面の 
こ とて' はなく f 反に 想定した Mlflf のこ とです。 
つま り 本物の 画面の ほかに わざわざ 設ける 
メ モ リ . 1-. に 存在す る 豳而 の こ と です。 

これ を メモ リ 上に 2 つ 設け ま す。 一方 （こ 
れ を A 画 面 とします） に は 現在の 画面の 内 
容を 書き込み， もう 一方 （もちろん B liii'l ifii) 
に は 直前の 画面の 内容 を 書 き 込んで お く よ 
うにし ます。 画面 を 書き換え る と き に は A 
画面に 書き込み まて。 そして ひととおり 書 
き 込み 終わった ら， A 画面 と B 圃 面の 内容 
を 比較す るので す。 違う コードが 書いて あ 
つ た 場合 は その コー ド を B 画面に 書き込み, 
同時に 真実の 画面の ほう も 書き換えて しま 
います。 こ の 作業 を 1 画面 分 終え ると どう 
なって いるで しょ う 力'。 

まず， B 画面と A 画面， 真実の 画面の 内 
容は 結果 的に は M じ に な る のです 力、 必要 
最小限の 部分し か 書き換えて いません。 場 
合に よって は 数個の データの 書き換え で济 
む 場合 もあります。 あと は 状 i'W に応 じて A 
画面 を 書き換え， B 画面と 比較す る 作業 を 
繰り返す だけで いいのです。 スクロール さ 
せたい 場合で も， ブロック 転送 命令 を 使つ 
て A 画面 の 内 容 を 書 き 換えれば いいのです 
から 非常に 高速です。 この 必殺 技 を 使えば， 
S- OS で も 実用 に ifi'f える スクロール を 実現 
する ことができます。 この ゲームで もそう 
と う 意地悪 な ブ ロックの 置き 方 を しなけ れ 
ば， ス クロールの 重さ を感 じる こと は ほ と 
ん どない と 思います。 


踊る キャラ グラ 


こ の ゲーム を 作つ ていて 思った のが， た 
つた 4 キャラ 分と いえ ど も 工夫し だいで い 
ろい ろ な 表現が でき る の だな あ という こと 
です。 た と え ば 止 まってい ると -中. に 文字 に 
しか 兄えない もので も， ほかの 文字と 入れ 
替えて アニメの よ う に 動かす こ とで 信じ ら 
れ ない ほど 説得力 を 持った 「かたち」 力 ? 浮 
かんで きます。 前回の MUD BALLIN' では 
表 1 操作 キー 変更 用ァ ド レス 一覧 

30F4 ブロ ッ ク左 移動 

30FA …… 右 移動 
3100 …… 上 移動 
3106 …… 下 移動 

-ブロ ックを 短く する 
31 12 …… ブ a ックの 左右 反転 
31 18 …… ブロック を 置く 
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走つ て 泥 玉 を 投げる だけの キャラ ダラ を 実 

現した にす ぎませんでした 力 ' ; ， MORTAL 
では キャラ ダラの 人 問た ち を 踊 ら せたり 祈 
ら せた り しています。 

2 つの ゲームで 入 間の 動き を 追求して き 
て， だいたい 60 稷 類く らいの アニメ パター 


ンをィ 乍り 出し まし た。 そ れで も ま だ 工夫の 
来 地 は 残されて いる， というの が 僕の 実感 
です。 また， 対象 を 人間に 限定す るので な 
ければ， 創作の 範囲 はさ らに 広がる でし よ 

いまのと こ ろ S-OS で 作れる よ う なゲー 


1 リス 卜】 


ムの アイデア は 種 切 れ 状態で， 具体的 な こ 

と はなに もい え な L 、のです が， 断片的 な ィ 

メージ が 顔の 中に 浮かんで います。 あるい 
はいつ 力'， この イメージが 形に なって， 皆 
さんに 新しい キャラ ダラの 世界 を兒 せられ 
る 日が 来る かも しれません。 
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05 

00 




3718 

1K 

1)2 

II) 

37 0-1 

OA 

Dl) 

77 

1)7 

34A0 Rfi 


21 

7A 

11 

31-: 

00 

ItK 




3720 

04 

DD 

34 

Ofi 1)1) 

7K 


FK 

7A 

.14 AS HA 

Ii2 

31 

U 

10 

F9 

37 

C.1 


cr 


3728 

2 I 

C2 

36 

.17 

02 

IM) 

77 

K4 

34 BO 113 

34 

M7 

C1 

01 

(:f> 

C5 

3A 


ra 


3730 

00 

31i 

Ofl 

1)1) 77 

05 


OB 

AO 


44 

R() 


cn 

04 

.14 





37 38 

00 

1)1) 

0!) 

If) C2 


：! '1 


83 

.HCO flfi 

37 

CM 

C9 


l)f> 

CB 



DC 


37 40 

ni 


CD 

l':fi ns 

C5 

m) 


FH 

34C8 0A 

DD 

2 I 


'1 5 

FD 

21 

6K 




37-1R 



16 

OA 1)1) 

7K 

0 0 

KK 


34DO 4 4 

1)1) 

7K 

00 

KB 

nfi 

F2 

.1R 


CA 


n750 

00 


79 

37 KK 

05 

1-2 

79 

l-B 

^*1DR 37 

I'D 

7li 

00 

KE 

00 

CA 

3R 


90 


r»75R 

37 

06 

on 

1)1) 7K 

(H 

1-1-： 

OA 


34 KO H7 

Dl) 

B6 


DI> 

r.i- 

02 

CD 


95 


3760 

じ 2 

6R 

37 

06 01 


r.K 

37 

ni 

34K8 115 

37 

I-l) 

71； 

or) 

FE 


C2 


2D 


3768 

KK 

OC 

C2 


06 

(12 

78 

F2 

34 FO FK 

34 

3K 

05 


77 

on 

.IK 


08 


3770 

DD 

fiB 

01 

1>I) 6K 

02 

CD 

F3 


34i"8 no 

l)D 

77 


C3 


37 

KIJ 


M 


n77fl 

39 


0R 

00 nu 

09 

15 

C2 

FK 

SUM: 7F 90 Af> 7K flfi III) A4 1 3 A23I) 


SUM: 

119 

Dl) 


じ 7 1)3 

42 


1A 

1R21 




.in (>b 


3 r n o 

.1H38 
384 0 

廳(） 
.THRU 
:iKBO 
.tR(i8 
,1K7n 
3B78 

SUM: 

.1HBK 
3B!)0 
^KOR 
.1RA0 
.1KAR 
.IflllO 

3800 
.TRCR 
.THDI) 
.1BDR 
3HK0 
,'IRKH 
a«Kfl 
;iHI-H 


.TO 111) 

3! リ 8 
3920 


:i!)H() 

:ionn 

:i9l)B 

.in no 

39DR 
.T9KR 


:iAon 

-lAOft 


:iA20 

：! 八 50 
.TA70 


3AR0 
3ARR 
^AOO 
-1A98 
3 A AO 
3AA8 

3AD8 
3A(:fl 
3ACB 
3 A no 
3 ADR 
3AK0 
^ARR 
^AKO 
3 A KB 


.1H0H 
3 議 


31120 

nii40 

.1114 ft 
3B50 
.11158 
3H60 

307 0 
3H78 


扇 0 
3hRB 
3B90 
3119 8 
.111 AO 

.Timo 

.1HD8 

:ni に o 

3UCR 
3IUI0 
31") 8 

n 睡 

3Uli8 
RUM ： 


3C20 
3C30 


on .12 r>5 

3C60 28 CO 76 

3CR8 OA CD 76 

3C70 7fi 3K 21) 

3C78 21) 3F. 04 


1-7 KI) 7RKC 


KK El.. I)I)K7 


SUM ： 

)D 

13 

9.2 

3D 

1)6 

15 l>6 

1)7 

K95F 

3CR0 

10 

ifi 

DU 

3H 

00 

(1 1 I1D 

3R 



3CR8 

01 

26 

nn 

36 

02 

01) D!) 

3G 


5C 

3C90 

03 


on 

：),; 

07 

01 CI) 



08 

3C98 

rtA 

CD 

7R 






1)4 

3(:A0 

H6 

34 


A.I 

<1 I 

CI) 7C 

,1A 


IK 

3CAR 


7R 

4 I 

06 

Oil 

CD 1)8 

4 1 


71- 

3CH0 

DD 

21 


«l & 

1)1) 

7K 00 

vv. 


AC 

3(:1，R 

oa 



MZ 

1)11 

.tr> no 

01 


l)1> 


Dl) 

.If; 

0 3 


Dl) 

7H 01 



7 1 

30C8 





I)D 

.TR 00 

04 


CI 


DI) 

21 

7A 

41 

!)D 

3fi on 

(11 


1)0 

3(:»fl 

DO 


01 


1)1) 

ar> oz 

on 


;m 

^OKO 

CI) 

4.1 

37 


l-:fi 


B6 


BO 


14 


A3 



?(； 3 八 

cn 


35 


F7 

3R 

CI) 

7H 


05 01) 



H, r ) 

3CK8 

i)B 

41 

3A 

12 


1'K 0 1 

C2 


GH 

HUM ： 


AR 

1-：8 

36 

Rl) 

7 1 2A 

<M 


31)00 

[■：() 





cn i':r. 

»ri 



nno8 



2D 

in 

にい 

61 •! 1 

.IK 


AI-' 

3I，10 

on 

.12 

55 


Ifi 

DA (■"■: 

no 




IK 



61 

3K 

in; (1 じ 





on 

r,n 

fi 1 


21 

1 1 45 

3K 


2K 


()「> 

1 1 

OR 

00 

OB 

OA 77 

f.T. 



.10.10 

03 



KA 


m-' on 

31': 


JM 


2R 

Cl> 

7fi 

3K 


"C ,1A 



K!l 


78 

^ l 

21 

KA 


IK :IH 

71': 


1)11 


2n 

16 

OA 




3K 


CI 

.105(1 



37 



3 A (：]) 

7R 


r>2 



■'"■'90 
.'IK AO 

3KHH 


3 ト'ゅ 
：» KKR 


-1000 
400R 


-102(1 
<102R 
4030 


smlNrr 一 IMmL 


MORTAL 129 


3Q34 PE 00 

37 CP 




\\2 SSTlil'WTCl 


3036 CA BF 

3F 38 JP 

/. , tGAMEOVER 


nOlW 3A fill 

A\ 93 し D 


(«K しん ST) 

3039 CD D2 

3E 39 CALL 

INEXT 

30811 VK 111 

94 CI* 

t 

I) 

3ft3C CD EA 

3B 40 CA し 1, 

# BREAK 

30BI) CZ 99 

30 95 JP 

n; 

, S し OOPWTC 

303F C3 15 

30 41 JP 

1 LOOPGM 

sero C3 05 

30 U6 JP 

#HOT 

3042 

42 IMAJN 


30C3 

97 # BLOCK 



3042 

43 i LOOPM I 


ES 


HI 


3042 CD C3 

30 44 CALL 

# BLOCK 


30C4 DS 

99 PUSH 

iti 


3045 CD " 

37 15 CALL 

IMOTC し B 


30C5 Cfi 

106 push 

DC 


3048 CD ZR 

32 46 CALL 

VEXPLOSE 


3A 59 

41 101 LD 


( »BLNGS) 

304B CD E8 

31 <17 CALL 

IHAGMA 


30 CO 3C 

IQ2 INC 



304E CD H6 

3-1 48 CA しし 

I MORTAL 


aOCA l-"K 08 

1 03 CP 



3051 CD 7C 

3A 49 CALL 

SSCTRANCE 

30CC C2 KC 

30 101 JP 


, (iSTEPBLQ 

3054 CD 9E 

3A 50 CALL 

IBLPUT 


•1-1 105 し U 


ほ し ONG) 

3057 CD A7 

38 51 CALL 

IMORTAL2 

3C 

U6 INC 



305A CD 78 

41 52 CALl, 

# SCREEN 

30D3 FK 07 

1 07 CP 



385D CD A3 

41 53 CALL 

ICOUNTER 

3005 C2 DA 

30 108 .JP 

m 

,fSTEPB し 0* 

3063 06 OA 

54 LD 

B, 10 

30D8 3R 06 

10S LD 



3062 E6 03 

55 AND 

3 

30 DA 

1 10 #STEPHI 




► U つちつ も， n()M バ' イト'、一 ド ディスク。 i l'H 俊 之 （17>ぉふ： 郎 

130 Oh! X 1991.11. 


10 'ID や 1 

101H 「'八 

1OS0 fili 

85 

inr>R 10 

1070 '10 

107 8 'M 


SUM: 

-10RH 
化！ 1(1 
1(1 <)H 
IIIAO 


纖 fl 
10K8 


1200 
4 20R 


•1220 
1ZZB 

12-18 
42SO 
-12R8 
4260 
4 2G8 
'1270 
4Z7B 


4280 
4288 
■1290 
429R 
12A0 
12A8 

•IZHfl 


42DH 
4 2KO 
-12KR 
■12F0 
'121'R 


4.120 C9 ni': 

4：) 30 21) 2 It 
211 21) 

-I.TIO CD (；] ) 
-1.14R 49 

4350 2D 2U 


1.17R 


"BR 
4n90 


む liB 


■t.tKB 
'1 3 1-0 


<1'12() 
'14 2R 

4140 
■M -1 8 

A A Sfi 
>MB0 


JP Z,#STEPMINl 
CA しし にに 
DSTKPHINl 
LD A, (IH0RT1 ) 


I.D A,UM0RT2) 

CP 0 

RET Z 

I.D A, (IKLASTJ 

CP $IU 

JP N7. , #I,OOPMiN 
HRT 
SWAT じ 1 1 

LD A.SQC 

CALL 8PRINT 

CAI.I. #SCIN1T 

CALL #I)ATAINIT 

LD A, 230 

LD ( #I-"RKf}Ui;NCy) , 

LD A , I 

し！） （ItCliAThO , 八 

LD ( #CRATX ) , A 

#L0OPwrn 

SE 
KCE 
N 

Eli 


(100(1 
O0OO 

OOGO 
30QO 

3000 


3029 3A 5B A A 


31)21-: 
303 1 


A 2 じ D HYKtt 


< < MORTAL 
PROGRAMMED BY 


START S3000 

OFFSET S 1)030 

SPRINT EQU S1FF4 

mac, EQU $ 1FHB 

8GETKY ECJU S1FD0 

6INKEY EQU 

9BELL EQU SlTCl 

8WIDTH EQU $2030 

BLOC HQU S201B 

#SCADD BQU $-1800 

SMAPADD EQKS $5000 

LD A, 40 

CALL 8WIDTH 
#HOT 

LD A,$0C 

CALL dPRINT 

CALL tOPKN 

CP "W" 

JP Z, #WATCH 

CALL. SSETTING 
# LOOPGM 

し！） A, $QC 

CALL 9PR1NT 

CALL ISCINIT 

CALL #PATAINIT 

CALL IATTSET 

CALL #INI)TCATE 

CALL #MAJN 

LD A , ( jlKLAST) 

CP $1B 

JP Z , #HOT 

LO A. ( IHORT1 ) 


4300 ！ If) 
1 30R 20 2(】 


リス 卜 S 

3064 CA 6A 30 

30 G 7 t:D 1)8 4 I 
306A 

306A 3 A 62 4-1 

306 d [-r: 00 

306F C8 

3070 fill 11 

3073 rt m 
3B75 CU 

307fi 3A 5D -1-1 

3fl79 VP, in 

3071) C2 >12 30 
307 K (； 9 

307F 31： 0(: 
30B1 CD 【-M II- 

3H8-1 HI) KA 51' 

30FI7 CD 21) 40 

308A 31': K6 

30BC 32 74 4-1 

SttHV 0 1 

309 1 32 75 <H 

3094 3E 28 

3 OOf) 32 76 41 

.1099 CD C3 30 

■AtlQC CD '£G ： は 

3091- CI) !-R 31 

3flA2 Cl> 7C 3A 


； H) A 


3QR 



> c c I 



3226 

3226 K5 

3227 DS 

3228 C5 

3229 3A 74 44 
322C " 

3221) CI) AR 41 

3230 HR 

3231 DA 5D 32 
323-1 CO AB 4 1 

3237 47 

3238 3A 75 44 
32311 AB 

32SC 3D 

3 2 3D F2 42 32 

3240 3K AO 

3242 

3242 21 76 44 

3245 85 

3246 6F 

3247 46 
.124 8 OE 00 
324A CD 9B 3<1 
324D DA 5D 32 
3250 3S 02 

3252 77 

3253 23 
3251 70 
3255 23 
.1256 71 

3257 23 

3258 3E 00 
325A 77 

23 

3250 77 
32SU 
325D CI 
325E 01 
325K E】 
3260 C9 
3261 
3Z61 E5 

3262 D5 

3263 CS 

326<1 DD 21 7A 
3267 14 
3268 FD 21 61； 
326D 44 
3260 16 IE 
326B 

326E DD 7E 08 
3271 FE 00 
3273 CA 20 34 
3276 DD 6G 0] 

3279 DD 6E 02 
327C CD Bl 3B 
3271-" 2B 

3280 CD 2D 34 
3283 IE 00 
3285 FD 7E 
3288 FE 00 
328A C2 92 32 
328D IE 80 
328F C3 Bl 33 
3292 

：1292 FE 02 
3294 C2 AS 32 
3297 DD 7E 04 
329A 3C 
329B DD 77 04 
329K FE 08 
32A0 FA DB 32 
32A3 IE 10 

つ とおかった けど一' ト: 懸命 
良 川 も' 弘 （23) 人阪 W 


MORTAL JJJ 




(iBLONG) ,A 

1 1 ミ 

し D 

A, a 

j ■ " 

LD 

( #B し NGS) , A 


LD 

A, (#B し OCX) 

115 

DEC 


11(5 

LD 

(0BLOCX) ,A 

1 ！ ' 

JP 

SMVRIGHT 

1 18 

#STEPB し 0 

1 19 

LD 

( SULNGS) ,A 

1 ； :i) 

CALL 

#KEYIN 

1 -. ' 



1 VI 

し D 

A : " 4 " 

\ ii3 

CP 


124 


Z 1 0 MVLEFT 

125 



127 


2 # MVR I GUT 

US 

！; p 





130 


fi 1 # nv u 1* 

131 


5， 2 

1 "一 



' " 


7 y MVDOWN 



D • 



ん • V OlIUK 1 c.s\ 

" ' 

LD 

A,"X" 


CP 
JP 

D 

Z, #C!4SIDE 


LD 



CP 

CALL 

D 

Z,#BL.PUT2 


JP 

(fRUTB し 

*^ 

#MVL<EFT 



U) 

A, ( flBLOCX) 


DEC 



JP 

；; , #STEPM し 1 


LD 

(#Bl,OCX) ,A 


JP 

#RETBL 


#STEPM い 


151 

LD 

A, ( ISCREX) 

152 

DEC 


1 S-1 

JP 

P, SSTEPML2 

154 

LD 


155 

#STEPML2 

1 5R 

し D 

(#SCREX) ,A 

！ ^ 

JP 

#RETBL 


JMVHIGHT 

ズリ 

LD 

A, (fBLOCX) 


INC 


1 i'i ！ 

LD 

E, A 


し D 

A, (#BLONG) 

163 

LD 


164 

Hi 5 

LD 
SUB 

A, ( ItBLOCV) 
5 

166 

JP 

P,#STEPMR1 

167 

！. D 


IBB 



lii'i 

SRL 


170 


n, a 


CP 


112 

JP 

M,#STEPNIi2 

173 




(SBLOCX) , 
#HETBL 


Z, SRETB し 
I #SCREX) , 
#HETB し 


Z, 毒 RETB し 
( flUU)CY) , 
#RET[1L 


19G #MV»OWN 


Z , #HliTBL 
ttBLOCY) , A 
\, { #DLOCX ) 
E,A 

\, (#BLONG) 
A 

(SB し OCY) 
, SSTEPDWl 


10 S.STKPDWl 


ひ:' rB し 
, (#ULOCX) 


(# BLOCK f ,A 
( fSCREX) 


zaa #siiohti;n 


Z, #RKTDI. 
(KSCBEXJ ,A 
SRETBL 

, (8R し 

,#STEPST1 


compiler PRO-68K ver.2.0 を' ('I いま 
'ナンバー を顺 に談ん でい く ぞ。 


#STEPST1 

し D 

( tBLONQ ) 1 A 

ID 

A, Q 

LD 


J[ J 


#CHS IDK 


1>D 

A , { # BS I DE ) 




J . 

( V HS I i)K ) 1 A 

POP 


# MAGMA 




し D 

A , ( ff COUNT ) 

AND 


JP 

NZ,#BETMGH 


9 nAunu v c 

sRETHOM 









S， A 



^ 

A , ( # 1 くし AST ) 

CP 
JP 

D 

Z.ISTFPKY1 

し D 

A 1 w 

i.n 

( KKl.iONG ) , A 

.j p 

flH!!TKY 

SSTEPKY 


IjD 

U 1 « 

I'D 

A , ( 0KLONG 1 

INC 


BIT 


LD 

{ tKLONC) ,A 

JP 
AND 

Z, #HETKY 
$08 

LD 

( #i\LONG) ,A 

し D 

E,D 

#RETKV 




LD 

( IKLAST) ,A 

LD 

A.E 


JP C, #RKTI!P 

CALL #RNn 


JP P,#STEPEP1 
LD A,Q 
#STEPEP】 


し D 

HL, SCRATX 

ADD 


し D 



B: "1 し） 

LD 

c,e 

CALL 

fl?HBUJC 

JP 

C, IRETEP 

LD 

A, 2 

LD 

(HL) ,A 
HL 

IHG 
LD 

(H い, B 

INC 
LD 

HL 

(HL) ,C 

INC 
LO 

H し 

A,0 

LD 

(HL) ,A 

INC 
U) 

(HL) ,A 

fRETEP 
POP 
POP 

BC 
DE 

POP HL 
RET 
fHAGMCJVE 

PUSH 

1 化 

PUSH 

DU 

PUSH 

BC 

LD 

IX,#MATOP 

し [1 

IY.iCKTOP 

し D D, 30 
flLOOFHMl 

ID 

A, (IX+0 ) 

CP 


JP 

Z , #HF.THH 

LD 

tl, UX+1 ) 

LD 

L, (IX*2) 

CALL 

#?ADD 

DEC 
CA しし 

II し 

き CHECK 

LD 
LD 

e,o 

A, ( + 4 ) 

e 

CP 
JP 

N2.ISTEPMM1 

LD 

JP 

E.S80 
fitETHM' 


CP 


JP 

NZ.tSTliPMMl 

し D 

A, (IX + 4) 

INC 


LD 

{ IX+4) ,A 

CP 


JP 

H, #STEPMM1 . 

LD 

B, $10 


:UI"1 
3100 
3 11)：! 
3 IDS 
31D8 
31UD 
r* iDii 
a idk 
:nu\- 
31E1 
：( ll-'l 

：! IKf. 
31U6 
311-7 
31E8 
31KB 
31E9 

:t 11：1-： 
31F1 
3IF4 
:UI-'-l 
31FS 
:i 1 ]•(； 
3U f 6 
3IF7 
：! 1 I-' A 
31FB 
31FC 
31FF 
:"m) 

：は に! 

3205 
:^ob 
： に ("1 
： に (m 

320D 
3210 
3211 
321.1 
3216 
321 9 

:i2tn 

3 2 I 【': 
：| ；: 〗 に 
»21F 
3220 
3223 
3224 
3225 


HFREQUEHCY] 




smlMTITImr 



Jp 

#RETHH' 


Li) 


I'D 

A , ( ((COUNT ) 

し D 


CALt 

tKHD 

AND 

dp 

$P0 

jp 

NZ, KSTEPHM1 . fl 

LD 


Gi' 
'f I 1 

UZ ， JfSTEPMM 1 . 2 



CP 
JP 

158 

I.D 



#UBTHM' 

SSTEPMM 

, 2 

CP 
JP 

NZ, #HTEI'MM1 .3 

CALL 


CP 
JP 

150 

H.CSTEPMMI .3 


£,$8<1 

JP 

JBETMM' 


f.STKPMHl . 3 


1 80 

H,#STE1 J MM1-. 


JP #UETNM' 
#S'niPMMI.5 


-JZ.tSTl-PMMl. 
(IIIND 


M,#STEPMM1. 
dRKTHM' 


JP NZ,#STRPMH1 . 

CALL IRND 


M, aS'IT-PMHI .f! 


JP #RETMM' 
#STEPHM1 . 7 


JP NZ, #STEPMMI . 

CALL «RND 


M,#STKPMM1 .9 


JP SHETMN' 
#STEPMM1.9 


JP NZ.fSTEPMM'.; 
CALL IRND 


A, ( ] Yi3) 

H ,$ce 

«HI-TMM' 

3 

A, (IY+0) 

NZ.fSTEPMM'l 

E.S46 

JRETMH* 


( IY+2} 

, #STEPMM5 


JP #I(ETHM' 


JP IHKTHM' 
#STEPHM5. 1 
LD A, (IY+0) 


JP SBETMH ' 

JSTEPHH5.Z 


JP tliETMM 
# RET MM" 
； PUT MAGMA 


anna 

U3 

481 

OR B 


1)1) 77-0 

i 482 

I'D ( IX + B 1 ,A 

33H7 

[)U 71： 0 

3 483 

hi) A , [ 1X+0) 

3311A 

1<：6 03 

484 

AND 3 

a 3 HO 

FK 02 

' 485 

CP 2 

3 3 III': 

['A 20 3 

1 づ 86 

JV M.SSTIiPMl'l ' 

3.1C1 

1)11 6G 0 

487 

し 1) H i ( IX+ 1 J 


1)1) a 


I.D ],, (1X+2) 

.T3C7 

CU UI 3 

\ 469 

CA しし #?A1)I) 



490 

L.1) fHL) , " " 

i 1 :"': じ 

® 

'l ！) 1 

1 ， ； 

： に;! i 



hu l , ( jy+i ) 



'1 ' ]： 

^ ^ ， J *" T ^ ) 





^' 

/■A HOi ゥ 
レ A A 


V ん # b 1 EFMi 0 ■ 1 





■ ■ 





1)11 7 3 0 



■ ' '； 


'■ ' 

• ISTI : PMP0 1 



'- 


：! '!|''» 

^ G , 
し 八 t 


jp z SSTEFMI'O • 2 


25 

502 

DEC H 

33E6 


503 

#STEPMP0 . 2 

3 3 Eh 

CB 6F 

504 

BIT 5 , A 

33K8 

CA EC 3 

5Q5 

JP Z, #STKPMP0. 3 

3 3 EH 

24 

506 

INC H 

3 3 EC 


507 

*STRPMPO , 3 

3 3 KG 

DU 74 0 

508 

LD ( IX+ 1 ) , 11 

3 3 EI" 

IM) ?5 0 

509 

LD ( TX+-2 ) , L 

33FZ 

CD B 1 3 


CAI.I, #?ADD 


1)1) 7E 0 

5 1 1 

し D A , ( IX+0 ) 

ミミ 1 ! 8 




ミ 

^ 3 


J P Z , flSTEPHl'W , 'i 

い 


vi 1 4 

l,£) ( 111. ) ， ■ 


に IB 


J P tSTKV^Pl 





3102 

CB 5P 

517 

Bit 3,A 


CA (tC 3 


.J P 7. , # STICPMPI) , 5 


,! ° R ド 

J ' 9 

し!） ( HI,) i 0 


(:3 i B 3 

520 

.1 1* JSTF.PMP1 

340C 


521 

*STEPMP0 . 5 


CB 67 

522 
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02 C9 32 368 
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32DK !•■]■： HI 3R'l 
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32 K8 
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332C 
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LD A,2 
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3702 
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370F 
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371? 
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373C C2 1)1 34 922 .IP NZ,#[,OOPMOM 

373F CI 923 POP BC 

3748 DI 92<1 POP DK 

3741 El 925 POP HL 
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3756 F2 79 37 938 JP P,#STEPH0C1 

3759 06 00 939 LD B,0 
375B DD 7E 04 940 LD A, (IX+'l ) 
375E FE 0A 941 CP 10 

3760 C2 68 37 9<t2 JP NZ, #STEPMOC2 
3763 06 01 943 LD B, 1 

3765 C3 GF 37 944 JP #STEPMOC3 

3768 94S *STEPMOC2 

3768 FE 0C 946 CP 12 


376A C2 fiF 37 947 JP NZ,#STEPMOC3 

376D 06 «2 948 LD B,2 

376F 949 KSTEPMOC3 

376F 78 950 UJ AjB 
3770 DD G6 01 951 LD H , ( IX+ 1 ) 

3773 DD HE »2 952 LD L, (IX+2) 

3776 CD F3 39 953 CALL #CHPUT 

3779 9S4 (tSTEPHOCl 


DD 09 956 ADD IX, BC 

37 7 E 15 957 DEG D 

377 F C2 4C 37 958 J1 J N2 , (f LOOPMOTC 

3782 CI 959 POP BC 

3783 DI 966 POP DID 

3784 £1 961 POP HL 

3785 C9 962 KET 


3786 963 # MOT PUT 

3786 E5 964 PUSH HL 

3787 1)5 965 PUSH DE 

3788 C5 966 PUSH iiC 

3739 DD 21 10 967 LD XX , #CHTOP 

378C A 5 

378D 01 08 00 968 し D BC,8 

3790 16 OA 963 LD D, 10 

3792 970 れ OOPMOTP 

3792 DD 7E C»0 971 LU A, (IX+0) 

3795 FE OU 972 CP 0 


^BAB FK VIV) 851 CP 0 

36AD DI) 71； 05 852 し！） A, (IX + 5) 

36BR C2 B6 36 853 JP NZ, #STEPCUJ2 

36B3 DD 34 01 854 INC (IX+1 ) 

36B6 855 «STBPCbB2 

36116 FI? 0C 856 CP 12 

36B8 C2 C8 36 857 JP HZ , SSTEPCLB3 

36BB 3E 01 858 LD A, 1 

36Itl) DD 77 00 859 し I) ( 1X40) ,A 

3E 00 860 LU A,0 

DD 77 06 861 LD (IX + 6) ,A 

C3 36 37 862 Ji> #RETMOH 

863 (tSTEPC し 83 


36D2 C2 DI) 36 869 JP NZ,#STEPCLB 

36DS 0 1 C7 43 870 1.1) BC , if 

361)8 C3 DE 36 871 JP (fSTEPCl,B5 

361)11 872 JfSTEPC し 

36UB 01 じ 1 <U 873 LD BC, SUCLMB 

36 DE 874 (tSTEPC し B5 

36DE 7U 875 LD A, E 

361>fr' 81 876 ADD A,C 

AV 877 LO C, A 

3fiKl OA 878 LD A , (BC ) 

DI) 77 879 に D ( IX + 1 ) , A 

36 K 5 36 37 880 JP Sli^'l'MOM 
36 K8 881 #HOTI)NC 

3RE8 [ID 7E 05 882 I'D A, ( IX+5 ) 

36EB FE 05 883 CP 5 

3RIv[) CA 1'A 36 88"! .IP Z, ffHTRPDCl 




トカ f # 冬 わった。 これでなんでも できる。 フれし 一,， 
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387E 
3881 

3883 
；1885 
3887 
3 88 A 
38SC 
388C 
388:-' 
3892 
3833 
3895 
3896 
3897 
3838 
389 八 
389C 
389F 
3RA1 
38A1 

38A5 
38A6 
38A7 
38A" 
38AA 
3 SAD 

3 Bap: 

3RAE 
38AF 
38Bfl 
3801 
.180-1 
38B5 

38B7 
38BA 
3BBC 

38C2 
38C5 
38C6 
38C7 
38C8 
38C9 
38CC 
38CD 
38CK 
38D0 

38D6 

38D9 
.1RDA 
3 8 DA 
珊 D 
3 賺' 
:iHK0 
38K3 
3H)LA 
38K5 
38EB 

3RK7 
381-：8 

38EA 
381-D 
38EK 
381..0 

3 81.' 3 
38F5 

38!-'A 
:)8FL) 

3902 
3905 
3908 

.TfiOD 
3910 
3912 
3915 
：1917 

391A 
39 111 
392(4 
3922 
3925 
392R 
33211 
39211 
.1930 
：1932 

3938 

3931- 

an -lo 

391 1 
3912 
3945 

3947 
3949 
39-1C 
.19-1 P 

394 F 
3952 
395.1 
.195 7 
3959 
395C 

395 K 
3961 
3«6I 

：!9 67 


JP Z, #STEPMCK6 

LO B, I 

#STEPMCK6 


, SSTEPMt:K7 


#STKPMCK7 


#MOHTA し 2 

CALL #NOPUT 

CALL #H0TPUT2 

RHT 
# NOPUt 

PUSH II し 

PUSH DE 

PUSH BC 


3i ill.OOFNOI 1 


, ( 1X+0) 

, #IiKTNOI' 
, {IX+1 ) 


C.fiRETNOP 
S?ADD2 


fiC 8RKTNOP 


.jp nz , #i.nni'Noi' 


#MOTPUT2 
PUSH [II. 
PUSH DE 
PUSH BC 


#l,OOI , MOP2 


A, { TX + 0) 
S 

M, #HETMOP2 

A, (1X+3) 
1 Q 

A, (TX47) 
#IJANCIN' 

( IX+5 ) , A 

A, 10 

t TX+3) ,A 

A, 25 

( IX+4) ,A 


i, tSTKPMP22 


JH N?.,#STKPMP22 

し!） ( TX + 0 ) , A 

JP #.STEPMP2H 


A, ( (tSCRI-X) 


CA しし 
JP 
"USING 


#CI1PUT2 
SSTEPMP2R 


A, ( 】X + 3) 
1 1 

Z,#STKPKS1 


215 KSTEPltSl 


3969 


3961': 
397 I 
397-1 


39Bfi 
39B9 
398C 
398I-' 
3992 

3996 
393fl ' 
399C 
3!>9【： 
3991'' 
39 AO 
39A^ 
39A3 1 
39A6 ： 
39A9 


39AC 
39A1) 


.19116 
39B9 
39BB 

33 U じ 
39U1.' 
39C0 


39C6 
39C7 
39CS 

agnA 

39CC 

391)2 

39D.1 
•If) 1)5 

3f)D(\ 
391)0 
331)1': 
391)1-' 
39K0 

39 K9 
39ti!l 

.tai-c 

,1f)K0 
331' I 
30K2 

39I-'3 

39 I'll 

301''<1 

39F5 

.191<-6 

39F7 

3SF8 i 

39FB 

39FC 

39FD 

39 FK 

3A02 

3A01 
lAflfi 
3A06 i 
3A07 
3A0A 
3ABB 
3A0C 1 
3A01) t 
3A10 I 


3A19 
3A19 
3A1A 
3A1H 
3A1C 
3A1I) 

3A21 
3A23 
3A24 
3A25 
3A26 
3A2? 
3A28 
3A2U 
3A2C 
.•3A2I) 


1219 

SRI, 

A 

1221 

ADD 

B , 30 
A,U 

1222 

I'D 

( ^ j( + <5 ) A 

1223 

|,D 

A, ( IX + S ) 

1224 

AND 

3 

1225 

JP 

NZ,(STHPMP2Ii 

1226 

DBC 

(IX+Z) 

1227 

LI1 

A, (IX + 2) 

1228 

CP 

1 

1^29 

jp 

NZ,#STf;i'MP2Ii 

i 230 
1231 

I.D 
LI) 

yv . o 

1232 

し D 

l IX+0) , A 
A, (OR ト」 し IG) 

1233 

CP 

(IX+7) 

1234 



1235 

I'D 

A, (BNOIiTl ) 

1236 

DBC 



し D 

(#H0RT1 ) ,A 

1238 

JP 

•STKPMP2R 

1239 



1240 

LD 

A, ( SMORT2) 

1241 

DEC 


124 2 

I'D 

(*moim) ,A 


*STI-PNP2R 

12M 

UD 

H, ( 1 


LD 

A, (#SCREX) 

124 6 

し D 


12-17 
1248 

LI) 
SUB 

A,H 

1249 

LD 

Q 

H,A 

1250 

LD 

L, ( IX+2) 

1251 

LD 

A, ( IX + fl ) 

1 252 

CA1, し 

#C1II)UT2 

1253 


125 'I 
1255 

ADD 

IX, BC 

1257 
1258 
1259 

DEC 
JP 
POP 
POP 

D 

NZ,#l,OOI J MOP2 

BC 

DE 

1250 
12f>] 
12S2 

POP 
RET 
#DANCJN 

11 L 

1263 

PUSH 

HI 

12" 

push 

DE 

1265 

PUSH 

BC 

1266 

TN'C 
AHD 

1 

\2Cfi 


K,A 


し I) 


I2T0 

LD 

HI,, lifCHTOF 


LD 

BC.7 

1272 

(*I.OOI>t)AN 

1 2T3 

LD 

A , ( 11 L ( 

127-1 


5 


JP 


1276 


(3 

1Z77 
1278 

.IF 
ADD 

Z, #STRPDAN1 

1279 


II し, BC 
A, (11 い 

12fiO 
I2R1 
1282 

CP 
JP 

I': 

NZ, SSTIilM)AN2 

I2S3 

SUB 
LD 

HL,BC 
A, 4 

12fM 


(H し》, A 

12fl5 
1280 

PSTEPDAN1 

t2«7 
1288 

ADD H し, llf: 
9STKPr)AN2 
INC III. 

1289 
1290 

DEC 
JP 

I) 

NZ,#LOOFDAN 

1291 

POP 

BC 


PUHH UC 


I 303 CA1, し lf?AI)l) 


LD I)E,*CH1IEAI) 


1312 PUSH Dli 

1313 PUSH BC 

1314 LD DE,$0202 


1320 # し OOPCP 


/,, # RTF PCI' 1 
(H し） ,A 

PCP1 


smlMrsMmr 


E c c X c c X D X c p-p,s 

PPDTNNXNKP-DUXDXKPOOX 

CJLSIIEIDJLI^EAEnJppr 



3A2E 

CI 

1343 

POP 

uc 

.1A2I- 

Dl 

1344 

POP 

OB 

.1A30 

El 

1345 

POP 

HL 

3A31 
3A32 

C9 

1346 
1347 

RET 


3A32 


1348 

； HL < 

- X , Y A <• - 

3 A3 2 


1319 



3A3 2 

E5 

1350 

PUSH 

HL 

3A33 

1)5 

1351 

PUSH 

OH 

3A31 

C5 

1352 

PUSH 

BC 

SA35 

44 

1353 

し D 

B,ll 

3A36 

4F 

1354 

LD 

C , A 

3A37 

CD C1-: 311 

1355 

CAI.L. 

#?ADD2 

3A3A 

79 

1356 

1,1) 

A i C 

3A3B 

87 

1357 

ADD 

fti A 

3A3C 

87 


ADD 

A, A 

3A3D 

11 (18 43 

1 359 

LD 

Dli, SCHHEAD 


S3 

1360 

ADD 

A ,B 

3A4 I 

5F 

136 1 



3 A 12 

78 

1362 

ヒ [J 

A , is 

3A43 

D9 

1363 

EXX 


3A4-1 

05 

1364 

PUSH 

DE 

3A45 

Cf> 

1365 

PUSH 

BC 

3A46 

11 02 02 

1366 

し [) 

DIi,se2 02 


Kli 28 

I3B7 

Cl> 

40 

3A4H 

02 75 3A 

1368 

.JP 


3A4K 

-17 


LD 

l( ！ A 

3A<1F 

■1 

1370 

1.1) 

(： , A 

3A50 

DO 

1371 

[■；>；> ； 


3A51 

Qi za no 

1 372 

LD 

BC ,38 

3A55 

D9 

1373 
137.1 

EXX 
ffLOOPCP 


3A55 

U9 

137S 

KXX 


3 AS 6 

■31! 2 7 

1376 

し D 

A , :v.) 

:1A58 

ue 

1^77 

CP 

11 

,1A59 

1)A 63 3A 

1378 

JP 

C.fSTEPCPl ' 

3A5C 

[A 

1379 

LD 

A, ( DB) 

3A5!) 


1 380 

CP 

"»" 

3A5F 

CA 63 3A 

1381 

' ，P ' 

Z , #STEPCP1 ' 


77 

1382 

LD 

(HL) ,A 

.1A63 


1383 

SSTEI'CP 


3A63 

13 

1381 

tnc 

DK 

.tA6't 

2,1 

1385 

INC 

III, 

3A65 

D9 

1386 

EJfX 




1387 

INC 

B 

3A67 

i. r i 

138ft 

DEC 

D 

3A6fi 

C2 55 3A 

1389 

.IP 

NZ,#LOOPCP' 

3A6B 

16 02 

1390 

I'D 

0,2 

3A6D 

"1】 

i3ai 

し 1) 

B,C 

SAfiK 

D9 

1392 

EXX 


3A6F 

09 

1393 

ADD 

H し, BC 

3A79 

□9 

1394 

EXX 


3A71 

111 

1395 

DEC 

U 

.1A72 

C2 55 3A 

1 396 

.JP 

NZ, #I,OOPCP' 

3A75 


1397 

#RETCP2 


3A75 

CI 

1398 

POP 

BC 

3A76 

Dl 

1399 

POP 

DE 

3 八 77 

D9 

1400 

BXX 


3A78 

CI 

140t 

POP 

BC 

3 八 79 

m 

1402 

POP 


3A7A 

Hi 

1403 

POP 



C9 

H04 

RET 


3A7C 


1405 

SSCTRANCE 

3A7C 

B5 

1406 


Ht 

3A7D 

D5 

1407 

PUSH 

DE 

3A7K 

CS 

1408 

PUSH 

BC 

3A7F 

3A 55 4 4 

M69 

L.D 

A, ( SSCREX) 

3A82 

67 

1"! 10 

I'D 

H,A 

3A83 

ZE 00 

U 1 1 

LD 


3A85 

CD Bl 3B 

1412 

CALL 

#?ADD 

3A88 

11 00 48 

M 13 


DE, #SCAUD 

3A.8B 

3E 18 

U H 


A, 24 

3A8D 

01 ZS OR 

1A 1 5 


OG, 18 

.1A93 


1416 

(H.OOPST 


3A90 

RD & 0 

1417 

LDIH 


3A92 

01 28 00 

1418 

し D 

BC,40 

3A95 

89 

1419 

ADD 

HL,BC 

3A96 

3D 

1120 

D8C 




1421 

.IP 

NZ, ILOOPST 

.1A9A 

C 1 

1422 

POP 

BG 

3A9B 

Dl 

1423 

POP 

DE 

3A9C 

li! 

1424 

POP 

KL 

3A9D 

C9 

1425 

RET 


3A9H 


1426 

#BI,PUT 


3A9E 

EB 

1427 

PUSH 

HI, 

3A9K 

05 

H28 

PUSH 

DE 


05 

1429 

PUSH 

BC 

3AA1 

3g 00 

14 30 

Li} 


3AA3 

32 5D 14 

1431 

I'D 

{ #BABLE) ,A 

3 A AG 

3A 58 44 

1432 

し D 

A, ( (til LONG) 

3AA9 

FE 00 

1433 

CP 


3AAB 

CA 2B 3B 

1434 

JP 

Z, #RETBP 

3AAB 

57 

1435 

LD 


3AAF 

3A 56 44 

1436 

m 二' 

A, ( KBLOCY) 

3AB2 

D6 03 

1437 

SUB 


3AB4 

F2 U9 3 A 

1438 

JP 

P, tSTKPOPl 

3AB7 

3U 00 

H39 

LD 


HAH9 


1440 

#STHPBF 


3AB9 


H-n 

BRL 


3 ABB 

5 A 

1442 

I.D 

E,D 

3ABC 

BA 


C9- 

]) 

3ABD 

F2 CI 3ft 

1441 

JP 

P,#STKPBP2 

3AC0 

5F 

"45 

LD 


3AC1 


1446 

#STI-;PBF 


3AC1 

2A 56 44 

H-17 

し！） 

HL, ( tBLOCY ) 

3AC-1 

じ 1) CE 3H 

H<18 

CALL 

(t?ADI)2 

3AG7 

n: 

14 49 


I': 

3AC8 

10 

1450 

DEC 

E 

3AC9 

CA 1)9 3A 

1451 

JP 

Z, #STEPBP3 

3ACC 

3A 5A 41 

1152 


A, ( AHSIDIO 

3ACF 

FE 01 

}453 



3AD1 

C2 D9 3A 

145-1 

.])' 

NZ, )tSTI-:PBP3 

3AD-1 

06 00 

1455 

1,1) 


3AD6 

■1H 

1456 

1,1) 


3AD7 

01) 

1457 

OBC 

C 

3AD8 

09 

1 458 

ADD 

tl レ, BC 




#STEPBP 





LD 

A,0 




SUB 


3 Ann 

(•'A K9 3 A 


-I I 1 

M , SSTEPIil"! 


CA l-'S 3A 

HB3 

J P 



01 28 


LD 

BC, 40 

3AE1 

67 

1465 

1.0 

D,A 

AAE5 

3K 20 

1466 

10 


36 

Oh! X 

1991. 

11. 



3 All 7 



1 1 67 

((し ] 

3AE7 

11 1'； 


1468 

CP { Hh) 

3AK8 

じ,、 

K2 3A 

H69 

JP V, , #STEPB1 J 3 ' 


,'i 【■: 

01 

1470 

L,D A , 1 

SARD 

32 

5IJ 41 

H7 1 


:)AF0 

31; 

20： 

I '1 7 2 

\A) A , " " 

.1AF2 



H73 

SSTlilPliPS ' 

SAP" 2 

.in 

2)-. 

1 474 

1,1) ( 11 し） ， " . " 

■W5 

("i 

1 ！ i 


1*175 
H76 

ADD HL.8C 

JDEC 1) 

:tAI-'6 

C2 

I'.7 3A 

1477 

JP NZ,#LOOPBP1 

3A1-9 



H78 

SSTliPllP-l 

3AI''9 

1 (： 


1 479 

INC [； 

.1AKA 

1 1) 


1 18(i 

1)1'：0 !■； 

3 A KB 

CA 

01) 3B 

1481 

JP Z, #STEPBP5 

SAt-'E 

3A 

5A 4 4 

1 ^B2 

I'D A , ( #BSIDK ) 

.')B0 1 

!' 

0 1 

1 -183 

CP 1 

3B03 

U2 

00 3]( 

H84 

JI' NZ, #STRPBP5 


i'H> 

00 

Mas 

I,D B , 0 

3 HO 8 

<1 H 


1 1] 8fi 

L0 C r E 

3B03 

(111 


I'l 87 

DfiC C 

； US OA 

B7 

EI) 4 2 

1488 

SUB iih, DO 

3QOI) 



1 489 

SSTEPBP5 


13 


1 1 9fl 

LD B i E 

ト' 

04 


1 4 ., 1 

IMC n 

:iiio !•' 

0 fj 


1192 

ひ EC 11 

3B 1 0 

CA 

2B 3B 


JP 7, i (MiETBP 

3B1 3 

3Iv 

20 

] (194 

LD A i " " 

3B15 

I 

80 

H 95 

し D D) 0 

3H17 



1496 

#L00I J BP2 

3B 1 7 

IU-: 


1 4D7 

CP { HL) 

3B 18 


ID .IB 

1498 

JP Z , /tSTEPBP6 

mi lt 1 i! 

1 (i 



IjD u,\ 

3 1) 1 D 



1 fi0 ° 

# STKPBP6 

3B 1 1) 

； 11； 

2E 

1 50 I 

bD (HL>) i 

3U1 F 

23 


1 f>Q2 

INC II し 


1 1) 

F5 

1 503 

DJNZ #LO0PBP2 


3ii 

1 

! 504 

！, D A , 1 

3BZ-1 

BA 


150!i 

CI J 1) 

31125 

C2 

2B 3B 

1606 

JP NZ,ftRETHP 


3 2 

51) "H 

1 507 

LD ( # BABLlv ) , A 

3U2L) 



1 508 

#IiE'riiP 

3i)2B 

CI 


1 509 

POP BC 

3B2C 

Dl 


1 S 1 0 

POP Dli 

3B2D 

t': 1 


1511 

POP ト 1 し 

3B2E 

C9 


15 12 

HET 

3B2F 



1513 

#BLPUT2 


3A 

5D 44 

15" 

し D 八， (t&ADLF. } 

3H3 2 

!■')'； 

01 

1515 

CP 1 

3B35 

(78 

-TA 

SB 14 

1516 
1517 

RET Z 

LD A , け! 1 ; し 八 ST) 

3B38 

FK 


1518 

CP " " 

3113A 

CO 


1519 

RET NZ 




1520 

PUSH 1 化 

3H3 じ 

DS 


1 52 1 

HUSH DB 


C5 


1522 

HUSH UC 

3B3K 

3A 

58 44 

1523 

し D A , ( #BLONG ) 

3111 1 

Fl! 

00 

1 524 


3B1 3 

CA 

AS 3Q 

1525 

JP Z , SRETB2 


5? 


1 526 

LD 1) , A 

3817 

：) A 

56 41 

1 527 

LD A, ( #BLOCY ) 

3B-1A 

iJR 

03 

1 528 

SUB 3 

3D1C 

F2 

51 38 

1 529 

JP P, fSTEPDZ I 

3B4F 

3B 


1530 

LD A, e 

3B51 



I 531 

SSTEPB21 

3B5 1 

CB 

3F 

1 532 

SRL A 

3BS.T 

5A 


1 533 

LD B,D 


UA 


1 534 

CP D 

3B5S 

V2 

59 3B 

1535 

JP P, ISTEPB22 


5F 


1536 

liD G,A 

3H59 



1537 

SSTEPB22 

3B59 

2k 

56 A 4 

1538 

し！） HL , | #BLOCY ) 

3tlf>{; 


55 41 

1539 

l,D A , ( f SCRblX ) 

3H5F 

"！! 



ナ DD ^' 

3 ii r> 

°' 




3BG 1 

CD 

B 1 3B 


CALL # ？ ADD 

.1 11 fi '1 

1C 


1 5 -' .3 


,1B65 



1 

^ ミ 

:i 11 i: b 

(.,,、 

- „ 
' 6 ^ 

に-': 



'し) 

巧 44 


LD A , ( # U S 1 D 1'' ) 


PG 

01 


■CP ■ 1 


CZ 

76 

1 5<1 

,JP NZ , *STEPB2H 

3117 1 

06 

00 

1 

LD B, 0 

31173 

4 It 


I 550 

LI) C , K 


HI i 


1 55 1 

IJI'C C 

."JB75 

f)9 


1 5R2 

ADD HL , BC 

3U76 



155.1 


31176 

7A 


1 5S1 

IJJ A , 1) 

31177 

ga 


1555 

SUB E 

.1117 R 

FA 

89 311 

1556 

JP H , #STEPB21 

31 に B 

(:'\ 

89 3li 

1 557 

JP Z , #STIiPB24 

3117 E 

0 1 

50 00 

I 558 

IjD BC , 30 

3136 I 

57 


1559 

\,n d,a 

31(82 



t560 

#LOOPH^ 1 


36 

38 

1561 

LD (1IL) ,"8" 

.1R84 

Q9 


1 562 

ADD HI., BC 

3U85 

15 


1563 

DEC U 

3IJ8fi 

C2 

82 3B 

1 564 

JP NZ,ffL00PB21 

31189 



1565 


道 9 

1C 


156G 

■ INC K 


11) 


1567 

DEC B 


I: A 

SD 311 

1568 

JP Z,#STBPB25 

3081-； 

:ja 

5A -14 

15(59 

L,D A, (IfBSIDE) 

3113 I 

FK 

01 

1570 

CI' 1 

1119 3 

C2 

.11) 3U 

1571 



86 

B0 

1572 

し 1) IS , 0 

編 8 

ぬ i 


1573 


3lti39 

(Ml 



DKC C 

3B9A 

B7 

liD 1 2 

1575 

sun iiL.BC 




I57fi 


3H9!) 

+3' 


1 577 

リぉは SMS^al 

3 Bill': 

0-1 


1 578 

ING u 

:tB9E-" 

Q5 


i r>?9 

DEC D 

3UAC1 


AS 3H 

1 580 

,.1P ふ,: 雌' 




1 581 

#l,OOPH22 

^])A3 

.1(1 

3H 

1 582 

l,D (I1L) , "8" 

3UA5 



1583 

INO HL 

3BAR 


l-li 

15EM 

DJNZ #LOOPI122 

mi 八 8 



1 

#ui;'rn2 

^BAS 


QQ 

15BH 

1,1) A , i) 

3DAA 


58 no 

1587 

LO (#B し ONO) , A 

3UAD 

01 


I58S 

POP DC 

31JAK 



158H 

POP DB 


K1 


1590 

POP lit, 


• 喪 表紙の X68000XVI の 広 街^ H 


'、プ レ ィ スィ ツチ をな 色に 合成した 跡が ある ぞ。 
天述 雄 一 （16》 ふ: 


3BB0 CO 
3BU1 

3DB1 DS 
3UB2 7D 
3RB3 87 
3»D4 R7 
3BD5 85 
3UB6 87 
3BB7 6F 

16 00 
CB 7C 
CA CI 3Q 
1L6 FF 

5C 

26 m 

29 
29 
29 

11 00 50 

1)1 

C9 


D5 
7D 
87 
87 
3BD2 85 
3B1)3 6F 

16 00 
3BD6 CB 7C 
3HD8 CA DD :tB 
3BDB 16 FF 

3BDD 5C 
3BDE 26 00 

29 

29 

3BE2 29 
3HB3 19 
3BE4 It 00 48 
3UK7 19 
3BH8 1)1 
C9 

3BHA 
3UEA F.5 
D5 

3UKC C5 
3 BE I) 3A 60 44 
3C 

3BF〗 32 60 44 

FR 08 
3BI''(5 02 0H 3C 
3BF9 3K 00 
3B1-B 32 60 'H 
3A 61 4-1 
3C01 3C 
3C02 (•'[■： 05 
3C0<1 C2 08 .It; 
3D 

3C0fi 

3Cfi8 32 61 H 
3C0Q 

3C0I1 3A M 44 

3C0t' 32 64 44 
3C12 VE 03 

3C17 .Hi 0C 

3(H9 CD f- il I F 

3C1C 3F. 00 

3Q I ]•： 32 6<1 <H 

.1C21 3A 65 41 
3C24 a [； 
3C25 【''1'： 03 

3(:27 C2 ZC 3C 

3C2C 

32 65 4<1 

3C2F 3D 

3C30 87 
3C3】 21 22 4<1 

3C3(t 85 

3C3S (H' 

3C37 32 <10 3d 
3C3A 23 
3C31) 7E 
3C3C 32 41 3C 
3C3P 

3 じ 3F CD 4E 3C 
3C42 06 FA 
3C41 CD D8 4 1 
3 CM 7 CD D8 41 
2CAA 
3C1A CI 
3C1B D] 
3C4C El 
3C4D C9 

3 WE K5 
3 CI 1-' DS 
3C50 CS 
3CS1 CD 2D 40 
3C54 CD 64 41 
3C57 3E 00 
3C59 32 55 4<1 
3CSC 21 0F 00 
3C5F 3E 28 
3Cfil CD 76 3E 
3C64 26 0F 
3C6fi 2D 
3 じ 67 3E OA 
3C69 CD 76 3E 
3C6C ZD 
3C6D 08 
3C6F CU 76 3E 
2 2D 



PUSH I)E 


G06 #STKPQA1 


ID 
I.D 
ADD 

E,H 

i! , 0 
M!.,, HL 

ADD 
APD 
ADD 
し D 
ADD 

HL.KL 
KL.DE 

RE, #HAPADD 一 
KL.DE 

POP 
RET 

； HL く- 

DE 

- X, Y 

； ADD - 
PUSH 

-> 111, 
DS 

U) 


ADD 


ADD 


ADD 


LD 


LD 


BIT 

7,H 

JP 

Z,#STEPQA2 

L,D 1-； , H 

liD 

ADD 

ADD 

H,0 -,：..；; : -：■.'/-,. 
11 し 具 
HL.HL 

ADD 
ADD 
LD 
ADD 

IIL.IIL 
HL.DE 
DK.I.SCADD 
HL.DE 

POP 

■BET 

DE 

PUSH 

III. 

PUSH 

DK 

PUSH 

BC 

LD 

A, (#SCENE) 

INC 


し 1) 
CP 

( #SCENE) , A 
8 

JP 

NZ,#STliPnRl 

LD 

A,e 

ID 

( (fSCENE) ,A 

LD 

A, (JflEVE し） 

INC 
CP 


JP 

5 

NX. , tSTEPRRl 1 

dec; 





( 1 LEVEL) , A 



寵 

A , ( #C0UNTB1 ) 

INC 


CP 

( J(C0UNTB1 ) , A 

4 " 

.!)' 

NZ,#STJiPDR3 

LD 


CALL 

SPRINT 

1,1) 


1,0 

( SCOUNTBl ) , A 

LD 

A, ( S COUNT 13 2) 

TNQ 


CP 
JP 

3 


A , 0 


L.U 

( (C0UNTB2 ) , A 



ADD 



111, , jfliRKTOP 

ADD 


\A1 


し D 

A: (>IU) 

U) 
tNC 

( #miCA し l+u , 

LD 

HI 

A, (HL) 

LD 

( #13IiCAli し +2> , 

#URCALL 


CALL 

#EPHEM 

LD 

B,250 

CALL 

(fWAIT 

GALL 


ISTEPBH.1 


KM 
H 
H 
H 
L 
I 


#1)ATAINIT 
#SCC!,S 


し #BAIiPUT 


し # BAR PUT 


NZ , ^LOOPEPi: 


#1」 丄 NDC 

PUSH HL 

PUSH DE 

PUSH BC 
CAl< し #DATAIN1T 

CALL #SCCLS 


(#SC1U;>;) ,A 


779 CA1, し #STUPUT 


CALL #STUPUT 

し D It し, f CHTOP+1 


#し00|1 し 1】C1 


ADD 
DJNZ 


> CALL #BARPUT 
i CA レ l> #SCTRANCE 
f CALL #SCREEN 
1 LD HL,#LINEDANCIi 
) LD E, 56 

800 # LOOP L DC 2 


CALL ilSTUPUT 
CAIj し （tMOTPUT 

CALL ISCTKANCE 

CALL #SCBEEN 

CALL #WAIT 

DEC E 

JP NZ,#LOOPLDC2 


if TDIiNT 

PUSH HL 

PUSH DE 

PUSH nc 

CALI, #UATAIMIT 

CALL #SCCLS 


3D31 
:il)^2 

：) D n 7 

:io:'.y 

3D3C 
3D3F 
3D12 

3D47 
31)4 7 
3D48 
3D49 

:m-iii 
3D4D 
:tDG(1 

:i i) r> 3 

3D56 
3D59 
.■iDSB 

.Tnr.i: 

3D5F 
31)62 

:tl)G'l 
:t|'"「i 
3D66 
iililifi 

：!|)1；7 

:im に, 
:m"c 

Ui7Z 


(tNOTC し li 
#MAGHA 
#MORTA し 
SCOUNTER 
ffSCTHANCE 
l*MOTPUT2 
#SCREEN 
B , 13 
き WAIT 

A , { #CHTOP+2 ] 


M A c F . 2 « 


化 JJ に^ に 、化 y w 



a c c 


•77A8BB8888 9 9n 

wcccccncccccc^ 


) c r- t 

^ c c 


■■ 3 6 3 c 「 


JCCCG じ じ ccccccccct 


3 su D 6 D C 

Jl c c -B c - 



► 日立の エネルギー 研究所に 内定が 決ま り ま した。 「マシン^が でき る」 が 決め手だった よ 

う に 思えます。 なんせ 数 マ-' が 20 点です から。 Mi 


MORTAL J ？ 7 


.11576 
3K7B 
3H7(5 
3K77 
3E78 


3F7D 
3K7D 
31；7[- 


3 KB 7 
.TKR8 
3K89 


3EA0 


HUSH HI. 
PUSH BC 


CALL t?ADD 
ILOOPDAP 


959 D.IN/. # LOOP BAH 


(INDICATIi 
PUSH II 
PUSH 1)； 
PUSH Bi 
CALL 


970 CAI-l. 


KMOltTA し 
#MOTPUT 
BSCTHANC]- 
#NOPUT 

III., tNSHS 


3F56 21 0A »8 

2066 


ML, 

3P59 3E H 

2067 


A, 20 

3F5B CD 32 3A 

2068 

CALL 

#CHPUT2 

3F5E 21 OA IB 

2069 

し D 

HL.SIBRA 

3F61 3E 16 

2070 

し n 

A, 22 

CD 32 3A 

2071 

CALL 

#CHPUT2 

3F66 CD 78 41 

2072 

CALL 

#scrf:gn 


► ^f さん は ""瞬き もせず」 つて マン ガ知 つてます か？ リ i のく せに， つてい われる かも し 
れな いけど， i おちよ ちょ yj れ もんで したよ。 ^鍋 I せ 之 (2()MoKfil; 


31)74 CI) 7fi 3ト: 
nil" 00 

31)79 32 55 44 

3l)7n 16 05 

31)7 K 0['： 00 

.1U80 .IE 01 

.tl)H2 CD R I 31; 

3D8. r > 0 じ 

3DKG OC 

:tl)87 31； 01) 

31)83 CD 61 31'： 

3D8C flC 
.IDA II 31': fl 1 

：1!)8!-' CD 61 

31': Bl 
31)96 CD 61 
3D!)g 21 11 

ill)9K I I ttH 00 
.1UA1 0r> 05 

3 DA 3 7V 
3 DAI (；6 04 
3l)Ar> 19 
3UA7 10 1-A 

3I)A9 3R 0Q 

3 DAB 32 37 45 
3 DAB 

3 DAK CD 43 37 
31)111 じ！） m .14 
3DB<1 Ol) A.I 41 
CM) 7C 3A 


31-23 CD 78 41 
3E26 06 0D 
3H28 CD D8 4 1 
11) 

3E2C C'i 17 3E 
3E2F 0(5 PA 
3E3I CD D8 41 
3E^1 06 FA 
3E36 CO D8 41 
3E39 3E 01 
3K3D 32 37 15 
3I-3K 3E 00 

32 3S 15 
3E43 II； 3C 
3K4 5 

3 Ii4 5 CD 43 37 
3K<18 CI) tid 3<1 
3Mlt CD A3 41 
CI) 7C 3A 
3K51 CD 78 41 
3K51 06 1 1 
niiBfi CD U8 41 
3Hf>9 1U 
3E5A C2 45 3E 
3K5D Ct 
3ESU ni 
3IJBV Kl 
3K60 C9 
3K61 

3K61 
3R61 K5 
3K62 D5 
3K63 C5 

21 10 15 
aiifi? 06 00 

09 

3Kf>A OK 08 

3E6C 77 
3K61) 09 

C2 60 31! 
3K72 CI 
.11(73 Dl 

HI 

3E75 C9 
3K76 


138 Ohix 


CALL SHAHI'UT 




1,D 

( SSCRKX) ,A 

I'D 


[' 

^ 1 ミ 




v SI Ul Ul 

.JNC 

し' 

'"^ 

c ^ 

1.1) 


CA しレ 

IfHTUPUT 

INC 




CALL 

JSTtJPUT 

LI) 
し!） 


CALL 

*STUPUT 

1.D 

ii し,": in.op+i 



LI) 

DE,8 



# し OOP I DTI 

LI) 

(11 し） ,A 

ADD 


ADD 
DJNZ 

IIL.DIi 

# LOOP I DTI 

LD 


LD 

[ JCHTOPt39) ,A 

#I,OOPTDT2 

CALL. 

SMOTCLR 

CA し ib 

# MORTAL 

CALL 

#COUMTER 

CALL 

*SCTHANCli 

CALL 

fSCREEN 

LD 

D,5 


1867 CALL (WAIT 

} LD A, [#CI1T0P+1 ) 


NZ,#I.OOPIDT2 


1B72 し D 

A, 4 

1873 CALL 

»STUPUT 

1B74 #LOOPIDT3 

1875 CALL 

IHOTCLH 

1B76 CALL 

(MORTAL 

1B77 CA しし 

If COUNTER 

1878 CALL 

iSCTRANCE 

1879 CALL 


1880 LD 


1 SB 1 (:A しし 

#WAIT 

1882 LD 
1R83 CP 

A, (#CMTt)P) 

1884 JP 

Z, れ OOPIDT3 

1885 LD 


IB86 LD 

C,4 

1S87 LD 

D,4 

1R88 CALL 

#STUPUT 

1889 CALL 

» NOT HUT 

1B90 ID 


1B91 LD 


1B92 CALL 

ISTUPUT 

1B93 LD 

A, 4 

1 B94 LD 

I JCHTOP+32) 

1896 れ OOPI1TM 

1897 CALL 

JMOTCI.R 

1898 CALL 

(MORTAL 

1899 CALL 

KCOUNTER 

igee call 

#SCTRANCE 

1901 CALL 

(fSCREKN 

1902 LD 


1903 CALL 

(fWAIT 

190<1 DEC 
1905 JP 

E 

MZ,#LOOFIDT 

1906 LD 

3,250 

1987 CALit 

SWA1T 

1908 ID 

1909 CALL 

B.250 
#WAIT 

1910 L.D 


1911 l,D 

(#CHTOP+39) 

1912 LD 



LU (#(;UTOP+37) ,A 

LD B ,60 

#I.OOPII)T5 
CALL IMOTCLR 
CALL #MOHTA し 
CALL ICOUNTKR 
CALL SSCITRANCi; 
CALL ISCKEEN 
LD B,Z0 
CALL IWA1T 
DEC E 

JP N'/. , #し001 リ DT5 


#STUPUT 
； D < -一 TIMES C < -- DATA 
； A <— DATA 


HL.fCHTOP 


193*J れ OOPSTS 


19.18 #UARPUT 


1991. 11. 



1994 
1995 
1996 
1997 
1998 
1999 
2000 
2001 
42 2002 
0A 2603 
20 2004 
1 F 

OF 2006 
20 2007 
\Z 2008 
1 F 2009 
IF 2010 
201 1 
2012 
41 2013 
31 2014 
2015 
31； 2016 
2017 
2018 
2019 
20Z0 
2021 
2022 
2023 
20Z4 
2025 
41 2026 
'i 1 2027 
1 1 2028 
11 2029 
4U 2030 
f)0 2031 

1 1 2033 
2034 

IF 2035 
2036 

3 1'' 2037 
2038 
20.19 

20<1 1 
2042 
31-' 204 3 
2044 
2015 
IF 2046 
2017 
2048 
2049 
205B 
2051 
2352 
2053 
2054 
2055 
2056 
<tl 2057 
^B 2058 
41 2059 
HO 2060 
2061 
49 2062 
42 2063 
00 206'! 
2065 


3DDA CD 
31)HD lf> 

3DHF VHi 

； (Del 31-： 

3 DCS CD 

3DC6 0E 

3 DCS 3B 

3DCA CD 

3DCD VI6 

3DCF CD 

3DU2 3A 

3DD5 FK 

3DD7 CZ 

3DDA e\i 

3 DUG 3B 

.1DDK CI) 

3D1£1 CI) 
CD 

30B7 CD 

3DKA CD 
31) CD 

;iDI-'0 06 

3 1) I 1- 2 CI) 

JIIFB 3A 

.TDK 8 VB 

3UFA CA 

3DFD 3E 

1 16 

3E03 CI) 

.1U0G CI) 

3 BOS 3E 
01； 

3E0D CD 
3E10 

3E12 32 

3K15 IB 
3K17 



3K20 t;n 


WAD 
1KA5 

IK AH 

11： 110 


3I''U) ' 

31.. 2(1 

SK22 i 

31-25 ' 

W2G 

31--27 

3T2R 

"■'29 

3F2» 

3t'2li 

3K2K 

31'. 31 ' 

3F31 

3F35 

HF36 

3I''36 

3 ト' 3 7 

3K38 

3 ト. 3 9 
31.'3A 

3F3U 

3F46 
3F49 
3F-1B 
3K4E 


A , " r 

( #SCADD+'118) ,A 
A, (#SCENI':> 

(«SCAI)I) + 427) , A 
I)E,#SCAnL)+488 

BC,27 

#3CREEN 

C 

A,0 

( IK LONG) , A 
#KEYIN 

Z.SLOOPINDC 

QC 

DK 


HL 
DB 
BC 

DB.ffHSGG 

HL, S0AR2 

®LOC 

fiMSQ 

IlL .Sfll'OC 

9L0C 

IU-,#HSG7 

©MSG 

SHELL 

A , 0 

(#K し 0NG1 ,, 
#KKYIN 

Z,# し OOPNX 

II し 

1)E 

BC 


DE 
I1C 

#C し S 
(SCRHEN 
#TITDHAW 
III, ,#ANYKEY 
【"':, #SCAI)l)+fl 1 <1 
BC, 1 1 

#SCK!il*:N 

Z, JLOOPOP 

UC 

ひ E 

III, 

AF 

$1B 

NZ , (fSTRPOP 
ML 

A,S0C 

9PKTNT 

AF 


II し 
BC 
ICLS 

DE,#5CADDt20Ci 



JSBCCCCCCC じ C 


^ 0 V 11 


L c E L c 

H B D H B 


"LCCJPPPn 


^ L L o 

» n A A o n » 


- o S o E p : 


" c c I 



MORTAL 139 




Z 

2E 



1 '■ 1' A 




PUSH 

111. 

U'^KH 

D5 

2, 

:t(] 

PUSH 

DE 

1I-'1CC 

C5 



PUSH 

DC 

3KKD 

3K 20 

2 

3 2 

し D 


3FI-:F 

CD 5 1 

H 2 

33 

CALK 


3KKZ 

CI) 78 

41 2 

34 

CALL 


3FK5 

21 00 

50 2 

35 

し D 

HL,#MAPADD 

3V1..8 

OG 50 

2 

36 

LD 

B,80 

3KI-A 

3E 7U 

2 

37 

UD 

A, *'■" 

^KKC 


2 

38 

# LOOPS 11 


3FFC 

77 

Z 

39 

LD 

(HL) ,A 

31'' ト' I) 

23 

2 

40 

INC 

HI 


10 l*X 

2 


DJNZ 

i? LOOPS 11 

-1000 

20 

2 

4； 



•tf)02 

D9 

2 

•13 

EXX 


10fl3 

06 16 

2 

•14 


B.Z2 



2 

'15 

it LOO PS 1 2 

1f)05 

D9 

2 

46 

EXX 


'1(106 

Of> OK 

2 

■17 

LD 

B.78 

•1038 

36 711 

2 

IB 

LD 

(HL) 

4fl»A 

23 

2 

4H 

INC 

HL 

40011 


2 

50 

#L00PSI3 


柳 H 

77 

2 


3,D 

(HL) ,A 

480C 

23 

2 

5 2 

INC 

HL 

1001) 

10 

2 

53 

UJNZ 

SLOOPS I 3 

4 001'' 
>101 1 

36 7B 
23 

Z 
2 

51 
55 

LD 
INC 

(HI.) 

HL 

4012 
4013 

1)9 

10 F0 
D9 

2 
2 
2 

r.r 

57 
58 

EXX ' 

DJNZ 

HXX 

れ OOPS I 2 

4016 

06 50 
3E 7B 

2 
2 

59 
60 

LD 
LD 

B,80 

401A 


2 

61 

#L00PSI4 


401A 

77 


GZ 

LO 

(HL) ,A 

101B 
401C 

23 

10 FC 

2 
21 

63 
6'1 

INC 
DJNZ 

HL 

# LOOPS I -1 

401K 

21 At 

58 2 

65 

LD 

HL,#MAPADU 

4021 

OG 4E 

2 

66 

LD 

B,78 

1023 

31': 3B 

2 

1；7 

LD 

A, "8" 



21 

68 

# LOOPS 1 5 


4025 

77 

2 

69 

LD 

(HL) ,A 

4026 

23 

2 

70 

INC 


4027 

10 KC 

2 

71 

DJNZ 

れ OOPS I 5 


CI 

21 

72 

POP 

BC 

-102A 


2 

73 

POP 

DE 


HI 

2 

71 

POP 


402C 

C9 


75 

RET 


402D 


2 

76 



402D 

E5 

2 

77 

PUSH 


402E 

D5 

21 

78 

PUSH 

DE 

flBZF 

21 7A 

<!4 2 

79 

LD 

ML, tfMATOP 

1032 
-1031 

16 KA 
3E m 

2 

80 
81 

LD 
LD 

V,25Q 
A,0 

1036 


2 

H2 

ILOOPMI 


4036 

11 

2 

83 

LD 

(11 し） ,A 

4037 

23 

Z 

84 

INC 


1038 


21 

85 

DEC 


1039 

C2 36 

40 2 

86 

JP 

<Z, g し OOPM I 

403C 

3E 00 

2 

87 

LD 


1031； 

32 55 

•11 21 

88 

LD 

(#SCREX) ,A 

104 l 

32 58 

44 Z 

."'J 

LO 

(#BLONG> , A 


32 59 

44 2 

90 

LD 

( #BLNGS) , A 

■1047 

32 SA 

14 2 

91 

LD 

,A 


3E 01 

21 


LD 


104C 

32 57 

11 2 

93 

LD 

( 4BLOCX) , A 

化' 

32 5G 

44 2 

91 


{ #BLOCY) ,A 

4052 


2 

95 

POP 

HL 

lflfi3 

01 

2 

96 

POP 

DE 


リ i ファンの 荻 おさんへ。 "况 ！ 広お 優勝" （おまけに ウェスタン リーク も）。 

新宅 克也 (20) 福 岡 期 


2198 

# ATI'S irr 


2199 

PUSH 

HL 

2200 

PUSH 

DE 

2201 

PUSH 

DC 

2202 

LD 

A, "SCENE) 

2203 

SLA 

A 


LD 

III, ,#SCTOE' 

2205 

ADD 

Ai L 

Z206 

LD 

L,A 

2207 

LD 

A, (HL) 

2208 

LO 

( #MORTI } , A 

2209 

LO 

B,A 

2210 

LD 

DE,#CHTOP 

221 1 

1,D 

A, (#HE し IG) 

2212 

LD 

C , A 

221 3 

CAL.l!. 

#SET 

22M 

LD 

A, (VSCKNH) 

2215 

SLA 

A 

2216 

LD 

HL.eSCTOPtl 

2217 

ADD 

A , し 

2218 

LD 

L,A 

2219 

LD 

A, (HL) 

2220 

LD 

( #MORT2 > ,A 

2221 

LI) 

B, 八 

2222 
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共通 化の 試み 
S-OS"MACE" 
Lisp-85 イン タフ リタ 
チェックサム プログラム 
7 月 号 ~ 

マシン 語 プログラム 開発 入門 
エディタ アセンブラ ZEDA 
デバッグ ツール ZAID 

B 月 号 —— 
ゲーム 開発 ハツ ケージ BEMS 
ソース ジェネレータ ZING 

9 月 号 —— 


■ 85 年 

序論 
第 1 部 
第 2 部 
第 3 部 

■ 85 年 
第 4 部 
第 5 部 
第 6 部 

■ fl5 年 
第 7 部 
第 8 部 

■ 85 年 
インタラプト S- OS 番外 地 

第 3 部 マシン 語 入 カツ— ル MACINTO- 
第 10 部 Lisp- 85 入門 (I) 

■ B5 年 10 月 号 一- 

第 11 部 仮想 マシン CAP-X85 
連載 し sp-85 入門 (2' 

鼴 85 年 n 月 号 —— 

連載 Lisp-85 入門 (3) 

■85 年 12 月 号 一 

第 U 部 Prolog- 85 発表 

黼 86 年 1 月 号 —— 

第 13 部 リロ ケ一タ ブルのお 話 

第 14 部 FM 音源 サウンド エディタ 

■ 86 年 2 月 号一 

第 15 部 S- OS "SWORD" 
第 IB 部 Prolog- 85 入門 （ H 

■ 86 年 3 月 号^ ~ 

第 17 部 magiFORTH 発表 
連 载 Prolog-85 入門 (2> 

■ 86 年 4 月 号 一 


第 18 部 思考 ゲーム JEWEL 
第 19 部 LIFE GAME 
連載 基礎 か ら の magiFORTH 
連載 Prolog-85 入門 (3} 

■ 86 年 5 月 号 一 

第 20 部 スクリーン エディタ E- MATE 
速 載 実戦 演習 magiFORTH 

■ B6 年 6 月 号 一 

第 21 部 Z80TRACER 

magiFORTH TRACER 
ディスク ダン ブ& エディタ 
"SWORD" 2000 QD 
対話で 学ぶ magiFORTH 
特別 付録 PC- 8801 版 S- OS"SWORD" 
囊 86 年 7 月 号 一 

第 25 部 FM 音源 ミュージック システム 
付録 FM 音源 ボードの 製作 
連載 計算 力 アツ フ' の magiFORTH 
特別 付録 SMC-777 版 S-0S"SW0RD" 

■ 86 年 B 月 号^ ~ 
第 2S 部 対局 五目並べ 

第 27 部 MZ-2500 版 S-0S"SW0RD" 

■ 86 年 9 月 号^ ~ 


第 22 部 
第 23 部 
第 24 部 
遼載 


第 28 部 FuzzyBAS に 発表 

連載 明日に 向かって magiFORTH 

■ 86 年 10 月 号 —— 


第 23 部 ちょっと 便利な 拡張 プログラム 
第 30 部 ディスク モニタ DREAM 
第 31 部 FuzzyBAS に 料理法く 1〉 

■ 86 年 11 月 号 —— 

第 32 部 ハズル ゲーム H0TTAN 

第 33 部 MAZE in MAZE 

連載 FuzzyBASIC 料理法く 2> 

■ 8fi 年 12 月 号-一 

第 34 部 CASL & COMET 

速 載 FuzzyBAS に 料理法く 3> 

■ B7 年 1 月 号一 

第 35 部 マシン 語 入 カツ一 ル MACiNTO- C 
連載 FuzzyBASICiHil 法く 4〉 

■ B7 年 2 月 号 

第 36 部 アドベンチャー ケ一ム MARMALADE 
第 37 部 テキ アベ 作成 ツール CONTEX 


■ 87 年 3 月 号-- 

第 38 部 魔法使い は アニメが お好き 
第 33 部 アニメーション ツール MAGE 
付録 "SWORCT 再 搾 載と MAGIC の 標準化 

■ 87 年 4 月 号 —— 

第 40 部 INVADER GAME 
第 41 部 TANGERINE 

■ B7 年 5 月 号一 


第 42 部 S-OS"SWORD" 変身 セット 

第 43 部 MZ-700 用 "SWORD" を QD 対応に 

■ 87 年 6 月 号-一 


インタ ラブ 卜 コンバ イラ 物語 
第 44 部 FuzzyBAS に コン /、イラ 
： 第 45 部 エティ タ アセンブラ ZEDfl 
卿 87 年 7 月 号一 
第 46 部 STORY MASTER 
； 國87 年 B 月 号 


. 第 47 部 バズ ル ゲーム 碁石 拾い 
第 48 部 漢字 出力 パッケージ JACKWRHTE 
特別 付^ FM-7/77 版 S- 0S"SW0RD" 
■ 87 年 3 月 号 —— 

第 49 部 リ ロケ一 タブ ル逆 アセンブラ Inside-R 
特別 付お PC- 8001/8801 版 S- 0S"SW0RD" 


第 50 部 tiny CORE WARS 
第 51 部 FuzzyBASIC コンパイラの 拡張 
第 52 部 XUurbo 版 S-0S"SW0RD" 
■87 年 11 月 号 - 

序論 神話の なかの マイ クロコン ヒ ユー タ 

付 St S- OS の 仲間た ち 

第 53 部 もう ひとつの FuzzyBAS に 入門 

第 54 部 ファイル ァ ロケ一 タ& ローダ 

イン タラ ブト S-0S こちら 集中治療室 

第 55 部 BACK GAMMON 

■ 87 年 12 月 号 —— 

第 56 部 ター トル グラフィック バッ ケージ TURTLE 
第 57 部 XUurbo 版 "SWORD" アフターケア 

ライン プリン トル一 チン 
特別 付録 PAS0PIA7 版 S-OS"SWORD" 

■ 88 年 1 月 号 —— 

第 58 部 FuzzyBAS に コンパイラ' 奥 村 版 
付 錄 石 上 版 コンパイラ 拡張 部の 修正 

■ 88 年 1 月 号^ 

第 59 部 シュ一 ティング ゲーム ELFES 

■ 88 年 3 月 号 —— 

第 60 部 構造 型 コンハ イラ 言語 SLANG 

■ 88 年 4 月 号 

第 61 部 デバッギング ツール TRADE 

第 62 部 シミュレーション ウォーゲーム WALRUS 

■ 8B 年 5 月 号 —— 

第 63 部 シュ一 ティング ゲーム ELFES II 
第 64 部 地底 最大の 作戦 

■ 88 年 B 月 号一 

第 部 構造 化 言語 SLANG 入門 (I) 
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■ 88 年 

第 67 部 
速 戴 


Lisp-85 用 NAMPA シ ミュレ- 
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マルチ ウィンドウ ドライバ MW-1 
構造 化 言語 SLANG 入門 (21 


■ 88 年 8 月 号 


第 68 部 マルチ ウィンドウ エディタ WINER 

■ 88 年 3 月 母 

第 69 部 超 小型 エディタ TED- 750 
第 70 部 アフターケア WINER の 拡張 

■ 88 年 10 月 号 一 

第 71 部 SLANG 用 ファイル 入出力 ライブラリ 
第 72 部 シュ一 ティン クゲ一 厶 

■ 8B 年 11 月 号 -一 

第 73 部 シュ一 ティング ゲーム ELFES IV 
僵 B8 年 12 月 号 —— 

| 第 74 部 ソース ジェネレータ S0URCERY 
|國89 年 1 月 号一 
第 75 部 パズル ゲーム LAST ONE 
第 76 部 7CI ック ゲーム FLICK 

■ 83 年 2 月 号 一 

第 77 部 高速 エディタ アセンブラ REDA 
特別 付録 XI 版 S- OS"SWORD" く 再 掲載〉 

■ 89 年 3 月 号^ ~ 


第 7B 部 Z80 用 浮動小数点 演 » ハツ ケージ SOROBAN 

■ B9 年 4 月 号 一 

第 79 部 SLANG 用 実数 演算 ライブラリ 

■ 89 年 5 月 号 一 


第 80 部 ソース ジェネレータ f 

■ 83 年 6 月 号一 

第 81 部 超 小型 コンパイラ 

■ 89 年 7 月 号 一 


第 B2 部 TTC 用 パズル ゲ一厶 TiCBAN 
■ 83 年 8 月 号 - 一 

コ ン バー タ 


第 83 部 CP/M 用フっ 

■ 83 年 3 月 号 

第 84 部 生物 進化 シ ミュレ一 ショ ン BUGS 

■ 83 年 10 月 

第 85 部 小型 インタプリタ 言語 TTI 

■89 年 n 月 号 一一 

第 86 部 TTI 用 バズ ルゲ一 ム PUSH BON! 

■ BS 年 12 月 号^^" 

第 87 部 SLANG 用 リダイレクション ライブラリ 

DIO, LIB 
■90 年 1 月 号— 一 

第 88 部 SLANG 用 ゲーム WORM KUN 
特別 付録 再揭載 SLANG コンハ イラ 
■90 年 2 月 号 一- 

第 89 部 超 小型 コンパイラ TTC++ 
■30 年 3 月 号- 


第 90 部 超 多 機能 アセンブラ OHM-Z80 
■90 年 4 月 号^ 

第 93 部 フ アジ イコン ビュー タ シミュレーション 卜 
■ 30 年 5 月 号- 


第 92 部 インタプリタ 言語 STACK 

■ 3D 年 6 月 号 

第 93 部 リ ロケータ ブル フォー マツ 
第 94 部 STACK 用 ゲーム SQUASH ！ 
第 95 部 X68000 対応 S-OS "SWORD" 
特別 付録 PC- 286 対応 S-OS" SWORD" 

■ 90 年 7 月 号 

第 96 部 リ ロケータ ブル アセンブラ WZD 

■ 90 年 8 月 号 

第 37 部 リ ンカ WLK 

■ 90 年 9 月 号 

第 98 部 BILLIARDS 

■ 30 年 10 月 号 

第 93 部 ライブラリアン WLB 

■ 30 年 11 月 号 

第 1 00 部 タ ブコ一 ド 対応 エディ タ EDC-T 

■ 90 年 12 月 号 


第 181 部 STACK コン バイ： 
■ W 年 1 月 号 


第 1fl2 部 ブロック アクション ゲーム COLUMNS 


■ 91 年 2 月 号 

第 1 03 部 ダイス ゲーム KISMET 

■ 31 年 3 月 号 

第 1 04 部 アクション ゲーム MUD BALLIN' 

■ 91 年 4 月 号 


第 105 部 SLANG 用 力 一ドゲ 一ム DOB0N 
■ 91 年 5 月 号 


第 106 部 実数 型 コンパイラ 言語 REAL 

■ 91 年 fi 月 号 

第 107 部 SmaN-C 処理 系の 移植 

■ 91 年 7 月 号^^^ ~ 

第 108 部 REA い ノ一ス リスト 編 

■ 91 年 8 月 号 

第 103 部 SmaH-C ライブラリの 移植 


191 年 3 月 号- 


第 110 部 SLANG 用 NEW ファイル 出力 ライブラリ 
■ EH 年 1D 月 号 

第 111 部 Smal 卜 C 活用 講座 (初級 編） 


* 以上の アプリケーション は. 基本 システム である 
S-OS "MACE" または S-OS"SWORD" 力くない と S) 作 
しません ので ご注意く ださい。 
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マシン 語 カクテル in ZBO's Bar 


第 26 回- 


怒りの デバッグ 


シナリオ ： 柴田 淳 

特別 監修 ： 金子 俊 一S 浦 川 博 之 



マシン 語 酒場 「Z80'sBa「」 に 常連さん ガ ひとり 加わり まし だ。 誌 
面に ちょこちょこと 登場して いたので， 名前に 聞き覚えが ある 人 も 
いるでしょう。 THE SENTINEL に 優れた 作品 を 投稿し 続け， 最 
近で はだて 続けに X1 用 ゲーム を 発表した， あの 柴田淳 君です。 


J> ガラン， ゴロ ーン 

柴田淳 （以 ド Ats) ： こんにちは。 この間 は 

どうも。 

よ うこ （以 ド Yo) ： あつ， 柴田 君。 引っ越し 
の 荷物 は も う 片づ いた ？ 
Ats ： 先週の 日曜日 にやつ と 片 づけ 終わつ 
たんです よ 。 部屋 は 散 ら' かった ま ま です け 
ど ね。 洗濯 と か 掃除 も 自分で しなく ちゃ な 
らな いんだ ものな あ。 
Yo ： 独 り-おらし つてけ つこう 大変 よ ね。 
Ats ： 近く にッケ のき く ，l£ が 兒 つか つ た か 
h . &べ る の だけ は 楽で きます けど。 とこ 
ろ で， ベ ル の ず f どうしたんで すか？ 
マスター （以 ド!\/1) ： ふつふつ ふつ。 その 様 
子 じ や 何も 兌え ていないよ うです ね。 
Ats ： 党え てない つて 何が？ あつ， ベル 
が 壊れて る ！ 

M ： そ の ベル を 壊 し たの は 誰で しょう。 
Ats ： 僕 じ やな いのは 確かです よ。 
M: ふつふつ ふつ。 本当に 忘れて る。 
Ats ： え， という こと はま さか 僕が …… 。 
Yo ： ！ j う， マスターったら， いいかげんに 

教えて あげれば いいのに。 

(Vi - -れ つ ふつふつ。 

Ats: そういえば， この間 初めて この 店に 
来た と き は ぐ でん ぐ でんに 酔つ ぱら つ て， 

敁 後の ほう は ほとんど 党え てな !• 。 

Yo ： そう， その 酔つ ばらって からが たいへ 
ん だった のよ。 みんなで 雑談して いたら， 

柴 m 君の 足が 短い つ ていう 話に なって ね。 
最初の う ち は 笑つ て たんだけ ど， だんだん 
ムキ になって きて， とうとう 怒り だしち や 
つたの よ。 

Ats ： 僕な ら ありう る …-- 。 
M ： あんま'） 怒る も の だか ら， じゃあ ドア 
の ベルまで 足が 届く かってい つたら， ます 
ます 怒って 当たり前 じ やない かって。 
Ats ： そ れ な ら 迚帯贲 任 じ やないです 力'。 
それに ベルが 壊れて ると ころ をみ ると， 足 


も 届いた みたいだ し。 やっぱり 僕って 足が 
長いんだ な。 

Yo ： そ れ がね， あの ベル は 足で 壊 し たん じ 
やない のよ。 
Ats ： え ？ 

M ： 飛び上がった はいい ものの， & なんて 

ぜんぜん JM3 かなくて ねえ。 しかも， 酔つ ぱ 

ら つてい る もの だから。 

Ats ： そう いえば 翌朝, 後頭部に でつ かい 

コブ があった つ け。 

M ： そういう ことです よ。 

Ats ： ああ， 僕つ て 最低。 わか り ま し た。 今 

度 同じ ドア ベル 兄つ けて き ます。 

M ： それ もい い です がね， ふ つ ふつふつ。 

Yo ： な あに， マスター。 さっき か ら 不敵な 

笑い を 浮かべて。 

Ats ： なんかい やな 予感 …… 。 

M ： よく ぞ 聞いて く れま した。 ドア ベル を 

壊して く れた 記念に， K して も らいたい プ 

ログ ラムが あるんで すよ， 柴田 君。 

Ats ： え， 直す つて バグ 取 り しろって こ と 

です か ？ 入の プログラム の バグ 取 り な ん 

て やった こ と ないです よ。 

M ： そんな ことい える 立場 じ や ないで し よ 

Ats ： わか りました よ。 もう， なんかい やな 
始 ま り ')i た' な あ。 

まず は サブルーチンの 説明 

Ats: これ， マスターが 作つ たんです か？ 
M ： 私 もい ま まで いろいろ ^ 強させ て も ら 
いま したから ね。 

Ats ： な る ほ ど。 10 進 表示の サ ブル一 チン 
です 力'。 コメントが 入って ますけ ど， いち 
お う サブルーチンの 觔 きを 说叨 して もらえ 
ます か ？ 

M ： ド から いきま す 力 ? ， %DEVIDE という 
のが HL+DE を 計算す る サブルーチンで， 


呼び出す と HL に 答え を， DE に 余り を 返す 
ようにな つてます。 

Yo ： ねえ， マシ ン 語の 割 り算 つて どうやる 
の ？ 

Ats ： まあまあ， そう 先 を 急がずに。 じゃあ 
%DECIMAL つ ていう のが， 10 進化 サ ブル 
一 チンです ね ？ 

M ： 正解です。 HL に 数字 を， DE に 文字列 
の 先頭 番地 を 入れて， コール すれば いいん 

です。 

Yo ： じゃあ' %LSHIFT つてい うの は？ 
M ： それ は ％DECIMAL で 出力した 文字列 
を 左 寄せす る サブルーチンです。 
Yo ： 左 寄せ ？ 

Ats ： そう。 BASIC なんかで も， 128 を 0128 
とか 表示し ないで しょ う。 あれ は 左側に あ 
る ゼロ を 全部 取つ ぱら つてい るんで すよ。 
Yo ： なるほどね。 マシン 語の プログラムつ 
て， けつ こ う 細かい と こ ろまで' メゾど 使って 
作らな く ちゃい けない のね。 
Ats ： それで HL に 数字, DE に 文字列の 先 
番地 を 入れて， ％ LDEC を コール す れ ば 
左 寄せ し た 10 進の 数字が, 屮, 力され るって わ 
けです か。 

Yo ： あれ？ でも， 表示す る 数卞が 0 のと 
き はどうす るの かしら。 出 力 し た 义 字が 全 
部ゼ 口 だ つたら， 全部 消 されち やうん じ や 
ない の ？ 
M ： あつ ！ 

Ats ： さっそく ひと つ バグが 兑 つかった み 
たいです ね。 とにかく， 一度 アセンブルし 
てみ ましょう。 走らせて みない ことに は ど 
ん な バグが あ るか わからな いし。 え 一と， 
先頭 番地 は 6000 H でい いんです よね。 
M: ああつ， ちょっと f' かつ た ！ 
Ats ： ああつ！ 

Yo ： ええつ！ どうしたの！ 
Ats ： あつ けな く 暴^した。 
M ： だか ら ih めた のに。 
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Ats 

ださ 


そういう 
、よね。 


はもつ と 早く いって く 


デバッグ 第 1 段階 


Ats ： 暴走 を 起こす よ う な タチの 悪い バグ 
は， たいてい 2 種類に 分類され るんで す。 
M ： ふむ ふむ。 

Ats ： どこかで プログラムの 内容 を 書き 換 
えてい る 力'， それとも とんでもな いところ 
に ジャンプ している 力'。 後者 は 比較的 簡単 
に W つかります 力 ? ， メモリ を 書き換え てし 
まうよう な バグ はたいて い 構造 的な ので， 
なかなか 見つけに く い。 
Yo: でも， この プログラムの 飛び 先 は 全部 
ラベルて 才旨定 されて いるから， 変な ところ 
に 飛んで い く こ と はまず 考えられな いでし 
よ う。 だったら 難しい ほうの バグな のかし 

ら 0 

Ats ： そうで も ないです。 た と え ば …… 。 

M ： なに やって るんで す 力 >。 PUSH 命令と 

POP 命令の 数 を 数えた り して。 

Ats ： ほら やっぱり。 POP が ひ とつ 足り な 

い。 これ じ や 暴走し ますよ。 

Yo ： なんで POP が 足 り ない の 力す， 変な と こ 

ろに ジャンプして し ま う バグな の ？ 

M: そうか， 本当 は レジスタに 返すべき デ 

- タ 力 f , RET 命令 を 実行す る ことによって 

PC (プログラム カウンタ） に 読み込まれち 

や う んだ。 

Ats ： そう なんです よ。 まあ， こん なの バグ 
のうちに も 入らないです けどね。 
M ： でも， 作つ た プロ グラム が 暴走す る つ 
て， けっこう 心理的な ダメージに な る じ や 
ないです 力'。 苦労して 寄いた テキス トをセ 
—ブ してなくて， やり直さ なくち やなら な 
かつ た り。 私 も そ れで デバ ッ グす る のがい 
やにな つち やった し。 

Ats ： それ を 乗り越えて こそ， 本当に プロ 
ダラ ミン グの 力が ついてい く ん です けどね。 
1'1 分で 作 つた プログラムく らい， 自 分で ノ < 
グ取り しな く ちゃ。 

M ： それが できない から， 柴田 君に 頼んで 

るん じ やないです 力'。 

Yo ： あ， マスターが 開き直った。 

Ats ： もう 少 し で兒逃 して もらえる と 思つ 

たのに な。 

M: さあ， 自分の 立場が わかったら， どん 
どん 先に 進み ま しょう。 
Ats ： こ れで 暴走 は し な く な つ た はずです。 
もう 一度 アセンブルして， 走らせて みまし 
よ ラ。 

Yo ： 何も 表示され ない わよ,。 本当 は 1234 つ 
て 表示され る はずで しょ う ？ 


M ： これ じゃあ 拔; di しなくな つても， らち 
が あかない な あ。 あれ， 君， なに やつ 
てるんで すか。 

Ats ： デバッグ fH に 新しい サブルーチン を 

書いて るんで すよ。 

M ： それに も バグが あった り し て。 

Ats ： うるさい な あ， 気が 散る じ やないで 

す 力'。 できたら プリントアウトす るから， 

ようこさん， プリンタの スィッチ 入れて お 

いて く ださい。 

奥から デバッグ 

Yo ： これが 柴 III おが ^ き 加えた プロ ダラ 

ムね （リスト）。 

Ats ： 10 行か ら 30 行 ま で 力 5 ， さっき マスタ 

一が 説 |リ—1 して く れた サブルーチン を そ れぞ 

れ テス 卜する プログラムです。 

Yo ： 全体 を いっぺんに 調べる よ り， 細か く 

分けて ザ' < ッ グし たほうが 効率が いいって 

わけね。 

Ats ： それに プロ グラ ム を 作 ると きも， デ 
バ ッ グす る こと を 考えるなら， 処理 を サブ 
ルーチン 化した ほうがい いんです。 スパゲ 
テ ィ な プロ グラ ム は デバ ッ グの 際に はとて 
も やっかい なんです。 
M ： ^験 者 は 語る。 
Ats ： …… „ 

Yo ： あ， あら， 柴 ffl 君， 次 はどう すれば い 

いの か し ら。 

Ats ： とにかく アル ゴ リ ズム を 追つ て， 間 

違いが どこか を 探す しかないです。 そのた 

めに プリ ント アウト したんで すから。 

Yo ： だけ ど， ど こ から 手 をつ けれ ぱい い 

の？ 見当 もっかない。 

Ats: ふつふつ ふつ。 そこが 素人と 玄人の 

違いです よ。 こういうと きはいち ばん' 深い 

と ころに ある サブルーチンから 調べて い き 

ます。 

Yo ： 深い ところって？ 
Ats ： たとえ ば， サ ブル 一 チンから 呼ばれ 
るよう な サブルーチンが あるでしょう。 そ 
ういう サブルーチン はいち ばん 頻繁 ( ： 呼 び 
出され るんで すよ。 だから そこに バグが あ 
るの カ' ; 最も 危険なん です。 まず 奥に ある サ 
ブルー チン を 調べ る のが 常套手段です ね。 
M ： というと， この プログラム では 104 行か 
ら の ％DEVIDE が それに あたる かな。 
Ats ： 割り算の サブルーチンで すね。 なる 
ほど， バグが うごめいて いそうだ。 
Yo: ねえ， ところで さっき もい つたけ ど， 
マシン 語の 割り算って どうやる の？ 2 進 
数で 表現し な く ちゃなら な いんで しょ。 
M ： 2 進数の 割 り算 も， 基本的に は 小学校 


で 習 つ た 縦- W き の 割 り算と 同じ やり 方で で 
き るんで すよ。 
Yo ： え 一， うそ お。 

Ats: 本 力です よ。 試しに やって みると い 
い。 たとえ ば， 23 割 る 3 なんか どう です 力'。 
Yo ： 23 は 2 進数で 10111 でし よ。 3 は 11 た' 

から， 
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という こと は， 答え 力 f 7 で 余り 力 ？ 2。 あら， 
本当 だ わ。 じゃあ， この 方法 を そのまま マ 
シン 語で プログラム すれ ぱいい わけね。 
Ats ： で， ど ん な ァ ル ゴ リ ズム で 割 り算し 
てるんで す 力'， マスター？ 
M ： まず， 0 で 割 る と 無限ループに はまつ 
てし まう ので， DE の 値 を チェ ック してい ま 
す。 

Ats ： 109 行か ら 111 行 ま でです ね。 
M ： それから， 112 行から 1 19 行 ま でで DE を 
左に シフトして， 左 赉 せして います。 
Yo ： そう 力'， 縦書きの 割 り算 でも， 割 る 数 
と 割られる 数の 桁 を 合わせた つけ。 2 進数 
だから， その へんの 操作 は 楽になる わね。 
M ： そして シフト した 回数 を A レジスタで 
& えてお いて， その 回 数 だ け 120 行から 134 
\\ までの メイン ループ を 繰 り 返す ように な 
つてい ます。 

Ats ： メイ ン ループで は どんな 処 il を し て 
い る んで すか ？ 

M ： まず， 答え を 入れて おく BC レジスタに 
1 を 加えて 左に シフトし ます。 その あと， 
M られる 数の 入つ た HL レ ジ ス タ か ら DE の 
値 を 引いて， 計算の 結果が 負 だったら HL 
に DE を 足 し ift して HL を 元の 値に 戻し， BC 
から も 1 を 引きます。 そ して …… 。 
Ats ： ちょっと 待つ た。 INC BC して か に 
BC レジスタ を 左に シフ トす るんで すか ？ 
M ： そう いいませんで したつ け ？ 
Ats ： でも それじゃ， HL— DE の ft が ひ だ 
つたと き， DEC BC しても 元の fift に 戻 ら な 
いでしょう。 よ 一く 考えて みて ください。 
M: う 一ん， そういえば そんな 気がする。 
Ats ： ^がす る だけ じ や ないです よ 。 実際 
にそう なんです。 HL— DE が ft の と き に BC 
が 元に 戻らなかったら， 引き算で きない と 
きに は 1 桁 送る つてい う 作業が う ま く いか 
ない じ やないです 力'。 

Yo: そういえば そうね。 じゃあ， SLA C, 
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RL B を^ 行して から INC BC する よ う に， 
122 行か ら 124 行 ま で を 入れ 替 え れ ばいい わ 

けなんだ。 

Ats ： こ れでひ とつ。 さて マスタ一， さっき 

の 続き は？ 

M ： HL — DE が 負の と き は HL と BC の f 直 を 
元に 戻して， 今度 は DE を 右に シフトし ま 

す。 

Yo ： 桁 を 下げる わけね。 

M ： そ れか ら カウンタの A レジスタ をデク 

リメ ント して， ゼロで なければ ループの 頭 

に ジャンプ します。 ループが 終わる と， DE 

に HL を 口 一 ド し て， HL に は BC を 口 一 ド 

します。 

Ats ： なるほど， それで HL に は 答えが 入つ 
て， DE に は 余りが 入る わけです ね。 これで 
だいたい よさそう だけどな。 
Yo ： 調べて みよ う よ。 

Ats ： 割り算 ルーチン を 調べる に は， # 
TEST3 に ジャンプ すれば いいんだ。 ァ ドレ 
スは 601A„ だから， 

M ： 264 割る 50 を 計算 して， 帰って く るんで 
すね。 答えが 5 で 余り 力 f 14 力'。 
Yo ： あれ， 05240000 つ て 表示され てる わ 
よ。 という こと は， 割った 答え 力 *0524 H で， 
汆 りが 0 つて こと？ おかしい じ やない。 
Ats ： う 一ん， おかしい ところ はない は ず 
なんだ けど。 変 だな あ。 
リス 卜 


Yo ： アル ゴ リ ズ ム 
カ ； お 力， しいの 力' し 

ら ？ 

Ats ： L 、や， ァ ノレ ゴ 

リ ズム は こ れて" いい 
はずなん です け ど。 
M ： 機械の 故障 か， 
それと も 宇宙から 来 
る 未知の 宇宙線の 影 
響と 力'。 

Ats ： バ グ のう ち 
99. 9 パー セン ト まで 
は 入 為 的な ミ ス です。 
そんな ことい つてた 
ら デバッグ なんてで 
きません よ。 • あつ ！ 
M ： えつ！ 兇つ かった ？ 
Yo ： どこ どこ どこ？ 
Ats ： ここです よ， 127 行 ！ 
M ： も し HL — DE 力 f fi だつ たらって とこ で 
すね。 ちゃんと， JP PJSTEP …一 となって 
る じ や ないです 力'。 

Yo ： 126'f 亍の SBC HL,DE の 結果が 正 だつ 
た ら ， #STEPDV1 に 飛 ぶんで し よ 。 間違つ 
てない じ やない。 

Ats ： いや， その 分岐 条件に 落と し 穴が あ 

る ん です よ 。 こ の 場合 は サイ ンフラ グがゼ 
口 だつ たら ジャンプ しろって ことで しょ。 
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Yo ： やっぱり 間違って ない わ， 

Ats ： まあ， そ う あわてずに。 こ こで いう 正 

負って いうの は， 引 く 数が') i かれる &ょ り 

大き いって こと じ やな いんです。 

M ： どういう こと？ 

Ats ： つまり， 計算した あ との HL レジスタ 

の 15 番ビッ ト が 立つ ている かいない かで 正 

負の 判定 をす るんで す。 だから， ここの 分 

岐 条件で は P (プラス） じゃなくて NC (ノ 

ン キヤ リ ） を 使わな く ちゃ だめなん だ。 

M ： そう だつ たの か。 

Yo ： 私 はま だよ く わかんない。 

Ats ： とにかく ii'l: してみ ま しょ う。 127 行の 
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マシン 語 カクテル in Z80's Bar 145 


JPP, …… を， JPNC, . -… に 書き換える 
ん です。 

M: 試して みましょう。 番地 は 601Ah で し 

たつ け。 

Ats: ほらね， ちゃんと 答えが 5 で 余り 力 f 
14 つて 表示され たでし よ。 ようこさん わか 
り ま した か ？ 

Yo ： う 一ん， まだなん だかよ く わかんない 
けど， ちゃんと 動く つて こと は 間違いが な 
いって こと なのかな。 ねえ。 

M ： ねえって いわれた つて 。 

Ats ： 女性って 変な と こ ろで 理論的 なんだ 
な あ。 ねえ。 

M ： し， 柴田 君まで …… 。 

暴走 マスター 

Ats ： 次 は ％DECIMAL の デバッグで すね。 
Yo ： その 前に-一度 全体 を 走らせて みない。 
どんな ふう に 直った か 見たい じ やない。 
Ats ： わ 力 'りました。 ちょっと 侍って てく 
ださ い。 

M ： 前 と 変わらないで すね。 何も 表示され 
ない。 

Yo ： なん だ， 期 侍 してた のに。 

Ats: 直った つて， どうせ 1234 つて 表示 さ 

れ るた' けです よ。 

M ： わ， 私の 作つ た プ 口 グラ ム にどう せ な 
ん ていう こと ない じ やないです 力'。 
Ats ： そんな 意味で いったん じ や …… 。 
Yo ： もう， マスターったら， 今日はなん 力' 
変よ。 開き直ったり つっかかったり。 
M ： うう つ。 ようこさん まで。 
Ats: ああ， いじけて カウンターに 引っ込 
んじ やった。 なんか 今日の マスター， 人格 
変わって ません か？ いやな ことで も あつ 
たの かな あ。 

Yo ： 柴田 君が 来 る 前 ま では なんと も な か 
つたんだ けどね。 本当に どう したんだ ろ。 
Ats: まあいい や， とにかく デバッグ を 終 
わらせな いこ と に は ごはん も 食べられない 
し。 さっさ とやつ ちゃい ま しょう。 
Yo ： マスター がいな く て， デバッグ でき る 
の ？ 

Ats ： 割 り 算ル一 チン さ ぇパグ を 取って し 
まえば， あと はだいたい どんな こと を やつ 
ている か は 想像が つきます から。 大丈夫で 

すよ。 

Yo ： で， 68 行から が 10 進化の サブルーチン 

ね。 

Ats: そうです。 まず レジスタ を 保存して， 
その あ と DE を BC に ロードして ますね。 DE 
に は 文字列の 先頭 番地 を 入れて コ ールす る 
よ う になって るから， その 番地 を BC に 退避 


させて るんで しょ う。 その あと BC に 5 を 足 
してます。 

Yo ： なんで 5 を 足す の ？ 
Ats ： だって 2 バイ ト で 表現で きる 数字 は, 
10 進数で は 5 桁 力 5 ' 最高で しょ。 それに 文字 
列 プリ ン 卜の サブルーチン を コールす る と 
きのた めの エンド コード を 加えて， 5 にな 
るんで すよ。 

Yo ： え， 5 + 1 は 6 じ やない。 それな ら 6 
を 足さな く ちゃ。 

Ats ： いや， ゼロから 数えて 6 つ だか ら 5 
なんです よ 。 先頭 恭地か ら 6 番目のと ころ 
に エンド コード を 置い とかな く ちゃなら な 
いから， BC に 5 を 足 すんで す。 84, 85 行で 
その 操作 をして いるで しょ う。 
Yo: 本当 だ。 でもなん か ややこし いわね。 
Ats ： 慣れれば 簡単な こ と です よ 。 で， ェ ン 
ド コ 一 ド のゼ 口 を tK いたから， 今度 は BC を 
…… ， あれ？ 
Yo ： どう したの ？ 

Ats ： 86fr の 前で BC か ら 1 を' j| かな く ち 
やい けない のに， やって ない。 
Yo ： そう か。 DEC BC を 実行 しないと， そ 
の あ との データ をェン ド コードに 重ねて 書 
くこと になる ものね。 

Ats ： 行数が 変わ るの も いや だから， 86 行 
を マルチ ステート メン 卜に しちやおう。 
DEC BC を 挿入して， 2 つの 命令の 間に コ 
口 ンを はさめば いい。 

Yo ： ちゃん と 直った 力'， 走らせて 確かめて 
みる ？ 

Ats: いや， このまま サブルーチンの 終わ 
りまで いっち やい ましょう。 エンド コード 
を 85 行で 置いて から， メイン ループに 入り 
ます。 

Yo ： EXX で レジスタの 表と 裏 を ひつく り 
返して る わね。 

Ats ： この あと の 88 行か ら 97 行 までの メイ 
ン ループで， HL の 値 を 10 進化して いるよ 
うです。 さっきの ％DEVIDE を 呼び出して 
HL を 10 で 割った あと， その 余り を キャラ 
クタ コード 中の 数字に 直して， BC のァ ドレ 
スに 置く。 HL の fit は その ま まにして おい 
て， この 作業 を 5 回 繰り返 すんだ けど。 
Yo ： それで ループ カウンタの 裏の B レジ 
スタに 4 を ロード してる のね。 
Ats ： そ こ もパグ だな。 
Yo: え， どうして？ さっき 柴田 君が ゼロ 
から 数える つてい つたで しょ。 0,1,2,3,4 で 
5 回 じ やない。 

Ats: う 一ん， マスター も 同じ こと 考えて 
いたみたい だけど， この場合 は そ うじ やな 
いんだな。 この ループで 使われて いる 
DJNZ つてい う 命令 は …… 。 


Yo ： それく らい 知って る わよ。 B レジスタ 
をデク リメ ント して， その 値が ゼロ じ やな 
かった ら 相対 ジャンプ を 実行す るって 命令 
で' しょ。 

Ats ： そう な ん だ けど， どう 説 I リ】 し た ら !■ 、 

いかな あ。 たとえば， さっきの ようこさん 

の 数え 方 だと， 1 回 ループ するとき は B レ 
ジス タに 0 を ロード すれば いいって こ と に 
なる でしよ。 で も 0 を デクリメント すると 
255 になる から， 1 回 どころ 力' 256 回 繰り返 
す ことになる。 だか ら こ の 場合 は さっきの 
数え 方 は 通用 しないんで すよ。 
Yo ： ますます やや こ しい。 
Ats ： とに 力' く， 87 行の 4 を 5 に 直せば い 
いんです。 

Yo ： 直したら さっそく。 
Ats ： 最後までい くって いったで しょ。 
Yo ： え一， だってつ ま らな いんだ もん。 ね 
え， 走らせて みょうよ。 この サブルーチン 
を 調べる に は， #TEST2 を コール すれば い 
いんで しょ ？ 

Ats ： しょう がない な あ。 じ や ぁェデ ィ タ 

から 抜けて， アセンブルして J600D と。 

Yo ： あ ら， やった じ やない。 ちゃん と 01234 

つて 表示され てる わよ。 じゃあ 今度 は 6000 

番地 を コールして みよ う よ。 

Ats: ああつ， ようこさん なにす るんで す 

力'， 僕の 後ろから キ 一叩いて ！ 

Yo ： あら， やっぱり だめ だ。 11234 だつ て。 

左 寄せの ルーチンが 直って ない のね。 

Ats ： いちばん 最初に 気づいた バグ を と つ 

てない じ やないです 力'。 もう， 強引 だな あ。 

デバッグ 最終段階 

Ats ： 44 行から 始まって いるの 力 s ， 左 寄せ 
の サブルーチン ％SHIFTL です ね。 DE に 文 
字 列 の 先頭 番地 を 入れて 呼び 出 せ ば， 左 寄 
せ をして く れる はずなん です け ど。 
Yo ： さっき の バグって， （DEW' らの 文字 力 ？ 
すべて ゼロ だったら， 全部 消しち やうって 
バグで しょ。 どうやつ て 解決す る の ？ 
Ats: そうです ね。 まず アルゴリズム を 見 
てみ ましょう 力'。 g 初に DE を HL に ロード 
してます ね。 その あとの ループで 0 以外の 
キャラクタ コード を 探して いる。 

Yo ： でも， なんで わざわざ DE を HL に 口一 
ド する のかし ら。 

Ats ： 54 行で CP (HL) つてい うけつこう 渋 
い 命令 を 使って いるで しょ。 そのため だろ 
うけ ど， この あた り は 個人の 趣味 という 力'， 
思想み たいな も のが 反 され ると ころです 
ね。 

Yo ： ふうん。 そ れでこ こ から 読み取れ る マ 
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スターの 思想と は ？ 

Ats ： ずばり， せこい！ 
M ： ひ， ひどい。 2 入して …… 。 
Ats: ひいつ！ マスター いつの |!51 に！ 
M ： あんまり だ 一。 

Yo ： ああ， マスタ一 また カウ ン ターの 奥に 
'j I き こもつち やった。 大丈夫 か な あ。 
Ats ： ほんとう にどう し たんだろ う。 なん 
か 悪い も ので も 食べた のか も。 
Yo ： ちょっと， いま マスター 泣いて なかつ 
た ？ 

Ats ： そういえ ば 声が 震えて いたよう な ^ 
がす る 。 

Yo ： こ れ 以上 刺激 し な い ほ う がい いか も 
ね。 とにかく く デバ ッ グ をす ま せれば， 
マスターの 機嫌 も 直る わよ， きっと。 
Ats: え 一と， どこまで 話しました つけ？ 
Yo ： 53 行か ら 57 行 ま での ループで 0 以外 
の コード を 探して るって。 
Ats ： そう だつ た。 こ この ループの 繰 り 返 
し 回数 を， 5 じゃなくて 4 に すれば いいは 
ず だけど。 

Yo ： 4 になって る， ちゃんと。 
Ats ： あ， ほん とだ。 

Yo: ひょっとして， マスターったら 01234 
で 5 |リ_| 繰り返し た つ も り だ つ た んじ や。 さ 
つ き も それで 間違った でしよ。 
Ats ： 偶然 合つ てるって こと も あ るんだ な 
あ。 棚から ぼた もちって やつ 力'。 
Yo ： とにかく ここに は バグが な いって こ 
とがわかった わけよ ね。 
Ats ： そ れな ら この あとに ある はず だな。 
で， 0 以外の コード を 兌 つけ た ら 58 行に 飛 
んで ノ に 寄せす る バイ ト 数 を 計-!；?: して， ブ 
ロックお 送して る。 バグが あ ると したら こ 
のへんだ け ど。 

Yo ： ここ は LDIR を 使 うんじゃなくて， 

LDDR なん じ やない の？ 

Ats ： いや， それ はない みたいで すよ。 ま て 

よ， A に 4 を ロードして， その 値から 前の 

ル 一 プで使 つてた B レジスタ の fift: を 引 〈の 

力'。 これでい い と 思う けどな あ。 

Yo ： なんかす ご 〈やや こ しい こ とやって 

ない ？ 

Ats ： 僕 もこう いう ややこし いのは 苦手な 
んだ よな あ。 え 一と， ようこさん， そこら 
へんに 紙と 鉛^ないで すか。 紙に 普いて^ 
えない と こん がらが つち や う よ。 
Yo ： え 一と， 紙， 紙 と 。 
Ats ： ああつ！ 

Yo ： ええつ ！ バグが 兑 つかった ？ 

Ats ： いや， 63 行の コメ ン ト の， TRANCE 

POSE の綵 りが ll'd 逮 つてる ！ 

Yo ： そんな ことく らいで， 鬼の 首 を 取った 


みたい な 大声 出 さなくて もい いじ やない。 
はい， 紙 ！ 

Ats ： え 一と， たとえ ば 先頭 か ら 3 番目に 
0 以外の コードが 見つかった と き は …… 。 
Yo ： デバ ッ グ つて 言葉に は サイ バ 一パン 
クな 雰囲気が あるけ ど， ^際 やつ てること 
はなん か 原始的ね。 

Ats ： しょう がない じ や ないです 力'。 こ れ 
がいち ばんいい 方法なん ですから。 B レジ 
スタは 2 で， 4 から 2 を' j| くから 2 力'。 本 
^は 4 じ やなく ちゃい けな いんだから， や 
っぱ りパグ だ。 

Yo ： なんで 4 じ やなく ちゃい け な いなん 
て わかる の ？ 

Ats ： だつ て先!^から3,4,5,6番目 を 左 寄 
せ すれば いいんだ から， 4 じ やないです 力'。 
Yo ： え？ 3 を 0 iff し| として &ぇ るん だ 
から 3 じ やない の ？ 

Ats ： もう， からかわな いでく た' さいよ。 そ 
れ でなくても 頭が 混乱 しか かって るんで: す 
から。 

Yo ： ばれた か。 

Ats ： ええと， B レジスタ 力 s 2 のとき に A 
レジスタ を 4 にす るた めに は， A に 2 を 口 
一 ド して 2 つ を 足せば いいんだ。 
Yo ： 当たり前ね。 

Ats ： だけ ど， ほかの 場合で もこの こと 力？ 
'り て はまる かどう か 試して みないと。 ええ 
と， 4 番目が 0 以外の ときには B が 1 で， 
それに 2 を 足す から 3 力'。 で， 左 寄せす る 
の は 4,5, 6 番目の 文字 だから， これでい いの 
か ！ 

Yo: さっそく 直して 走らせよ うよ。 
Ats ： 59 行 を LD A,2 にして， 6(H f を ADD 
A,B に 苦き 換えれば いいんだ。 よし， これで 
バグが 出たら 裸で エベ レス 卜 に 登つ て， へ 
そ で 沸か し た 茶 を 項 上で 逆立 ち し な が ら 飲 
んで， 武田鉄 矢の 顔 真似 を してやる ぞ！ 
Yo ： さあ， わけの わかんない ことい つてな 
いで， 早く 早く ！ 

Ats ： そう t 、かさないで くださいよ。 ァセ 
ン ブルして J6000。 どう だ！ 
Yo ： やった じ やない！ ちゃんと 1234 つ 
て 表示され てる。 なんか 感 3UJ する わね。 
Ats ： いま ま で III: に 出 た プ 口 グ ラム は， み 
ん な こ ん な ふうに 感 動 的 な デノ ッ グ を 経て 
いるんで すよ。 うるうる。 

氺 # ネ 
Yo ： マスター， デバ ッ グ 終わつ た わよ。 
M ： いいんだ いいんだ， 私なん か。 
Ats: ああつ， 僕の ボトル をす つかり 空け 
ちゃって る ！ 

M ： ちくしょう， べらんめえ。 人の 酒 飲ん 
で 何が 悪 いんだよ。 文句が あった らいって 


変更 点 一^ 

59 

LD A.2 

60 

ADD A,B 

86 

DEC BC : EXX 

87 

LD B,5 

122 

SLA C 

123 

1 B 

124 

INC C 

127 

JP NC JSTEPDV 1 


みろ つてんだ い。 

Ats: だめ だ。 完全に 酔つ ばらって る。 
Yo ： でも， どうして こんな に 酔 う ほ ど 飲ん 
だの か しら。 ああつ！ 
Ats ： ま だな に か バグが あ る ん です 力'， 武 
田 鉄 矢の 顔 真似なん て， 僕で き ないです よ。 
Yo ： だれ も そんな ことい つてない じ やな 
い。 私が H つてき た ケーキが 4 つあった の 
に ひとつし かないの よ。 きっと マスターが 
食べたん だ わ。 

Ats ： でも ケーキと 洒と， どんな 関係が あ 
るんで すかって， うう つ， なんです かこの 
ケーキ。 ケーキの スポンジが ブランデーで 
びしょびしょで すよ。 

Yo ： きらきら 光って ておいし そうだから 
買って きたんだ けど。 

Ats ： こんな ケーキ 買う なんてよ う こさん 
の 気がしれ ない な あ。 うへ つ， これ を 3 つ 
も 食べた ら そ り や 酔つ ばら う わ。 
Yo ： じゃあ マスター， 柴田 君が 来る 前に こ 
の ケーキ を 3 つも 食べて， だんだん 酔いが 
回って きて …… 。 

Ats ： そ れで 途中 か ら 人格 変 わつ ちゃった 
んで すね。 

Yo ： でも， 酔つ ばらった マスターって， ま 
るで 人格 破綻 者ね。 

M ： うる^ ^一 ！ おれが 入 格 破 錠 者なら， お 
まえら は 結核 忌惮者 だ ！ へつ， ざま 一み ろ。 

Ats ： だめ だ， いってる こと も 支離滅裂 だ 
し。 ようこさん， そつ と 逃げ ま しょう。 

M ： おおつ， 柴田 君よ お。 逃げる 力' い， そ 

の 短い 足で。 

Yo ： あつ， マスタ一， だめよ そんな こ とい 

つたら ！ 

M ： う るへ 一， 何度でも いって やる。 短い 
短い， あ 一 短い。 柴 田の 足 は， あ 一短い。 
Ats ： い， いくら 酔つ ぱら つてる からって， 
それ は 許せない ぞっ！ ずっと 気にして た 
こと を， しかも 節まで つけて つ！ 
Yo ： 柴 田お も 本気に な ら な く た つ て …… 。 
Ats ： ちくし よ一！ 
M ： う がー ！ 

Yo ： なんかい やな 終わり 方ね え。 また 来月 
も こんなな のかし ら 。 

—つづ く 一 
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吾輩 は X68000 である 
[第 7 回] 


無敵の 簡易麵 法 


グラフィック ツールな どな くても 
IOCS コールな らば 絵が 描け る 

まず は 基本的な 使い方 を 説明しょう 


1Z 請 1 


i Daisuke 泉 大， |、 



(u/ \^ 


吾輩の ダラ フ ィ ッ ク VRAM の 構造 を ご 现 解いた だい 
たと ころ で， 今回 は 吾輩が 携 えてい る グラフィック 描画 
機能 を 紹介 したいと 忍 う 。 前回 紹介 したよう に グラフ ィ 
ッ ク VRAM は C000O0 H 以降に あ り ， 画面 モー ト" に 関係な 
く 1 ヮ一 ドが 1 ド ッ ト を 意味す るよう になって いる。 も 

ち ろん， この メモリに r— :i 分で デ一 タ をセッ ト していけば 
自分の 手で ダラ フィック を 描き出す こ と が 可能な の だが, 
それで はいかに も 面倒く さいと 思われる 諸兄 は 少な く あ 
る ま い。 吾輩の 創り 主たる シャープ 大人 もこの 点に 関し 

て は 異論ない ら し く ， 吾 輩の IOCS コール と して 简単 なグ 

ラフ イツ ク描 Itfl 機能 を 用意 し て く れた。 


点 を 描く 

まず は， グラフィック 画面 に 点 を 描 豳 す る IOCS コール 

を 紹介し よ う。 コンピュータ グラ フィ ック という もの は, 
煎じ詰めれば 点の 集ま りに すぎない。 したがって 自 山に 

図 1 点 を 描 〈 IOCS コ一ル 用の データ 形式 


100102 

1 歸 I 


X 座 ffl 
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図 2 点 を 描 〈プログラム 


00100000 
00100004 


offset overs 
画 匪 


nfrsct. overs 
on 隱 14 


move.w 
raoveq 
trap 
moveq 


inovra. 1 (t$l(ll)10n.nl 
movRq It れ&, ilO 


512X512X65536 色 モー 
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- 点を打つ 
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点 を 描画す る こ と さ えで きれば， どんな 絵 も 思いの ま ま 
に 描画で き る こ と になる （詭弁）。 

点 を 描画す るに は， — もやった ように グラフ ィ ック 
VRAM に データ を 書き込め ばいい。 吾輩の 携えた IOCS 
コールに は 点 を 描 幽した り 円 を 描いた り と いった 機能が 

り 込 ま れ てい る が, 吾 W はグラ フ イツ ク VRAM にデー 
タを セットす る こ とに よって これらの 機能 を 実現して い 
る ので あ る。 グラフ ィ ッ ク VRAM は C00000,, か ら 始 ま つ 
ている ので， こ こ に ワード 長の データ を 書き込めば 画面 
左上の ド ット， つまり 座標 （0 , 0) の ドットが その 色で 点灯 
する。 吾輩の グラフィック 実 画而は 512x512, あるいは 
1024X1024 のい ずれ かで ある。 1 ドッ トは 1 ワード （2 ノぐ 
ィ ト ） なので， 両而 左端， 十. から 2 番目の ドット， つまり 
座標 （0,1) の ド ッ ト の ァ ド レ ス は， 512 ド ッ ト モー ドで， 
C00000„ + 512X2 

(先頭 ァ ド レ ス +横ド ッ 卜 数 X2 バイ 卜 ） 
1024 ドッ ト モードで， 

C00000 H + 1024X2 
となる。 し たがつ て 座標 (x,y) のァ ド レ ス は， 

C00000„+ (x + 512 X y) x 2 (512 ドット モード） 
あるいは， 

C00000,, + ( x + 1024 X y) x 2 (1024 ド ッ トモ一 ド > 
となる。 

点 を 描 幽 する たびに この 式 を 計算 し， データ を 窗 き 込 
む の が IOCS コール B6 H である。 諸兄 は 単に 点 を 表示す る 
X, Y 座標と， 点に つける 色 を 指定す る だけで いい。 これ 
までに お i 介 し た IOCS コール は， レジスタに 必要な データ 
をセッ ト して 利用す るよ うにな つていた が, 以後 紹介し 
ていく グラフ ィ ック 描画の IOCS コール は， レジスタ では 

なく メモ リ を 利) 11 す る ちょっと 変わった ガ法 で^ ボに必 
要な データの 受け渡し を 行う よ う に 設計され ている。 図 

1 を ごお いただきたい。 これ は 点 を 描く IOCS コールが 参 

照す る データの 形式で ある。 こ こで は 便宜 的に データ を 

ァ ド レ ス 100100„ に 収めて ある が, 表示す る ド ッ ト の X 座 
標， Y 座標， 色の 順に ヮ 一 ド 長の デ一 タを 3 つ 並べ る よ 
うにな つてい る。 
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|'乂|2 はこの IOCS コール を实 際に 使った 例で ある 。まず 
は 前回 もやった よ う に 画 ifti モード を 設定し， 続いて グラ 
フ イツ ク豳而 を ON にす る （このと き， 同時に グラ フ イツ 
ク 而 はクリ ァ される）。 こ こで は 65536 色 モー ドを 選択 
している。 moveq は， 前 M の マシン 語 特集のと きに お 届 
けした ように， ^^の 頭脳た る MC68000 のデ一 タ レ ジ ス 
タに 1 バイ 卜の データ を 高速に セッ 卜する 命令で ある。 
デノ f ッ ガの 内 部 処理の 影響 により， r offset 0V ersj と i 、 
う メッセ 一 ジが 表が- されて しまう 力；， これ は ： しない 
で 無視して い た だ きたい。 点 を 描画 す る IOCS コール B6 H 
は， 図 1 で 説明した データの 人って いる ァ ドレス を A1 レ 
ジス タに セットして 利用す るよう になって いる。 

絞いて は I 2 では， デノ f ッガの ME コ マン ド ズ ど 利 川して 
点描 画デー タ を 100100,, にセッ 卜 している。 デバ ッ ガで 
は， A コ マン ドで アセンブル 機能 を 使う と きな ど を I ない 
て は， 数値 を 直接 書 く と 16 進数 だ と 見なさ れて しまう。 
10 進数 を 衍' ぶす る に は， 図 2 の X， Y 唑標の よ う に' ¥' でデ 
一 タを始 めれば いい。 色の データ はし' で 始まって いる 力 \ 
これ はお 馴染みの 2 進数 指定で ある。 前回 説明した よ う 
に， 最初の 5 ビッ 卜 が 緑， も; t く 5 ビッ 卜 が *, 次の 5 ビ 
ッ 卜 が 青， そして J も 後の 1 ビ ッ 卜 が 輝度 を, S 味して いる。 
こ こ では 最 h 明 る ぃ緣を 指定 し た。 

では， ブレ イク ポイント を， 
— bO 100016 
のよう に 指定して, 
-g = 100000 

として 実行して みていた だ きたい。 座標 (400 ,400), 画 面 
の 右' ドの ほ う に綠の 点が 現れ る はずで あ る 。 

こ こで 設定して いる 「色」 は. iH 確に は パレ ッ トコ一 ド 
と 呼ばれる データで ある。 AiW の 16 色 モー に 256fc モ一 
ドは， 65536色 のなかから 任意に 選び出した 16， 256 色 を 
使用で き るよう になって いる。 65536 色の なか か らちよ つ 
と 暗い 白 を 取り出し パ レツ トの 1 番目の 色に， "JI るめ の 
赤 を 取り, 1 1', し パレ ッ 卜の 2 番目の 色に， というよう にパ 
レ ッ ト に をセ ッ 卜 してお き， 以後 はこの パレ ッ トの番 
号 を 利 用 し て 描画 を 行 うわけ である。 

パレ ッ 卜の 番号と 表示され る 色の 関係 は， IOCS コール 
90„ で グラ フィック を ON にす ると 初期化 さ れ るよう に 
なって いる。 このと きの パレット， つまり 標第 パレット 
は， 図 3_1 のよう になる。 16 色 モー ド では， 10 B で 暗い 
青， 11 B で 明るい 青, 画 B で 暗い 緣, 1001 B で 明るい 緣で 
ある。 256 色 モードで は, 001 B で 暗い 青， 111 B で 明るい 青 
で， 青 を 7 段陪に 変化 させ る こと がで き る 。 ぶ も |nl 様に， 
1000 B ~111000 B の 7 段 Pftt 変化させる こ とがで き る。 緑 
卿 扉 000b で喑ぃ 緑， 11000000 B で 明る い 緑で， こちら 
は 3 段階に しか 変化させる こ と はでき ない。 いずれの 場 
合に も パレ ットの 0 番に は 透明 色が 割 り '- "i てられて いる。 
先お. ど， 65536 色の なかから 自由に 色 を パレ ッ ト に 取り出 
し て 使用で きる と 説明 し たが、 その 方法に ついて は 機会 


を & めて 紹介す る こ とに しょう。 


表示され ている 色 を 知る 

点 を 表示す る IOCS コール B6 H を 讓 したつい でに， 指 
定 した 座標の 色 を 得る た め の IOCS コ一ル も 紹 介してお 

こう。 もちろん これ も， 先に 述べた よ う に 座標に 対応す 

る グラ フ イツ ク VRAM のァ ド レ ス を 計算 し， そこから デ 
一 タ を 取 り 出せば 知 る こと がで き る が, 自 分で 計算 し た 
く ない と い う に はう つてつ けで ある。 この IOCS コー 
ル B7„ は， B6 H と 同じ 方法で 色 を 知り たい 座標 を 指定す 
る。 該^する (お 標の色 は， B6„ で ド ッ 卜 の 色 を 指定 し た i も 
所， 図 1 でい う な ら アドレス 100104„ に 収め られ る。 

M 4 を ご お L 、 た だ きたい。 IOCS コール B7„ を' 太: 行 す る 
ため， まず は プログラムの 追加で ある。 IOCS コール B7 H 
は 色 を 調べる 座標 を 図 2 と 同じよう に A1 レジスタで 桁 
定 する ことにな つてい る 力 5 , M 2 を my した あと なので 

図 3 16,256 色 モードの 標準 パレット 
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図 4 ドッ 卜の 色 を 調べる 
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- i£l 加した プログラムの^ わりで ブレーク 
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― 姑 m はどう か 

表示され ている おが は納 されて いる 


吾輩 は X 68000 である JA9 


A1 に は 100100 H がセッ 卜された ま まで ある。 ここで はこ 
の 値 を 利用して いる。 

図 2 の 実行 用 データ として， ァ ドレス 100104„ に は緣を 
意味す る データが セッ ト されて いる。 実行 結果が わかり 
やすいよ うに， 次に この データ を 0 にしておく。 

では 実行で ある。 ブレイク ボイ ン ト B0 は 図 2 のプ ログ 
ラムの 最後に 設定して あるので， こ こで 10001A" にブレ 
イク ポ イン ト B0 を 設定し 直す。 実行が 中断され たら， 取 
り 出された 色 を D コマンドで チェック 丄 てみ よ う。 座標 
デー タに統 いて 色 データ が 格納 されて いる のが 確認で き 
る だろ う 力'。 


線 を 引く， 已 OX を 描く， 塗り 漬し已 OX を 描く 

点 を 描く， ある 座標の 色 を 調べる と 2 つの 機能 を 紹介 

したが， これら はいずれ も 基本的な 機能であった。 今度 

お 目に 掛ける の はも う 少し 高度な 機能で， 2 つの 座標 を 

結ぶ ライン を 描 こ うとい う ものである。 一見 簡単 そ う な 
この ライン を 描く という 機能 も， 点 を 描く 機能 を 使って 
自 分で 実現 しょうと すると なかなかに 面倒 な 作業で あ る 
こ とがお わかり いただけ るかと 思う。 マシン 語 を 使って 
高速に 実現しょう と 思うなら， 実数 を 使わずに 実現す る 

図 5 ライン 描画 用の データ 形式 
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図 6 ライン を 描 〈プログラム とその 実行 


- プログラムの 作成 
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- ブレーク ポイント 設定 


break at. (10 謹 16 
PC= 00100016 USP-0008S1F4 SSP=0000r)7F2 SI 

ori.b MOO. no 


始点 、養 

お 点 XM 

' S 点 YM 

色 （赤） 

スタイル （aw?) 


の はいう まで もない。 つまらな い 数学の 授業中 の暇溃 し 
に は 最適な ので， 一度 挑戦して みていた だきたい。 仮に 
その ライン が ギザ ギザの 目立つ 見栄えの しない も ので あ 
つても， に I 分の 考えた 動作 を 自分の 手で 実現す る という 
の は 素晴らし いもの だ。 我々 コンピュータ は， ディ スプ 
レ ィ を 見て 満足げ な 笑み を 浮かべて い る オーナーの 顔 を 
見る のがな によ り嬉- しい。 
とはいう ものの， てつ と り 早く 済ま したい 場合に は 吾 

輩の IOCS が 有用で あ る 。 有 JI1 であ ると いった そばから 否 
定す るの も なんだ が， この IOCS コール B8 H のラ ィ ン 描画 
は 残念ながら いささか 貧弱な 仕様に なって いる。 すでに 
表示 さ れ てい る ド ッ 卜 の 上に ライン を 描 く 場合に は， 元 
の 色 を 考撖 しな 力 f ら ライン を 描 く な ど の 工夫が 期待 さ れ 
ると ころだろう。 ところが こいつ は， 強制的に 指定され 
た 色で 描画して しま う という 欠点 を 抱えて いるので ある。 
遗憾 である。 貧弱で は あ る も のの， ラ インス タイ ルを指 
定 でき るよう になって はいる。 地の 色 を 無視して 構わな 
い 場合に ご 利用いた だきたい。 

こ の IOCS コール も 描画 用の デー タを 必要 とする。 その 
フォー マツ トは図 5 のとお りで ある。 データ はいずれ も 
ワード 長で， データの先頭 ァ ドレス を A1 レジスタに セッ 
ト して 利 川す る 点 はこれ までに 紹介した サービス と 同じ 
であ る。 図 6 で 具体例 をお [:| に 掛け よ う 。 

プロ グラ ムは， IOCS コールの 番号が 違う だけで 図 2 と 
In] じ。 続 く 描画 データの 設定で は， 図 5 と 同じよう にデ 
—タを セットして おく。 ライン スタイル はこ こで は 
FFFF H を 指定 して ある。 これ は 2 進数で 考 える と 
1111111111111111b で， ラインの すべての ドッ トを 描く こ 

と を 意味して いる。 1 ドッ ト おき に 描画した ければ， 

1010101010101010 B のよ う に 指定 すれば いい。 これ は 16 進 
数で A A A A H である。 もちろん，'」 を 使って 直接 2 進数で 
指定 し て 構わ な い。 実際の 描画 は こ のデ一 タの 繰り返し 
で 行われる よ うにな つてい る。 

同 じ 形式の デ一 タ を 利 用 す る IOCS コールと して， 
BOX を 描 く B9 H と， 塗り Si し た BOX を 描 く BA„ が あ る 。 
これら は， ライ ンで 利用 し た始点 と 終点 を 対角線 と す る 
BOX (あるいは 塗り潰した BOX) を 描画す る。 ただ， 塗り 
溃 し た BOX を 描画す る ときには， ライン スタイル は 意味 
を 持たない ので 指定す る 必要 はない。 これらの プロ グ ラ 
ムは 諸兄 自身で 試して いただきたい。 図 6 の 100012,, で 
D0 レジスタに セッ ト している IOCS の 番号と， 100100„以 
降の デー タを 書き換え れば简 単 に 試せる だろう。 


円 を 描く 

IOCS コール BB H は 円 を 描画す る。 そして， 円 を 描く の 
に 必要な データ は 図 7 のよ う になる。 これ は だけで 
な く 楕円 や 扇 型 も 描け るよう になった ちょっと 高級な 
IOCS コ一ル である。 開始 角度， 終了 角度 は デグリ 一で 指 
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定す るよう に なって おり， 0 と 360 を 指定す る と 円 が 描け 
る。 0 と 90 なら 円弧で ある。 負の 数 を 指定す る と 円弧の 端 
から 中心へ ラインが 描かれる ので， 扇 型 を 描画す る こ と 
が 可能 となる。 比率 は， 円の 縦横の 比率 を 示し た も ので， 
256 を 指定す る と 「縦： 横 = 1 ： 1 」 と なり 真 円 を 描く こ 
とがで きる。 ただし， 縦横の 比率 は 同じで も， 768X512 
ド ッ ト の 画面 以外で は 真 円 と は な ら な い 点に ご注意いた 
だきたい。 これ は， 768X512 ドット 以外の モードで は， 
ド ッ ト の 縦横 比が 1 ： 1 ではない ためで ある。 ここ で 指 
定 し た 比率が 256 よ り 小 さ ければ 横長の 楕円 に， 256 よ り 
大き ければ 縦長の 揞円 となる。 これら の データ は X- 
BASIC の CIRCLE 関数 と 同 じ な ので， あわせて 参照 な さ 
ると よかろう。 

こ こ まで デバ ッ ガの ME コ マ ン ドで 描画 用の デ一タ を 
作って き た が， プ 口 グ ラ ム で 描画 用 の データ を 設定す る 
例 を 紹介 しょう。 以前お 目 に 掛けた よ う に， 

move.w #100, $100100 
は ァ ド レ ス 10010()„ に 100 をセッ ト する という 意味に な る 。 
これ を 利用して, 

move.w #100, $100102 

move.w #100, $100104 
のよう に データ をセッ ト してい 


'て も 


'の だが， よ り 


スマ一 ト な 方法と して， 

movea.l #$100100, al 

move.w ； fi00，(al) 

move.w #100,2(al) 

move.w #100,4(al) 
という 方法 も ある。 アドレス レジスタ 名 を カツ コ でく く 
ると， それ は アドレス レジスタに セット さ れ ている デ一 
タをァ ドレス とする メモリ に 入って いる データ を 意味す 
るよう になる。 つまり， 図 8-1 のようになる わ けで あ 
る。 この カツ コの前 に 数値 を 書 く t , 図 8 - 2 のように ァ 
ドレス レジスタ が 示す アドレスに そ の 数値が 足 さ れた ァ 
ドレスが 対象 と な る。 この 補正 用の 数値 は 1 ワードの 範 
囲で ネ旨定 でき らが, ァ ドレス 計算の 際に は 符号 拡張され 
るので 注意され たい。 つまり， 0000„〜7?卩ド„ は 正の 補 
正， FFFF„ 〜糊 0 h は 負の 補正 となる。 

なぜ こ ちらが スマート なのかと いえば， データ を 格納 

する ァ ドレス を 変更す る 場合に， 最初に A1 レジスタに セ 
ッ 卜する 値 を 変更す る だけで 事足り るからで ある。 図 9 
は 同心 W を 描 く 例で あ る が， データ セ ット にこ の 方法 を 
使って いる。 

プロ グラ ム は， 前回の マ シ ン語 特集で お届け し た ルー 
プ 命令 を 使用して いる。 最初 に 円の 半径 を 256 に 設定 し て 
おき， 半径 を 16 ずつ 小さく しながら I： リを 描く。 半径が 0 
になれば 終了で ある。 ご 賞味いた だきたい。 

今回 は 吾輩の IOCS コールから 簡 準 な 描画 サー ビ ス を 
中心に お 屈け した。 IOCS に はこの ほかに も 有用な グラ フ 

ィ ック 用の サービスが 収められ ている。 これら は 次回の 


お楽しみ という ことに したい。 
最後に グラ フ ィ ッ ク画 而のク リ ァ 方法に ついて 説 叫 し 

てお く。 単に グラ フ イツ ク 表示 を OFF にす る だけな ら， 
画面 モー ドを 設定す る IOCS コール 10„ を 利用す る のが 簡 
単で いい。 また， グラフィック 表示 を ON にす る 90„ のサ 
一 ビス も， 实行 時に グラフ イツ ク 画面 を 消去す る 。 ただ 
し こ れは， パ レツ 卜 も 同時に 初期化 してし まう ので 注意 
さ れ たい。 パレット は そのまま に 画面 だけ をク リアす る 
なら， IOCS コール B5„ である。 D0 レジスタに B5 H をセッ 
ト し て trap # ほ を 実行す る だけで ダラ フ ィ ックは 消去 さ 
れる。 こ れは X- BASIC の wipe 関数 と 同 じ 働き をす る。 そ 
れ では， 今回 はこ こいら で wipe で あ る 。 

図 7 円の データ 形式 
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図 8 データセットの スマートな 方法 
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'ドレス 100000,, +4 に 100,, が セット される 


図 9 同心円 を 描く 
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Oh!X の 掲載 記事 を 理解す るう えで 重要と 
なる キ 一ワードに 「パーソナル コンビ ユー 
ティング」 という 言葉が あります。 なにも， 
難しい 概念な どではありません。 Oh!X 力く 
提唱して いるの は， 「パーソナル コ ン ピュー 
タを ちゃんと パーソナルコンピュータ とし 
てィ 吏う」， という ごく 単純な 二 と にすぎない 
のです。 

それぞれの 人が それぞれの スタイルで パ 
—ソ ナル コンビ ュ一 ティ ングを 楽しんで い 
ると 思います。 それが どんな もので あるか 
を 知る こと は， 本誌の 誌面 作りに とって 非 
常に 重要な 二と なのです。 そして， Oh!X 力く 
発信した メ ッ セージ を 皆さんが 受け取り， 
それに 対する 皆さんの メ ッ セージが 今後の 
〇h!X の 方向 を 決めて い くこと にもな り ま 
す。 

実際， Oh! X の 誌面 は スタッフ だけが 作 
つて いるものではありません。 これまでの 
Oh!MZ/X の 軌跡 をた どると 要所要所で 読者 
投稿 作品 が 大きな 影響を及ぼ している 二と 
がわ かります。 読者の 力が これまでの Oh! 
X を 支えて きたと いっても 過言で はないで 
しょう。 

しかし， 影響 を 与えられて いるの は 投稿 
作品 だけではありません。 実は それ以上の 
影響力 を 持つ のが アン ケ一 ト ハガキ による 
メッセージです。 Oh!X の 全体 的な 方向 性 を 
決めて いるの は 誌面に は あま り 現れない 多 
くの 人の 意見な のです。 読者層が 変われば 
記事が 変わる， という ほど 単純な もので も 
ありま せんが， 記事の 方向 性に 多大な 影響 
を 及ぼして います。 

投稿 作品 は それ 自体が 強い メッセージ で 
もあります。 強い メッセージ は 歓迎し ます。 
また， アンケート ハガキ の 回収に も ご協力 
ください。 多くの 方の 意見が 揃って こそ， 
よ りよい フィードバックが 行われます。 

私たち はいつ でも 皆さんからの メ ッセ一 
ジを 求めて います。 


イラ ス卜 投稿の 規定 

サイズ はハ ガキ大 （A6 判） 以上で あれば 可。 
B5 判く らいまで は 可能です が， 取り扱いの 手間 
や 現実的な 問題と して ハガ キ大 を一 応の 標準と 
します。 いずれにせよ， 掲載 時には かなり 縮小 
される こと を 考慮して 描いて く ださい。 

一応の 推奨 形式 は 以下の と お り です。 

1) ハ ガキ大 のケン ト 紙で 郵送 

ハガキ でも 結構です が， たまに 裏面に も 消印 
が 押される 場合が あります。 

2) 黒 I 色 （薄 ズミ 不可） 

墨汁 は 汚れの 原因になる ことがあります。 製 
図 用 インクが おすすめです。 原稿 は 縮小され ま 
すので スクリーントーンの 80， 90 番台 （レ トラ 
セットの 場合） など や 色の 濃す ぎる ものに つい 
て は 再現 は 保証され ません。 残念ながら， カラ 
—原稿 はごく たまにし か揭 載され ません。 

内容に 関して 特に 規制はありません が， 時期 
もの （正月， クリスマス， 季節 もの） などに つ 
いて は， 掲載が 予想され る 時期 を 考慮して 早め 
に 送った ほうが 有利になる ことがあり ます （年 
賀状 は 例外)。 

それで は， 皆さんの 力作 をお 待ちして います, 


Oh!X では 読者の 皆さんに よる 投稿 作品 を 常時 
募集して います。 

未発表の 作品で あれば， グラフィック， 音楽, 
システム プログラム， ツール， ゲーム， ハード 
ウェアな ど ジャンル を 問いません。 数 当て ゲ一 
ム から OS までなんでも 受け付け ています。 機種 
についても （メーカ一， 年代な ど） 特に 限定 は 
しません が， 雑誌の 性格 上 扱いに くい 場合 も あ 
り ます。 

誌面に 載 り 切 ら ない 大 きな アプリケーション 
など は ディスク メディア を 使って 配布す る こと 
が 考えられます。 その 形態の ひとつ は ご存じ 付 
録 ディスク， そしてもう ひとつ は 別冊 形式に よ 
る ものです （10 月 発売 予定の Z- MUS に システム 
に 続き， 今後 も いくつかの Oh!X M0OK シリ一 
ズが 予定され ています）。 

また， 特に 掲載され る こと を 目的と せず， 「こ 
んな もの を 作って みました」 といった プロ グラ 
ム でも かまいません。 気軽に 作品 を 送って みま 
せんか。 

投稿 募集 要項 

1) お送りい ただく プログラムに は， 住所， 氏 
名， 年齢， 職業， 連絡先 電話番号， 機種 名， 使 
用言 語， 動作に 必要な 周辺機器， マイコン 歴な 
ど を 明記のう え， 封書の 宛先の 最後に は 「0h!X 
LIVEj, r 全 機種 共通 システム」， r 投稿 ゲーム プロ 
グラム」 など， プログラムの 内容 を 明確に ご 霞 己 
入く ださい。 

2) 投稿され る プログラムに は 詳しい 内容 を 記 
入した 原稿 を同梱 してく ださい。 ディスクの 中 
にドキ ュメン ト ファイルの 形式での み 記述して 
いる 方が いますが， 郵送 時の 事故な どで メ ディ 
ァが 破壊され る 二と もあります ので， 必ず 文 害 
を 添える ようにして ください。 一緒に 変数 表， 
メモリ マツ プ， 参考文献な どが あれば な お 結構 
です。 また， 掲載に 際して お送りい ただいた プ 


協力 スタッフ 募集 

0 h! X では 誌面 作 り に 参加 していた だく 協力 
スタッフ を 募集して います。 

スタッフ として 活動す る 熱意が あり， 東京 近 
郊に お住まいの 方で ソフ ト バンクまで 来社 可能 
な 方。 特に 時間 的な 束縛はありません が， ある 
程度 時間 的な 余裕が ある 方に 限り ます。 基本的 
に 学生 を 対象と してい ますが， 十分に 時間 的 余 
裕と 余力が あれば 社会人 も 可とします。 ただし, 
18 歳 未満の 学生お よび 浪人生の 方に ついては 採 
用 予定 はあり ません。 

応募 要項です。 ライタ一 希望の 方 は Oh!X 誌面 
2 ページ 分 相当 （2000 字 程度） の 自由 論文に 自 
己 紹介 文 を 添えて 「0h!X スタッフ 希望 j 係まで 
お送り く ださい。 

また， 文章 力に は 自信がない けど プログラム 
なら という 方で も， 技術 スタッフ として 参 
加して いただく 場合が あります。 こちら を 希望 
の 方 は 自由 論文の 代わりに， これまでに 制作し 
た 自作 プロ グラ ム と その 解説な ど を一 緒に 応募 
してく ださい。 

書類 選考 後， 採用の 方に はこ ちらから 連絡い 
たします。 


ログ ラム や データ 原稿に ついては， 当方で 加筆， 
修正 を させて いただく こと が あ り ま す。 

3) お 送 りいた だく プログラム は 事 故 防止の た 
め 最低 2 回 は セーブして おいてく ださい。 基本 
的に 同封され た フロッピ一 ディスク， カセット 
テープ， クイック ディスク， 原稿な どに ついて 
は 返送いた しません ので， あらかじめ ご了承く 
ださい。 

4) ハード 製作 関係の 投稿に つきましては， 最 
初 は 内容の わかる 原稿の みお 送り いただければ 
結構です。 その後， 当方で 製作 物が 必要 だと 判 
断した 場合に は 改めて 連絡いた します。 

5) お送りい ただいた 作品の 採用に つき ま して 
は， 掲載 号が 決定した 時点で 当方より 連絡いた 
します。 特に ツール 関係， ハード 関係な どの も 
のにつ きま して は 特集 内容な ど を 考慮した うえ 
で 採用 決定され ますので， 結果 を 連絡す るまで 
に 時間が かかる 場合が あり ます。 

6) 投稿いた だいた プログラムに バグな どが 発 
見され た 場合 は 新しい プログラムの 入った メデ 
ィァ と一 緒に 文畨 にて ご連絡く ださい。 

7) 掲載 さ れた プログラム に対して は 当社 規定 
の 原稿料 をお 支払いい たします。 また， 投稿 さ 
れた プロ グラ ムの 著作権 な ど はすべ て 制作 者 に 
保留され ます 力、 いわゆる 1 " PDS などと して ネッ 
卜に アップす る」 ことな ど を 希望され る 場合に 
は 必ず 事前に 編集部まで ご連絡 く ださ い。 なお， 
一般的 モラルと して， 他 誌との 二重 投稿 または， 
他 誌 に 掲載 された プロ グラ ムの 移植 な どに つい 
て は 固く お断りい たします。 

その他， 不明 点に ついては 編集部まで 問い 合 
わせて ぐ ださい。 

宛先 

〒108 東京都 港 区 高 輪 2- 19- 13 NS 高 輪 ビル 
ソフ ト バンク 株式会社 

Oh!X 編集部 「投稿 プログラム」 係 


投稿 大 募集 
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ハミング バ一ド ソフト 006(315)8255 


ロー ドス 島 戦記 

〜灰色の 魔女〜 


3 名 

XB 闘 用 5"2HD 版 3 枚 組 3,800 円 (税別） 

ビデオや 小説で お馴染み 「ロー ドス 島 戦記」 の 
パソコン ゲ一厶 版。 フルマ ウス オペレーションの 

RPG です。 



ボナ ンザ ブラザーズ ■ 

XB 園 園 5"2HD 版 e 枚 組 9 ,ooo 円 (税別） 

3 名 
〜他 



3 


ティ— アンド ィー ソフト S052 (773) 7770 


エイ 卜 レイクス 

3 名 ゴルフクラブ 

X6800D 用 5' や HO 版 2 枚 組 5,800 円 (税別） 

いわず と 知れた 3D ゴルフ ゲーム 「運 かなる ォ 
一 ガス 夕 j の 続編。 はっきり いって 「超 厶ズ い」 
そ 一です。 



悪 を 倒すべく 盗みに はげむ 正義の 泥棒 2 人 組, 
しかし 行く手に は 数々 の 卜 ラップが。 ァ ーケ一 
ドカ、 ら 移植の アクション ゲーム。 


プ レゼ ン 卜の 応募 方法 

とじ 込みの アンケート はがきの 該当 項目 をす ベて ご 記入のう え 希 
望す る プレゼント 番号 を は 力、' き 右下の スペースに ひとつ 記入して 
お申し込みく ださい。 締 S>t 刀り は 1991 年 I I 月 18 日の 到着 分までと 
します。 当選者の 発表 は 1992 年 I 月 号で 行います。 


ポニ一 キヤ 二 オン ©03(3221)3161 




ニン ジャ 
リアーズ 

CD 

し 500 円 （税別） p;^ 


あの人 気 アーケード ゲーム 「ニン ジャ 

ゥォ一 リア一 ズ」 が 再び CD 化。 今回 
は ZUNTATA による ライブ パージ 
ヨンち 収録され ている よん。 


S 月号プ レゼ ン卜 当選者 


n キャンペーン 版 大戦 略 II (北海道） 岡 村克宣 （千葉県） 浮田衛 （埼玉県） 

鈴木覚 B 装甲 騎兵 ボトム ズ （東京都） 久松 愛治 （岐阜県） 丸 山！！ （大阪府） 
吉 岡孝展 B ダッシュ 野郎 （北海道） 佐 藤 正 年 （京都府） 高 橋 篤 哉 （福岡県） 
段 宏太郎 EI サイクロン cg スペシャル （東京都） 古 宮宽之 （埼玉県） 渡 辺一 
十六 （静岡県） 大杉玲 B タヒ ボベ ビーダ （神奈川県） 大山 茂 樹玉木 俊秀 （大 
阪府） 宮 内大輔 （鳥取県） 大家 隆金 （敬称 略） 

以上の 方々 が 当選し ました。 おめでとう ございます。 商品 は 順次 発送いた し 
ます 力、'， 入荷 状況な どに より 遅れる 場合 もあります。 また， 雑誌 公正 競争 規 
約の 定めに より， この プレゼントに 当選され た 方 は， 二の 号の 他の 懸赏に は 
当選で きない 場合が あり ますので ご了承く ださい。 


愛読者 プ レゼ ン 
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i 荣 夜の コ ンビニ エンス ストア にて。 

ダイエット を 気にしながら も， 酔つ た 勢 
いでつ いつい 目についた 食べ物 を 買って し 
まう。 そして 結局， 食べずに 捨てて しまう 
という， いかにも 恐 かな 行為。 

おに ぎ り や 麵類は 食べる 確率が かな り 高 
い。 乾燥 スナック や インスタント食品 も 間 
題 はない。 けっこう 悲惨な の はョ一 ダル ト 
や ケーキの 類で， 買った こと すら 忘れて 
ビニール 袋に 入れた まま。 数日間 放ったら 
かしに してお いて， おや？ と 気がついた 
と きに は 完全に 腐って しまって いる ケース。 
こ れが肉 と か 魚 だ ともつ と 悲惨な ことに な 
つてし まう。 

ちなみに 肉の 中で は， 挽き肉が いちばん 
早く イカれ るみたい だよ お。 

o 

1 通の 督促状 を 前にして 自宅で。 
支払 うのに なに ひと つ 支障が な いんだけ 
ど ， ただただ 銀行 に 行 く 機会が 見つか ら な 
かつ たがために， 滞納 延滞 料 を 徴収され て 
しまう 追徴 課税 や 自動車 稅。 

支払 !• 、 場所が 銀行 だつ たら， わりと 行き 
やすいん だけど， 郵便局からの 振り込みが 
指定され ている 場合 は 行き そ びれ て しまう 
確率が 極端に 高 くな つてし まう の は， 僕 だ 
けなの かしら ？ 

O 

デー ト に 誘お うとし て 苦労 して 取つ た コ 
ン サート チケット。 ところが 案に 反して， 

「ちょっと 予定が 入って るんで， また 今度 
つて こ とで」 
というお 返事。 

いつな ら 行ける のか を 問い詰め てい る う 
ちに 口論 じみて きて， 結局 その 気が まった 
く. ない こ とが 判明。 

せっか く 買った の だから ほかの 女の子 を 
探そうと 努力して みる。 だ 力 ? ， そんなに 簡 
単に 次の 子が 見つかる のなら， 苦労なん ぞ 
していな いって こと を 1 吾って しまい， 仙人 
のよう な 心境に。 

なんだかんだで， その コ ンサー ト チケッ 
トはゴ ミとィ 匕して しまった りして。 

「明日 は 早く 起きて やろう じ やない か！」 

などと， 予定の ない 日に かぎって 意味 もな 
く 張り切って しまった 経験 は， 誰し も ある 
こ と と 思う。 

で， こういう とき は 気合い を 入れて いる 
から， 目覚まし 時計が 鳴 る 前に ふわっと 目 


が 覚めて しまう。 もっとも， 頭 は 気力に つ 
いていけ ない ので， ぼうっとして 働かな 
い。 それ どころ 力'， 頭痛す らして しまう。 
し 力' し， ここで 眠って しまって は 起きよう 
と した 努力が パァ になつ ちま う。 

ほ とん ど， 映画 「オール 'ザ ット • ジャ 
ズ」 での ロイ • シャイ ダ一扮 する 主人公の 
ように， 頭痛 薬 を 朝から 飲んで， 無理やり 
目 が 覚め たと 思い込もうと 必死の 努力 。 し 
かし， 床に 崩れ落ちて しまし 。 

ふと 目 が 覚め ると， 目 覚ま し 時計が 鳴つ 
ていて， なんの こと はない， いつもと 同じ 

時間。 この 2 時間 はなん だ つたんだろう 
か？ と 深刻に 悩んで しまいます。 


X - O V E R ■ N I G H T 

(クロス ォーノ X — ナイ 卜） 

[第 17 話] 
厶ダ むだ 無駄 



TAKAHARA HIDBKI 高原 秀己 


たまに 早く 職場から 逃げ出して， 通勤 駅 
に とんでもなく 早い 時間に 到着して し ま う。 
こんなに 早く 帰っても， なにもす る こと 力 5 ' 
ない ぞ。 今日は 見たい テレビなん ぞ ないし 
な あ， と 思案。 

さて， な' に' を し よ う' か 。 

その i。 ノ 、。チン コ につい フ ラフラと。 こ 
れで パン パン と 儲かる ぐらいなら， ただで 
さえ 乏しい 勤労意欲が 皆無 になって しまい 
ます わね。 

その 2。 「たまに はま と まった もの を 食べ 
る ことにしよう」 と 思って， まともな レス 
ト ラ ン でお 食事。 と ころが 中途半端に 飲ん 


でし まつ た ので 落 ち 着かず， わざ わ ざボ ト 
ルを 入れて ある 店に 行って 飲み 直し。 とん 
でもな く 高く ついて しまつ た 夕食 だつ た り 
します。 

その 3 。 時間が た つぶり あるんだ から， 
レンタル ビデオ を たっぷり 借り ちゃえ ！ 
映画 2 本 は 軽く 見ら れ る ぞぉ， と 張 り 切 つ て 
みても， そういう ときに かぎって 長いの を 
借りて しまって， 実際に は 1 本 見る のが や 
つと。 あとの 1 本 は 全然 見 る ことなく， 返' 
してし まう はめに。 

O 

高度に 知的な 無駄。 

ノ 、° ソコン の 電源を入れて， 「さあて， 今日 
はなに か 実用的な 使い方 をし よ う！」 と 固 
く 決意す る。 

で， 張り切る の はいい 力 5 ， DIR やら CD や 
らを やたら と 繰り返す。 表 計算 ソフト を 呼 
び 出して みても， 昔 作った 表 を あれで もな 
い， これ も 違う と 出したり 消したり。 され 
ばと ワープロに 切り替えて みても， なにも 
打つ ものがなくて， バ 力みたい に 「はいけ 
い」 などと タイプして は パックス ペース を 
押したり。 

結局， 通信 ソフトで どこかの ネットに ァ 
クセス する 力'， すぐ 終わる タイプの ゲーム 

をち よこち よこと やって 。つまり， い 

つも と 同じ パターンた ％ 

そういえば， ン 時間 かかって 文書 を 作成 
している とき ソフト 力 5 ' 暴走したり， わざ わ 
ざ 先に 作つ て 取つ て おいた デ一 タ ファイル 
をう つかり 削除して しまう， という こと も 
必ず 誰に でも ある 経験 だと 力'。 

パソコンって， もしかすると， 人間から 
'膨大な 量の 時間 を 吸い取る 機械な のか も し 
れ ません。 

◊ 

最後に 究極の 無駄 ！ 

知り合い になって， なんとか ボーイ • ミ 
一 ッ • ガールの ド ラマみたい になって くれ 
ないかな と 張り切って しまって， 1 回目の 
デートに えらく 高い レス トラ ンで ご馳走。 
2 回目 は 食事 代 こそ 少し グレード ダウンす 
る ものの， 雰 Iffl 気の いい 場所に 誘って 飲む。 
ところ 力 f ， 3 回目のお 誘いに はまった く 乗 
つて こない。 手を変え品を変え， 誘う 努力 
をす るが， テコ でも 応じない という 雰囲気 
が 充満して いるた め， ギブアップ。 

1 回目と 2 回目に 注ぎ込んだ 投資 はなん 
だつ たんだ〜 ！ 


lb4 Oh! X 1991. 11. 


第 53 回 知能 



—— お茶 目な 計算機た ち —— 


電子の 海に 沈む アン ディ • ウォーホル 


ウォーホル 中毒 


この 夏 は アン ディ • ウォーホルに 入れ込 
みすぎて しまいました。 その 結果， 夏の 前 
にこれ はやりた いなどと， 高校生の ように 
いろいろと 考えて いた こと が 犠牲に なって 
しまつ た ほ どです。 彼の 活動が 多様な だけ 
に 入れ込み 方が あらゆる 方向に 分散し， ゥ 
ォ ホールの 作つ た 映画， 彼の 死後に 作 ら れ 
た 彼に 関する 映画， 本， 彼の 展覧会 パンフ 
レツ 卜， 雑誌の 特集， 彼の 関わった ロック 
グループな ど な ど に はまつ たので し た。 

とにかく， 奥 Si い も のが ど ろ どろと 底な 
し 沼の ように 広がって いるので す。 そして 
いま 考えて みると， 実は 単なる ポップ ァー 
ト に 興味 を惹 かれて い ると いう ので はな く ， 
1960 年代 という 時代の， 特に ニューヨーク 
あたりに 象徴され る雰 II 気 そのものに， 強 
烈に 魅せられ てい るよう なのです。 

ウォーホルの 作品 や， 彼 自身 を 中心とし 
て 放射 状に 広がる ユニークな 人々 の 連な り， 
そして， その 全体から 生まれる 時代の 雰囲 
気， 僕 は その 中心 を捉 えようと しま す 力 5 ， 
ふ と 気づく と 時代の 流れの 遠心力 に 振 り 回 
され， また， なんと 力' 中心に 戻り， ふと 気 
づ くと， また '…- , という こ と を 何度も 繰 
り 返して いたのでした。 

そうこう している 間に， 僕 はき わめて 興 
味 深 t ' 確信 を 持ち 始 め た の で し た 。 彼 は 実 
は 不幸に も あまりに も 早く， あまりに も 深 
く， 「情報」 の 世界， 電子の 海に 飛び込んで 
いって しまったの だとい う こと を。 

[ 工場で 作 &n る 芸術 / 

善 かれ 悪 し かれ， 彼 はい ま ま での 芸術 と 
いう ものの 概念 をす つかり 変えて しまい ま 
した。 その ひとつの 特長が， 機械的な 生産 
です。 彼 は 作品 を 作る 場所， 警 通なら ばァ 
ト リエと 呼ばれ ると ころ を ファクトリ と 名 
づけ， そこで 創作で はなく 「生産」 しまし 
た。 もともと そ の 場所が 工場 だつ たと ころ 
を 買い取つ たので， そのまま ファクトリと 
呼んで いたの かも しれない と 僕 は 思い ます 
が, いずれにせよ 象徴的 な 名 づけ 方で ある 
こ と に は 間違い あ り ま せん。 

機械的 な 生産と いうの は， 作 品 自体が 機 
械的， 自 動的に どんどん 作られる という こ 


と を 意味して いますが， そ れだ t ナ の 階層 の 
話ではありません。 作品 ひとつ をと つても， 
そこに は 大量生産， つまり， 連 絞. 複製が 
見られます。 彼の 作品で 有名な キャンベル 
スープ 缶で あ つても， マリリン. モンロー 
でも， ひとつの パターンが 色 を 変えて 何個 
も 配置され た も のが 基本 となって います。 
パターン 自体 は 写真 その も のです。 
と こ ろで， 情報の 大 き な 特性の ひとつ は， 
この 複製が 自由自在 である というと ころに 

あります。 0 や 1 で 表される 情報 は 複写 し 

て も コピー 前の ものと 後の ものと で 違いが 
まったくな いという ことです。 これ は， き 
わ めて 重要な 情報の 持つ 特質で あ り ， 我々 
の 価値観 も 今後 こ の 特質に よって 大きく 揺 
さぶ られ るので はない かと 思われます。 こ 
の 特質 は 唯物史観， あるい は 機械論 的 111: 界 
観と 結びつく と， 究極 的に は 脳の ニューロ 
ン パターン を そのまま コピー すれば， 自分 
と 同じ 人間が い く ら でも 計算機 上に 実現 さ 
れ る ので は ない 力'， という 考えに いきつき 
ます （自分が いろいろな マシンの 中に いる 
のです）。 

別の 角度から 話して みま しょう。 Macin 
tosh で は マウス で 操作が す むと よくい われ 
ま す 力す， 案外 惯れて 〈ると しょっちゅう マ 
ゥ ス 以外の キー 操作 も 行 うようになります。 
それ は アップル キーと 別の キーとの 組み合 
わせです。 特に C, X， V がよく 使われ ま 

す c この 組み合わせ では いわゆる カット ァ 
ン ドぺ一 ス ト が 実現 さ れ ます。 たとえ ば， 
ワープロで 文章 を， あるいはお 絵描き ゾフ 
卜 で バタ一 ン を 複製す る こ と が 頻繁に 行 わ 
れ るので す。 

これ こそ， ウォーホルの 作品の きわめて 
原始的な 姿で あると 考えられます。 しかも， 
誰もが 自然に （実は 情報の 本質的 特質 を 生 
かして） やる こと なのです。 

ウォーホルの 示した 芸術作品 は ， 情報 と 
いう ものの 特質 を 生かした， きわめて 先進 
的 な もので し た 。 波 は 計^機 に は あまり 緣 
が なかった ようです 力 f ， 彼が そのような 作 

品 を 生み出し たの はい まか ら 30 ギ も 前です 
から しかたが あ りません。 実際 若い 頃の 彼 
に 計算機 を 波したら， という 小さ な 期待感 
はあります。 彼 はこうい うこと をい つてい 
ま す。 「僕 はでき る ことな ら 機械に な り た 


/ —芸術 は メディ^ r ある y 

ウォーホル は マスコミ/ ま いです から， 何 
をい つても ほとんど 入 を 小 .ぁ 鹿に したよ う 
にチグ ハグな 答えが 返って き ます。 したが 
つて， 彼の 発言 も 冷静に 分析し なければ 本 
当の こと はわ かりません。 いちばん 極端な 
例 を 挙げ ま しょう。 彼 はいろ いろな 人に 対 

して 「す ばら しい！」 と 連発し ますが， そ 
れ はどう も 社交辞令の ようでして， その あ 
と で 「なんだ あ の く ず は」 な どと 取り巻き 
にいう こと が少 な く な かつ た よ う です。 

そういう 彼の 発言です 力 f ， 次に 準げ るよ 
う な 発言 はかな り 彼の 本質 を 表して いる と 
考えて いいと 思われます。 

何 を 作品で 伝 えようと している のか， と 
い う いに 対する 答えで， 「別に 伝える よ う 
な たいし た も の は 僕に は 何 もない よ」， ある 
いは 「作品の 表面 だけ を 見て ください」 な 
どです。 これらの 発言から， 彼 は 無 思想の 
よ う に 思えます。 

となると， 彼の 作品 という もの は 単なる 
メ ディ ァ と 変わらないの ではない 力' と 思わ 
れ てきます。 たしかに そのと お り なのです。 
交通事故 死の シ リ 一 ズで も ， 死刑 台の シ リ 
一 ズで も， マリリン' モンロー でも， 基本 
的に は 素材 そのものが 我々 に 語り 力' ける の 
であって， ウォーホルの >'"' は ま つ た く |JH こ 
えてき ません。 

彼 は 絵画， いわ ゆ る ポ ッ プア 一 ト が 有名 
です が， ほかの 分野で も 際立って います。 
映画 も 彼な り の ユニーク な もの を 多数 作成 
しています。 そこにお いても， 彼はメ ディ 
ァに做 してい ま す。 基本的に は 脚本 もな に 
もない のです。 いちばん 典型的な の は， 一 
部で ィ -f 名な 「エンパイア ス ティ ト ビル デ ィ 
ング」 です。 そこで は， 単に 摩天楼， ェン 
ノ、 °ィ アスティ ト ビル ディ ン グを カメラ を完 
全 に 固 定 した まま， 24 時 問 も延々 と 撮り 続 
けて いるので す。 同様の 映 圃 に， 「食べる」 
や 「眠 り 」 な ど が あ り ま すが， 内容 は タ ィ 
ト ノレ そのものです。 

こ こ で 思 L ' 出 される の は， かの 力 ナダの 
学者 マーシャル • マクルーハンの 有名な こ 
と ば， 「メディアと は メッセ一 ジ であ る 」 で 
す。 彼 は 何 を 伝える かよ り も， 伝える 媒休 
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そのもの こ そに 意味が ある と 主張して いま 
す。 メディア という ものに 初めて 焦点 を 当 
てた の は マクルーハンでした 力 { ， 同じ 頃に 
そ れを 芸術 を も 含む 領域で 定義 し たのが， 
ウォーホル， その 入であった のです。 しか 

も， 彼才 リ ジナル の 方 j£ で。 

このように いってし まう と， 彼の 作品の 
芸術 性， 少なく とも 通常の 意味に おける 芸 
術 性 な ど どこに もない ので はない か？ と 
思われる かもしれ ません。 しかし， それ は 
間違いです。 彼の 天才ぶ り は どこ にある か 
といえば， まず， 素材 を どこから 選ぶ かと 
いう こと， そして それ を どのような 偶然の 
ゆらぎ （技術的 誤差） の 中で 反復， あるい 
は 持 絞す るか というと ころに あるので す。 

後者の 特質 は 偶然 性 そのものと いっても 
いいのです 力 5， 数多く 作品に 接して いると， 
そこに は 際立つ たた ぐい ま れな 感性に よ る 

ものと し か 思 わ れ な !• 、 統一的 な 何 もの か を 

受け止める こ とがで き ます。 

[ ブリッグ ス第 1 号 / 

彼! ^身の 無 思想 性 は， 彼 自身の 非常な る 
人間の 純粋 性から 生まれて く るので しょ う。 
それ は與 常なる 潔癖と いっても いい かも し 
れ ません。 彼 は 入 と 手が 触れ ると ビク つと 
したとまで いわれて います。 ただし， この 
潔癖と いうの はあく ま で 生理的 な もので あ 
つ て， 逍徳 的な も ので は ない こと に 注意 し 
な ければ な り ま せん。 この こと は 次の 話に 
つながる のです が。 

彼の 作品の 透明性 という ことに も， 情報 
の 透明性 を 思い起こさずに はい られ ません。 
情報 そのもの はき わめて 無色 透明 な もので 


す。 シンタクス （文法） |-'| ^は 付 随 します 
が, そ れに 意味 づけす るの は 入 間で あ つ て ， 
情報 そのもの は 本 米 無味乾燥 な も のです。 

さらにい ま， アメリカ， そして どうやら 
II 本で も 流行つ てきて いる プリ ッ グス と い 
う ものに も， つい 関 迷 性 を W つけた く な り 
ます。 プリ ッグス というの は， 毎朝 シャン 
ブー をし， 体臭 を 常 に 気にし， 何度も 何度 
も 衣服 を 替えたり， 手 を 繰り返し 洗う こと 
を 入 生の 大きな テーマ と 考えて いるよう な， 
まったく ばかげた 入々 のこと です。 

もちろん， そういう 入々 それぞれに なぜ 
そんな こ と をす るの かと 開いたら， 千 差 万 
別な 答えが くるでしょう。 しかし， その 背 
景に は こ の 情報化社会に おけ る 情報の 本質 
的な 潔癖 性 という も のが あ るよう な 気が し 
てな りません。 そして ウォーホル は 元祖 プ 

リ ッグス なので しょ う。 彼 n 身の 「機械に 
なりたい」 というの も， むしろ 背景 はこち 
らの ほう にある のか も しれません。 

ちなみに， ブリッグ ス にも いろいろ ある 
のでしょう が, 嗅觉を 一律な 清潔 そ うな 匂 
いで 一元化 しょう というのに は大 き な 問題 
が あるよう に 感じます。 なぜな ら ば， わ れ 
われの 嗅 党 は 脳の' i' に き わめて 豊かな ィメ 
ージを 与えて くれる もの だからです。 これ 
を 一律 化す る と , 脇の 中の 情緒に 関する 機 
能が ダ' メージ を 受 ける ので はない かと 思う 
のです。 

[ 観客の 半分 は 席 を 立った ノ 

入と いうの は 純粋で あ れば ある ほど， 過 
激で 暴力 的な 傾向が 強ま るので はない か と 
思 います。 純粋， 感性， 自 由 な どと， 暴力， 


アン ディ • ウォーホル (1928-1987) の 略歴 (主観た つぶり） 


革新的な 芸術家で あつたが， 彼の 映画に も 出 

演し たことの ある 女性に 1968 年に 狙撃され て か 
ら， 芸術 実業家， もしくは 芸術 社交家と なる。 
ポップアートの 巨匠で ある。 マリリン • モン 口 
—などの スターの シルク スク リーン 作品が 有名。 
ニコ， ィ一 ディ' セジ ウィク， メアリ 一 • ゥォ 
ロノフな ど， 魅力的な 女性が 周りに 多数いた。 
絵画 だけでなく 映画 も素唷 らしい。 しかし， 
台本 もない し， 第一， 本人が その 場に いる こと 
も 少なかった „ 商業 的に 成功 すれば 絵画 を やめ， 
映画監督に なって いただろう。 「映画の ほ うが 楽 


でい い」 と 本人 もい つてい る。 

彼の 近 く にいた 男性の 何人 かが エイズで 死ん 
だが， 彼の 場合 どうもそう では なく， 本当 に 病 
院の 医療 ミスに よ る 合併症で 死んで しまったら 
しい。 しかし， 飲む タイプの ャクを （少なく と 
も I960 年代 は） 常用して いたので， 体 は ポロ ポ 
口だった のか もしれ ない， 日本で は晚 年， CM で 
"グ ンジョ 一イロ'' などと いって 笑わせて いた。 
髮は 若い 頃から カツ ラ という 噂。 とにかく， 狙 
お 事件まで は 感性の 人， それ 以降 は 俗物の 人 だ 
つた。 


アナーキー, 過激と いう も' の を 結びつける 
の は 強引す ぎる でしよう 力'。 僕に はごく |'| 
然な ことのよ うに 思われます。 ウォーホル 
は 純粋で， 力' つ き わ めて 過激な 入で し た。 
しかし， 彼 fl 身が な にか 特別に 過激な こ と 
を やる というの ではなく， 他人に 対して， 

「どんな ことで もやっても よい」 という 態 
度 を 貫き， 空間 を 提供し， 世の中に 売り出 
したので した。 

したがって， 彼の ファクトリに はいろ い 
ろ な ジャンル の 芸術家の 卵 たち， それに チ 
ンピラ たち （多くの 人 は チン ビラ 芸術家 だ 
つ たか も し れ ません） が 出た り 入った り し 
ていました。 そして， 想像 を 絶す る 空間が 
形成され ていたの です。 ある ダンサー など 

はラ 9 つた 状態で 踊 り ながら 空中に 飛び出 

して， そのまま 地面に 激突 死し ました。 ァ 
ン ディ は ひと 3, 「カメラ を 回して おけば よ 
かった」 といった そうです （すごい）。 

なお， この ころ 交流の あった アーティ ス 
トの屮 に は， ジ エー ン 'フォンダ， ジョン' 
レノン， オノ 'ヨーコ， ミック' ジャガー, 
ジム' モリス ン な ど がい ました。 その 多く 
力 ? ， まだ， それほど 有名になる 前だった よ 
うです。 

な ん でも ありあ り の 111: 界 であ つた ファク 
卜 リ の 雰囲気 を 味わ うこと は， ^は そ う '維 
しい こと では あ りません。 彼の 映画の 多 く 
は， ファクトリ， あるいは， その 筋の 入に 
は 知られて いた チェルシー ホテルで， ほと 
んど ストーリー もな く， カメラ が捉 え た も 
のな のです から。 見事 な 素材 選択 と ゆらぎ 

(ハプニング） を 楽しむ メディア としての 
映画が, 彼の 作り出した 世界の 暴力 性， 非 
日常 性 を 如実に 描き出し ています。 

「チェルシー ガ一 ルズ」 という 彼の 映 I 山 '| 
を 見た と き ， 僕に とって はかな り 衝撃 的な 

映画で 4 時間 近 〈力 f あっとい う 問 にす ぎて 
しまいました。 し 力' し， 観客の 半分 近くが 
耐え 切れずに 席 を 立つ てし まいました （も- 
料 だつ たら もっともつ とがまん し たで し よ 
う 力 ? )。 

左右の ス ク リーンに 順番に 12 個の 無は1 係 
な テーマの フ ィ ルム を， 時間 的に オーバ' ラ 
ップ して 上映して いきます。 テーマと いつ 
て もあって ないような も のです。 ^分 ド キ 
ュメン タリーで すし， ャク のせい も あり， 
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を 歩む よ う になる のです。 

もちろん こ の 事件 以降, 彼の 生み出す 作 
品が まった く だめにな つたな どと いうつ も 
り は あ り ま せん。 しかし， そ れ 以前の 彼の 
作品 を 超え る もの は ほとんど な く な つ た と 
いってい いと 僕 は 思います。 事件の 起 こ つ 
た 必然性， あるいは 方向転換の 必然性 を 見 
ると， なんとなく， 情報 社会の 行 く 末 と 関 
迎 づけた く も な り ま す 力 ; ， そ れ はたぶ ん考 
えす ぎで し よ う。 


アン ディ • ウォーホルの 命 

彼の 感性 は Hi 子の ように 純 ft で 透 " おで^ 力 的だった。 
彼 は! StS を 持つ こと を 嫌 力")', li i'- に 近づこうと した。 
そして j'' の 時 が 近づ 〈と ns v. に クビ んで しまった。 
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役者が 急に 怒り 出したり します。 

文章で はちよ つ と 説明で きない ほど 過激 
なのです が, 1 ホ 1 本の 映画の 中 に は リア 
ルな ドラマ 力 * 盛り沢山に 入って います。 し 

か も ， ハプニ ン グ 的な 緊張 感は 4 時^ず つ 
と 持 絞す るので すから すごい ものです （見 
ていて へ 卜へ ト に はな り ます 力 ; ）。 

L 「情報 = 暴力」 説 / 

このよう なゥ ォ一 ホルの 純粋 さ ゆえの 過 
淤 さ も ( ご 想像の とおり）， 実 は 情報 その も 

のの 固れ な 特 H とほ とん ど びった り 一致す 
るよう に 思えます。 しかし， 残念ながら， 
なぜかと 力'， どのように， という こと を瑰 
屈 立て る こと はい まのと こ ろで き ま せん。 
ただ， 情報化社会， あるいは 情報 そのもの 
の 持つ 暴力 性 を 表して いるだろう， という 
実例 を^げ る こと はそう 難 しくありません。 
それ は 以下の よ う な こ とです。 
D もの を 抬 て た り 破壊 し た り する 場合， 
多少な り と も 後ろめ たさの よ うな も のがつ 
きまとう が （华 のせい か ？ いや 物 H の 有 
限 性に もとづく 本質的な ものだろう）， 情 
報， たとえば ファイル を 消す のに， 僕 は そ 
のよう な 感情 はつ きまと わ ない ばか り か 快 
感さ え 感じる。 

2) ネ ッ ト ワーク h での 議論で は， ^'おの 
会話に 比べて， 相手に 対す る 配慮が 欠け る 
よ う に感 じ る 場 合が 少な か らず ある。 

3) 情報に 関す る 法律 は あ き ら かに 現実に 
遅れ， なんで も や り 放題 という 状態に 近い。 

こ れか らも， そのよう な 状態 は 続 くように 

も 思 え る 。 

ウォーホルの 「純粋 性 = 自由への 志向 = 
何 を やって も よ い 二 過激」 という 方向 性 は, 
悲劇的な 結末 を 迎える こ と に な り ま す。 彼 
の 映幽に も 出て いた 狂信的な 女性に 狙搫さ 
れる という 事件が 起 き たのです。 これ も 彼 
の 主義 か らいえ ば 当然 ともい える 結末で し 
た。 幸いな こ と に 一命 は とりとめ まし た 力 \ 
一生 そ の 1U に-: '\: しんで い た よ う です。 

彼の 芸術家と しての' I-: 命 は， 残念ながら 
そ の 事件で 終わつ てし まった よう に I 1 、 わ れ 
ま す。 彼 は それまでの ファクトリ を W-J 鎖 し , 
チン ビラ を シャットアウトし， それだけで 
な く ， も' r, 入 入り したい， お ^待 ちに な り 
たい， という 気持ち をむ き 出しにし た 入' I； 
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猫と コンピュータ 

難围 ヌ》， ナ》 ス 

Takazawa Kyoko 

高 沢 恭子 


「それで は， きのうからの 雲の 動き を 見て 
みま しょ う」 
こ こで ホン ニヤ ァは 振り返って テレビの 

画面 を 見る。 午後 7 時 ちょっと 前の NHK 
の 定時 番組， 「気象情報」 の 時間 だ。 

光る 八コ 

多 く の 猫 'た ち は， テレ ビの 中で 何 かが 動 
いていても， あまり 関心がない よう だ。 ホ 
ン ニヤ ァ も 子猫の ころから そ うだった。 

小鳥 や 動物が 出て くると， つかまえて ム 
リ ャ リ 画面に 顔 を 向け させたり し た も の だ 
力？， いっこうに 反応 を 示さなかった。 猫が 
鳴き声と とも に， 大ァ ッ プで 登場 したと き 
さ え， 知らん ぷ りだつた。 

入 間 は 映像 を 見て いるけ れ ど ， 猫 は 音 や 
光 を 出す ハコ を 見て いるら しい。 犬が あら 

われよう 力 s ニヮ トリ 力 ? 鳴 ： うが, はっき 
り と らぇ ていないよ うだ。 ほん と う に 生き 
て 動いて いるもので なければ， 猫の 注意力 
は 目 を さまさない のだろう。 

それに， あの 光の 混合 画面で ある テレビ 
の 画像 を 猫 の 目の レン ズで とらえた とき， 
人間の 目で 見て いる ものと どれく らい 一致 
している のか も 疑問 だ。 

その， テレビに 関心の ない はずの ホン 二 
ャ 了が, 「お天気 j の 番組 を 見て いるら しい 
と トオルが 言い はじめた。 

まさかと 笑いながら 期待-もあって， 放送 
時刻に あわせて テレビの スィ ツチ を 入れ， 
ホン ニヤ ァ のよ うす をう かがって みた。 

聞き なれた 音楽に のって 「気象情報」 が 
はじまる。 

「では， きのうからの 雲の 動きです」 

ん？ 解説者の 言葉 をき つかけ に， たし 
かに ホン ニヤ ァは 画面 を兑 たよう だ。 でも 
ほん と に 見て いるの かな ？ 

気がつ く と 私たち も いっしょ に， 猫の 気 
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分で 「雲の 動き」 を 見て いた。 こり や， な 
かな かお もしろ い。 真綿の よ う な 雲の 影が 
フワ ッ， フワ ッ つと 動いて いく。 静止画 面 
の 連続写真が かえって 動き を 強調して， 生 
きている よう だ。 ホン ニヤ ァ もこの 新鮮さ 
に， ふと 気づいた のか もしれ ない。 

「雲の 動き」 の モノ クロームの llii 面が カラ 
一に 変わって， 天候 や 気温の 画面に なると， 
ホン ニヤ ァの 緊張が とけた よ う に 見えた。 
でも， まだ テレビ を 見て いる。 

天気予報 は， 短時間 に 必要 な 情報 を つ ぎ 
つぎに 示して くれる 密度の ある 番組 だ。 記 
号と マークが 主役で， 画面の 転換 も 速い。 
猫が 見て も 変化の あ る キ ビキ ビ し た 番組な 
のだろう。 

テ レ ビ 放送 開始 とともに スター 卜した に 
ちがいない 「天気予報」 だから， 最長 寿番 
組の ひとつと して， くふう を 積み重ねた 成 
果が こ の 短い 時間 に こめられ ている。 

た く さんの 人の 生活に 直接 かかわ りが あ 
る こと， 最新の 必要な 項目 だけ 集めて ある 
ことな どの 点で， 天気予報 は 流行の 表現 を 
借りれば 「究極の 報道」 だ。 

か く れた高 視聴率 番組 という ゥヮサ の 天 
気 予報 だ けれど， これ はおとな も 子供 も， 

m ま で も 並んで 見 られる 健全な テレ ビ 番組 
だ。 こういうの は， やはり， 人畜無害 とい 
う のかな ？ 

«#* こわれる 夏 

8 月の な かばに 奇妙な 低温の 日 々 がお と 
ずれて， そのまま 夏 は 立ち去る かの ように 
見えた の だが， ふたたび 蒸し暑 さの 慕 を あ 
けた。 アンコールの 余 Si は なかなか 執よ う 
で， 「ことし は 冷夏」 という 予報に そむい 
て， けっきょく， つらい 夏に なった。 

高校野球 もたん のう した。 家の 中に じつ 
さいに 高校生が いる と， 甲子 園 はいち だん 


'零 1 f 

ふだん 使って いるものが 突然 壊れたり する 
と， やつば りちよ つと ショックな もの。 キ 
ヨウ コ さんちで も 使い慣れた パソコン や B 
ミリ ビデオが 故障。 その ラぇロ クロウ ヘイ 
おじい ちゃんまで 壊れる （70 と は …… 。 


と 身近で 熱い 戦いに なった。 

トオルの 通う 都立 R 高校 は， 東 東京 大会 
で 消 え 去つ た が, 拍 江の ァ ニキの 勤務先 K 
高校 は 西 東京の 代表に， ァ ニキの 息子た ち 
の 通 う T 学院 は 神奈川 代表に な つ たので， 
これ また 応援に 熱が 入った。 

夕方に な る と 大相撲 名古屋 場所が 気に な 
つた。 若い ヒーロー たちの 出現に， こんな 
に みんなが 希望 を感. じて しまう なんて， ス 
ポー ッ と は， すばらし いも の だな とつく づ 
く 思った もの だ。 

気候 は 気 ま ぐ れで も， P 易 気な 楽しい 夏 だ 
つた。 トオルの 部屋 は， いつも 音楽と 友人 
で， ほどよい にぎやか さに あふれて い た 。 

中学校の 後輩 クボ君 は， ことし は 高校 受 
験な ので， 彼の 依頼で 入試が す む ま でギタ 
一 を わが 家で 保管して いる。 勉強 や 塾の 合 
間に， ギター を 弾 き た く な つ た ク ボ君 も ト 
オルの 部屋 をよ く おとずれ ていた。 

そんな 中で， あいかわらず コヮレ もの や 
ト ラ ブルが 気に な る 夏 だつ た。 

PC- 9801VM2, 同 じ く 32 ビ ッ トの PC- 
9801DS2 が， ともに FDD に アクシデント を 
起こした あと， こんど は SONY の 8 ミ リ ビ 
デォが 故障した。 

昭和 60 年に， 8 ミ リ ビデオの 撮影機と し 
て は 日 本で はじめて 発売 さ れ た 機種 を ， 発 
売 日の 1 月 21 日に 購入した もの だ。 

ショウ， イベント， 式典， 会合， 学校 行 
事と， よく 働いて く れた し 愛 ffl し た。 少々 
重たい けれど， 安定感が あった。 

症状 は， 撮影 テープ を 再生しても， I 山 1 ifii 
はノィ ズが多 く て 絵が うつ ら ない。 6 年 「I 
のリ タイ ァだ。 修理 は アキ パへ。 原因 はビ 
デ 才へッ ドの 摩耗と 駆動 部分の 故障 だ そ う 
で, 修理 費 は 21, 342 円だった。 

長く 働いて くれた も のが 故障 してし まつ 
たと き， それ ま での 働 きぶり と 長い 時 liij が 


一気に 心 を よぎる。 たく さん 活躍 して くれ 
たんだ ものな あと， 感謝と いたわりの 気持 
ち も ある 反而， 残された 価値の 値踏み も し 
てい る。 

修理 を しても， もう そんな におい 年) -1 の 
使用に 耐えない かも しれない。 それなら 修 
理 はやめにしょう 力'。 いや， 初期の もの は 
機械の 原則 をみ つめて しつ 力' り 設計され て 
いるもの だ。 きちんと 修现 すれば， もうい 
ち ど 役に たって く れる。 

そ う 思 I 、 な が ら ， 新 し I ' 製品の 軽 さ ， 簡 
便 さに 心 を ひかれる。 でも， いく ら かの 軽 
薄 さも 感じる。 「カルくて カン タン」 という 
キャッチフレーズに は， できあがり も;; 汝 低 
限の よ う な 印象 を 持つ。 最新 型 を 誇ら しげ 
に 持とう 力'。 それとも， ハシリ の 機種の ュ 
—ザ 一である こと を， マイナーな 優越感に 
しょ うかと いったと ころ だ。 

小 さな トラブル も チョコ チョコと。 98 
NOTE なん 力'， うっかり RAM ディスク を 
何回も 消失 させた。 S 市の 家で も 新顔の シ 
ャ一プ の FAX が ど う も 順調で ない。 

そして， いちばんの トラブルが S 市の 口 
クロウ ヘイお じいち やん に 起こった。 

手術 をす るべき か 

前に も 登^した ことの ある， 口 クロウへ 
ィ おじい ちゃん は 夫の 父。 おおざっぱに，」； 
うなら， 文 入， 政 ^ 家， ^業 家。 ほんとう 
は， こ と し 92 歳 ！ 

それが S£ の ある II， 応接間で 接客 中， ，リ 
類 を 取ろ う と 立ち上がつ た 拍子に， ころん 
で大 た に 、 '!'!• を 折って しまつ た の だ。 

右 脚の つけ 根が ボ キリ ！ みんな 真っ青。 
S 市のと なり， M 市の 日 赤 病院に 入院した 
が， 年齡を 聞いて お医者さん も 手術の 実施 
を ためらった。 

まさに 長く 働いた 体， その 脚。 夫 を はじ 
め 家族 を 呼んでの 相談 は, 手術 をし ないで 
このまま 不 1り 山です ごさせる 力'， ，11), い き つ 
て 手術 をす るか。 無理な 「修理」 に は， 後 
悔 がと も なう かも しれない と言う。 

誰も 予測で きない 賭け だけれ ど， いま ま 
でのお じい ちゃんから 推し るし かない。 
おじい ちゃんの 歴! ii は， いつも fill 造と 'Ji 践 
と， なによりも ガンバ リ だつ た。 体 もき た 
えられて いて 外兒も 10 歳 以上 若い。 い く つ 
かの 病気 や 手術 も し た が， いつも 楽勝 だつ 
た。 


だい じ よ うぶ， お願い しまし 
よ う と 決まって， ffi みのある 「同 
意 書 j に 署名。 手術 は 行われた。 
大成功。 術後の 第一声 は， 

「う 一ん， 实 にいい 気分 だ ！ 」 

それから 熟盹。 完全 5& 護の 病 
K だが， 忠者 がな 齢な ので， は 
じめ の 3 FI く らい 家族が 宿'; (| で 
付き添う ようにと のこと。 私 も 
3 日 目の 一昼夜 を， おじい ちゃ 
んの そばで 過ごした。 

整形外科の 痫 Mi の ふんい き は， 
とても I リ j るい もの だ。 病気と い 
う よ り ケガ での 诒 11 だから， 她 
^な 入た ち 力 5 , ギプス や 包帯 を 
してべ ッ ド に^ている と 思った 
ほ う がよ さ そ うだ。 

おじい ちゃんの 病室 は 6 入 部屋で， '|' 学 
2 年生， 小学 4 年生 もい るから， よけい 叫 
るい。 夫 や 兄妹た ちが， 老人が 個室に 人る 
の は 刺激が な くて よく ないから と， あえて 
相部屋 を 望んだ の だ。 

メ ディ カル ボード 

こ の 部 尾で' な^ に している の はお じ いち 
やんだ け。 ほかの 人 は みんな ス タス タ 歩き 
まわって いる。 脊椎の 手術 を し て , 胴体に 
コ ルセ ッ 卜 をつ けた 逑設 業の マツ ムラさん 
力 5 ， * 道の 部活で 左腕 を 骨折した， 屮 2 の 
ォ オタ 二君と 世間話 をす る。 

そこへ， 腰 を 治療 屮の ビジネスマン， ァ 
サカヮ さんが やって きて， 窓ぎ わに ある ク 
一 ラーの フ ィ ル タカ リニ I つ' ま り している よう 
だから， 少 し W 除 を しょうと， 2 人に 持ち 
力' ける。 3 人で フィルタ を はす' し， 窓 を あ 
けて， 靳 lifitt で ガパ' ガノ とホコ リ を はがし 
て 窓の 外に 落とす。 

マツ ムラさん が, 「ァ つ， おい ！ ボク起 
きろ， 投 業が はじまつ ちゃった ぞに と， 
眠って いる 小 4 の ニシャ マイ', を 起こす。 交 
通 事故 に 遭って 入院が 長び いている ニシャ 
マ 君 は， 病院の 屮 にある 学校に 通って いる 
の だ。 「20 分 もす ぎち やった よ」 と， 人 ) お で 
言い， 学校に 送り出す。 

しばらく すると， アサ カヮ さんが マ ツム 
ラ さんに， ワープロの 指導 を はじめる。 マ 

ツムラ さ ん のお， r- さ ん が， Mini し の ぎ に ヮ 
一 プロで も 覚えたら と， ベ ッ ド のかた わ ら 
に 置いて いった もの だ そ うだ。 



「こんな モン， できる わき やない ょナ」 と 
ボャ く マツ ムラさん に， 「だいぶ にやった 
んで， 忘れた な あ」 と g いながら， アサ 力 

ヮ さ んが大 き な- T- で キー ボー ドを 叩いて み 
せる。 

ひ と つの 病室に， 92 歲か ら 小 4 生 ま でが 
自 由に 交流 している こ の 風景 は， 何 かに 似 
ているな と 忍ったら， パソコン jifi 信の ボ一 
ト' 上の 現象だった。 会社員, 建設業, 中学 
生。 い ち ばん シ ン プル なデー タ と 胃蒈 だけ 
で， スクランブルに 交流して いる。 少し 話 
すうちに， ちょっとず つお 互いの 情報が 足 
されて いく。 望ま な ければ， そ れ 以上 は 深 
人り しない， されない ^係。 やがて， 1 入, 
2 入， と 人 退 K で 人れ^ わる。 
「ォレ の K liii を 人れ てみ よ う と Ai 1 , つ て， 
-' マ j を 押す と 『ッ』 が 出 るんだ よね j 

「え 3 ？ あ， ほん とだ あ」 

そんな ワープロって あるの かな。 とも 力' 
く ！ リ I るい 病室 だ。 

おじい ちゃん は， お^れさん も 卷護婦 さ 
んも おどろく ほ ど の 超 人的 な 回復ぶ り を 兒 
せて いる。 ほどなく 歩く 練習 も はじまる。 

「少し 前に タクシーに はねられて， ボン ネ 
ットの _1ニ に乘 つたと き は， ま た' f, : かった な 
あ。 あのと きに くらべる と， ずいぶん ギ を 
とった」 とお じいち やん は 言う。 

「こんど は， 2, 3 年 力' けて， いま 考えて 
いる こと を 水に ま とめて みた いんだ」 

そして， つくづくと， 

「こんど は 時間 を ム ダに したな あ」 と， く 
り かえす おじい ち やんだ。 「修 ffl」 をして ほ 
んと によ かった。 
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NEW PRODUCTS 


TRON チップ を 使った BTRON マシン 

MCUBE 

パーソナル メディア 


I— — I 


1 0 . 4 型 TF 丁 カラー 液晶 ディスプレイ 

LC-10C1 

シャープ 





丄^? 1 


ぜきん き 


MCUBE 


パー ソナル メ ディ ァ では， 先頃 発表 し た 

BTRON 仕様 ノー ト パソコン 「lB/note」 に 
続 き ， TRON 仕様 チ ッ プ上 に BTRON 仕様 
OS を 実装した， 「MCUBE」 を 発売す る。 

BTRON 仕様 OS は TRON プロ ジヱ ク 卜 
の 一環 と して fl: 様 設計が 行われた パソ コ ン， 
ワークステーション 用の 汎用 OS であり， H 
本国 内で 仕様 《, 汁が 行われた ill 川 OS と し 
て は 唯一の ものである。 また， TRON 仕様- 
チップ は， 同じく TRON プロジェクトの 一 
環と して H 本 IJ 内で 仕様 設計お よび ィ ンプ 
リメ ント が 行われた 数 少ない 32 ビッ ト汎用 
マイ クロフ。 ロセッ サでぁ る 。 

「MCUBE」 は パー ソ ナルメ ディ が 先に 開 
% し た BTRONtt 様 OS 「2B」 を ， TRON 仕 
様 チップ を 使った ハードウェアに '太: 装し た 
ものである。 CPU と OS の 両方が TRON 仕 
様に 準拠 し た マシン が^ 壳 される の は 今回 
が 初めての こ と となる。 

TRON 仕様 チ ップ のうちで も 瞽及 度の 
高い ""GMICRO/lOOj を 使った 「MCUBE/ 
desk- 1」 と， 最高 性能 を 誇る GMICRO/300 
を 使つ た 「MCUBE/shelf- 3」 が ある。 価格 
は 236 万円よ り。 受注 は 開始され ており， 
1992 年 2 月から 出荷 開始 予定。 
く 問い合わせ先〉 
ノ 、。一 ツナ ルメ デ ィァ㈱ S03 (5702) 0355 
160 Oh! X 1991. 11. 



シャープ は, 10. 4 型 TFT カラー 液晶 搭載 
の パー ゾナ ルコン ピュー タ)] カラー 液晶 デ 
イス プレイ 「LC-10C1」 を 発売した。 

高 画質で 応答 性に 優れた ァク テ ィ ブマ 卜 
リク ス タイ プの TFT 力 ラー 液,；;, 搭載に よ 
り ， 叨 るく^し ぃ鮮 明 な 力 ラ 一 表示 と 高速 
幽 而 表示 を 'JPJi。 最大 4096 色の 多色 表示に 
より， アナ 口 グ RGB の 画像 も ある 程度 美 し 
く 表示す る こ とがで き る。 

ま た， 解 像 14： モー ドの 自動 切 り 替え 方式 
を 採用して いるので， PC - 9801 シリーズ， 
IBM PC シリーズ にも 対応。 さらに， JEGA 
な ど デ ジ タルモ 一 ド に も 対) 芯 し た 広 い 凡 用 
性 を 備えて いる。 

価格 は 598, 000 円 (锐 別）。 
〈問い合わせ先〉 

シャープ 脚 003(3260) 1161 , 06(621) 1221 
A4 判 対応 コンパ ク卜夕 イブ スキャナ 

JX-320 

シャープ 

シャープ は， 最大 A4 サイ ズ までの フル 力 
ラー 原稿 を 最高 600 ドッ 卜/ ィ ンチの 高 解 像 
度で 鮮明 に 読み取 る こと がで きる， コンパ 
クト サイズの カラー イメージ スキャナ r JX 
-320 j を 発売した。 

「JX- 320」 は 力 ラーイ メージ スキャナ 



「JX-450」 「JX-600」 シ リーズに 絞 く ， A4 
^対応の コンパクト サイ ズモ デルで， 従来 

ま での 基本 機能 ももち ろん 搭載して いる。 

さらに， オプションの 透過 読み取り ュニ 
ットを 装着す る こと で， A4 サ ィ ズ ま での 透 
過 原稿 を 反射 原稿と 同様に 600 ドッ 卜/イン 
チで高 解像度 読み取 り を 行う こと が 可能。 
別売の パラ レ ルイ ンタ フェイ スを 装着 すれ. 
ば， プリンタに ダイレク 卜 プリント もで き 
る。 

システム 構築に 合わせ. 「GP- IB インタ 
フェイス」 や 「SCSI ィ ンタ フェイス」 も 装 
着 可能と なって いる。 
価格 は 198, 000 円 (税別）。 
く' 問い合わせ先〉 

シャープ㈱ »03 (3260) 1161, 06 (621) 1221 
X68000 用 拡張 I/O ボード 4 種 

SH-6BN1/U1/G1/F1 

アイ' ォ一' デ一タ 機器 

アイ 'ォー 'デ一 タ機器 は X68000W 拡張 
1/0 ボー ド 4 種 を 発売した。 
'スキャナ 用 パラ レ ルポ一 ド 「SH- 6BN1」 

カラー イメージ スキャナ 「CZ- 8NS1」 ffl 
インタフェイス ボ一 ド。 RS-232C に比べ デ 
ータ 伝送が より,？ Sit なので， 読み取り 時間 
が繊さ れ る 。 Ml は: に 2 枚 ま で 使用可能。 

価格 は 29, 800 円 (稅 別）。 


'ユニバーサル I/O ボード r SH— 6BU1」 

8/】6 ビ ッ ト パラレル インタ フェイ ス ボー 
ド。 IC ソケッ トの採 ffl によ り， IC 交換に よ 
つて 入出力 ポー ト の 正負 論理の 変更が 可能。 
同時に 最大 4 枚まで 使 flj でき る。 

価格 は 39, 800 円 (稅 別）。 

• GP- 旧ボ- ド r SH- 6BG1j 

？凡 ffl (general Purpose Interface Bus 規 
格 用） イン タフ ヱ イス ボー ド。 同時に 最大 
4 枚まで 使用で き る。 

価格 は 59, 800 円 (翻）。 

• RS-232C マルチ ポー ド 「SH-6BF1」 
RS-232C ィ ンタ フェイ ス 2 チャンネル ^ 

設 ボー ド。 本体 側の RS- 232C と 同一の も の 
を 2 チャンネル 増設す る こ とがで きる。 同時 
に 2 枚 使用可能 な ので， 最大 5 チャン ネ ル 同 
時 使用で き る。 
価格 は 49, 800 円 (棚）。 
また， このほかに 初期 型 X68000 (CZ-600 
C) 用の 内蔵 増設 RAM ボー ド 「SH-6BE 卜 
lMj も 25, 000 円 (税別） で 発売され る。 

以上の 製品 は シャープよ り 販売され てい 
て 在庫 f; 少 と な つ ていた 各 機器 と 同等の 製 
品で， 今问ょ り アイ '才 一' データ 機器 か 
らの 発売と なる。 
く 問い合わせ先〉 

アイ. ォ 一. データ 機器㈱' 30762(60) 3366 
電子 システム 手帳 用 IG 力一 ド 

PA-3C37/3C40/5C04 

へク 卜， ァ卜 ラス， ココ ナッツ^ 

シャープ 電子 システム 手帳 用 カードと し 

て, 新た に 以下の 3 機種が 発売され た。 



• パズル ボーイ 力一 ド 「PA- 3C37」 

ゲーム ボ一 ィ ゃファ ミ コンで 人気の パズ 
ル ボー ィを IC カー ド 化。 新 しく 「おじさん 
度 チェック」 や' 「嫌われ もの 度 チェック」 
など， 自己 診断と パズル を 組み合わせた 性 
格 診断 モード も 備えて いる。 

価格 は 6,600 円 (税別）。 
く 問い合わせ先〉 
㈱アトラス S03 (3235)7^02 

• 地 下 鉄 案内 板 力— ド 「PA- 3C40J 

都心の 地下鉄， JR 線 を 有効 利用で き る よ 
う に， 出発 駅 と 目的 駅 を 入力す る だけで， 
路線 名， 乗り換え駅， 乘り 換え 位置， 所要 
時間が 表示され る （最速 3 つまで)。 また， 
主要 202 駅 か ら の 終電 時刻 を 終点 駅 別 に 表 
示 して くれる 機能 も ある。 

誠 ft は 6， 500 円 (税別）。 
く 問い合わせ先〉 
(株) へク ト S03 (5275) 5481 

• CARD GAMES カー ド 「PA-5C04」 

ボーカー， ブラ ッ ク ジャ ッ ク， USA ぺ一 
ジ ワン の 3 種類の 力 一 ド ゲー ム が 楽 しめる。 
5 つのお 店 を 舞台に 20 人の 女性 キャラ クタ 


—と 勝負す る。 これの み ハイパー 電子 シス 
テム-丁 =4 長 用。 
価格 は 8, 600 円 (顏 ）。 
く 問い合わせ先 > 
㈱ココ ナッツ 21 S03 (3288) 5561 


INFORMATION 


ゲー卜 ウェイ サービス 開始 

NIFTY-Serve, JALNET 

ニフ ティ， アクセス 国際 ネッ卜 ヮ一ク 

ニフ ティ は アクセス id 際ネ ッ ト ワークと 

提携 し て， 両 社の パ ソ コ ン;! lH,i— サービ ス 

「NIFTY- Sei-ve」 と 「JALNET」 を 直結 
す る 朴1 互 接続 （ゲートウェイ サービス） を 
10 月 21 [J よ り 開始す る。 

この 相互 接続に よ り， NIFTY-Serve と 
JALNETS 方の ID を 持つ て い る 会員で あ 
れば， NIFTY- Serve の メニューから 直接, 
回線 を 切断す る ことなく JALNET に ァ ク 
セス する ことができる。 また， その 逆 も 同 
様に 可能で あ. る。 

今回の よ う な 大型 商用 パソコン通信 ネッ 
ト ワーク 同士の 相互 接統は 日 本で は 初めて 
の ケースで ある。 

ま た, NIFTY-Serve は 9 月 1 日 に 同時 ァ 
ク テ ィ ブ回線 数が 2, 000 を 突破 し た。 ホ ス ト 
コ ン ビュー タが ！ゅゅ に 処理で き る |m] 線の 数 
力 f 2, 000 を 超えた こ とで. 一度に 2, 000 入の 
会員 か ら 寄せ ら れ る 異 な つ た 業務 を 同時に 
処理で き る fig 力 を 恃 つたこと に な る 。 
く 問い合わせ先 > 

ニフ ティ㈱ a()3 (5471) 5806 


9 月 8 日， シャープ 仙 台 ビルに て X68000 芸^ if 祭 

東北 地区 大会が 開催され ました。 台風 接近の 関 
係で， 天候が 徐々 に 悪化す るな かでの ことです。 
そのうえ， 会場が 仙 台 駅から バスで 何分 かのと 
ころで， バスの 本数 も 少ない という 二と も 重な 
つて， 来場者 数が 危ぶまれて いました。 し 力、 し， 
いざ 蓋 を 開けて みれば 人数 は どんどんと 膨れ 上 

がり， 最終的に は 来場者 数 251 名， 立 見が 100 人 
以上と いう 大 盛況と なり ま した。 

そんな 熱気の なか， スポットライト を 浴びて 
山 下 章 氏が 登場し， 芸術祭が スタート。 地区 予 
選 も 3 回目と いう 二と で, 手 慣れた 感じで ェン ト 
リ 一作 10 作品 を 紹介して いきます。 ミュー ジッ 
ク あり， 実用 プログラム あり， ゲ一ム あり， グ 
ラフィック あり， ゥケ 狙い ありと パラ エティに 
S んだ 内容で なかなか 充実して いたので すが. 
来場者の 皆 さ んの 注目 を 集めて いたの はや は り 
ゲーム 関係だった よう です。 


X68000 芸術祭 東北 地区 大会 

その あと， 最新 ゲーム 情報， ゲ一 ムミュ 一ジ 
ック 講座， 講演な ど を はさんで 各實の 発表。 見 
事大 莨に 輝いた の は シュ一 ティ ング ゲーム 
「CYNTH1A」。 ゲームの 随所に 施された 拡大 縮小 
処理， 多 関節 キャラと いった 演出のう まさ， プ 
ログ ラム 技術の 高さが 評価され ての 受 貧です。 



CYNTHIA 


ちなみに この 大会 は 我が Oh!X も 協賛と いう こ 
とで， はずかしながら Oh!X 赏も 設けられて いま 
した。 受赏 したの は PC- 880ISR 用の カード ゲ一 
ム 1 "Contract Bridge」 でした が， 貴 品 はなん と 「か 
わう そくん の リュックサック」。 まったく …-' ， 
ねえ。 でも， ゥケ てた からい いや。 


匪 ■ 

Ri H H n 


匿 E 圍 
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この インデックス は， タイトル， 注記- 
著者 名， 誌 名， 月 号， ページで 構成され て 
います。 ずいぶんと 寒くな つてき ました。 
風邪 を こじら せたり しないよ うに 注意して 
く ださいね。 


IDS 


参考文献 

I/O 工学 社 

ASCII アスキー 

コンプ ティーク 角 川 書店 

テクノポリス 徳間害 店 

POPCOM 小学館 

マイコン 電波 新聞社 

マイ コ ン BAS に Magazine 電波 新聞社 

LOGIN アスキー 


► 特集!！ ど一 するど一 なる!？ パソコン ゲーム！ 

シ ムシ ティー， シム アースな ど， とどまる こと を 知ら 
ない シ ミ ュ レ一シ ョ ン 人気。 これからの バソ コ ン ゲーム 
は やっぱり SLG だ ！ その 歴史から 未来まで 幅広 く 説いて 
し、 く。 —— 編集部， テクノポリス， 10 月 号， Il6-ll9pp. 

► 7 ルゴり ズムを 見切った ぞ!？ 

データ 圧縮の 基礎 アル ゴリ ズムを 解説。） ( 68000 用グラ 
フィ ック 圧縮 展開 ローダ を サンプル プログラム として 掲 
載。 —— 編集部， テクノポリス， 10 月 号， 148- 153pp. 
► 電子 文 具が いく 

各メ 一カーの 電子 手帳， パ一ム トップ コンピュータ を 
紹介。 シャープの PA-9550 や PA-XI など。 —— 編集部， 
LOGIN, 18 号， 246-253pp. 
► ハー ドラ ボラ ト リー 

スロッ 卜に さまざまな 拡張 ポー ドを 差し込めば， パソ 
コンの 新しい 楽しみ 方が 増える。 周辺機器 ポー ド とその 
使い方 を 解説。 —— 編集部， POPCOM, 10 月 号， 123-125 
PP. 

► NETWORK CONNECTION 

NIFTY-Sen/e に 開設され た SEGA フォーラムの 話題 や， 
通信 用ソフ 卜の 紹介。 —— 編集部， LOGIN, 18 号， 278-279 
PP. 

► フデ ヨシ &カ ワラの どこでも いく ぞ 日本 バソコ ン 百景 
東 急ケ一 ブル テレビ ジョ ンを 取材。 パソコンと 一太郎 
を 貸し出して パソコン 教育 番組 を 放送して いる。 双方 向 
の 強み を 生かした 企画。 —— フデ ヨシ &カ ワラ， ASCII, 
10 月 号， 262- 263pp. 

► パソコン で 体験す る 天文学 • 宇宙の 旅 

宇宙の 事象 を パソコンで シミュレート する 講座。 銀河 
の 渦状 腕 を 再現す る プログラムと 銀-; 可 衝突の シ ミュレ一 
シ ヨン プログラム を 掲載。 —— 藤原隆 男， ASCII. 10 月 
号， 322-328pp. 
► 近未来 商品 解剖学 

自動 化 をい つそう 進めた 第三 世代の AF— 眼 レフ カメ 
ラ， ff-7xi を 紹介。 その コンピュータ ュニッ 卜の アル ゴリ 
ズムを 探る。 —— 編集部， ASCH, 10 月 号， 385-387pp. 

► A 力 パパの モノ を 買い物 

今回 は 1 " 時代 はい ま 転がり はじめた の 卷」。 ポィ ン ティ 
ング デバイス 大 集合 だ。 —— パカ パパ， ASCII, 10 月 号， 
388-389pp. 

► MYCOM Let's TAKE THE NEXT ONE 

切り替え 器& プリンタ バッファ 集合。 各社の モニタ や 
プリンタの 切り替え 器 を 紹介す る。 —— 編集部， マイ コ 
ン， 10 月 号， 132- 135pp. 

► MYCOM WATCHING 

松下爾 器の 3 次元 画像 合成 処理 システム を 取材す る。 


自分の 顔 を 入力して 演算 すれば， 老けた 顔 も 若い 顔も自 
由 自在と いう わけ。 —— 菊地秀 一， マイコン， 10 月 号， 
136- 139pp. 

► 未来 都市 「幕 張 新 都心」 幕 張 ツイン タワー 
幕 張 メッセの 中心地， 幕 張 ツイン タワーの コンビ ュ一 

タ システム を 見る。 に カードに よる 管理 や 自動 冷 暖房が 

完備と か。 —— 鈴木嘉 孝， マイコン， 10 月 号， I40-I43pp. 

► 第一 回 シャ一 プ X68000 芸術祭 
全国の バソ コンュ 一ザ一 を 対象に シ ャ一プ が X68000 

芸術祭 を 行って いる。 その 模様 を 作品の 内容， 選考の 結 

果 とともに 紹介す る。 —— 高 橋 雄一， マイコン， 10 月 号， 

208-2 12pp. 

► ビジネスマンの 情報 活用 it 

シャープの 電子 手掁 PA-9500 の 活用 講座。 今月 は， 新た 
に 発売され た 表 計算 カードの 特徴と その 使い方に ついて 
解説す る。 —— 塚 田 洋一. マイコン. 10 月 号， 243-247PP. 
► 入門 ハー ド 工作室 

カレント トランス を 使った 簡易 電力計 を 作る。 カレン 
卜 ト ランスがわ からない 人の ために， 電 のし く みから 
解説。 —— 石 川 至 知， マイコン， 10 月 号， 302- 306pp. 
^なん でも Q&A 

害院 AX に STARFAX の プリ ンタ エミ ュ レー タを 組み込む 
方法， STARFAX で FA) (受信 し た デー タは プリンタへ 出力 
できる か？ などの 質問に 答える。 —— シャープ 株式 会 
社， マイコン， 10 月 号， 39 き- 393pp. 
>ラ ツキ一！ ノヽ ツビ一！ 才 ッケ一 ！ 

コンピュータ を 使う うえで 起こって く る 法律上の 問題 
について 弁護士に 聞 く 。 今回 は ユーザ一 使用 許諾 鲁 につ 
ぃャ。 —— 編集部， アスキー， 10 月 号. 408p. 

MZ シ 1 J ーズ 

MZ-700(S-BASIC)/MZ-1 500(BASIC MZ-5Z001) 
► てらし だせえ い!！ 

あなた は 逃亡者 を ライ 卜で 照らし 続ける 留置 所の 見張 
り 役。 ガードマン 力 ( 捕まえに くるまでの一 定時 間， 逃亡 

者 を 照らして く ださい。 一 悪役 モア ィ， マイコン bask; 

Magazine, 10 月 号， 123- 124pp. 

MZ-250O(BASIC-M25) 

► ACG 

宝石 を 集めて 悪魔 を 封印 だ ！ ァ クシ ョ ン ゲーム。 
—— 蒲 生 敬， マイコン BAS に Magazine, 【0 月 号， 125-127 


Xl/turbo/Z 


X1 シリーズ 

► MOBILE GUNNER 

マシンガン を ¥ ちま 


敵 をけ ちらす。 すべての キ 



サイバー パンクで ある。 というより， スチーム 
ノ 《ンク か。 ウィリアム • ギブ スンと ブルース 'ス 
ター リ ングの 新たなる 共 作 は， チャールズ • パべ 
ッジの 世界であった。 バべ ッジの エンジンが 完成 
し， 蒸気機関 エネルギー によって 動いて いたら。 

とにかく 蒸気が も くもく のョ一 口 ツバが 主な 舞 
台。 そこで 蒸気 コンピュータが あり， ラッグ イト 
運動が あり， 蒸気 映像 システム （キノ トロ一 プ） 
が あり， といった 具合 だ。 蒸気 コンピュータ をハ 
ッ キングす る クラッカーまで も 登場し， 電気の 時 

代， 二う して パソコンで 遊んで いる 視点で 読む と 
ひどく 面白い。 サイ バ一 パンク 以降， SF 作家 はコ 


ンピュ 一夕 を 正確に 描け ねばならな く なった。 力 <, 
ギブ スンら は， それ ど 二ろ か， 蒸気機関 を 使って， 
産業革命の 時代に コンピュータ を 動かして しまつ 
た。 現代の サイバーな 感覚で， 1 9 世紀の 話 を 読む。 
SF の 醍醐味で ある。 そもそも， あの 時代に コンビ 
ュ一タ （解析 機関） を 作ろうと した バべッ ジの無 
謀と いうの は それだけで 惹 かれる 何 かが ある。 だ 
から， 魅力的で ない はずがない の だ。 （K) 
ディ ファレン ス* エンジン ウィリアム 'ギプス 
ン， ブルース • スター リング 著 黒丸 尚 訳 
角 川 書店 刊 003(3817)8521 四六判 
488 ページ 2, 700 円 
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一に 対応す る ガン' シュ一 ティング ゲーム 3 —— ズ才， 
マイコン BASIC Magazine, 10 月 号， 150- 151 pp. 
► 生き 中 继 XI 

友達と でも， 対 コンビ ユー タ でも 遊べる， ベー マガ 編 
集 部が 解説 をす る 野球 ゲーム。 —— 堀 田 英克， マイコン 
BASIC Magazine, 10 月 号， 152- 154pp. 
X1 + FM 音源 ボード （要 NEW FM 音源 ドライバ） 
► OUT RUN —Passing Breeze〜 

セガの ゲーム ミュージック プログラム。 一 近 藤 良 雄， 
マイコン BAS に Magazine, 10 月 号， 185- 188pp. 
>ダ ライア ス II 〜Planet Blue〜 

タイト一 の ゲーム ミュージック プログラム。 —— 伊藤 
圭ー， マイコン BASIC Magazine, 10 月 号, 189-1 91pp. 
XI turbo シリ 一ズ 
► タイガ一 3 

ヒコ 一キタイ ブ のパチ ンコ ゲーム。 1 8 歳 未満 は おこと 
わり？ —— 0ZISAN, マイコン BASIC Magazine, 10 月 号. 
155- 157pp. 


X68000 


年内 発売 予定の r パワー モン ガー」 や， ワイヤー フレ 

—ムの 3 D アクション 「スターウォーズ」， レイト レ みた 
いな キャラが 活躍す る 「ポ ナン ザ ブラザース」， シュ一 テ 
イング r 飛翔 鮫」 を 紹介。 —— 編集部， P0PC0M, 10 月 
号， 17- 22pp. 

► 最新 ハードウエア 短期 集中 テスト X 68000XVI 編 第 
2 回 ソフ トウ エア 環境 を テス ト ！ 

XVI の 登場と 同時に ラインアップ さ れた X68000 の 新し 
い グラフ ィ カル ユーザ 一イン タフ ヱ イス 「SX-WIND0W」 
や， 璺 富な ゲ一 ムソフ ト など， X 68000 の 可能性 を 広げる 
ソフト ゥ i ァ 環境 を 紹介。 一 編集部， マイコン bask; 
Magazine, 10 月 号， 7 1 -73pp. 

► FIGHTING DIET 

飛んで くる フルーツ をよ けて （食べないで） ジャンプ 
を 続けて いく。 食べち やうと 一気に 体重が 增 える ぞ。 ダ 
イエ ット' ジャンプ アクション ゲ一 ム。 —— 福田圭 介， 
マイコン BASIC Magazine, 10 月 号， 158- 159pp. 
► ミミ ズ GAME 

相手の 体に 触れない よ うに 自分の ミ ミ ズを 操作す る。 
なんと 4 人 同時 対戦 ゲーム， —— 高 橋 潤， マイコン BASK 
Magazine, 1 0 月 号， 160-1 62pp. 

► JUMP ！ THE QUEUe ！ part II 

敵の 車 を ジャンプ， またはよ けながら 進む。 力一 -ジ 
ヤン ブ' 'アクション,， 一 高橋秀 之， マイコン BASK 
Magazine, 10 月 号， 163- 166pp. 

► X 68000 芸術祭 ィ ンフ オメ一 シ ヨン 

四国 大会に 続いて， 8 月 4 日に シャープ 札幌 ビルで 開 


催された， X 68000 芸術祭 北海道 地区 大会の 模様 を 紹介し 
ている。 —— 山 下 章， マイコン BASK: Magazine, 【0 月 号， 
192- 194pp. 

► GAMING WORLD 

リ アルな グラフ ィ ックで 人^の 野球 ゲーム 1 " 生中継 68」 
や 発売 予定の 「シュ ヴァル ッシル 卜 II」 「飛翔 鮫」 「パヮ 
—モン ガー」 など を 紹介。 —— 編集部， テクノポリス， 
10 月 号， 26-41 pp. 

► SOFT EXPRESS 

ワイヤー フレームが いかにも それらし い 3 D シ ユー テ 
イング ""スターウォーズ」 や， バズ ル アクション r フエ 
ァ リーランド スト一 リー」， 「ポ ナン ザ ブラザーズ j， 「飛 
翔 鮫」 など を 紹介。 —— 編集部， コンフ ティーク， 10 月 
号， 76-83pp. 

► NEW SOFT 

シュ ヴァル ッシル ト II， ジョ 一力一 など 新着 ゲーム を 
紹介。 —— 編集部， LOGIN, 18 号， 3D- 31pp. 

► ^ 新 ゲーム 徹底 解剖!！ 

アクション ゲーム 「アクア レス」 の 解説。 —— 編集部， 
LOGIN, 18 号， I58-I6lpp. 

► X 6800D 新聞 

新着 ソフ ト 「ポ ナン ザ ブラザーズ」 r NEW PrintShop PR 
0-68K Ver.2.0j r フユ一 チヤ一 ゥォ 一ズ」 r フェア リーラ 
ン ドス トー リー」 を 紹介。 —— 編集部， LOGIN, 18 号， 256 
-259pp. 

► AV STRASSE 

NEW PrintShop PRO-68K Ver.2.0 と， サザン エンター プ 
ライ ズの SPEAK SYSTEM, そして 同じく サザン エンター 
ブライズの コ マン ドラ インから ファンクション コール を 
行う FUNCTION CALL を 紹介。 —— 編集部， ASCII, 10 月 
号, 353-356pp. 

► TBN • GAME 

「ド カーンと 3 発！ 野球 ゲーム j と 称して， 生中継 68 
を はじめ 3 本の 野球 ゲ一厶 を一 挙に 紹介して いる。 野球 
ゲーム ファン 必見。 —— 編集部， ASCII, 10 月 号， 378-381 


► FREE SOFTWARE INDEX 
ニニし 2 力 月の 間に 主要 ネッ 

た フリー ソフ トウ エア を ビック ァ 
集 部， ASCII, 10 月 号' 425-431 pp. 

► GAME REVIEW 
生中継 68, インべ リアル フォー 

ど 最新 ゲーム を 紹介 • 批評す る。 
10 月 号， 334- 339pp. 
^なん でも Q&A 

NEW PrintShop PRO- 68K の パージ 
ついて と， X68000 用ヮ一 プロ Multiword の 製 
て 説明 を 行って いる。 —— シャープ 株式 会 
ス テム 事業部 第 2 商品 企画 部， ' 


！ プロ- 

二 掲載,:. 


ド され 
—— 編 


'ターな 
'ィコ ン， 


プサー 
品 概要 
社 液晶 
10 月 号 


ビス (： 
映像 ミ 


395pp. 

► バイ ロン くん 

3 D 計算 を 使った スラローム つぼい ゲーム。 計算の し 
くみに ついても 解説して いる。 —— 伊藤 ゆう. I/O, 10 月 
号， 98- 103pp. 
► XDIR for X68k Version3.5 

ディスク ユーティリティ,， ファイルの 圧縮 格納， ウイ 
ン ドウ を 使った コ マン ド 実行な どが 特長 c —— 武石秀 男, 
I/O, 10 月 号， 1 16-1 19pp. 
► 英単語 バンク 

英単語 を 入力して おくと， 検索， 記憶の チ i ック など 
が 行える データべ 一ス型 ユーティリティ。 —— 新妻 幹 也, 
I/O, 10 月 号， 137- 142pp. 
>拡 張ス ロット • ュニッ 卜の 製作 

純正の 拡張 I/O ボックス は 大きい し 高い。 という わけ 
で， スロット 数 を 手軽に 增 やすため の 拡張 ユニットの 製 
作 方法 を 紹介す る。 —— 市原昌 文. I/O, 10 月 号， 15 卜 154 


► IOCS 用 フォント 集 200 書体 

ディスク 収録 
製作の 背景な どに つ 
10 月 号， I6l-I63pp. 


ト集 について， 使い方 や 
, —— 平 木 敬 太郎. I/O， 


シャープから 発売の WYSIWYG ワープ ロソフ ト 「Mult 
iWordj を 紹介す る。 —— 伊藤 ゆう， I/O, 10 月 号， 170-172 


ポ ケコン 


PC-E50D 

► 早^ちで ボン ッ 

ジ ヤンケ ンで 勝った ほうが 銃 を ¥ ち， 負けた ほう は 盾 
を かざす。 2 人 用 反射神経 ゲーム， —— T0PPE. マイコン 
BASIC Magazine, 10 月 号， 167- 168pp. 

► CHIP IN BIRDIE 

お父さんと一 緒に プレイし よ う？ ちょっと 変わった 
r 砦の 攻防 j 風 ゴルフ ゲーム。 —— 森 田 敬 太， マイコン 
BASIC Magazine, 10 月 号， 169- I7lpp. 
PC-1 600K 
>誌 上 公開 質問 状 

PC- I600K の マシン 語ブロ グラムで オリジナル キャラ 
クタ一 を 表示 させる ための サブルーチンの アドレス など 
を 解説。 —— I am, マイコン BASIC Magazine, 10 月 号， 
90-91 pp. 

► PC-1600K 実践 プロ グラ ミ ング 

ポ ケコン 本体に 複数の プログラム を 書き込んで おいて 
選択 実行す る 「定義 づけ プログラム」 について. プ ログ 
ラム リザーブ をから めながら 解説す る。 一 塚 田 洋一， 
マイコン， 10 月 号， 268-270pp. 



古代 ト一 キヨ一 大 発掘 

時代 を シニカ ルな 視点で 切 り 落とす 山 嵴浩一 が 
SF アドベンチャーに 連載して いた 「東 京大 発掘 j 
を まとめた もの。 未来 人 考古学者が いまの 東京 を 
発掘す る， という 設定 （学問つ ぼい ふり をす る） 
やその 語り口 は， 「カノ ッサの 屈辱」 に 似す ぎてい 
るが， こちらの ほうが 古い。 だから， 「カノ ッサ 
…… j を パクった と 考える の は 間違い。 連載 時の 
時事' 風俗 を， 古代 を 振り返る 的 な 文章 で 切 る エツ 
セィ にすぎないが， それなりに 面白い。 （K) 
山 崎浩一 著 日本 経済 新聞社 刊 ^03(3270)0251 
四六判 192 ページ 1,300 円 



ァ ポク リファ 

まず， 本 を 縦に 開く。 すると， 横 害き の 文字が 
えんえんと 続く。 これ は， ディスプレイ 上で 文章 
を 読んで いく イメージ らしい。 地の文が まったく 
ない 小説。 会話まで が 頭に ' '（チャン プ）" などと 
括弧 付きで ハン ドル ネームが つ く 。 すべてが バソ 
コン 通信の チヤ ッ 卜の 会話で 構成され ている の だ。 
(二） とか "> チヤ'' とかが 頻出し， 無駄な 会話の 塊 
から， 話が 少しずつ 進んで いく。 まったく 新しい 
ス タイ ルの 小説に は 違いない。 （ K ) 

乗越た かお 著 河 出 書房 新社刊 S03(3404)8611 
四六判 201 ページ 1,400 円 


害籍の 価格 は 消費税 込みです 


FILES Oh! X 1S3 


UESTiora and 


付録 デ イス ク について いた 

APIC.FNC です が'， 256 色 モー ド 
で セーブした データ を img_ 
load のよ う に アクティブ ページ を 指定して 
ロードす る 二と はで きないので しょうか。 
また 口一 ド 中に 出て く る 細かい 線 はどうす 
れば 見えな くなる よう にで き るので しょ う 
か。 なに か 方法が あれば 教えて ください。 
東京都 上 原 誠 
忖録 ディ スクに 収録した APIC. 
FNC は， X- BASIC の ァクテ ィ 
ブぺ一 ジに対 J 芯 して おらず， -, お 
に ページ' 0 に 表示され るよ うにな つてい ま 
す。 私 も 上^さん にォ旨 摘され るまで， この 
こ と に 気 づ いていませんでした。 

しかし， これ は APIC.FNC の ソース リス 
ト を 手直し すれば 解決で き る 間 題な ので, 
—応変 更点を 紹介 してお きましょう。 変 Iti 
する 筒' 所 は APIC_FN に S の 561 行です。 

add.l #$00c00000,d4 
と ある と 忍い ますが， これ を， 

add.l $95c,d4 
に 変更して く ださい。 ちなみに 番地 は 
IOCS コールの ヮ一 クェ リ 了て、 グラ フ イツ 
ク 1山1 面の ァク ティ ブぺ一 ジ' 左上 ゆ: 標 （ 0 ， 
0) の アドレスが 格納され ています。 
この 変 更 をり U えたら， 
as /w APIC— FNC 
Ik APIC— FNC /o APIC.FNC 
で APIC.FNC を 作成 し て く ださい。 

APIC— LIB. A もこれ にあわせて 变更 する 
場 介， APIC_LOAD.S の 439 行， APIC— SA- 
VE.S の 446 む も 上記 と 同様の 変更 を 加え， 
as /w APIC LOAD 
as /w APIC 一 SAVE 
ar /u APIC— LIRA APIC LOAD.O 
APIC_SAVE.O 

と し て APIC—LIB.A を 作成 してく ださい。 
それから ロード 巾に 出る 線 を 見えな く し 
たいとい うこ とです が， これ は- 屮. 純な 改造 
では どうしょう もない 問題です。 どうして 
も 見えない ようにした いの だったら， 口一 
ド はり に グラフィック 幽面 を 表ポ しないよう 
にして おけば いいで し よ う。 
それに は V PAGE コマンド を 使います。 
10 screen 1,3,1,1 
20 vpage(O) / * ^示 OFF 
鬭 apic load( wine.pic",0,0) 
40 vpage(l) /* 表示 ON 
などの よ う に すれ ぱいいで しょ う。 



アセンブラで プロ グラミ ングし 
ている のです が， 常駐 終了 はで 
き るので すが 解除が できません。 
コマンドで r 一 「」 などの オプション を 指 
定 すると 解除で きる ように 教えて く ださい 
(サンプル は 4 月 号の 質問 箱の リ スト 1 を 
改造した もの をお 願いし ます）。 それから 4 
月 号の リス ト 1 は エラ一 で 止まる のです が 
…… 。 新潟県 小 杉 貴秀 

4 月 ゆで 揭戟 した リ ス ト は， 1 

行 目 力 f n*」 となって います 
力 f ， これ は 「*」 の 誤りです。 

なに かの 拍子で i が揷 人され て しまったよ 

うです。 これく らいの ミス は 皆さん も 気づ 

くでしょう けど， 念のため。 さて， 次: は 1990 
年 9 F1 ^の こ の コーナーで; ぉ駐 プロ グラ ム 
作成の ポイント を,'; 兑 明して います。 しかし， 
も う 1 年 も 前 に なること だ し ， 常駐 解除の 

K 問が 何 通 か ストック さ れ たので， 常駐 解 
除に 話 をし ぼって 説明し ま しょう。 

こ こ で 紹介す る ^駐 プロ グラ ム は， 4 月 
1 ふの リ ス ト を 改造 し た も ので はな く ， 新た 
に 作成した ものです。 この プログラム は垂 
直 同期 割 り 込み を 使つ て 割 り 込み 処理 を 行 

う もので， すでに rni じ プログラムが 常駐し 
ている 場合 は 常駐 解除 をす るよ う になって 
います。 質問に も あるよ うな スィ ツチす 旨定 
で 解 P 余す るよう にしても よ かった のです 力、 
リ ス ト が 長 く な り そ う な ので や め まし た。 
が, それで は あんまり なので， パラメ一 
タ 解析に 役立つ 話 を ひとつして おきます。 

皆さん は プログラム 起動 | だ 後の A2 レ ジ ス 
タが、 コマンド、 ライン 中の パラメ一 タを格 
納 した 先頭 ァ ドレス を 桁して いる こ と は 知 
つてい るで しょ う 力'。 たと えば， 

A > sample 一 r 
として プログラム を 起動したなら， 起動 直 
後の A2 レジスタ で 示さ れる アドレスに は， 
"_r" に 続けて ェン ドマ一 ク である 0 が 格 


納 されて いるので す。 プログラマ一 ズマニ 
ュ アルに も う 少し 詳しい 説明が あ り ます か 
ら （C コンパイラ ver.2.0 付^の もの は 649 
ページ）， お 1 ら なかった 方 は そちらの 説 叨 を 
読んで みる こ と をお 勧め します。 

それで は リスト 1 を 見て ください。 この 

プログラム はもち ろん 实行 できます 力、 m 

り 込み 処理 部分で レジスタ の 退避 と 復魏 
外な にもして いないと いう， サンプル らし 
い-: T- 抜 き がされた プロ グラムに なって いま 
す。 それでも 常駐す るので す 力' : ， 幽 面に は 
な にも メッセ一 ジが 表示 さ れ な (■ 、ので 本 
に 常駐 している のか 疑 う 人が いるか も しれ 
ません。 PROCESS.X (Human68k ve に 2.0 
以降に 付属） を 実行 すれば， プログラムが 
常駐して いるか どう か 画面で 確^す る こと 
がで きます から， ぜひ 实 行して みて くた' さ 
い。 常駐して いる プログラム は "keep" と 
表示され ている はずです。 

；ぉ駐 した こと がわ かつ たら リスト 1 を | け 
度荚行 して， もう 一度 PROCESS.X を % \ f 
してみ てくだ さい。 常駐 解除され たこと 力； 
わかる と 思います。 

プログラム は ラベル "start" から 実行 さ 
れ ます。 24〜32 行で 同じ プログラム がすで 
に 常駐して いるか 調べ， 常 弒 している と 判 
断 すれば 34〜44 行で 常駐 を 解除 し てプ ログ 
ラム を 終了させます。 常駐して いなければ， 
ラベル "no— exact" から 割り込み 処理 ァ ト' 
レスの 設定 をして， プログラム を; ぉ驻 して 
終了す るよ う になって います。 

肝心の 常駐 解除 処理 は プロ ダラ ムが確 保 
した メモリ を 開放す る だけです から， DOS 
コ 一 々$FF49 ( MFREE) を 使 うだけ で 
す。 常駐 解除の 方法が わからな いという こ 
と は， 引数に' j- える プロセス 管 现 ポインタ 
の 値が わからない のでしょう。 また， M じ 
プログラムが すでに; 1 ぉ駐 している か を ,调 ベ 
る 方法が わからない という 人 も 多い と, 1 おい 


図 1 


メモリ 管理 ポインタ （$000〜$00F) 
$000 I L I つ 前の メモリ 管理 ポインタ （0 なら 終わり） 
$004 I L 二の メモリ を 確保した プロセスの メモリ 管理 ポインタ 
$008 I L この メモリ ブロックの 終わり + I の アドレス 
$00C I L 次の メモリ 管理 ポインタ （0 なら 終わり） 
プロセス 管理 ポインタ （$0 I 0〜$0FF) 
(詳細 は 省略） 

プログラム （$ I 0 0 以降） 
： L = ロング ワード 
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W】 り 込み ■ 
プロセス ttIS ボイ ンタ 
メモリ (III 放 


終了 


刖 り込歲 ヒ 


ます。 これら を まとめて 説明し ましょう。 
ま ず; ぉ駐 プロ グラムの 存在の 有無 を 調べ 

る 方法 を 考えて みましょう。 |nj じ プロ グラ 
ム がメ モ リ 上に 存在す る か ど う か 調べ る ガ 
法 は， 任意の 文字列 を 常駐 プログラムに 含 
めて おき， その 文字列 を サーチす る ことで 
^べにれ そうです ね。 リスト 1 では 11 行の 

"Oh!X， ，の 4 文'？: が この プロ グラム につけ 
られ た敏刖 子です。 
で， サーチ のん-法で すが， ただ メモリの 

ヒ位 番地 か ら し ら みつぶ し に 文字列 をサ 一 
チす るよう な こ と はし ません。 OS は メモリ 

管理 ボ インタと 》f- ばれ る もの を 使って メモ 

リの 使! Ij 状況 を 把握して います。 

メ モ リ 'ず 理ポ インタ は， ポインタの リン 
ク による リスト 構造に なって おり， プ ログ 
ラ ム が; ぉ駐す るに も， 、レ1 然 メ モ リ 管理 ポ ィ 
ン タカ- ： 作られます。 また， 実行 形式の ファ 
ィルを メモリに ロードし た 場 O は， メ モ リ 
管理 ポインタ （16 バイ ト） の 後ろに プロ セ 
ス 管理 ポインタ （240 バイ ト） が 確保され， 
その後ろ （'256 バイ ト I い に プログラムの 光 
顾 が きます。 また， プロ グラ ム起劻 I 1 ： 後の 
AO レジスタ は， その プログラムの メモリ^ 
理 ボイ ン タのァ ドレス を 示して います。 

以上の こと を 頭に 詰め込んだら， リスト 
1 の 24—32 行 を 見て く ださい。 

ま ず' 24 行で ひ と つ 前 の メ モ リ 管理 ポ ィ ン 
タを AO レジスタに 取り込みます。 ここで 
AO レジスタの 値が 0 な ら, こ れ以 上前に メ 
モ リ 管瑰ポ インタ がない こ と を 示 します。 
が， 現状で は I Iuman68k は 必 ず 6800 H 番地 
から HUMAN.SYS が 配置され るよ う にな 
つてい るので 'ii 際 問 と して AO レ ジ' ス タ 


が 10000 M よ り 小 さ く な つ た ら , こ れ 以上 賙 
ベる こ と はやめて も あま り 問^ はないで し 
よう （25, 26 行)。 25, 26 行 を 削除して 27, 
28 行 を 復活 さ せ れば， A 0 レジスタの (直が 0 
になる まで 調べる ことができます 力 f ， その 
場合 は スーパ一 パ' ィ ザ祯域 を アクセス する 
こ とになる ので， ス 一パーパ' ィザ モードで 
^行す るよう にしなくて は な り ま せん。 

さて， A0 レ ジ ス タ が 10000 H 以. ヒだっ た と 
き は， 29行 で A0 レジ' ス タ に 100„ 足 した もの 
を A1 レジスタに f 弋人し ます。 これで A1 レ 
ジス タ は プロ グラ ムの 光頭 ァ ド レ ス を^ し 
たこ と にな り ます。 

次に 30f? で プロ グラ ムの光 ^か ら 4 バイ 
トを ell レジスタに （に 人し， 31 ひでこの プロ 
グ ラ ム の 光^ と dl レ ジ ス タ を 比較 します。 
こ こで この プロ グラ ムの 識別 i'- "Oh!X" 力-: 
プログラムの;； t 娘 4 バイ 卜に 侪納 されて い 
るか 調べて います。 その 結果が 等しくな け 
れば， この メモリ ブロックに は 同じ プロ グ 
ラ ム がない と 判断で き るので， 24 行に お り 
チヱ ックを 絞け ます。 等しい 場^ は W じプ 
ログ ラムが 常駐して いる と 判断して， 34 行 
以降の 常駐 解除^ 现をあ 行 します。 

このような チェック 方法の ため， プ ログ 
ラ ムの 先頭 4 バイ 卜に M じ 文卞列 を 恃っ逑 
う プロ グラ ムが 常駐して いた 場合 は^ 認し 
てし まう おそれが あります。 これ を 避ける 
に は， プログラム 中に 2， 3® 所 このよう 
な 文字列 を S いて， すべての 文字列 を チェ 
ッ ク すれば いいで し よ う。 

次に プロ セ ス 管 现 ポ インタ の^です 力 ' : ， 
常駐 し て いる 場合 は プロ グラ ムの 先^ ァ ド 
レスが わかって いるので すから， プロセス | 


管观ポ インタ の 値 は I ヌ I 1 から， （プロ グラ ム 
の 先 顾 ァ ド レ ス _F()u) で 求め られる こと 
がわ かる と 忍い ます。 この ァ ドレ スを DOS 
コール MFREE の' j| 数に' j. えれば， 常駐 解 
除が でき る はずです。 

^駐 プロ グラ ムて别 り 込み を 使つ ている 
場合 は， 常駐 解除 前に 使用 し ている 割 り 込 
み を 禁止して おく こ と を 忘' れ ないで くださ 
い。 なお， リスト 1 は DOS コールの エラ— 
チヱ ック， ^駐 し た 場合 や^ 駐解除 し た 場 
fj" の メッセ一 ジ がありません。 これら は， 
当然 やるべき こ と なのです が スペースの 都 
合で 省略して あり ま す。 8 "自で 行う よ う' じ' 

がけて く ださい。 （釤山 
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質問に お答えし ます 

日ごろ 疑問に 思って いる 二と， どんな 二 
とで も 結構です。 どんどん お便り ください。 
難問， 奇問， 編集 室が 総力 を 上げて お答え 
いたします,、 ただし， お寄せい ただいて い 
る ものの 中には， マニュアル を 読めば すぐ 
に 回答が 得られる よう な もの も 多々 ありま 
す。 最低限， マニュアル は 熟読して おき ま 
しょう。 質問 はなるべく 具体的に 機種 名， 
システム 構成， 必要なら 図 も 入れて こと 細 
かに 害いて く ださい。 また， 返信用 切手 同封 
の 質問 をよ く 受けます が， 原則として， 質 
問 に は 本誌 上で お答えす る ことにな つてい 
ますので ご了承く ださい。 なお， 質問の 内 
容 について， 直接 問い合わせる こと も あり 
ますので， 電話番号 も 明記して くださいね。 

宛先 ： 〒108 東京都 港 区 高 輪 2-19-13 

NS 高輪ビ ノレ 
ソフ ト バンク 株式会社 出版部 

r Oh!X 質問 箱」 係 



i— FROM READERS TO THE EDITOR 


木枯らし ピュー ピューて な もんで めっき 
り 寒くな りました。 コンピュータに とつ 
てはいい かも しれない けど 人間に は 辛い 


季節が やって きました。 子供 は 風の子， 
大人 は 風邪の 子， なんて 馬鹿な 二と い' 
てないで 仕事し よつ と。 


フ 卜の 欄に 「MultiWord」 と 害いた と き， なぜ 力く 
ふと 「夏のお そばが 好きだから」 と 意味 不明な 
推薦 理由が 浮かんだ。 そして 9 月 号， 荻 漥圭さ 
んの 「MultiWord」 の 記事 を 読んだ。 私の 感^ ± の 
息吹が 師 と 仰 ぐ 荻 窪さん に 近づいた ようで うれ 
しかった。 安藤 道 子 （19) 宮城県 

で， 安藤さん は 中日 ファン ？ 
♦ 口 一ドス 島 戦記 をク リアし ました。 やっぱり 
パーティ一 は 原作 通 りの メ ンパ一 に 限る と 思い 
ます。 そして， なんとい つても ディスク キヤ ッ 
シュは 快適です。 友人の PC- 980IRS で プレイ し 
た ときには， 戦闘に 入る のに 30 秒， 戦閼が 終わ 
ると 3D 秒 も ディ スク アクセスす るので とても や 
る 気に はなれなかった のに。 それが 2 秒 足らず 
ですから ねえ。 こ り やた ま らん。 

江上 祐司 （20) 山形県 

満足で きて よかったです ね。 
♦ 先日， LAOX の THE COMPUTER 館で 「アクア レ 


♦MAGIC は やっぱり いいです ね。 早くな つたし, 
Z 軸の クリッピング もつ いたし。 ポリゴン 版， 
モデラ一 が とても 楽しみ。 最近， MAG にで ゲーム 
を 作ろうと 思って チャレンジ する こと 数回， こ 
と ごとく 失敗に 終わって います。 いつも 原因 不 
明の バグ やら アドレス エラー， バス エラ一， 未 
定 儀の 割り込みと かいって， とても 最後まで 作 
れな いんです。 できた の は せいぜい 正方形 や 三 
角錐が 出て， あっち こっちに クル クル 移動す る 
くらい。 これ じゃあ 5 月 号の TIRRE しと 変わらな 
いな あ。 う〜 ん， 困った もの だ。 

小 林 宏教 （17) 新潟県 

今月 号の 特集 を 読んで， また やる 気 を 出し 

て く れ たかな ？ - 
♦ ふ う ， ついに MAGIC Ver.2.0 と MAG に. FNC の ダ 
ン プリ ス ト を 打ち込み 終えた。 これで MAGIC が X 
- BAS にで 使 える し， ライブラリが 出れば コンパ 
ィル もで きる， 4 日間， 自動車 教習所に 通いな 
がら 時間 を 作って 入力した かいがあった という 
もの だ。 圧縮 リス 卜だった ので 少ない時間で 入 
力で きたんだろう。 さっそく サンプル プロ グラ 
ムを 実行して みると， おお！ 三角錐が 回る 回 
る。 BAS になのに 結構 速い。 二れ は 苦労した かい 
があった という もの。 関係者の 方々， あり 力、' と 
う ！ 武藤 一文 （19) 埼玉県 

どんどん 活 用して 而 白い プロ グ ラム を 作 つ 

て く ださい。 
♦ おお， 8 月 号で はつ まらなかった アイ ビット 
電子の 広告が 元に 戻って いる。 やっぱり アイビ 
ッ ト 電子の 広告 は Oh!X の 心の 才 アシス だな あ。 
ところで， いち ばん 期待 していた 「0h!X の 正 し い 
読み方」 がつ まらなかった。 私 は 「読者に 要求 
する 心構え」 だと 思って いたのに， ただの 用語 
解説だった のね。 CPU のと ころに Z8000 が 出て な 
いこと から も 「その 筋」 は 過去の 遣 物と なって 
しまったの かもしれ ない。 いや， 私が 変な 方向 
を 向いた 野郎な のか も。 と にかく 最近の Oh!X は 
臭く ない。 もっと 臭い 怪しい その 筋な 紙面 をお 
願いし ます。 何い つてんだ か。 

石 田 伯 仁 （18) 神奈川県 


Igd Oh! X 1991.11. 


じゃあ 今度の 特别 付録に 匂い袋で もっけ ま 
しょ ラ 力 1 ? 

♦ 「0h!X の 正しい 読み方 j は 面白かった。 力、 MZ 
の 説明がなかった の は 残念。 いまや MZ を 知る 人 
間 は 数 少なくな つてし まった。 この間 ある 人に 
持って いる パソコン 名 を 聞かれて 「MZ- 2500」 と 
答えたら， 「知らない j と 切. り 返されて しまつ 
た。 ちなみに そいつ は X68000 を 高価な ファ ミ コ 
ンと 思って いる。 菊 池 重 幸 （18) 千葉県 

それ は 相手が 悪 かったんでしょう。 僕に 聞 
いて く れれば 「ス ィ ツチ ボンで 速 く な る 
MZ-2000 ね j と 答えて あげたのに。 
♦ 先日 「ADVANCED GOODS GUIDE」 とし、 ぅシャ 
—プ パーソナル ビジネス 機器の パンフ レツ トを 
見つけた。 が， それに は X68000 が 載って いなか 
つた。 たぶん， 事業部が 違う せいだと 思う 力 <AII 
in Note を 載せるなら X68000 も 載せて ほしい も 
の だ。 ' '父の パソ コンを 超えろ" も いいだろ う が 
もっと ティ ーンゃ マニア 以外の 人に も X68000 
を アピール する 広告が あっても いいと 思う の だ 
が。 森 秀樹 (22) 大阪府 

X68000 の 魅力 を もっと 多くの 人に 知って 
も らいたいです からね。 

♦ 8 月 号の アン ケ一 トハ ガキの 推薦す る 巿販ソ 


ス 」 の デモ を 見て いた， 私の 隣に 女子 2 人が 現 
れて 主人公と ヒロイン を 見て 「かわいい〜！ 」 
などと おっしゃ つていた。 彼女た ち は アニメ 系 
の 人な のだろう。 あの 絵柄 を 可愛い と 思う に は 
多少 知識が いると 思う。 高 橋 明 （21) 東京都 
う ぷぷ， そのと おりで しょうね。 

♦jEsusn のミ ュ一 ジッ クモ一 ドを 発見し ま し 

た。 コマンド ラインより "music TEST" と 打ち 
込む だけです。 ミュージック モードで 使用す る 
キ一 は， 大文字 小文字の 英字と ESC キ一， "ノ' キ 
—です。 JESUSII の グラフィック は タイル パタ 
ーンで 気に入りません が， 内容 は なかなか 面白 
く 前 作 を 知って いればよ り 楽しめる でしよ う。 
須山 徹 （21) 京都府 

だから あ， 〇 却 パイプ を 引き抜く シーン だ 

け は 納得い かないん だよ な あ。 
♦ パソコン通信 を 始めて 2 年 半， Human68k の 知 
識も ついた し， PDS などの 便利な ツールで ゥハ 
ゥハの 毎日です。 特に PDS が PC- 9801 よ り 質の よ 
いものが 多く 優越感に 浸れます。 さあ， 皆さん 
も 通信 を 始めましょう！ 細 田 千晶 （15) 埼玉県 

幸せ そ う。 

♦ 約 2 力 月 前， 修理に 出して いた MZ- 80B が 戻つ 

てきました。 最初に 修理 を 依頼した とき は 部品 
の 在庫がない という ことで， 故障した ままの 状 
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^で 戻って きたので すが， シャープに なんとか 
ならない か， という 内容の 手紙 を 出して みたと 
ころ， もう一 度 修理に 出して ください， と 返事 
がきた。 それから， 返事 通りに もう一 度 修理に 

出す と MZ-80B は 見事に 修理 さ れて 戻つ てき ま 
した。 シャープの 皆さん どうもありがとう ござ 
いま した。 

大庭 大輔 （13) 福岡県 
アフターケア はいつ まで もやって ほしいで 
すね。 

♦ やっと ハ一ド ディスク を-; 主文した。 あと は納 
品 を 待って セットアップ する だけ だ。 う〜 ん， 
早く こない かな。 毎日 パチスロで 朝から 夜まで 
がんばった 結果が この ハ一 ド ディスク だ。 次 は 
パチスロ でメ モ リ でも 増設す る かな。 

五十嵐 博 幸 (21) 岩手県 

ふ 〜ん， パチスロで fii いだ^が 借金の 返済 

になって し まった^と はえら い 違いだ ね。 
令柴 田さん が 作る ゲームの アイデア はす ごいで 
すね。 物に 対する 見方が 違う という 力、， 普通の 
人で は 考えない よ う な 点に 気づ くと ころと か。 
毎回び つく リ させて もらって います。 

森 田 照 美 （17) 山口県 
ゆの MORTAL は どうで し た ？ 
♦ どうも 移植して ほしいと 思う ゲーム が 移植 さ 
れ ない。 移植され たら やって みたい と 思う ゲー 
ムは 移植され るが 移植して ほしい ゲ一厶 はさつ 
ばりで ある。 思って いる ものが 操作に 無理が あ 
るの か， はたまた 自分が マ イナ一 指向な の だろ 
う 力、。 中島 太郎 （19) 神奈川県 

た と えば どんな ゲームが いいの かな ？ 
♦ この 前， ゲーム センタ一 でス トリ一 トフ アイ 
ター II を やって いると 知らない 人が やって きて 
「入っても いいです か？」 と 言って 対戦 を 申し 
込んで きました。 途中 参加ので きる 台だった の 
で 「あつ どうぞ j と 言って 対戦し ました。 3 回 
ま では 勝てた のです が， 4 回目に 負けて しまい 
その 人と その 友達に ス ト II ジャック されて しま 
いました。 それから しばらくして 今度 は 僕から 
挑戦し， ジャックし 返したり している うちに そ 
の 人た ちの 仲間に なって しまいました。 結局， 
39 ラウンド を 超える まで 続き， 表示 は 99 ラウ ン 
ドの まま 130 ラウンドぐ らいまで いきべ ガをケ 
ンで 倒して ゲームオーバー となり ま した。 

箕浦 健 一郎 （17) 愛知県 

纣峨 のでき る r ストリート ファイター II j 

ならではの 遊び 方です ね。 
■♦ 続 ダン ジョン' マスター 以来， 実に 久しぶり 
に ゲーム を 買いました。 買った の は ドラゴン ゥ 
ォーズ で， 感想 は S 月 号の 評価よりも いいと 思 
いました よ。 た だ 気に なる のが 操作 性， 歩 く の 
が 極端に とろい。 これに はまい つてし まい まし 
たが， ストーリ一 や 最後の ナム タ一， そして レ 
ベル ァ ッ プシ ス テム もま あ まあ だと 思い ま し た。 
話 変わって 9 月 号 を 読んで いちばん うれし かつ 
たの は， ようやく X68000 に 「飛 〇 鮫」 が 出る と 
いうではないです か。 二れ は 絶対に 「買い」 で 
すね。 山 本 靖彦 （19) 奈良県 

佥子 製作所に 期待 太です ね。 


♦ 浪人生の 夏休み。 大学生 2 人， 浪人 ひとり， 
社会人 ひと り を 招いて I 泊 2 日 ハデに 騒ぎ ま し 
た。 ああ， 男 5 人の 4 畳 半。 室温が 体温 を 上回 
る 部屋の 中， 「力 エルのう た」 の大 コーラス。 ミ 
キ シン グし なし、 CM- 64 は フ ル 稼動。 前面 か ら は 
FM 音源が， 背後から は MIDI (別々 の スピーカ一 
につな がって いるんで す） 力、' 鳴り響き， もう 辺 
り はさら うどん， もとい サラウンド。 ああ， 夕 
コがモ トスが 魅 由が 叫ぶ つ！ （思いつきり 近所 
迷惑） 山 崎 顕治 （18) 大阪府 

フ匚 気た' ね え。 
♦ いままで 学校の ゲーム 研に お 嫁に いっていた 
CZ-652C が （一時的に だけど） 帰って くる ！ せ 
つか く パイ ト にし たのに ゲームば か りじ や 
面白くなかった だろう？ さあ， アセンブラで 
プログラム を 作って あげる からね。 環境 整備 も 
して あける からね。 うう つ， うるうる （また 誤 
解され そう）。 薄 井 広樹 （21) 北海道 

やっぱり 愛情が 大^です よ。 
令 生中継 68 を 買おう と 思い パソコン ショ ップへ 
いくと， ちょうど 店員が 生中継 68 を やって いま 
した。 見て いると ソフトの 動作 チェック をして 
いるよ うでした ので その 日 は 買わずに 帰り ま し 
た。 後日い つてみ ると， また X68000 の 前で 生 中 
継 68 を チェック している 人が いたので， ちょつ 
と 買う か 買わない か 迷って しまいました。 結局 
買いました けどなん の 誤動作 もせず， 無事 動い 
たので よかった。 小山 薰 （30) 東京都 

結局， その 店員さん は 遊んで いたた' けだつ 

た り して。 

♦ 7 月 号の STUDIO X を 読んで 「お姉さんの 踊り 
が 気になつ ていたの は 俺 だけではなかった ！ 」 
と 安堵し， 次の 瞬間 「ピンポン バン 体操」 と 「ド 
リフの ピンポン パン」 は 果たして 関係 あるの か 
どう 力、， という 新たな 疑問 を 抱え込ん でしまい 
ました。 ところで， 誰か 東 村 山 音頭 を 覚えて ま 
せんか ？ 二 丁目の 歌詞が どう しても 思い出せ 
ず 気になって しょうがありません。 最近 もの 忘 
れが ひどくて …… 。 岡 本 直樹 （18) 京都府 

何 を 考えて るんだ か。 

♦ I 力 月 ほど 仕事 を 休んで ィ ヤーン バカンスと 
いう 二と で 九州に 行って きました。 自然 も 豊富 
で とても 楽しかったです。 もう 定年まで とれ そ 


う もない 休暇でした 力く， それ はもう 充電し まく 
つたと いう 感じです。 ところが 仕事 を 始めた 途 
端 放電して しまった みたいで， 早く も 充電が 必 
要と なって います。 皆さん， 機能 低下 に ご用 心 ！ 
(特に 夏休み あと は …… ） 

伊澤 範庸 (31) 東京都 

^が 1 力 ほ 仕事 を 休んだ ら 机が な くな つて 

る だろ う な あ。 
令 超 高圧 電源の スィッチ を 切ろうと して 黒焦げ 
—歩 手前まで いった ャッ， 突然 大型 モータ一 を 
暴走させる ャッ， 電源 端子 を スパーク させて 見 
事 溶かした ャッ。 ああ， われら 電気 科 は どこへ 
ゆく。 古川 智雄 （19) 福岡県 

学校 を 吹き飛ばさな いよ う にお をつ け ま し 

ようね。 

令 私が 無職に なって はや I 半年 （まあ， 勝手に 
辞めたん だけどね）。 最近に なって NEW レビンが 
ほしくな つてし まった。 う〜 ん， でも ちょっと 
高い かな。 装備 はいいけ ど。 私の 住んで いる 町 
は 交通 手段が な ん にも ない ので 車が な い と 不便 
なの だ。 そういえば 最近 ソフト も 買って いない 
気がするな あ。 やつ ぱ り 人間 働かな き や だめね。 
さあ， 就職し ようかな。 川 村 康文 （20) 北海道 

がんばろう。 
♦ 町の 真ん中で 歌って いた お兄ちゃんに 感謝。 
そうだ！ 「興味の ない ことなん かやって いる 
暇 はネェ ！」 サラリー プログラマー なんて 辞め 
て やる ぜ えつ！ 伊舎堂 盛 行 （19) 愛知県 

や る 散の 出 る f t 亊に 巡り会える といいです 

ね。 

♦ つい 10 日 ほど 前， 車 を 手に入れた。 免許 を 取 
つたの が I 年 前だった ので 初心者 マーク をつ け 
な く て もい いが 気分 は 初心者 だ。 すっかり 交通 
ルールな ど 忘れて いてち よ つと 出かける にも ス 
リルと 緊張の 連続。 という ことで 函 館の ドライ 
バーの 皆さん。 上に 荷台 をつ けた ミニ 力 を 見 か 
けたら 十分 車間距離 を 取って; 主意し ま しょう。 
田 中 信 一 （19) 北海道 

という こ とです。 北 ifeifl の 皆さん 気をつけ 

てく た' さい。 
♦ 妻の 実家 訪問と 旅行 を 兼ねて， 山形— 糸魚 川 
—伊香保 -' 日 光-' 新 潟— 山形と 車で 回 つてき ま 

した。 妻 所有の 黄色い 「ミニ 力 （550cc3 気筒， 
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と もに 描け ない。 鉛筆 型 マウス なんてで きない 

だろう か。 岡 崎 潮 （18) 東京都 

マウス 1 ィ K て' もなん と かなり ますよ。 
♦ 8 月 17, 18 日に 富士山に 登って き ま した。 自転 
車 を 担いで 登って いる 人が 結構いた ので 驚いた。 
頂上に 登っても つと 驚いた 二と は， こたつの 台 
と 麻雀 パイ を 持って きている 人た ちが一 組いた 
ことです。 二れ に はまい つた。 

藤卷 康昌 （17) 静岡県 
山 項まで 行って そんな こ としなくても いい 
のに。 

♦ ソフトが 欲しい， でも 買えない。 娘の 入園 費 
を せっせと 貯めな くち やなら ないし。 友人の 結 
婚式も めじろお しだし …… 。 バ 力一！ まとめ 
て 同じ年に 結婚なん かしない でよ〜。 

野原 志 貴 乃 （29) 琦玉県 

結婚， と 聞いて ふと まわり を兒 渡す と …… 

全然 いないと いうの も 問題 かな。 
♦ 先日， 日本 モノポリ一 選手 県の 関東 予選に 行 
きました。 まあ， 人が たくさん いる こと。 糸 井 
重 里 氏 は あいにく 欠席でした 力、'， 前の 世界 チヤ 
ンビ オンの 百 田さん や あの 中 村 光一 さん （私 は 
I/O 時代からの 大 ファンだった） を 見る ことが で 
きて 本当によ かった。 成績 は ポロ ポロで したが 
楽しい ひとときでした。 そこで なんと フ アミ コ 
ン 版の モノポリー を 見つけて しまいました。 ち 
なみに ァメ リカで はもう 発売され ている そうで 
す。 ぜひ， 素晴らしい モノポリ一 を X68000 でも 
やりたい ものです e 小宮 崇 （20) 埼玉県 

誰か 祧 戦して みません か ？ 
♦ 先日， 英語の テストが あった。 ちなみに テス 
ト の 配 点の 4 分の 1 は ヒア リン グ だった。 そ し 
て ヒアリングの 放送が 始まった 途端， 隣で 「ガ 
ツチ ヨン ガッチ ヨン」 と 工事が 始まった （学校 
は 増築 中だった）。 工事のお かげで うるさ く て 何 
も 聞こえなかった が， 放送 を やり直して くれな 
かった （おかげで ヒアリング は 壊 減した）。 

西 崎 貴 博 （16) 北海道 

む， それ は 先生の 陰謀 かもしれ ない。 
♦ 私の 友人 は 車の 運転 中に シ一 トを 倒して しま 
つて 仰向けに なり， 非常に 怖い 思い をした 二と 
が あるそう です。 皆さん も 運転に は 気をつけ ま 
しょう。 赤松 宏章 （19) 兵庫県 

あ， あぶね一。 でも， 怖い 思いだ けで すん 

でよ かったです ね。 
♦ マウスが 壊れた。 という 話 はよ く 聞く が 私の 
場合， キーボードが 壊れて しまった。 これ を 言 
い 訳に ゲームの 世界へ 逃れる と 思われた が， ゴ 
ルビー もび つ く りなん と アセンブラ を やり 始め 
てし まった。 え？ どうやって かって？ そり 
や あ一 た， ソフトウェア キーボードと 呼ばれる 
ものが あるじ やないで すか。 う〜 ん， 世界 広し 
といえ ども ソフ トウ エア キー ボー ドでァ セン ブ 
ラ を やって いる ャッは 私し かいない な。 こんな 
ときの ために シャープ はこれ を 付けて いたと は 
…… 。 堂領 輝昌 （17) 宮崎県 

う〜 ん， 珍しい ャッ。 
♦ 夏， ノく イトした お金で プリン 夕と NEW Print 
Shop PRO-68K ve に 2.0 と マシン 語 プロ グ ラミン 


2 バルブ， S0HC, ノン 夕一 ポ）」 は 唸り を 上げな 
がら も 千 数百 キロの 道程 を 無事 完走。 つらく も 
楽しい 旅でした。 8 月 10 日〜 14 日に かけて 黄色 
い 山形 ナンバーの r ミニ 力」 を 目撃した 人， そ 
れは 私です。 遅くて 迷惑 かけた 人， 私が 意地悪 
した 人 …… ごめんなさい。 

横 尾 健徳 (28) 山形県 

やる こ と はやって きたって 感じです ね。 
♦ 持病の 心不全が 悪化して 集中 治療 質に かつぎ 
込まれて しまった。 すでに I 力 月た つけ ど エア 
コン 完備， 身の回りの 世 1 舌 は 若い 看護婦 さんが 
すべて やってくれ るし， わがままの しほうだい， 
な どな ど 快適な 環境な ので くせになりそう （ま 
あ， いまだから いえる こと だけど 最初の 2 週間 
は 苦し く て それ ど 二ろ でなかった）。 でも， 人口 
呼吸器 が 声帯 を 傷つけ たため 声が 出 な くな つて 
しまったの は 悲しし、。 そのうち 治る らしい けど。 
小宮山 博 志 （17) 長野県 

声が 出 ない と 付 き 添い の 看護婦 を 口説け な 

いな あ （冗 I 炎です つて）。 资沢を 堪能し す ぎ 

て 社会復帰 がで きな くなら ないよう に ね。 
♦ はつ はつ は， バイクで 転んで しまった。 しか 
し， 保険に 入って いると いう こと はいい 二と だ。 
足 を 折って しまって 困って いたら， なんと 保険 
が 降 り て いて 少な かれ 懐が あ つた かく な つ た。 
バイ ク を 直して 足 を 直しても まだ 残って いる。 
こうな り や ィ一ス でも 買う か あ ！ 

秋定 貴 文 （17) 兵庫県 

足 力す 完治す るまでお となし く していた ほう 

がいい か も よ。 
♦ 最近 はすつ かり "おたく 生活" に 染まって い 
ます。 ある 調査に 「おたく はおた くの 自意識が 
ない」 という 結果が 載って いました。 すると 自 
らを おたくと いってし まう 私 は， まだ 本当のお 
たくで はな いんです ね。 石 井 佳 子 （28) 東京都 

おた く の 正規軍で はな く 予備軍て と こ ろで 
しょ う 力' （なんの こっち や）。 
♦ 「満開の 電子ち やん」 の 作者で ある 岡 村 祭 さ 
んが 佐賀県 を 知っている こ と で 思わず 感動 し て 
しまった。 長 崎で 火山が 喷 火した ときなん か， 
ニュース や 新聞で 「隣接す る 福 岡 や 熊 本で も 被 
害が …… 」 などと 報道され た （隣接して いるの 
は 佐 賀）。 ところで 「満開の 電子ち やん」 の 単行 



本 はま だです か？ 国 部 恭司 （17) 佐賀県 

ま， そういう こ と は 社長に 聞き ま しょ う。 
♦ 夏休み 中， 実家に 帰って いて アパートに 戻つ 
たと き， お茶 を 沸かした やかんの 中に お茶つ 葉 
パックが 入れ っぱなしであった こと を 発見。 そ 
の 結果 は …… やかんが 力 ビ だらけに なって し ま 
つた。 もう 使えん。 早く 新しい やかん を 買って 
こなければ。 大平 浩貴 （18) 埼玉県 

ま， ガスの 元栓 閉め 忘れて アパートが なく 
なること に比べたら， そんな こと 小さい 小 
さい。 

♦ 仕事で 他人の 作つ た リスト を 見て いる と 眠 く 

てしょう がない。 きっと リストの 中に 催眠 文字 
列が 仕込まれて いるに 違いない。 

藤 原 利 治 （24) 東京都 

学校に は生徙 を 眠らせる のがう ま い 先生が 

よくい ま したね。 
♦ この 前， 街 を 歩いて いたら ボ 一ルペン を 配つ 
ていたので 往復して 2 本 もらって きた。 ポール 
ペンの 軸に は 「ダイヤル Q2 〜」 と デカデ 力と 
害 かれて いるけ ど， 二の ポール ペン は スワン. 
スタビ 口だった ので 驚き， 重宝して 使って いま 
す。 

巿川 勝彦 （20) 神奈川県 

ちょつ と 得した 気分って と ころ かな。 
♦ いま， 私の 家で はお 米の 収穫時 期で 毎日と い 
つてい いほ ど， もみす り を 行って います。 この 
ため 体中が かゆくな つたり， お 米 を 入れた 袋 を 
持ち上げ 積み上げたり している ので， 腰が 痛く 
なったり して 困って ますが， それ ももう じき 終 
わる …… 。 秋 葉 貴男 （22) 千葉県 

そ して 来年 もまた …… 。 
♦ 山 下 章 氏よ り 安井 百合 江 嬢の ほ う がよ つ ぼ ど 
「X68000 アイドル」 だ。 大野 友 博 （17) 熊本県 

岩瀬賁 代-突 と 住友 智 ft さ ん も お ぜて 芸能界 

へ 殴り込み か あ。 
♦ 9 月 号の 表紙 を 見て いて と て も 不思議な 気持 
ちに なりました。 固定 化された 木々 は， 人間が 
本来 あるべき 自然 を， 悲しく も 開拓して いった 
なれの 果てに 見えた からです。 曇り かけた 空 や, 
やや 傾き かけた 数人の 老人が一 層ム一 ドを 盛り 
上げて いるよ う に 感じられ ま した。 CG はすで に 
アート なんです ね。 そういう 私 は ドット 絵 もま 
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グ 入門 編 を 買った。 さて， やる ぞ というと きに 

い き な り X68000 が 故障 してし まった。 おかげで 
修理に 出して いる 間 何もで きない じ やない か。 
たしか 去年の 今頃 も 故障して 修理に 出した はず。 
I 年に I 回， それ も 同じ 時期に 故障す るな！ 
まあ， テスト 前 だからい いけどね。 

佐々 木 稳 （18) 京都府 

やる こと を やつてから 安心して 遊んで く だ 

さい。 

♦ 9 月 号の プ レゼ ン 卜 にタヒ ポベ ビ一タ が あつ 

た。 売り 文句 は アマゾンの 健康 飲料 だそう だ。 
以前 飲んだ ことがあ るが あの 酸っぱ さとい う 力、 
何とい うかが 美味しかった。 そういえば 最近， 
マス カツ ト味 とか 2, 3 種類 出て いたよう な。 飲ん 
でみたい 気がする けど -…. 。 

大工 篤 男 （18) 岐阜県 

僕 は 遠^します。 
♦ その 昔 「力 セッ ト テープに プログラム を 記録 
す るんだ よ」 と 聞いて， 僕 は 「コンピュータに 
入力して いる 間， ずっと テープ を 回して おかな 
くち やい けない と はなん て 不便なん だ」 と 考え 
ていました。 その 頃 は ロード 時間の 長さよりも， 
テープが 終わる までに 入力し 終えない といけ な 


いので はない か ？ という 不安の ほうが 大き か 
つた。 「リアルタイム レコーディング」 から 思い 
出された 遠い 夏の 記憶でした。 いまでも 私に と 
つて コンピュータ は， 不便で 不安 を抬 くものと 
いう イメージ はちつ とも 変わって いません けど。 
家 田 貴 之 （23) 愛媛県 
^に とって コンピュータ はなんでも 表現で 
き る 魔法の 機械です ね。 
♦Oh!X の ライター はいつ も X68000。 二れ を 他の 
バソコ ンに 変えて おくと …… 。 どうなる でしよ 
う ？ 加 藤 英俊 (24) 東京都 

喜んで 使 うんじ やない かな。 
♦ 「KYOKO in ANOTHER CG WORI_D」 は 手 害き 
なのが なんと もい えない いい 咪 出して いますね。 
あと， 寺 尾さん 「スター モビール」 の パッケ 一 
ジを 見ました よ。 自分の マシンと 同じ マシンで 
あんなに きれい な 絵が 描け ると 思う と 非常 に う 
れ しいです。 これから もがん ばって くた' さいね。 
猿 山 拓路 （20) 栃木県 
锿山君 もがん ばろ ラ。 
♦ プレゼント 番号 チェックの ため 161 ベ一 ジを 
開く。 何気なく r 7 月 号 プレゼント 当選者」 を 
見る と なにやら 妙な 文字列 を 発見。 「雑誌 公正 競 
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争 規約の 定めに よ り …一 」 あれ ？ 確か 昔 は 「公 
正 取引 委員会」 だった はず だが， と 思い 8 月 号 
を 開く と …… やっぱり そうだ。 ふ〜 ん 9 月 号 か 
ら 変わったので すね。 それにしても こんな 細か 
い 二と を チェック してく る 人 は 何人い るで しょ 
う ね。 Oh!X の 読者の こと だからず いぶんな 数に 
なって たりして。 牧野 豊 （18) 北海道 

調 杏の 結果， Id がつ いたの はきみ ひと り だ 

けみたい。 


ぼくらの 掲不板 


鲁 掲載 ご 希望の 方 は， 官製 ハガキ に 項目 （売る' 買う '氏名' 年齡 • 連 

絡 方法 …一 ) を 明記 してお 申し込みく ださ い,， 

鲁 ソフトの 売買， 交換に ついては. いっさい 揭載 てきません， 

• 取り 引きに ついては 当 編集部で は 责任を 負い かねます。 

參 応募者 多数の 場合， 揭載 できない 場合 も あり ます。 

秦 紹介 を 希望され る サークル は 必ず 会 重 志の 見本 を 送って く ださい。 


陽 仲間 

★X68000 の サークル r X- NAVI」 を 発足す るに あた 
つて 会員 を 募集し ます。 ディスク 会報 を メイン 
とした 活動 を 予定して いて， 発行の 周期 は 会員 
の 皆さんに かかって います。 会長の 座， X-NAVI 
の 主導権 を 乗っ取る ような 気力の ある 方 大歓迎 
です。 購読 を 希望す る 方， 興味 を 持った 人 は 300 
円 分の 切手と 氏名， 住所， 年齢， 電話番号， ァ 
ピール 文 を 書いた 紙 を 同封して 下記まで 連絡し 
てくだ さい。 〒831- 01 鹿児島県 鹿 児 島 巿桜ケ 
丘 3 丁目 27- 10 木 下 良 一 （17) 

| 売ります 

★ XI, X68000 專用 カラ 一イメージ スキャナ 「CZ- 8 
NSIj を 30,000〜100,000 円で。 X68000 専用 カラ 
—イメージ ュニッ ト r CZ -6VT i - BK」 を 
20,000〜30,000 円で 売ります。 箱， 説明書， 付 
属品 すべて あり。 今年の 4 月から 数回 使った だ 
けです。 セッ 卜で 買って くれる 方 大歓迎。 送料 
はこ ちら 持ちで， 連絡 は 往復 ハガキ でお 願いし 
ます。 〒520 滋賀県 大津 市に おの 浜 2 丁目 2- 5 
-319 元 田 善樹 （16) 

★X I 用 フロッピ一 ディスク ドライブ 「CZ-300F 」， 
データ レコーダ 「CZ-8RLI」 を 各 5, 000 円で。 連 
絡 は 往復 ハガキ でお 願いし ます。〒 228 神奈川 


県 座 間 巿東原 2-10-21 木 村 和 道 （36) 

★ CAST の X68000 用 C— TRACE TP+ と アニメ ーシ 3 
ン ソフト r うごく ZOj をセッ 卜 で 15 万円 以上 
で。 高い 人 優先で， できるだけ C-TRACE 絰験者 を 
望みます。 連絡 は 官製 ハガキ に 値段と 電話番号 
を 害いて 送って ください。〒 213 神奈川県 川 崎 
市 高 津区北 見方 52 佐 和 健 治 (22) 

| 買います 

★ アスキーの 「X68000 テクニカル データ ブック」 
と 小学館の 「X68000 データ ブック」 を 送料 抜き 
各 6, 000 円で 買います。 連絡 は 往復 ハガキ でお 願 
いします。 〒910 福井県 福 井 市 下 江 守 町 4-10- 
2 稲沢 友康 （23) 

★ Roland の 1 " CM- 64」 を 60, 000 円で 買います。 連絡 
は 往復 ハガキ でお 願いし ます。〒 206 東京都 多 
摩 市 連 光寺 6-4-3 セント ハイツ 203 松 下 都 
メ じ、：^ 

★ MZ-2500 のパ レツ トポ一 ドを 10, 000 円で 買い ま 
す。 詳しい こと は 下記の 住所まで 官製 ハガキ で 
連絡して ください。〒 399-07 長野県 塩 尻市片 
岡 IG39I 古 旗 一浩 （21) 

バックナンバー 

★ Oh!XI990 年 6, 7, 8 月 号 を 送料 込み 各 1 ,200 円で, 
C MAGAZINE 1991 年 5 月 号 を 送料 込み 2, 000 円ぐ 


らいで 買います。 切り抜き 不可， 付録 はすべ て 
付けて く ださい。 連絡 は 官製 ハガキ か 封 害で お 
願い します。 亍 555 大阪府 大阪市 西 淀川 区 中島 
1-23-255 吉岡 孝展 （16) 
★Oh!XI990 年 5, 7 月 号 を 各し 500 円で。 Oh!XI990 年 
6 月 号 （ディスク 付） を 2, 000 円で。 C MAGA 
ZINEI93I 年 5 月 号 （ディスク 付） を 2, 500 円で 買 
います。 値段 は 送料 込みです。 切り抜き 不可， 
傷 あり 可。 連絡 は 往復 ハガキ でお 願いし ます。 
〒819- 15 福岡県 糸 島 郡 前 原 町 三 雲 1613- 7 竹 
岡 均 （19) 

★ Oh!XI990 年 6 月 号 をし 000 円 以下で 譆 つて く だ 
さ い。 PC-286 対応 S- OS r SW0RDj の 記事 以外な 
ら 切り抜きが あっても かまいません。 また， デ 
イス ク なしで も 可。 送料 はこ ちら 持ちで。 連絡 
は 官製 ハガキ でお 願いし ます。〒 242 神奈川県 
大和 市上 和 田 団地 卜 3- 501 飯 野 亨紀 （15) 

★ Oh!XI990 年 9 月 号 を 送料 込みし 500 円で 買い ま 
す。 切り抜き 不可。 傷， 汚れなら 可。 連絡 は官 
製 ハガキ でお 願いし ます。 〒65 卜 II 兵庫県 神 
戸市 北 区 鈴 間 台 西 町 I 丁目 2 卜 3- 402 高 岡 光 
詞 （17) 

★ Oh!MZI986 年 6 月 号， 1987 年 9 月 号 を 各 送料 込 
み 3, 000 円で 買います。 連絡 は 往復 ハガキ か 62 円 
切手 同封の 封鲁 でお 願いし ます。〒 673 兵庫県 
明 石 市 石 見 町 2- 7-20- 50 1 小 沢 力 
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二の コーナー では， 本誌 年間 モニタの 方々 の 

意見 を 紹介して います。 今月 は 9 月 号の 内容に 
関する レポートです。 

秦 「3D 関数の 基本 操作」 は， 全体として MAG に 
FNC の 使用方法と プロモーション を 兼ねた， 3 
D 物体の 操作 方法の 紹介と 思えました。 具体 
的な リス 卜 を 掲載して， 平行 移動， 回転の 相 
違 点 を 明確に したため， どのような 処理が ど 
のよ う な 効果 を 生む のかが 理解し やすかつた 
と 思います。 ただ， 最後の 法則のと ころ だけ 
はいた だけません。 ほかのと ころ は 具体的に 
話 を 進めて いるのに， ここにき て なんか 
を 使う と は （ここ を 理解す るた めに は 高校 レ 
ベルの 基礎 解析 を 勉強して いないと きつい）。 
図 入 り で 説明 して ほしかった です。 
内 藤 陽一 （24) X68000, XI turbo II, MSX2 
愛知県 

暴 r Manual Runnerj を 最初に 見た と き は， 「な 

ん やねん」 と 思い ましたが， 内容 はす ごいで 
すね。 ふだん は 歩く ときに どうして 歩いて い 
るかなん て 考えません が， 「歩く と はなに 力、」 
という こと を 改めて 考えさせられ ま した。 「右 
足が 着水す る 前に 素早く 左足 を 出す」 という 
水上 歩行 術 を 唱える 方々 に， ぜひ やって いた 
だきたいです ね。 
中 川 圭介 （16) XIG 神奈川県 
• 「ANOTHER CG WOR し D」 は 「そう 力、， ああ 
やって 作って いたの か」 という 感じで なかな 
かよかったです。 へたに 数字が 羅列され てい 
るので はなく， イラスト なので 見て いて 楽し 
い。 I ページと いうの は 少ない ような 気がし ま 
すが， 本 編の 「CGWORLD」 力、' 2 ページな ので 
ちょう どい いと 思い ま した。 ANOTHER の ほう 
が 大きくな つてし まって は 本末転倒 だ し ね。 
中 村 健 （21) X68000 ACE-HD, MSX2+ 埼 
玉 県 

• 予想 どお りと し、 う か， や は り MAGIC がバ一 
ジョン アップされ ましたね。 高速 処理の 要求 
される プログラム ですから， 単に IOCS だけ を 
使った Ver. に 0 は， まったく 納得の いく もので 
はありませんでした。 しかし， 今回の MAG に 
Ver.2.0 は， 皆の 知恵の 結晶 ともいうべ きもの 
になった といえるでしょう。 私自身 はこの よ 
うな アルゴリズム について， まったく 思いつ 
かないので 皆さんの プログラム を 見ながら， 
今後い つそう 勉強して いきたいと 思い ま した。 
はた して MAGIC の 高速 化合 戦 はいつ ま で 続 く 


のでしょう。 こういう ものって ハマリます か 
らね。 以前 私 は 素数 を 求める プログラムに ハ 
マリ ま した。 FL0AT2 に ハ マツて いる 人 もい る 
ん だろう な， きっと。 
片木 章 人 （18) X68000 大阪府 
• 「シミュレーション プロ グラ ミ ング 入門」 
が 最終回と なって しまいました。 「残念です」 
という のが 正直な 感想です ね。 第 I 回で 渋滞 シ 
ミュレ一 シ ヨン を 打ち立てた 華 門さん。 最初 
は XI BAS にでした ので， ない 知恵を絞って X- 
BAS にに 移植して みました ところ， 結構 面白 
い。 車の流れ がよく わかる ように， 10 台お き 
に 結果 を リアルタイムに 表示 させて， 何時間 
も 動かして みたり もしました。 しかし， 次の 
号で X - BASK/ \'- ジョン が褐載 されて いて， 
ドーン！ 結構 ショックだった な あ。 しかも 
自分で 移植した ものよ り スムーズに 動いて い 
るの を 見て， 二重の ショック を 受けました。 
その あと は あま り 興味の ある ものがなかった 
ので， 打ち込み はしませんで したが， 記事 は 
いつも 面白く 読ませて いただきました。 戦略 
もの や 国 取り ものが シ ミュレ一 シ ヨンと 思つ 
ている 人が 多い なか， これ ぞシ ミュレ一 ショ 
ン という もの を 見せて くれ ましたね。 また， 
面白い 着眼点の 記事 を 読ませて ほしいです。 
金子 聡 （19) X68000 PRO II, XICk 新潟県 
秦获漥 氏の 「Multiwordj の 使用 レポ一 ト を 読 
みました 力、'， ちょっと 期待 外れな ところが 多 
いような 気がし ますね。 たしかに， 処理 速度 


な ど システム 的 な 問題 を 解決す る 努力 はされ 
ている ようです が， やっぱり X68000 オリ ジナ 
ルのヮ 一プロな の に MS-DOS の ヮ一 プロに 必 
要 以上に 似せ られ ている 部分が あ ると かいう 
の はちよ つと いただけな いな， と 思います, > 
「Multiword」 は レポート を 読んで いても， 
評価の 表 を 見て いても， もっとよ くなる 要素 
をた くさん 持って いると 思う ので， ぜひ シャ 
ープ さんに は 頑張って ほしいと 思います。 

ところで， この 「大人の ための X68000」 で 
ときどき やられる ソフ 卜の レボー トで すが， 
以前 紹介され た r FIXERj にしろ r Multiwordj 
にしろ， 僕の よ う に X68000 だけに かぎられた 
環境の 範囲の 中で， しかも ソフト をそう 酷使 
しない 人間に は， レポートで 指摘され ている 
問題で も 気に ならない もの もあります。 

かとい つて， 荻 窪 氏に そう 細かい ところ ま 
で 害かなくても いいので は， というの では あ 
りません。 逆に 荻漥 氏が 思った こと をず ばず 
ば 害いて くれたり， 多少 わがままな こと を 害 
いて もらえる ほど ありがた いと 思います。 そ 
うして もらえれば， 本当 はこう あるべき なん 
だとい う ソフ 卜に 対する 考え も 生まれます し， 
他 機種との 比較と して 評価され ていたり すれ 
ば 他 機種の 環境 を 知る よ い 機会に な り ま す。 

そういう ことから も获窪 氏の 「多種の 環境 
を 経験され ている 目」 から 指摘され る こと は 
たいへん 興味深い と 思い ま す。 
前 田 秀樹 （17) X68000 PRO, MSX/2 京都府 


ごめんなさいの 

n —ト 

1 987 年 1 0 月 号 Xlturbo 版 S-OS "SWORD" 

X は urbo 版 S- OS "SWORD" の RAM フ アイ ルと 
特殊 ワーク エリアが 重なって いたた め， 一部 
の アプリ ケ一シ ヨン で RAM フ アイ ルを 正常に 
扱えない ことがあ り ま した。 リ ス ト I の 訂正 リ 
ス ト を 打ち込んで ください。 

また， FORMAT&SYSGEN で システム デ イス 
ク を 作成 し た 場合， "SWORD" 本体よ り I クラ 


スタ分 余計に 領域 を 取る ことが 判明し ま した。 
こちら は リス ト 2 の 訂正 を 行って く ださい。 


EXTRA & 黒 武者 健- 

—さんからの 報告でした。 

リス 卜 1 
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バグに B する お問い合わせ は 

»03(5488)1311( 寵通） 

月〜 金曜日 16 ： 00〜18 ： 00 


お問い合わせ は 原則として， 本誌の バグ 情 
報の みに 限らせて いただきます。 入力 法， 操 
作法な ど は マニュアル をよ く お読みく ださい。 

また， よく アド ベン チヤ 一ゲームの 解答 を 
求める お 電話 をいた だきます が， 本誌で はい 
つ さいお 答えで きません。 ご了承く ださい。 


170 Oh!X 1991. 11. 


立体 を 
求めて 

彷徨す る 


T「 パワー モンカ'一」， 「スターウォーズ」， 「ド 
ラッ ケン」 と 立体的な ゲームが 揃って 発売 さ 
れ るのに あわせ， 「立 粥 方 徨型ゲ 一ム大 分析 J 

と 題した 3D ゲーム 特集 をお 送りし ました。 し 
かし， ひと 口に 3D ゲームと いっても その タイ 
プは 多岐に わたり， ひと 括りに できる ような 
ものではありません。 

厳密に は 3D とはいえない ゲーム， あるい 
は， 特に 3D を 意識せ ずに 作られた ゲームの な 
かに も， 立体 を 実現して いるものが あります。 
いや， むしろ そのような なかに， もっとも 立 
体 的な 表現 法が 隠れて いるか も しれません。 
3D すなわち， ポリゴン， ワイヤ一 フレ一 厶と 
はな ら ない はずで， も つ と 大きな 視点 力、 ら 3D 
ゲーム を 捉えて いきたい ものです。 

ブーム という 親 を 使う こ と に は 抵抗が あ 
ります が， いま， 3D を 望む 声 は 世間に 充满し 
つつ あるよう に 思えます。 実際の 視界に 近い 


画が 求められ るの は， 別にい ま 始まった こ 
とで はなく， 当然の^^と もい える でしよう。 
しかし ひと 昔 前まで は， 計算^^， 描画^^ 
な どの 問題が あ り ， なかなか 楽 しめる 3D ゲー 
ム か'^ おしませんでした。 パーソナル コンビ 
ユー タの 能力 カく 上がり， プログラミングの ノ 
ゥ ハウ 力 奪 積され たから こそ， 楽しめる 3D ゲ 
—ム がち ら ほらと 登場して き たのです 3 

ポリゴン にしろ， ワイヤ一 フレーム にしろ， 
その ほ 力、 の 親 法に しろ， 3D 表示 はたい へん 
な^です。 そのたい へんさ を 知ってい るか 
ら こそ， 素晴らしい 動き を 実現して いるの を 
見た ときに 私たち は 感動す るの かもしれ ませ 
ん。 し 力、 し， 真の 感動と はそんな 前提な しに 
得られる ものです。 そんな 3D ゲームが やっと 
出現し 始めた ので はないで し よう 力、。 
▼ さて， ^では Oh!X と 名前 を 変えてから， 
来 号で 4 周年 を 迎えます。 特別 企画 はいろ い 
ろと 考えて います 力 ( ， 内容 はお 楽しみです， 
…… という 力、， 実は まだ^: していません。 
いちおう ゲーム 関係の 小冊子 力 物 录 につ く 予 
定 があります。 中身 はい ままでに 発売され た 
ゲーム を 独自に:^ 頁した ものに な りそう です。 


鲁 原稿に は， f^f '氏名 • 年 齡 • 職 業 • 逸 絡 

先電言 » 号 • 機種 • 使用 言語 • 必要な 周辺 
觀 • マイ コ ン歴を 明記して く ださい。 

暴 プログラム をす される 方 は， 詳しい 内容 
の 説明， 利用 法， できれば フローチャート， 
変数 表， メモリ マップ （マシ ン語 のき） 
に， 文献 を 明記し， プログラム をセ一 
ブ した テープ （ディ スケッ ト） を 添えて お 
送りく ださい。 また， 掲載に あたって は， 
編^ t の 者 p 合に よ り 加 $ ^正させて いただ 
く 二と が ありま すので ご了承 く ださい。 

• ハードの 製作な ど をす 離される 方 は， 詳し 
い 内容の 説明の ほかに 回路図， 部品 表， で 

き れば 実^!^ 泉 図 も 添えて く だ さ い。 編集 

室て 1 ^寸 のう え , 製作した ハ一 ドが' 必要な 
き は ご連絡い たします。 
き tsm 者の モラルと して， 他 誌との 二: ©sm, 
他機ネ Iffl プロ グラ ム を 単に, し た もの は 
固く お断りい たします。 
あて 先 

〒I08 東京都 港 区 高 輪 2- 19- I3NS 高 輪 ビル 
ソフト バンク 出版部 
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► 学生な のて 秋に は 言 額 というものがある。 毎日 遊 
んで いる 私に とって， 数 少ない 勉強に 集中で きる 
日々 になる はずな の だが， mi ^か 羽 曰に なっても ま 
つたく 勉強し ない 自分 を 発見して しまい 余計に やる 
勤、' なくなる 始ぁ 結局 「明日 はやらねば」 などと 
眩いて いる う ちに Mi 鋼 間 力、' 終わって し ま つたので， 
勉強が し たい 今日 こ の 頃で ある。 （八 ） 

► 「台風の ため 列車 力 て 大変 ご迷惑 をお 掛けし 

ております …… 」。 JRMif 線のと ある 駅で^ it め 
を く つた 私 は 「ィ ン ドの 列車に 比べり や 可愛い もん 
よ」 と 思いつつ も， た ひ 重なる アナウンス にやつ ぱ 
り イラ イラして しまい， 日本 を 休まなければ な あと 
考えて しまったの でした。 今回 プレ ゼン 卜 番号 5 を 記 
入して くださった 人 ； W きょ （笑)。 （哲） 
► このあいだ， 十数 年ぶり に 歯医者に 行き ま した。 
きっと， 十数 年の 医学の 進歩 は 痛 く ない 治療 を 可能 
にして いる。 そう 期待して 行つ たんです がね …… ， 
甘かった。 ギュイ一 ンゴリ ゴリゴ リゴリ ギギ。 しょ 
え一 つ， 痛い つ！ あげく， 二つち が 痛が つてる と， 
「ふうむ， 神経 は あるみ たいだね え …… 」 だって。 
て， てめ えの 血 は 何 色 だ あつ！ （で） 
►TOP 10 担当と して 想 じる の は， 今年に 入って 大作 
が 同 ■ に 集中して 出る こと だ。 しか 以たジ ヤン 
ルが 多い。 嚇 さえよ ければ， という ソフトが 多い 
の は 個人と しても 残念に 思う。 ソフト ハウス は 市場 
の ニーズに 合った もの を 適切な 時期に 供給で きてい 
るの かも 考えるべき だろう。 自 ，作品 を 自分で 見 
捨てる よう な 真 仏 ス は して ほ し く ない。 （浦） 


で 「Joy of Paintingj なる; '敏ゅ 番組 を 
見て いる。 才ジ サンが まつ さらな キャンバスの 前に 
登場し， 湖 会の で 見事な JIL 景画を 作り上げる。 
その 間， 約 2 盼。 道具の 使い方 力 《 大胆で 気持ちい 
い。 実に 簡単そう に 描く ので， 自分に もで きそうな 
動く してく る。 r Joy of Digital Paintingj, そんな グ 
ラフィック ツール を 作 り た く な つ た。 （A.T.) 
► 今月 一番の 後 I 每は， 「朝 ま て生テ レ ビ」 を 見損ねた 
こと。 徹夜 明けで， Hi きとして いたた め， わかって 
いながら 寝て しまった。 直前 まて 泡き ていたのに， 
まばたき を I 回した だけで， 5 時間 もた つなん て。 
目が 覚めた とき は， もう 終り かけて いた。 麻 原彰光 
力 湎 力 蝶って いた。 景山驗 力、' いた。 テーマ は 宗教 
だ。 二れ を 見逃す 手 はないで はない か。 (K) 
ト中ぉ公 謝 土から 「キャンディ 'キャンディ」 き 
簿 で ®IJ された。 いい年をして 「なかよし」 を 立ち 
読み し た 頃 力 4 II か し く 衝動買い してし まった。 テリ 
一が キャンディ を かばって 退学して いく 場面， スザ 
ナを 選んで キャンディ と 別れる 場面 はいまで も 涙 を 
誘う。 飲み屋の カウンタで ひとり 涙して いる 僕 を 周 
り は どのよ う な 目 で 見て いたの だろ う 。 （K0) 
► いま まであった もの 力 突然な く なる。 な く なった 
とき は， 空白に 触れる たび 痛みに も 似た «な 気分 
を 感じて いた。 ：Ri£ は 痛み もやわら いでき たが， や 
は り繊な 心境 だ。 別に 女に ふられて 龜的 になつ 
ている わけで はない。 おやしらず を 引つ こ 抜かれて 
気持ち 悪 いんだよ〜。 今度 は 下 も 抜く らしい し。 あ 

h-m. (」） 


► 仕事の 日程の わずかな 隙間 を 利用して （大き な 穴 

を 開けて， ともいう） 度へ と:! ifot つた。 しかし， 昨 
年の 1^ 線での 台 待ち" に 引き続き， 巖悪 
の 天候 となって しまった。 台風なん かに 追し 、かけ ら 
れて も， ちっとも うれしくない。 ^5 は ある わ， 友 
人の 車 はぶつ けられる わで， もう 真っ暗。 でも， 休 
めない よ り はよ かった かな， と は 思う。 （A) 
► 今月 は， 欲しい 糖 普 や 行きたい コンサ 一卜の チケ 
ット 発売が 多くて， すっかり 敏 に。 なのに， ああ， 
追い打ち を かける ように トイレ 力 ; 壊れて くれた。 ち 
くしょう， 最悪。 しょうがない， 力、 くなる うえ は 食 
費 を 削る しかない な。 ええつ と， 同じ 雄なら ハン 
バーガーよ り 立ち食い ソバ だし， 吉野屋 も 強い 味方 
だな。 あと は カップ ラーメン とお …… 。 (E.O.) 

► 祝！ mwM. そういえば， 驗 ソフト パンク 

は 10 周年 を 迎えた よう だ。 来年の 6 月に は Oh!X も 
10 周年と なる。 これ は やっぱり， 創刊 10 周年 記念 
PRO-68K し 力、 あるまい。 し 力、 し ，毎月き 健 志 も 作らねば 
ならない し， Oh!X M00K や 単行本の 企画が 山積み 
で なかなか 動き カ顿れ そうにない。 読者^; の 協力 
を 切に 願 う 。 （次 は 2 枚 組と 決めて た U ) 

► X68000 を 作って いる 部隊が これまでの 液晶 映像 
システム^ II 部から， 新し く 1 " AVC システム 繊 謹 
室 j として した。 つまり， オーディ 才' ビジ ュ 
アルな 嘴 界を 狙う 新しい コンピュータ 輕を^ 1 す 
る プロジェクト として 発足した わけ だ。 しかも. あ 
の 鳥居 部長 力 ^ 帰って きたの だ。 いろいろあった けれ 
ど， これからの X68000 に 注目しょう。 （T) 


編集 室から 777 


microOdyssey 

最近 あたし は 再放送の ドラマに 凝って たりす 
る。 もちろん 仕事が あるから， ビデオに 錄 つて 
見て いるんだ けど。 先月 は 「思い出に かわる ま 

で j に 凝って たし， いま は 「もう m も 愛さない j 
を 録画して いる。 「もう 誰も〜 」 は， ほんと はビ 
デォ になって から 見よ う と 思って たの だけど， 

どうも r '9l 嫌いな 男 第 I 位 （an-an より）. | に 輝 
いた 吉田栄 作の 事務所から ス ト ップ がかかった 
らしく， ビデオ 化が 延期され て しまったの だ。 

「きた ああ つ ！ 」 の 織田裕 二が 演 つてた 

r 東京 ラブ ス トー リー j のス ビー ド ビデオ 化と 
はえら い 違いだ な （ちなみに 織 田 く んは 同誌の 
r '9l 好きな 男 第 1 位」 だったり する）。 
ドラマと いえば， 秋の 番組 改正で 全部 終わつ 
てし まつたけ ど， r 結婚したい 男た ち j 「ヴ アン 
サン カン • 結婚.】 r IOI 回目の プロポーズ j と 結 
婚をテ 一マに した 連 ドラが 3 つもあった。 まつ 
たく， X68000 の ゲーム じゃある まいし 同時 期に 
ぶっける こた あないのに。 キャスティングまで 
南 果歩& 鶴 太郎， 安田 成美& 小林稔 侍， 浅 野 温 
子 &武田 鉄 矢と 似通って るんだ もん。 ま， それ 
は 置い とくと して。 この 3 つと も それなりに 視 
聴 率 を 稼いだ の だけど， なかで も 「101 回目〜 j 
は 大ゥケ で， なんでも 関西で は 最終回の 視聴率 
が NHK の 朝 ド ラ r 君の 名 は」 をし の ぐ 38% だった 
そう。 0L だけ じゃこん な 稼げる はずない ぞ， と 
思って たら， なんと 「40 代の 男性が よく 見た 番 
糸 lj の トップ だつ たんだと。 う一 ん， 武田鉄 矢 
演じる r うだつ の 上がらない 3 低 男 j を， 世の 
おと一 さんたち は どんな 心境で 見て いたの か。 
機会が あ つたら インタ ビューし てみたい ぞ。 

さて， このまま ドラマの 話で 終わつ ちゃった 
ら 読者の 方々 に 怒 り の 鉄拳 を 喰らい そ う なので 
本題に 入ろう つと。 で， あたし はふつ と 思って 
しまった わけ だ。 なんで 結婚って す るんだろう 
なって （ああ， こんな こと 思つ ちゃうから フッ 
—じ やない つてい われ るんだ。 素直に 「い一 な 
あ」 つてかん ど一 してれば いい もの を）。 

てな わけで， あたしな りに 考えて みたの だ， 
結婚したい 理由っての を。 大雑把に 分けて 3 つ。 
その I 「相手 を とても 愛して いるから」 うん， 
これ はとても 自然だろう な， 好きなん だから。 
その 2 「ひとりで いるの が 寂しい から」 '…- 気 
持ち はわから ないでも な いんだけ ど， ちと 安易 
つて 気がする 3 さて 次 だ。 これ ぞ 究極の 理由。 
その 3 「tt しいから 家の なかの こと をして くれ 
る 人が 欲しい」 主 夫が 欲しい 発言 をして ていう 
の もなん だけど， これ ははつ きり 断言で きる。 
ずるい ！ ずる いんだけ ど 実際問題と して は 切 
実 だよ ね， 掃除と か 洗濯が できな いのは。 結婚 
したい 男の人が ここ 数年 増えて いるの も， この 
あた り が 多 かれ 少な かれ 関係して いると 思う。 

でもね， 結局 あたしが 思う に， いくら 結婚し 
たいって いっても "その 3" みたい な 理由で 結 
婚す るより は， たとえ 結婚で きなくて もほんと 
に 好きな 人と一 緒に いられる ほう 力 S ずう つと 
幸せ だな あって 感じる と 思う。 少なくとも あた 
し はそう だな。 だって， ほんと に 心底 好きだつ 
て 思える 相手が いれば それだけで 幸せ だし， そ 
う 思える 人に 巡り会え たこと 自体が もう 大ラ ッ 
キ 一なんだ もんね。 最近 つくづく 思う もん， あ 
たしつてば 幸せ 者なん だな あって。 へへ。 

さあ， 10 月 は 新 番組が 目白押し。 どんな ドラ 
マが 出て く るか 楽しみ だな つと。 （E.O.) 
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神奈川 

厚木 

有 隣 堂 厚木 店 

八ック ナンバー 常備 店 

平 塚 

0462(23)41 1 1 
文教 堂 四の 宮店 





0463(54)2880 



千 葉 

柏 
船 橘 

新星 堂 カル チェ 5 
0471 (64)8551 
リ ブロ船 橘 店 

東京 神 保 町 

三省堂 神 田 本店 5F 
03(3233)3312 


〃 

0474(25)01 1 1 
芳林堂 害 店 津田沼 店 


害 泉ブッ クマ 一 ト BI 



0474(78)3737 


03(3294)001 1 


千 葉 

多 田き 葉 セン ト ラル プラザ 店 

〃 

害 泉 グランデ 5F 



0472(24) 1333 


03(3295)001 1 

埼玉 

川 越 

黒 田 害 店 

秋 葉 原 

T-ZONE 7F ブッ ク ゾーン 



0492(25)3138 


03(3257)2660 


川口 

岩 浏鲁店 

八重 洲 

八重 洲 ブック センター 3F 



0482(52)2190 


03(3281) 181 ！ 

茨城 

水 戸 

川 又鲁店 駅前 店 

新 宿 

紀伊国 屋害店 本店 



0292(31)0102 


03(3354)0131 

大阪 

北 区 

旭屋 書店 本店 

高 田 馬場 

未来 堂鲁店 



06(313) 1 191 


03(3200)9185 


都 島 区 

駸々 堂 京 橘 店 

渋 谷 

大盛 堂軎店 



06(353)2413 


03(3463)051 1 

京都 

中京 区 

オーム 社 害 店 

池 袋 

リ ブロ池 袋 店 



075(221)0280 


03(3981)01 1 1 

愛知 

名 古 m 

三省堂 名 古屋店 

〃 

西武 百貨店 9F 



052(562)0077 


コンピュータ • フォーラム 


！ 1 

パソコン 2 上前 津店 


03(3981)01 1 1 



052(251)8334 

神奈川 横 浜 

有 隣 堂 橫浜駅 西口 店 
045(31 1)6265 


刈 谷 

三洋 堂 書店 刈 谷 店 
0566(24) 1 134 


有 隣堂ル ミネ 店 

長 野 

飯 田 

平安 堂 飯 田 店 


045(453)081 1 



0265(24)4545 

藤 沢 

有 隣 堂 藤 沢 店 
0466(26) 141 1 

3 匕; 毎 道 

室藺 

室 聞 工業大学 生協 
0143(44)6060 


㈱購 鶴のお 知らせ 

Oh!X の 定期 購読 を ご 希望の 方 は 綴じ込みの 
振替 用紙の 「申込 害」 欄に ある 「新規 j r 継 
続」 のい ずれ かに 〇 をつ け， 必要事 項 を 明記 
のうえ， 郵便局で 購読料 を お 振 り 込み く だ さ 
い。 その 際 渡される 半 券 は 領収 寄に なって い 
ますので， 大切に 保管して ください。 なお， 
すでに 定期 購読 を ご 利用の 方に は 期限 終了の 


少し 前に ご 通知いた します。 継続 希望の 方 は , 
上記と 同じ 要領で お申し込みく だ さ い。 
海外 送付 ご 希望の 方へ 

本誌の 海外 発送 代理店， 日本 IPS (株） にお 
申し込み ください。 なお， 購読料 金 は 郵送 方 
法， 地域に よって 異なり ますので， 下記 宛必 
ずお 問い合わせ ください。 
日本 IPS 株式会社 

TI0I 東京都 千代 田 区 飯 田 橋 3-1 卜 6 
003(3238)0700 
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プログラム 制作 西 川 善 司 
サンプル 曲 制作 西 川 善 司 
高橋哲 史 
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ニニに は 1990 年 II 月 号から 1991 年 10 月 号まで をご紹 
介し ました。 現在 1990 年 10, 1991 年 1, 5〜10 月 号 
の 在庫が ございます コ バックナンバー および 定期 購 
読の 申し込み 方法に ついては， 172 ぺ一ジ を 参照して 

く ださい。 






3 月 号 （品切れ） 

特集 MIDI & MUSK PROCESSING 

ハート' ウェア 工作 人 H /シミュレーション プログラミング 入門 
マシン 語プ 0グ ラミング/大人の ための X68000/Z80's Bar 
ショート プロば 一て い /D6GA.CGA/C 言語/ PurePASCAL 
• SXLIFE 完結編/ウィンドウ システム 大 比較 
* 周辺機器 新製品 紹介 

LIVE in '91 戦いの 兜/ UTTLE WING/ リゾ 'ラバ/花 
THE S0FT0UCH アトミック • ロポ キッド/スペース ローグ 他 
全 機種 共通 システム アクション ゲーム MUD BALLIN' 

4 月 号 （品切れ） 

特集 人と ゲームの インタフェイス 

D6GA.CGA/ シミュレーション プログラミング 入門 
ハート' ウェア 工作 入門/よう 二 そ 二へ C 言語/ Z80's Bar 

m ショート プロば— てい/清水 和 人 流 プログラミング 道場 

• 新 連載 吾輩 は X68000 である/よい 二の SX-WIND0W 講座 
* 決定！ 1990 年度 GAME OF THE YEAR 
LIVE in '91 Easy Come, Easy Go!/ シシ リエ ンヌ 
THE SOFTOUCH メルヘン メイズ/中華 大 仙/スライス 他 
全 接種 共通 システム SLANG 用 力一 ドゲ- 


3 月 号 

特集 Brush up your MAGIC. 

|| マシン 語 プログラミング/ DdGA/ZSO'sBar/ ショート プロ 

M S 子 in CG わ〜 る ど/ハード 工作/シミュレーション 入門 

!■ 吾 S は X68000 である/大人の ための X68000/C 言語 

• XI 用 ゲーム Manual Runner 

参 ANOTHER CG WORLD 

LIVE in '91 One/WHITE MANE 

THE SOFTOUCH ィ―ス /生 中 港 68/ ァ— クス • ォデッ セィ他 

全 機種 共通 システム SLANG 用 NEW ファイル 入出力 ライブラリ 


hhtXY 特集 マシン 語との 港逅 

~~ ■■ 髮子 in CG わ〜 る ど/マシン 語 ブ口グ ラミング /ショート プロ 

ハ―ト '工作/ Z80'sBar/ よい この SX.WWD0W/AN0THER CG WORLD 
HI 吾 » は X68000 である/ようこそ C 言語/大人の ための X6800C 
肇新 連載 Computer Music 入門 
• NEW Print Shop PRO-68K ver.2.0 

LIVE in '91 うれしい！ たのしい！ 大好き/ SPANISH BLUE 
THE SOFTOUCH ポ ナン ザ ブラザーズ/口-ドス 島 戦記/ ジ —ザ； UI 他 
全 機種 共通 システム Sman-C 活用 講座 （初級 編） 




萜 


12 月 号 （品切れ） 

特集 XC のた めの 傾向と 対策 

~| X-BAS に プログラミング 調理 実習/ハー ドウ： c ァ 工作 入門 

マシン 語 プログラミング /ショート プロば一 てい/ Z80's Bar 
」 大人の ための X68000/ ようこそ ここへ C 首 語/ INTEGRA し XI 
• シミュレーション プログラミング 入門 
攀 特別 企画 アナログ ジョイスティックの 制作 
LIVE in '90 グラディウス 1[1/ メタル サイト 
FHE SOFTOUCH SPECIAL ィメ— ジ ファイト/ ジェ ミニ ウィング/ WAI0US 他 
全 機種 共通 システム STACK コンパイラ 



G 月 g 

特集 初心者の ための 環境 構成 術 
創刊 3 周年 記念 Oh!X アンケート 結果 大分 析 大会 その 1 
H ハード 工作/大人の ための X68000/Z80's Bar/DoGA 
^ ようこそ C 言語/ショート プロば一 てい/ SX-WINDOW 
■I 吾 2£ は X68000 である/マシン 語 プログラミング 
肇響子 in CG わ〜 る ど 

LIVE in '91 暴れん坊 将軍/ナディア/ POWER HALL 他 
THE SOFTOUCH パロディ ウス だ!/ 遥かなる 才一 ガス タ /ノスタルジア 他 
全 機種 共通 システム S-0S6 周年 記念 Small-C 処理 系の 移植 



1 月 号 

特集 急 接近！ SX-WINDOW 

特別 付録 逋黄 新年 PRO- 68 «( 5 " 2 HD) 

顧 P ハ一 ドウ i ァ 工作 入門/シミュレーション プログラミング 入門 
^ D6GA'CGA /ショート プロば 一て い/大人の ための X68000 
國 PurePASCAL/ 清水 和 人 流 プログラミング 道場 /X-8ASIC 調理 実習 
LIVE in '91 め ぞん一 刻/涙で 総る パパへの 手紙 
THE SOFTOUCH ソル' フィ— ス /銀 英伝 11/ 続 ダン ジョン' マスター 泡 
製品 紹介 光磁気 ディスク CZ- 6 MOI 
全 機種 共通 システム ブロック アクション ゲーム COLUMNS 



7 曰 号 

特集 Personal Tool, BASIC 

別冊付録 X-BAS に ポケット リファレンス ブック 

― 大人の ための X68000/ ハ一 ドエ 作/紫 子 in CG わ〜 る ど 
ショート プロば 一て い/ SX-WINDOW/ 吾肇は X68000 である 
ようこそ C 言語/ Z80's Bar/ マシン 語 プログラミング 
參 XI 用 ゲーム The Master of Payment 
LIVE in '91 今す ぐ KISS ME/ 歩いて いこう 
THE SOFTOUCH パ a ディ ウス だ!/ フ ?5》 ス / スコ ルビ ウス/ AIII 他 
全 機種 共通 システム 窝 数 型 コンパイラ fMREAL ソ一ス リスト ffl 


2 月 号 （品切れ） 

特集 1 グラフィックの "実験的" 手法 
特集 2 SX-WINDOW プログラミング 

"I ハ— ドウ エア 工作 入門/シミュレ-ション プログラミング 入門 

マシン 語プ a グ ラミング/大人の ための X68000/Z80's Bar 
」 ショート プ。 ば一 てい/ INTEGRAL XI/ ようこそ ここへ C 言語 
• 1990 年度 GAME OF THE YEAR ノミネート 発表 
LIVE in '91 Misty Blue /スプーン おばさん 
THE SOFTOUCH 栄冠 は 君に/ KLAX/ ダイナマイト • デューク 他 
全 機種 共通 システム ダイス ゲーム KISMET 


8 月 1 ^ 

特集 印刷の 世界へ 

■I 大人の ための X68000/SX-WINDOW/ ようこそ C 言語 

製 子 in CG わ〜 る ど/ハード 工作/ショート プロ ば 一てい 
Ml 吾輩 は X68000 である/マシン 語プ a グ ラミング 

• XI 用 ゲーム DEFEAT2 

LIVE in '9t パワー ドリ フト / ィ―ス III/TURBO OUTRUN 
THE SOFTOUCH 黄金の S 龍/サイレント メビウス/パロディ ウス だ! ffi 
全 機種 共通 システム Small.C ライブラリの 移植 


11 月 号 （品切れ） 

特集 理科 系の GAME REVIEW 

Z80's Bar/D6GA'CGA/ 力一 ドゲ一 ム 
マシン 語 プログラミング/ ハ一 ドウ i ァ 工作 入門 
PurePASCAL/X-BAS に 調理 実習 
ようこそ こ 二へ C 言語/ INTEGRAL XI 
• 荻 窪圭の 大人の ための X68000 
LIVE in '90 ピラミッド ソ一 サリ アン/ザ • スキーム 
THE SOFTOUCH SPECIAL ラグ- ン /幻 I 鬼/サイ パリ オン/ GUNSHIP 他 
全 機種 共通 システム スクリーン エディタ EDC-T 


UhiXX 

，飄 EIWOBIVs り 



era 

新登場！ X680Q0XVI/XVI-HD 
付録 黄金 週間 PRO-SBK (5"2HD) 
ll 言わせて くれな くち ゃだヮ 

ハードウェア 工作/ようこ そこ 二へ C 言語 
大人の ための X68000/X68000 マシン 語 プログラミング 
ショート プロば一 てい/マシン 語 カクテル in Z80's Bar 
LIVE in '31 ブービー キッズ /NO.NEW YORK 
THE SOFTOUCH マーブル' マット' ネス/ シグナ トリー/石 道 他 
全 機種 共通 システム 実数 型 コンパイラ 言語 REAL 


1 so 


月 集 CP? 6 

5 特特第 


174 Oh! X 1991.11. 


0 



細の き孑$ やん 


作： m 

え：^ ネ寸祭 





購読 方法 ： 定期 購読 も し く はソフ 卜 ベンダ 一武 尊 （タケル） でお 買い求めいた だけます。 

女 定期 購読の 場合 = 定期 購読料 6 ヶ月 分 6, 000 円 （送料 サービス、 消費税 込） を、 
現金 ，リ留 ま た は 郵便 据替て 下記の 宛先へ お 送 り 下さい 

現金書留の 場合 ： 〒171 東京都 豊島区 要 町 1—1 9— 3 いさみ ビル 4F 満開 製作所 

郵便振替の 場合 ： 東京 5 — 362847 満開 製作所 
攀 御-; 主文の 際 は、 郵便番号 • 住所 • 氏名 • 電話番号 を 忘れずに 記入して 下さい。 
• 新たに 購読 を 開始され る 方 は、 「新規」 と ご 明記 下さい。 

• 製品の 性格 上 返品に は 応じられません 力、'、 お申し出が あれば 定期 購読 を 解約し 残 
金 をお 返しし ます。 
女武 尊で お求めの 場合 = I 部に つきし 200 円 （消費税 込） です。 

* 定期 購読 版と 内容が一 部 異なる 場合が あり ます。 ご了承 下さい。 
• お問い合わせ 先 TEL (03)3554— 9282 (月 〜金 午前 II 時 〜午後 6 時） 
(なお、 定期 購読 版の バックナンバーに ついては 定期 購読者の 方の み ご注文 を 承り ます） 





システム 入 

だから 

電源 ォ 

すぐ 立ち 

上がる し 

あと は 

らくらく 操： iF 


とりあえず 

なべ しきで な い 事 は 

は つきり した 


安藤 道 子 

(宮崎県) 

がんばれ 受験生。 これが^ 俱の 

合言葉。 模試 や 本 試に 持 つてって. 

うちわ に 定規に 下敷と いろんな 事 

に大 活躍。 「あいつ こんな 時に も^ 

倶 だなん て 余裕 だね。」 つと ライ バ 

ルをー ij 倒す る こと 問 逸い なし。 製 

作が、 散る ことなしの 満開の 祝 さ 

んと ゴロ もよ く、 お守りに だって 

なる かもね。 え つ 、 内 六 43? そり や 

あもう 

編集 優秀、 加勢 大 周—！ 

ところで 一 言お 願いです。 あま 

りプ レゼ ント 応募し ないで 下さい 

ね。 このところ 娩争 激しくて 困つ 

てるったら あり やしない。 じ やね。 




母の 挑戦 は 

まだまだ 続 



FLS 式通僵 



フロッピー レ クチャ一 リング システム 
野邊 ゲーム デザイナー ズ アカデミー 



体験 テ、 スク '案内 パンフレット を 
無料で さしあげます 

〈出願 先 • お問い合わせ 先〉 

受付 時間 41^10:00 — ロ除00(曰、祝曰は休） 
電言舌 または ノヽ ガキで お問い 合せく ださい。 



野邊 ゲーム デザイナー ズ アカデミー 

〒150 東京都 渋 谷 区 恵比寿 2-32- 23 ェ ビアン 広 尾 103 
TEL 03(3280)0743 FAX 03(3280)4508 



ただいま 当 アカデミー では、 初代 マスコ ッ卜 キャラクターの イラ ス卜 募集 中 
応募 は、 八 ガキ、 封書で 住所 • 氏名 • 年齢 • 職業 明記の 上、 
ブラックホール 係まで、 多数の 応募 をお 待ちして います。 
優秀 作品に は 記念品 贈呈。 
尚、 作品 は 一切 返却で きません ので ご了承く ださい。 


X SHARP 0286 
PROSHOP 22-9811 


fi 


ASIC HOUSE 



SCSI HDD 内蔵 XVI セット 


大 好評に つきさら に 値下げ! 



CZ-614D - TN セッ卜 

ioom 内蔵 xvi ¥^f)R nnn 

本体 価格 ¥398,000 ュ リひ ひ, ひ W 

2oom 内蔵 xvi Mf:n4 nnn 

本体 価格 ¥498,ooo ュ uiy ュ, 

※他の ディスプレイとの セ ット 価格 も 格安 ！ ぜひ m 話で ご 確認 下さい。 
※電源 投入 後、 約 15 秒で 1 度 リセ ッ 卜の 必要が あります。 


SUPER/ BASIC HOUSE /特別 セット 


オリ ジ ナルノ 、一 ドテ V ス ク を 内蔵 
純正の HDD 内蔵 型よりも 安し、！ 


超离速 12msee!! 



CZ - 614D - TN セッ卜 
100M 内蔵 

SUPER 
200M 内蔵 

SUPER 

※他の ディスプレイとの セット «f*ft も t«S! ぜひ? Us'S で ご 確認 ド さい， 
※； 入 後, 約 15 沙で 1 度 リセ ッ トの 必要が あ り ます， 


¥380,000 
¥460,000 


Infinitry 40 turbo -X68- 


メディアの 着脱が 自在 

scsi 仕様 ハ一ド ディスク 

メディア 1 枚 あたり 42M バイト 

X68000 用 scsi ケープ ノレ、 ターミネータ 付属 



1 

mmmmm 

メディア 2 枚 サ-ビス ¥148,000 

メディア 2 枚 &CZ- 6BS1 ¥170,000 


墙股 メモリ s コプロセッサ ボード 


KGB-X68PRKU シリーズ 

腊入 後の グレート' アップ も 出来ます。 

2M 実装 ノ 13 プロ 別 弗り PRKU- 02 ¥55.000 

m 実装 Z コプ a 別売り PRKII- 04 ¥90,000 

6M 実装 /"コ プロ 別売り PRKII- 06 ¥125,000 

8M 実装 Z コプ 口 別蔸り PRKJ1- 08 ¥1.60,000 

2M 実装 Z コプ Q 付澳 PRK 11-12 ¥85,000 

4M 実装 ノコ プ a 付属 PRKII-14 ¥120,000 

6M 実装 / コプロ 付厲 PRKII-16 ¥ l,「x— ),0 し )（） 

8M 実装 ノ 3 プ a 付属 PRKTT-18 ¥190.000 


旧 PRK 処分 特価 


PRK II の 新発売に 伴い、 
旧 PRK を大 特価 販売。 
在庫 分の みです ので 品 切 
れの 際に は 御 容赦 下さい。 

TEL CALL!! 


X68000 PRO II -bk 

X68000 PRO-BK 

九十 九 電機 TS-3XR1 

CZ-6D6Dset . . 

CZ-606Dset 

外付け 3 . 5 インチ フロッ ピー ドライブ 
定価 ¥44, 800 ― 

特価 ¥35,800 

ふ : きお 

定価 ¥364, 800 ^^J& 

特価 ¥2??，000 

定価 ¥377, 800 

特価 ¥238,000 


epson HG-3000 


24 ドット 136 桁 
咼速 • 



定価 ¥248 

特価 ¥98,000 


sharp CZ-8PC5 


48 ドット 80 桁 カラ一 熱 転写 


定価 ¥96, 800 

TEL CALL!! 


ROLAND SC-55/CM-32L 


定 ffi¥6S, 


ROLAND CM-64 


定価 ¥69,0 


TEL CALL!! 


epson VP-1350 


24 ドット 1 36 桁 
ローコスト ドット イン ノ、 f 


定価 ¥94, 000 

特価 ¥65，800 


sharp IO-735X 


24 ドット 136 桁 



定価 ¥248 

特価 ¥210,800 


SACOM SX- 


定価 ¥19, 800 

特価 ¥16,800 


sharp CZ-6BM1 


定価 ¥26, 800 

特価 ¥22,800 

音源と セットなら さらに 値引きます。 


CANON BJ-10V 


48 ドット 80 桁 
ローコスト インク ジ コ 


定価 ¥^(^ I I 

特価 ¥69,800 


sharp JX-SE0X 


定価 ¥168, 000 

特価 ¥143 f 000 


sharp CZ-8NS1 


特価 


¥154,000 


JX-2.0X C2-8NS1 バラ レ ルポ一 卜 


定価 ¥23, 800 

特価 ¥24,800 

スキャナと セットなら さらに 値引き。 


omron MD24FB5V 
COMSATRZCLUB24/5 


定価 ¥39, 800 

特価 ¥32,800 


Basic House オリジナル 八 一 ドウ エア 


for X68000 


lEbit 8/lSch 、高速 A/D コンバータ ¥1 2H 000 

(Xbasic、XC 、アセンブラ 用 ライブラリ 付飆） T 丄" リ 


1 2b は 4- 1 6ch 、多 速 D/ A コンバータ 

(XbasiG、XC 、アセンブラ 用 ライブラリ 付 «) 

発売 予定 

IBbit 絶 鼸型ソ \° ラレ ルイ ンタ 一フェース 

(Xbasic ；、 XC 、アセンブラ 用 ライブラリ 付属） 

¥68,000 

641 80CPUf —ド (Machl 80) 

(HDB418D/10MHZ 使用 /CP/M80 エミ ユレ^ 付厲） 

¥98,000 

八ン ディ プリンタ (Handy PrinJak) 

(専用 インタ 一フェース、 ソフ卜 付属） 

¥24,800 

ュ 二八 ーサル ボード 

¥6,800 

ビデオ ボード ケース 

(GZ- 阳 VI を 外付け にします。） 

¥9,800 



12bit 16ch 、高速 A/D コンバータ 

¥118,000 

18bit 4ch 、高速 D/A コンバータ 

¥98,000 

1 6bit 絶緣 型、 パラレル インターフェース 

¥42,000 

GPIB インターフェース 

¥58,000 

汎用 8bit A/DS24pit パラレル I/O 

¥19,800 

八ード ディスク インターフェース 

¥16,000 


Basic House オリジナル ソフトウェア 


for X68000 


BASIC 拡張 関数 パッケージ 

(Xbasic の 外部 関数） 

¥9,800 

C 霱語 =5 イブ ； J 

(拡琅 関数 パッケージの G 営 翻 版） 

¥6,800 

BASIC 拡張 関数 パッケージ 

c 言語 ライブラリ 付き 

¥14,800 

ディスク キヤ ジャー 

(SASI HDD と FDD の アクセス を离速 化で きます。） 

¥6,800 

CP/MB8K エミ" i レー タ 

(Human68K 上から CP/M68K の コマンド を 実行で きます。） 

¥19,800 


株式会社 計測 技研 I BASIC HOUSE 
亍321 板木 県^^ S 竹林 503-1 


本体 はもち ろん 周辺 IS も 充実 Z 


X68000 XVI セット 

CZ-634C + CZ-606D 

/\ ードテ イス ク内鐘 モデル あ ««B にて BE 壳 いたし 8： す。 



標準価格 合計^ 7/800 円 

® 特価/お 電話に て 


X68000 SUPER セット 

CZ-604C + CZ-606D 

ハード ティ ス ヮ内薩 モデル も was にて as» いだし ま す。 



標準価格 合計 467 了 800 円 


X68000 PRO II セッ卜 

CZ-653C + CZ-606D 

/ \ ード ディ スフ 内 履 モデルち WAS にて) is 売いだ します ,| 



標準価格 合計 364, 800 円 


TV ディスプレイ モニタ 

CZ-614D 



TV ディスプレイ モニタ 

CZ-613D 


標準価格 '135^0^： 

¥99 了 800 


アイ テック 社 製 八ード ディスク 

rx-8o (ブラック グレー） 



標準価格.】 08. 000 円 

¥88,000 


TV ディスプレイ モニタ 

CZ-607D 



誠 特価 


TV ディスプレイ モニタ 

CZ-605D 



樓準 価お 11 お 000 円 

¥797800 


アイ テック 社 製 八一 ド ディスク 

oc-13o( ブラック グレー） 


..13QMB 
SGSI 方式 


棵準 価格. 138, 000 円 

¥108,000 


14" ディ スブ レイモ 二 夕 

CZ-606D 


棵 準！ _ 格 1 



叙 特価 


21 型 ディスプレイ モニタ 

CU-21HD 


■3 

標準価格 j ^p oofgf 

OA 特価 


アイ テック 社 《!ノ\ ード ディスク 

i'X-180( プ ラック グレー) 


X68D0DWffl 
■IBQMB 


標準価格，. 185, 000 円 

¥148,000 


MIDI 音源 ュニッ 卜 + 

インター フェース ボード セッ卜 


¥69,000 u-»i\/l~Oc! L 

¥19.800 oXd8M 
樣準 価格 合計 88. 800 円 

¥74,000 


MIDI 音源 ュニッ 卜 + 

インターフェース ボード セッ卜 


CM-B4 

¥19,800 SX&BM 
樺 準 価格 合計 148,800 円 

¥125,000 


•□ デ-タ t« 器 K 純正 互換 増設 RAM ボード 


P | 0-6BE1 A (1MB 內 * 增 KRAM ポー I 
PI0-6BE2-2M (2MB 增投 RAM ポート' )-- 
PI0-6BE4-4M (4MB 增股 RAM ポ―ド )'■ 


¥17,800 
¥35,800 
¥61,800 


SHARP 純正 拡張 インター フェース ボード 

* 実装 方法な ど は 各店の 1 " PRO STUFF j ま で 
^'91 輳に： 


CZ-6BE1 標準価格 38 

CZ-6BE1B 摞聿 価格 28 

CZ-6BP1 櫬準 価格 79 

CZ-6BS1 標準価格 29 

CZ-6BF1 標準価格 43 

CZ-6BM1 標準価格 28 

CZ-6EB1 標準価格 88 

CZ-6BV1 標準価格 21 

CZ-6BN1 標準価格 23 


OA 特価 
OA 特価 
OA 特価 
OA 特価 
OA 特価 
OA 特価 
OA 特価 
OA 特価 
OA 特価 


HAL 研究所 

ファイン スキャナ一 256 


(数 s 限定 •/) 

X68tlDW 用八ン ディ イメージ スキャナ一 
暁み 取り 幅 105 國 

解像度 loo/poncjpii 

檷準 価格 39. 800 円 

¥28,000 


SHARPM 正 拡張 ィ:^ —フエ一 スポ一 ド 

XVI シ リー— ス 専用 夕 イブ 


/— "7_CO C" つ a 

(XVI» 用 内 豪 2MB 增 BRAM ポー ド） 

59, 800 円一 ► OA 特価 
CZ-6BE2B 

(CZ6BE2AW» 用 2MBRAM) 

54. 800 円-' OA 特価 

r*?_p 口 p フ 

(XVI 専用 内蔵！！ 演算 プ □ セ 7 ^—） 

45, 800 円— QA^fffi 


カラー ブリン ター 

CZ-8PC5 ぼ こク 


¥787000 


カラーインク ジ エツ 卜 ブリン ター 

IO-735X {Tu-) 


樣準 価格 248T0OOH 


新型 カラー イメージ スキャナ- 

JX-220X 


棵準 価格'' 16 れ 000 円 

OA 特価 


光磁気 ディスク 
CZ-6M01 カ-ト リス^ 



標準価格 480, 000 円 


今、 「IO-735X」 をお 買い上げの 方へ/ 

「バナナ プ U ン卜」 
デモ 版 を 

プ レゼ ン卜致 します。 

X6B000 の グラフ ィ ック （PIG 形式 等） 
を A3 版までの フル カラーで プリン 卜 
可能/ 


直接 ご 来店 頂けない 場合 
は、 通信販売 も ご 利用い 
ただけ ます。 お 電話で お 
申し込み < ださい。 

0(052)332-5688 

v ノ 

銀行 振 込 

各 JSffl に 御 予約、 ご 法文いた だ 
きましたら、 最 S の 銀行から 当 

社 指定 |» 行 口座へ'— 電 (1 扱 J に て 
ぉ攝り 込み 下さい- 手数料 はお 
客 様 負 fi になります， 

代金引き替え 配送 

お » 話で 商品の; 主文が 出采 ます。 
お客様 宅へ 配達 時， 商品と 引き 
替えに お 代, 金 を お支払いいた だ 
きます。 商品 代金の 他に 手数料 
がか かり ます， 

ク レジ ッ ト 

お « おにて お 申込みい たださ ま 
したら 折り返し 弊社よ リ專用 申 
込 用紙 をお 送り いた します。 

必要事 項 記入の 上 ご S 送 下さい。 

いずれも 商品 在庫 を ご 確認の 上 
お申し込み ください。 

告に 掲載され ていない 商品 も 
全店 特価に て 取り 圾 つてお り^ 
す。 ちちろん 全 品 メーカ一 保 JI 
付です。 ク レジ ッ 卜での 班 入 も 

可能です 。（3 回から 60 回まで） 
お 電話お 待ちして おります。 


« 表示 価格に は 消費 稅は 含まれ 
ておりません， 


札幌店 011-210- 昍^ 大須店 052-265-1650 
仙 台 店 022-288-5541 京都 店 075- 34f0347 
東京 店 03-3255-9188 大阪店 [16-632-^33 
横 浜 店 045-314-6534 大阪曰 本 橋 店 06-646-3169 
浜 松 店 053-458-3755 岡 山 店 0862- 臼- 4133 


X68000 PR0SH0P 



名 古屋店 052-332-5233 広 島 店 
名古屋 アメ横 店 052-264-37 ほ 福 岡 店 
アメ横 店 お 2-6909 福 岡 ユ- 


092-714-0030 
i 1 ク店 092-733- 8931 


晩) OAS/ ス テム プ 5 サ 


本社 愛知県 名古屋 市中 区大井 SJ3-20 
OA ビル 



会社 デンキ や 

〒332 埼玉県) 1 1 口 市 西) 1 1ロ4 丁目 6 番 4 号 
AM11:00〜PM7:00 無休 


今月の 超 特価品 


シャープ 

X68000 セッ卜 


I 



钾 煙 299,700 円より 各種 
TE し 0482 - 54-3400 


★ XBB00 本体 ★ 


★ 八ード ディスク 各種 ★ 


★ ソフ卜 各種 ★ 


CZ-644C-TN 

CZ-634C-TN 

CZ-653C 

CZ-623C-TN 

CZ-604C-TN 


¥ 
¥ 

¥ 192,400 
¥ 323,700 
¥ 226,200 


CZ-64H 

TX-80 

TX-130 


¥ 90,000 
¥ 79,000 
¥ 99,800 


★ インターフェイス 各種 ★ 


★ X6800 ディスプレイ ★ 


CZ-607D 
CZ-614D 
CZ-606D 
CZ-604D 
CU-21HD 


¥ 68,400 

¥ 91,100 

¥ 53,100 

¥ 64,000 

¥ 99,900 


★ ブリン タ* ケーブル 付 ★ 


CZ-8PG1 

CZ-8PG2 

CZ-8PK10 

CZ-8PC5 

IO-735X 

CZ-6PV1 


¥ 90,400 

¥ in, 200 

¥匚 
¥ 
¥1 
¥ 


CZ-6BS1 
CZ-6 已 Ml 
CZ-6BV1 
CZ-BBF1 
CZ-6BG1 
CZ-6BU1 
CZ-6BC1 
GZ-6 已 し 1 
CZ-6BLE 
CZ-6BP2 


¥ 
¥ 
¥ 
¥ 
¥ 
¥ 
¥ 
¥ 
¥ 
¥ 


22,400 
20,100 
15,800 


CZ-P49GS ¥ 22,400 

CZ-255GS ¥ 6,600 

CZ-256GS ¥ 6,600 

CZ-245LS ¥ 33,600 

CZ-2B0LS ¥ 7,400 

CZ-251BS ¥ 29,900 

CZ-243 已 S ¥ 14,900 

CZ-240BS ¥ 〗1,100 

CZ-278SS ¥ 7,400 

CZ-257CS ¥ 14.900 

CZ-P19SS ¥ 2E.400 

CZ-252MS ¥ 21.600 

CZ-E13MS ¥ 〗4,100 

CZ-P47MS ¥ 21.600 


★ 周辺機器 各種 ★ 


★ ゲーム ソフ卜 各種 ★ 


67,300 


★ RAM ボード ★ 


CZ-6BE1B ¥ 21,000 

CZ-6BE2 ¥1 

CZ-6BE4 ¥□ 

PIO-6 已 E 卜 A ¥ 18,100 

PIO-6BE2 ¥ 33,800 

PIO-6BE4 ¥ 59,400 

CZ-6BE2A ¥ 44,900 
CZ-BBE2 日 ¥ 41,000 


CZ-8NJ2 

CZ-8NJ1 

CZ-8NM3 

CZ-8NT1 

CZ-BNMEA 

BF-B8P 闩 O 

CZ-6TU- 已 K 

CZ-6VT1 

CZ-6SD1 


¥ 17.900 
¥ 1,300 

¥ 7,400 
¥ 10,400 

¥ 5,100 
¥ 13,800 

¥ 23,000 

¥ 48,500 
¥1 


★ モデム 各種 ★ 


★ その他 ★ 


CZ-6BP1 
CZ-6EB1 


¥[ 
¥| 


MD24FB5V ¥ 28,900 

PV-ME4B5 ¥ 27,700 

PV-A24B5 ¥ E7.700 

コム スター ズ 2424/5 ¥ 25,500 

コム スター ズ 2424/4 ¥ 24,000 


シグナ 卜 リー ¥ 8,900 

パロ ティ ウス だ ¥ 7,350 

FQXY2 ¥ 5,800 

まあじゃん 2 ¥ 5,800 

遥かなる オーガスタ ¥ 9,400 

ファ ランクス ¥ 5,800 

生中継 68 ¥ 7,400 
サイレン 卜 メビウス ¥ 11,500 

A 列車で 行こラ IE ¥ 11,500 

シ厶 シティ一 ¥ 7,350 

ス コル ピウス ¥ 5,800 


24 時間 テレホンサービス 
0482-54-3444 


お申し込み はお 電話で 

TEL0482-54-34Q0 
FAX0482-54-3443 


★ 振 込 先 ★ 

三菱 銀行 西 川口 支店 

普通 0258081 

賺 デン キヤ 


ニ國西 川口 駅, 

p 西口より 

B 徒歩 8 分 


和 


株 


川 
□ 


68000XVI フェアー〃 
大 特価 セール 実施 中/ 



XKBBOOOM 


オリジナル X68000 セット ロゴ シール (大 '小) と ソフト 2 本 プレゼント (U/15 まで) 


-XVI 

CZ-634CTN 

+ CZ-607DTN 

¥335,000 _ 


-XVI 國 

CZ-644CTN 

+ CZ-606DTN 

¥430,000 ― 


-EXPERTH 

CZ-603C 
+CZ-606D ¥265,000 
+CZ-607D ¥280,000 
+CZ-614D ¥305,000 


i-PROI 

CZ-653C 
+CZ-606D ¥218,000 
+CZ-607D ¥233,000 


-EXPERT HD 付つ 

CZ-602GGY 

+ CZ-603DGY 
+ CZ-8PK10 

¥375,000 


「SUPER 國 —— 

CZ-623C 
+CZ-606D ¥328,000 
+CZ-607D¥343,000 


-XVI EE 

CZ-644CTN 

+ CZ-607DTN 

¥445,000 _ 


r-SUPER 

CZ-604C 
+CZ-606D ¥268,000 
+CZ-607D ¥283,000 


「SUPER 國 —— 
CZ-623C 

+CZ-603D 

¥325,000 


i-PRon 

CZ-653C 
+CZ-614D ¥256,000 
+CU-21HD ¥263,000 


-SUPER 國 —— 

CZ-623C 
+CZ-614D ¥366,000 
+CU-21HD ¥373,000 


-XVI 國 

CZ-644CTN 

+ CZ-614DTN 

¥470,000 一 


I- EXPERT HD 付つ 

内 麓 40MHD CZ-602CGY 

+CZ-603DGY ¥31 5,000 
+CZ-612DGY ¥335,000 
+CZ-613DGY ¥355,000 


厂 XVI 

CZ-634CTN 

+ CZ-607DTN 
+ MZ-1P22 

¥355,000 


i-PRon- 


+ CZ-606DBK 
+ MZ-1P22 
+ HXD140 

一 ¥31 8,000 一 


i-SUPER 

CZ-604C 
+CZ-614D ¥306,000 
+CU-21HD ¥313,000 


I- EXPERT 

CZ-602CGY 

+ CZ-603DGY 

¥248,000 


「XVI 

CZ-634CTN 

+CZ-603D 

¥318,000 


厂 XVI 

CZ-634CTN 

+CZ-612D 

¥340,000 


「XVI 

CZ-634CTN 

+CZ-614D 

大 特価 


「 EXPERT 

CZ-602CGY 

+CZ-612D〔G 丫〕 

¥268,000 


ドッ卜 マ 卜 リク ス 漢字 プリン 夕 (1 36 桁） 
CZ-8PK10 

標準価格 ¥97,800 
- 特価 


M ピン 漢字 プリンタ (80 桁） 
CZ-8PK7 / 

標準価格 ¥122,000 

特価 ¥59,800 


300/1 M 阳 PS 全 2 重 通 震, ボイス メ-ル 対応, プライべ- ト 

アンサ- システム 顆も可 i な 八 イブ リ* モデム ホン 
MZ-1X30 

標準価格 ¥98.000 

特価 ¥19,800 


カラ一 イメージ スキャナ 

ケーブル. スキ f ナ ツール ソフト 付 

JX-220X 標準価格 ¥ 168 . 000 

特価 ¥134,500 


爾子 手帳 データー を 自由に カッティング 

MC-300 

定価 ¥580,000 

資料 請求して 下さい。 


X68000 3.5 インチ フロッピーディスク ュニッ 卜 

OS-3'X58000 用 デバイス. ディスク フリン？ 付 HUMAfJ6BK|))rt 可 


X6835-2F 

標準価格 


¥80,000 
特価 


カラー 漢字 熱 転写 プリンタ- 
MZ-IP22 


(MZ シリーズ ，X し ： 

標準価格 
特価 


¥59.800 

¥19,800 


HXD 040 23ms X68000 
外付け ハードディスク 

標準価格 ¥118, 000 特価 ¥75,000 

HXD 140 X68000 内蔵 用 
40M ハ一ド ディスク 

標準価格 ¥98. ooo 特価 ¥75，000 

HXD M0 は 602C.603C.652C.653C の 内醍用 


'^^^XWOOO ソフト》 


特 価 ' 


価 


特 価 


正 価 


特 価 


C0NEDITER 

計測 技研 

C 言語 ライブラリー （X68000) 

計測 技研 

bask; 拡張 関数 パッケージ 

計測 技研 

DISK CACHER 

計測 技研 

た一 みのる 2 

SPS 

XI エミュレータ 

ACCESS 

EM 68K (エミュレータ） 

ニューウェーブ 

CP/M 68K 

ニューウェーブ 

サイクロン Verl.2 

アンス 


¥ 4 

100 

SUPER DIVICE MONITOR "T" 

フ J レース カイ 

¥15 

000 

¥12 

000 

MUSIC Studio PR068K Ver2.0 

CZ-261MS 

¥28 

800 

¥23 

OOC 

¥ 5 

800 

CANVAS 

CZ-249GS 

¥29 

800 

¥23 

850 

MUSIC PR068K MIDI 

CZ-249MS 

¥28 

80G 

¥23 

000 

¥ 8 

500 

XBAS to C CHECKER 

CZ-260LS 

¥ 9 

800 

¥ 7 

850 

CARD PR068K Ver2.0 

CZ-253BS 

¥29 

800 

¥23 

850 

¥ 5 

800 

Multiword 

CZ-225BS 

¥32 

000 

¥25 

600 

CARD 活用 フォーム 集 1 

CZ-242BS 

¥ 9 

800 

¥ 7 

350 

¥14 

250 

Human68K Ver2.0 

C2-244SS 

¥ 9 

800 

¥ 7 

850 

SX- WINDOW Verl.l 

CZ-278SS 

¥ 9 

800 

¥ 7 

85 U 

¥ 8 

330 

C compiler Ver2.0 

CZ-245LS 

¥44 

800 

¥35 

850 

OS-9 

CZ-219SS 

¥29 

800 

¥23 

850 

¥25 

500 

SOUND PR068K 

CZ-214BS 

¥15 

800 

¥12 

650 

Easypaint SX-68K 

CZ-263GW 

¥12 

800 

¥10 

250 

¥93 

500 

Sampling PR068K 

CZ-215MS 

¥17 

800 

¥t4 

250 

Teleportion PR068K 

CZ-258BS 

¥22 

800 

¥18 

250 

¥49 

300 

MUSIC PR068K 

CZ-213MS 

¥18 

800 

¥15 

000 

C プロフェッショナル パッケージ 

マイクロ ウェア 

¥58 

000 

¥49 

300 


ミ全 保証 付〉 


シ ヤー フ、 カシオ ホケ コン全 機種 取扱い カタログ. 価格表 ごま 秦 求に は、 72 円 t 
を^え てお 朗ぃ 致します， 



r^fl. は 二 H に; C の にお 問い ひわせ ド さい * 

★■TgiWl の iftj,V, は、 すべ' て あ f 品. {^tiii- ？! "—付 さです。 
■ お w の 1 お, v, は: ゥ) "II!, ほ: して あ 1 ) ますが， z-iv.x^m 

は、 ゆの ffl ぽ のに. ^ れ - (または . i J- Ok 込 で 
ぉ屮 し 込み 卜-さ <■ -。 や I！ あ V, ク レジ ッ トて' も W つてお り ます, 

£51*^.. ？ d,*aiA-n ？ * い I 1 しなみ-" V はお、 ず范站 翁お を剛 ^ して ト さに- 

g|p I ^t^AiViW 切れの 節 は ごお 牧 i、- さい. 

寓士 銀行 八 王子 支店 （普） 1752505 


'この 広告の 商品に はすべ て 送料' 消^税 は 含まれて おりません。 


® 富士通、 NEC 、シャープ 周辺機器 (拡 機器 全 機種、 プリンタ— 他） も # 時 取り扱って おります。 ^^^pnWPQ^ 
通信販売の お問い 合せ、 御 注文 は 


ト45-3001( 本店) 


FAX.0426-44 -6002 

鲁 S 藥時 IH/10:00~19:00 參電括 受付 /20:00 迄 可 * 定休日/水 《 日 

アイビ ッ卜 電子 株式 @ネ土 〒192 東京都 八 王子 市 北 野 BJ560-5 

• 本誌 発売' 時には 上記 価格より さらにお 求め やすい 価格に 変更され ている 場合が あります。.' 


'3-/7 
ぐソ コ ン 《[ 重 
(二' 来店 は 

SRBij 徒歩 0 分) 


000000000 

8888880C0 

4696790H8 

1 315 

Ni 1AI \n 




9^ 


チ f<， パソコンの 秋〃 

RbR>^7 X68000tZ-IU 


XV1S 本セ 》ク 卜 


CZ-634C-TN 

¥368,000 

CZ-606D-TN 

¥ 79,800 

A =-|- 

¥447,800 

R&Rffi 供 価格 

¥370,000 


大 特価 SUPER セッ 卜ガ 

CZ-623C-TN 

¥498,000 

CZ-606D-TN 

¥ 79,800 

ム 巨 十 

¥577,800 

R&R 提供 価格 

¥378,000 

CZ-604C-TN 

¥323,000 

CZ-606D-TN 

¥ 79,800 

合 § 十 

¥427,800 

R&R 鑭供 価格 

¥278,000 



コ^ピュータ ミュー クウ セ" ク卜 | 

CZ-634C-TN 

¥368,000 

CZ-606D-TN 

¥ 79,800 

SX-68M 

¥ 19,800 

CM-64 

¥129,000 

MA-12C(2 台） 

¥ 28,000 

Mu-1 SUPER 

¥ 39,800 

な 舌 十 

¥664,400 

R&R 提供 価格 

¥498,000 


コし ピュー タケ ラフ ィ' フ ウセ'？ 卜 


CZ-634C-TN ¥368,000 

CZ-606D-TN ¥ 79,800 

CZ-8PC5 ¥ 96,800 

Z'S STAFF PR0-68K V2.0 ¥ 58,000 


計 


¥602,600 


R&R 提供 価格 


¥448,000 


パソコン 通 儸セ" 卜 1 

Z-634C-TN 

¥368,000 

CZ-606D-TN 

¥ 79,800 

MD24FB5V 

¥ 39,800 

た 一み のる 2 

¥ 17,800 

合 =| 

¥505,400 

R&R 攞供 価格 

¥378,000 


XB8000 用バ、 クコ ジク 7 卜 


コ^ビ ュ_ 

力 
1 

CM-32L 

¥ 69,000 

SX-68M 

¥ 19,800 

Mu-1 SUPER 

¥ 39,800 

A き 十 

¥128,600 

R&R 提供 価格 

¥102,000 

CM-64L 

¥129,000 

SX-68M 

¥ 19,800 

Mu-1 SUPER 

¥ 39,800 

ム =4. 
口 61 

¥188,600 

R&R 提供 価格 

¥150,000 

SC-55 

¥ 69,000 

SX-68M 

¥ 19,800 

Mu-1 SUPER 

¥ 39,800 

A 至 十 

¥128,600 

R&R 攞供 価格 

¥102,000 

产 この 他に 

：ち大 特価 販売 中// 


國 グー ね ソフト 

定 価 RsR 提供 価格 

アルシャ ーク （T シャツ 付） 

¥ 9,800> 大待函 // 電 g で 

ィ一ス 

¥ 9,600»-¥ 


680 

生中継 68 

¥ 9,800>¥ 


840 

アーク ス'ォ テツ セィ 

¥ 8,800>¥ 


040 

シ厶 アース 

¥12,800^¥10j 

'240 

パワー モン ガー 

¥12,800ト¥10』 

240 

サイレン 卜 メビウス 

¥14,800>¥， 1' 

840 

ロー ドス 島 戦記 

¥ 

9,800 ►¥ 


840 

フユ 一 チヤ 一 ゥォ 一 ス 

¥ 

9,800^¥ 


840 

信 長の 野望 武将 風雲 録 

¥ 

9,800 ►¥ 


840 

スター モー ビル 

¥ 

7,200^¥ 


J60 

ス夕 — • ウォー ズ 

¥ 

7,200^¥ 

6 

r 120 

アクア レス 

¥ 

8,700^¥ 

6 

r 960 

ドラ ッケン 


9,700>¥ 


760 

マジック キャンドル 

¥ 

9,800^¥ 


'840 

ダーウィン ズ ジレンマ 

¥ 

9,800^¥ 

7 

'840 

インペリアル フォース 


8,800 ►¥ 


'040 

大戦 略 m '90 

¥ 

9,800^¥ 


'840 

ブリッツ クリーク 

¥ 

9,800^¥ 


r 840 

サブ ナック 

¥ 

7,800^¥ 

6 

r 240 

ループ ス 

¥ 

7,800^¥ 

6 

r 240 

銀河 英雄 伝説 n 

¥ 

9,800»-¥ 


'840 

ファ ランクス 


8,800 


'040 

遥かなる オーガスタ 

¥12,800>¥10 

'240 

エイ 卜 レイクス ゴルフクラブ ¥ 

5,800^¥ 

4 

r 640 


ぉ気輊 にお 電話ぐ ださい c 


★ 未 発売 ソフ 卜の 予約ち 承ります ★ 

他に ゲーム • 趣味 • 教育' ビジネス など、 
各種 ソフ卜 を 取り扱って います。 


讕プ ソン S 

CZ-8C5 ¥ 96,800 ¥ 76,000 
CZ-8PG1 ¥i30.ooo^¥ 103,000 
I0-735XB _ ¥248.000^¥ 169,000 

國環 E メモ U — 

CZ-6EB1 ¥ 35.ooo»-¥ 27,500 
PIO-6BE1A ¥ 25.ooo*-¥ 19,500 
PIO-6BE2 ¥ 52.ooo^¥ 39,500 


！ 周 辺 

爐 ae 1 

VK Wt 1 

PIO-6BE4 
CZ-6BE1B 
CZ.6BE2A 

¥ 88.ooo^ ¥ 69,000 
¥ 28.000k ¥ 21,800 
¥ 59.800^¥ 47,500 

■S の 他 オプション 

CZ-6BS1 

¥ 29錄¥ 23,800 

CZ-6VT1 

¥ 69.800*- ¥ 56,000 

CZ-BV1 

¥ 2i.ooi> ¥ 16,900 

CZ-8NS1 

¥i88.ooo^¥ 150,000 


酾 ソフトウェア 

SX-WINDOW V1.1 ¥ 9.800 ►¥ 7,840 
Easy Paint 

SX-68K ¥12.800^¥ 10,240 
Multiword 

PR0-68K ¥32.ooo»- ¥ 25,600 
Teleportion 

PR0-68K ¥22,800^¥ 18,240 


» その他の X68000 用 各種 周辺機器 及び シャープ 製 ワープロ も 取り扱って いますの でお 気軽に こ' 相談 下さい。 


i-fflK 商品の 価格 は、 全て': 肖 黄 税別です。 


商品 は 電話 または フ ァ ックス （お客様の 電話番号 をお 忘れな く） で ご注文 下さい。 
☆ お支払い は 銀行 振 込で お願い します。 入金 確認 後の 発送と な ります。 

ソフ 卜に 関して は 現金書留 も 可能です。 ローン も 取り扱って います。 
* 表示され ている 金額に は 送料 • 消費税 は 含まれて おりません。 

掲載 以外に も 各社 商品 を 扱って おります ので、 お 気軽に ご 相談 下さい。 

振 込 先： 富士 銀行 西大井 支店 （普) 1358191 アール • アンド • アール • メディア 株 

各種 教室 及び ソフ卜 体 B コーナー 開睛 中〃 

詳しく は R&R までお «g にお 尋ね 下さい。 

綠地 

^^jjP^ 西大并 駅より 徒歩 ！ 分, グ 

一 横 浜 M よ—, 東京 ► 


ァ H レア：/ トァ -) リグ チ T ァ 1§ ^^1777"^! 

〒140 東京都 品 川 区 西大井 6-10-10 品 川 RS ビル ひ / / / -o44o 


富士 銀行 參 

♦ 取扱い 商品 NEO 裏士通 'エプソン 'シャープ 

(メーカー 保証 付） ソフ 卜、 各種 サプライ 用品 


OAB 特選〜 X6800D シリーズ セッ卜 ★ 本体 'ディスプレイ セットで お買い上げの 方に は ゲーム ソフト 2 本 付 


©X68000XVI 

• CZ-634C-TN 

• CZ-6 1 4D-TN 

• MD-2HD 20 枚— 

定価 合計 ¥503,000 
特価 

¥丁巳1_下さぃズ/- 


»SX-WINDOW 搭載！！ 



② X68000XVI-HD 

• CZ-644C-TN 

• CZ-6 1 4D-TN 

• MD-2HD 20 枚 

定価 合計 ¥653,000 
特価 

¥TEI_ 下さい. グ 


⑧ X68000 PROII 

• CZ-653C-BK/GY 

• CZ-606D-BK/GY 

• MD-2HD 20 枚 

定価 合計 ¥364, 


☆ 本体、 モニタ-のみの 方 は、 さらにお 安くなります。 


★ X680G0XVI お買い上げの 方に +¥10,000 にて 販売 致します。. グ 

t CZ-6BMI 2 CZ-8NJ2 3 BF-68PRO ： め MB68881RC16 

MIDI ポ一ド サイバー スティック CRT フィルタ «fil 演算 プ a セツ サ- 

定価 ¥26.800 定価 ¥23.800 ― 定価 V19.800 ― CZ-6BP2 と 同等 


X68000 
SUPER-HD 

• SX-WIND0W 搭載 
鲁 SGSII/F 装備 
*80MB ハードディスク 
搭載 

*3MB 大 容量 メモリ 装備 
參高 解像度 グラフィック 


• SX-WINDOWtSDc// 



©X68000 
SUPER-HD 

»CZ-623G-TN (チタン） 
參 〇Z- 6I4D-TN (チタン） 

• MD-2HD 20 枚 

定価 合計 ¥633,000 

特価 ¥366,000 


,sx-wi 画 搭載〃 ④ X68000PRO 
II-HD 

• CZ-663C-BK/GY 
鲁 CZ-605D-BK/GY 

• MD-2HD 20 枚 ― 
定価 合計 ¥510,000 



特価 ¥218,000 ― _ S くて 表示で きません。 

X 68000 特選 OAB セッ卜 ★ 本体の み 単 品 ok〃 

(iliil^lmS^ ® CZ-604C-TN (新品） + CZ-606D-TN (新品） 

13 セット 限り I 特価 ¥268,000 

② CZ-604C-TN (新品） + CZ-6 1 4D-TN (新品） 

M セット 限り I 特価 ¥306,000 

③ CZ-603C-BK (新品 ） + CZ-603D-BK ( 新 同 品） 

13 セット 限り i 特価 ¥21 8,000 

^© CZ-6 1 2D-B K (新品） + CZ-606D-B K (新 同 品） 

は セット 限り」 …… 特価 ¥227,000 



オーエー ブレイン 


通販 


鲁 オフコンから ノく ソコン まで 
幅広 一い 品揃え。 おまかせ あれ/^ 


お 電話く ださい ネ / ^03-5688-3621(0 


AB 


★ 全 商品 保証 窨付。 専門の アドバイザーが お客様の ニーズに 親切に 対応し ます。 
*初 期 不良 • 輪 送 トラブル 等に 迅速に 対応し、 即 交換 させて いただきます。 
★ 送料 は、 着払いと なります。 


» ご注文、 お 問合せ は… 毎日 午前 10 時 力、 ら 午後 8 時まで 

» 下 取 • 買 取は電 括で 見 ffl りして おります。 貴 任 を 持って 下取り させて 頂き ま 1 

» 商品のお 届け は… 入金 確認 後、 即日 発送 致します。 


周辺機器 コーナー 


カンター セット コーナ一 1 

• CZ-6PVI (カラー ビデオ プリ ン ター) 

定価む 98,000 ►^SVIAZ, 

に Z"8PC3(24 ドット »fi 写 カラー ブリン ター） 
定価 ¥ 65,800 ► 特価 ¥ 52^00 

• CZ-8PK 1 0 (24 ビン 漢字 ドッ ト プリ》 一 • 1 36 桁） 

定価 ¥ 97,800 >籠¥ 70300 

»CZ"8PGI(24 ピン カラー 漢字 トツ トブ リカー .80 桁） 

定価 ¥130,000 ► 特価 ¥ 91^00 

に Z"8PG2(24 ピン カラ一 漢字 ドット プリ》一 I36 析） 

定価 ¥160,000 >特洒¥113 ) 800 

> IO-735XB (カラ一 ィメ一 ジェット プリンター） 

定価 V248,cioo ► 特価 ¥169,000 

特 

I CZ~8PC5(W ッ卜熱 転写 カラ— 漢字 プリンタ 


X680 0D 用 ソフ卜 ウェア — • コーナ- 


(T:CZ-2I2BS(BUSINESS) 定 ffli 

'DCZ^20BS(DATA) 定優 

a)CZ-2l5MS(Sampfng) 定偭 

®CZ-22IHS{NEW Pmt Shop) -…. 定 AS 

5 CZ.2"BS(T0P 財務 会計） 定優 

6;CZ-226BS(CARD) 定優 

li;CZ-223CS (Communcabion) 定価 

(|CZ-2I3MS{MUS1C) 定価 

(DC2-2IILSCC compfer) 定優 

©C-TRAGE (キャスト） 定価 

®EW (イースト） J 


n 


800km¥ 15,500 

ooo»> 特髑 vmooo 

80(^特86¥ 23,000 
80i^ 特価 ¥11WiflO 
80(^ 特価 ¥ 14,000 
800咖¥ 31,000 
00(^特洒¥ 52.000 
(W0> 特価 ¥ 29,000 


)( 定価 ¥96,800) 安くて 表示で きません。 


X 68000 用 周辺機器 コーナー 


IBM 議 M ボ- HV 35 
旧 M 場 SRAM ボ一ド "'け 28 
2MB*gRAM#-K-(^ 79 
4MB 增 gRAM ポ-ド "（¥I38 
增 S 用 ボート' -(V 49 

GP4B ポ- ド " 59, 

MIDI ボ-ド (f 26, 

スキャナ 用 パラレル ポ-ト ひ 
M3! 翼 プ。 tvW.." 79 
ュ： バーサ J"/0 ポ 4'"(V 39 
CZ"6EBI/BK 拡張 I/O ボックス …-… (¥ 88 
CZ-6VTI/BK カラ-イメージ'；!; ツト （¥ 69 


• CZ-6BEI 

• CZ-6BEIB 
tCZ-6BE2 

• CZ-6BE4 

• CZ-6BFI 

• CZ-6BGI 

• CZ 侧 

• CZ^BNI 

• CZ-6BP! 

• CZ 柳 


雕鐮 ¥ 25,200 
,,►^¥ 20,200 
,800)^1¥ 58.700 
咖) >镧¥腳 
m)km¥ » 

m)>^m 19,200 
,soo)^ffi¥ 21,700 

M)>m 29,200 
ooo) 63,700 
,800) ► 特鮮 50,700 


ICZ-8NM24 

(CZ-8NTI 

ICZ-8NSI 

(CZ-6BCI 

)Cimi 

► CZ-64H 

ICZ^TU GY/BK 

IBF-6SPR0 

ICZ-6M0I 

i CZ-6BSI 

ICZ-6BL2 


W ス (if 6 

マウス トラック ポ-ル' や 9 
3)5"~f メ一 ジス^-" (¥138 

^ボ_ド If J9 

モデム ユニット …り - (¥ (9 
增投' 、—'ディスク "ゃ咖 
RGB システムお 十" 33 
S 性能 CRT フィ 19 
光 BSI ディスク 外 "（¥450 
scsKW- フ 1-ス*-「 け 29 
LAN ポ- ド ……一 (^98 


咖) 钃 

'略 特《¥ 6,700 
,ooo)^f¥1MJOO 
8M) 嚇 58,1 
smm 38.700 
MO) 嚇 86,700 
mjkm 23J00 
80舲龍¥ 14,1 
咖) 嚇誦 
!00)km 21,700 

'赠 咖顧 


通信販売 による 二' 購入 方法 (お 電話で お申し込み 下さい。） 


現金 一括 払い 


クレジット 


込 先 


ia 行摄込 ： 霄 m« いに てお » 込 下さい 専用のお 申し込み 用 《t を お^り » します 

手 »聿4 はお 客 « 負担と なります のて、 必， 事 m を ごお 入， は 印のう え. 二 

W 金瘺 S ： は 新. 氏名， 霄 Utt 号， 商品 も .ft 用 M», £ せ 下さい 

メテ < ァ w をお 癲さホ えのう え, 現金 窨 s に * 未成年者の 方 は. 保 « 者の こ 承 はも 

て でお « り 下さい. 受けてから お申し込み 下さい 


► 第一 » 業 S8 行 御徒町 支店 

C*) 1376679 ォー ■! 一 ブレイン 
»W 日 1t 用金 康 本店 

(tt)334B33 オーエー ブレイン 


★ クレジット は I 〜 60 回 払いで 月々 5, 000 円より ご 自由に 投定 できます。 


參 オーエー ブレイン 


〒110 東京都 台 東 区 台 東 1-28-4 
TELS FAX 5688-3621 


•□ DATA 増設 RAM ボード 限定 


000>特《¥ 53,000 
000»>特《¥ 45,000 


• 1MB 增設 PAM ボード 

PIO-6BEI-A 

定価 


► 2MB 増設 RAM ボード 

PIO-6BE2-2M 


» 4MB 増設 RAM ボード 

PIO-6BE4-4M 



1 定価 

b ¥50,000 


定価 1 

¥88,000 



特価 ¥16，800 特価 ¥33,300 特価 ¥58,300 


八ード ディスク 


★ その他 特価品 有 ZTEL 下 さ い〃 


トン ャ-プ CZ-64H- ■ 
CZ-68H ■• 

■ ク LHD-200. 

I アイテム HXD《40' 
HXD-042 - 


特価 ¥ 86,000 
特価 ¥11 8,000 
特価 ¥21 8,000 
• 特価 ¥ 88,000 
特価 ¥ 95,000 


■ アイ テック 》丁ん80. …特価 ¥ 77,800 
価格 盯んき.' 特価 ¥ 97,800 

応^ *tx-180 特価 ¥130,000 
★scsi ボード 特価 ¥ 22,000 


オーエー ブレイン 今月の 特価品〃 台数 限定 お 早目に/ > 


KGB-X68PRK 11-02 55 
PRKH 柳 9Q 
PRKII 柳 は 
PRKII-08(vi6o, 
PRKII-12(v as 
PRKII-I4 卿 
PRKII-I6(vi55 
PRKII-18CVI90 


■ 特価 ¥ 42^00 
■ 特価 ¥ 70,200 
特価 ¥ 97300 
特訓 0» 
'特価 ¥ 66^00 
■ 特価 ¥ M 
• 特価 ¥121^000 
- 特価 ¥148>000 
- 特価 ¥ 28^00 


<M 発 ツール > # C- コンパイラ PR068KV.2 
定 flS¥44.800 CZ-245IS 

特優 ¥33>000 

<CffB>*C&Professional Pack 
定価 V58,000 

特《¥40>500 

< データベース〉 * CARD PR068K Ver. 2.0 
定価 ¥29,600 CZ-253BS 

特価 ¥21>000 

く 音楽〉 攀 Music studio PR068K Ver.2.0 
定価 ¥28,600 C2-261MS 

特 僅 ¥21>300 

<CG シール >鲁 CANVAS PR068K 
定 aV29.600 CZ-249GS 
特価 ¥22,200 


<ilift>*Tle|}otion PR068K 
定 flfi¥22.800 CZ-2S8BS 
特優 ¥17》 

(リーブ。 > • Multiword PR068K 
定優 ¥32.000 CZ-22SBS 
W 優 ¥23<8 

(グラフィック〉 *Z's STAFF PR066K Ve に 
(シャフト） 定 ffi¥58.000 
特価 ¥38^ 

(グラフィック >*C-TRACE68Ver.3,0 
定価 ¥38.000 

龍 ¥6W> 


中古 パソコン 


ュニッ 卜 


pc-sao 

PC- 980 


¥248<000 よ i, 
¥180,000 よ 
¥175,000 よ 
¥140,000 よ 
¥125,000 よ 
¥ 48,000 よ 
¥180,000 よ 


LV2I ¥143,000 よ 

PC-266V ¥125,000 よ 

PC-286VE ¥1 30,000 よ 

* その他 *8! 有り， お 間い 合せ 下さい。 


PC-266L ¥110,000 ょリ 

PC-286LS ¥220,000 よ リ 

PC-880IFH ¥ 48,000 ょリ 

PC-880IMA ¥ 55,000 より 

X68000 ¥140,000 より 

X68000 CHD) ¥ 1 90,000 よ リ 

xi ター ポ zii ¥ 58,000 より 

FM77AV40EX ¥ 45,000 より 

200 ライン CRT ¥ 8,000 より 

400 ライ >crt ¥30,000 より 

80 桁 プリンタ ¥ 15,000 より 

I35 桁 プリンタ ¥ 35,000 より 


• FD-IJ55D(5 ィ ■ ■ + 

■ FD-U55C(5 ィ '々） 

• FD-ll65A(8-Of-) 

■ FD-I I37D(3.S インチ）…' 

■ D- 5I46H(5 インチ 

• D-3ld2(3.5 インチ a0MB> 

■ D-3IM(:i.5 ィ》 S ほ G) -… 

寸 8 インチ 2 ドライブ …… 
き 外 1 寸 5 インチ 2 ドライブ …一 


¥ 9.00C 
¥ 8MC 


V29.00C 
¥29,0OC 
¥30,0(X 
V20.0OC 


画 流通 事情に より、 広告 表示より お 安くなる 場合 も ございます 。まず は、 お 電話 下さい 。画 ビジネス • ゲ一 厶セッ 卜 も ございます。 


価格に 自 信 あ りび： 


X $ $ Q 


コン違 S OFT 


日本 初、 お買い 得 保証付き パズル ゲーム 2 作 
まわして、 はめる の は、 おきらいで すか？ 
まわして、 つないで、 ああ 快感 ！ 
落として、 はめて、 ああ 昇天 ！ 


g Pi 


e G a i 


L @ 
(ル 


？ 

プ 


E 『 
i レ 


r 


5 9 8 0 円 

樂 西 学院 大学 L. 


C. の デビュー 作品。 


かわいい キャラと 大人の 遊びし ません か ？ 

ずらせて、 のせて、 ああ 快感 ！ 
突いて、 飛ばして、 ああ 昇天 ！ 
Puzzle Game 


p , i , ，呷 

鶴:' ず〖 

»«*•> ■ '-' 

rW„ ' i 
111 '■ARV 



[会 人気 第 1 位 作品。 


HOP 


U P 


(ホップ アップ） 


S3 03 。 ョ E3 O 


5 9 8 0 円 

関西 学院 大学 «脳 研究会の デビュー 作品。 

第 4 回 オール ジャパン オリ ジナ ルソフ ト博 K 会 第 1 位 人気 作品。 


HI HI [！ 3 


内容に 絶対的な 自信。 だか ら 出来る お 買し 、得 保証。 

万一、 Loop Eraser または、 HOP UP を 購入して、 つまらなかった と 
思った 人に は， 漏れな く、 いて こまし など 3 0 0 0 円 以 下の X 68000 用 日 コン連 
SO FT を プレゼント 致します。 ユーザー 登録され ている 事が 条件で、 ハガキ に 希望 
ffi 品名と おもしろ く なかった 点 を 明確に お書きの 上， お申し込み 下さい。 

:Tb 9.1 牟 1 T 育 藝の is 格き ずュ. 
i;2 年 8 か 月の 沈黙 を 破って ついに 発表 ！ 

R ETURN の 赤 坂賢洋 （神 戸 大学 情報 統計 部） 第 2 弾。 

'太 ffl 系 を 舞 合と した 壮大な シミュレーション ゲーム。 

1PLAMETARY CAMPAIGN 6 8^ 
I (プ ラネ タリ一 キャン ぺ一 ン） 

： 赤 坂 賢洋の 強い 要望 を 受け入れ 特別 価格 4 9 8 0 円 

i 第 6 回 オール ジャパン オリジナル ソフ ト博 E 会 第 1 位 人 気 作品。 
！品 切れが 予想され ます。 お早めに ご 予約 下さい。 


摩 #H 敏青 ゾフ ト 3 轟逼 H 籙篛。 

スペル マスタ 一かきたお し 5 9 8 0 円 

ゲーム 感覚で 遊びながら、 大学 入試 用 英単語 5 0 0 0K の 完全 マスタ一 が 可能。 
付録の ァ ダル ト 辞書が 大人気。 翻訳へ ルバ一 ずる かまし との 併用で 更に 機能 アップ。 

スペルマ スター ジュニア^き たおし 4 9 8 0 円 
ゲーム S* で 遊びながら、 高校 入試 用英単 Kl 5 0 0 語の 完全 マスターが 可能。 

女王 襪 か' 繳 えて あばる 馕霽 の圓々 5 0 0 0 円 

SM クラブの 女王 様 言葉で、 ビシッ ときめる 硬派 ソフト。 勉強 嫌いの 人に 最適。 原作 
( P C — 9 8 版） は、 京都府 立 高校 1 年生の 作品。 


'X 


3>MS0F T 


アド ベン チヤ ゲーム が 新 単に 作れ る 電脳 作家 シ リ 一 ズ。 

S 脳 作家 Ver2. 0 は、 1 9 8 8 年〗 1 月 発売^ 来、 3 5 ヶ月 間 連続 出荷 遑成！ 

電脳 作家 Ve r 2 . 0 5 9 8 0 円 

電脳 作家 グラフ ィ ック& ミュージック ライブラリー 集 3 9 8 0 円 
電脳 作家 シナリオ 集〗 2 9 8 0 円 


読売 新聞 2 回、 大阪 新聞 社会面 トップ、 神 戸 新 閒 社会面 トップ、 朝日 放送、 テレビ 大 

阪で 紹介され た！! 異のシ ユー ティ ング ゲーム。 

神 戸 大学 情報 統計 部 赤 坂 » 洋 がた つ た一 人で 作 つ た 伝脫の ソフト。 

D _ R E T U R N 5 9 8 0 円 

ワクチン ソフ 卜の べス ト セラ一 

S — R AM 内容 完全 消去 可能。 

サイ/く 一 ワクチンし 、てこ ま し 3000 円 
ワン タイ トルで， 3000 本 出荷 » 成。 教育 用ソフ 卜の べス トセ ラー I 
宿理が 楽に なった と 高校生から 大人気 ！ 

翻訳 ペリ レノヽ °ー する' 力、 ま し 5 9 8 0 円 

英文 》 択 ガイ ド、 英和辞典、 和英辞典， 英単語 晻記 トレーニング、 辞 省 ユー ティリ テ 
ィ、 添付 辞 害 5 0 0 OK からなる 翻 SR の 友です。 

X 1 ターボ 版の 翻訳 ヘルパー ずる かま しもあります。 

中学生の ずる かま し 利用者 急坩 中！ 

ずる 力 v まし ジュニア 辞書 2 9 8 0 円 

ずる かま しの 別売 辞書。 中学生 舉ほ 1 5 0 0K 収錢。 

ずる かま し 辞 害と ジュニア 辞 寄との マージ プログラム 付き。 

読売 新 W、 毎日 新 ffl、 大阪新 SI で 紹介され た大阪 • 難 波 発の ドギモ を 抜く 超 56 激雑 K 

C ■ a b I e (ケ一 ブ 


1 9 9 0. 11 創刊号 3 6 0 円 

1 9 9 1. 4 2 号 5 0 0 円 （付録、 針 中 野 ディスク 付き） 
1 9 9 1. 8 3 号 5 0 0 円 （付録、 針 中 野 ディスク 付き） 
199〗. 11 4 号 5 0 0 円 （付録、 針 中 野 ディスク 付き） 

その他 2 6 0 円。 2 冊 以上なら、 3 1 0 円。 


代金 + 送料 を 


送料 は、 創刊号 2 1 0 円、 
郵便振替 大阪 5 — 4 8 7 3 日 コン連 企画 （株） または、 切手で お送り 下さい。 
C • a b I e 3 号 は、 J & P チェーン など、 全国 8 0 箇所で 好抨 発売中。 
技術 憒報、 最新 ウィルス 情報から 全国の クラブ 紹介、 エロ コーナ一 に、 超 話理の ホモ 
コーナーまで ある 眼界 を 越えた 究極の ゲリラ 維桔。 大都市の みの 限定 販売 維 K です。 
3 号 内容 1 の リゾート 地 紹介、 卜 ランクス 派 VS ビキニ 派、 トランクス 派 VS ブリ 
ーフ 派、 こわ 一い お 話、 へんな 奴大 集合！、 これが オタク パソコン 雑^だ、 アル バイ 
トは 素敵な ショー バイ、 カラオケ 道壜、 慎の 私の セクハラ 体験、 現代 性 語の 基礎 知 Jtt、 
京阪神 有名 進学 高校 スキャンダラスな うわさ、 あなた G E N K I わたし K I N K 丫、 
D — RETURN を 作ろう、 日本 コンピュータウィルス 研究 学会 だより など。 

1 1 月下 旬 発売の C -able 4 号 も、 ハー ドな 内容で 迫ります。 


通信販売の お知らせ 


曰コン 連. SO FT は、 すべて、 通信 売で W 入す る 寧が 出来ます。 通信 販宪 でお 
賈 い 上げ 戴く と、 《權 なしの C ■ a b I e 1 一 3 号をプ レゼ ン ト しています。 
ソフト 名、: 機種 名、 住所 、氏名、 T £ 丄 明 K の丄、 郵便 捩替 太阪 5 — 48 7 3 
日 コン連 企画 （株） あて、 または、 現金 養留、 定 it 小為替で お送り 下さい。： 
消費税、 送料 は、 サービス します。 お釣り は、 切手で お返しし ます。 


大 募集 

日本 コンピュータ クラブ 連盟 加盟 団体、 サークル 日 コン連 個人 会員、 日本 コンビ ユー 
タ ウィルス 研究 学会 会 具、 日 コン速 本部 スタッフ、 オリジナル ソフト、 美少女 系ソフ 
卜 開発 スタッフ、 C • a b I ei« 集 スタッフ など。 

1992 年の パソコン通信 を 使った 大学 受験 相 I 炎 受験 受験 SIG 参加 大学 サークル 募集 中 
パソコン、 モデムの 貧 出、 無料 ID の 発行、 謝礼 あり。 昨年度 参加 55 大学 サークル。 
CAMPUS SOFT WORLD Expo 参加 サークル 募集 中。 
以上、 お 気 申 まに、 日 コン速 理事長 山本隆 雄まで、 お問い合わせ 下さい。 

予告 

日コン 連と フジ サン ケィ グループな どが 開催す る 
全国の 大学の コンピュータ クラブの オリ ジナ ルソフ ト 展示会 
CAMPUS SOFT WORLD EXPO 

池 袋 ' サンシャイン シティ コンベンションセンター TOKYO 
問い合わせ先 • 申し込み 先 

〒 5 5 6 大阪市 浪速 区 雌 波 中 2 — 4 — 3 村 上 ビル 

日本 コンビ ュ一 タクラ ブ 連盟 または、 日コ ン速 企画 株式会社 

« IS 06-644-6901 (代） 



フローティング • ポイント 'プロセッサ 


AFPP 標準 搭載 
最速 WMIPSL8M FLOPS 

無限の 可能性 を 秘め 

この 冬 XIBBOOO 上に 堂々 0msi 

V7Q の あらたなる ゾ 、。ヮ 一 を あな, ト 
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あなたの^ Ysexo 力 
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>f ワークステーションに/ 
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+AFPP 


ァクセ ラレータ 



ボード スペック 

• V70 CPU 20MHz(/iPD70632) 

• V70 AFPP(^PD72691) 
フローティング • ポイント 'プロセッサ 

• DRAM 2MByte 

同一 ページ 内 アクセス は No Wait 

• SRAM 128KByte 
X68000 と 共有 

同 栖ソフ 卜 

• アセンブラ 誊 ソースコード デノ 、'ッ ガ 

參 モニタ • フロート エミュレータ 

才プシ ヨン ソフ卜 

參 C コン ノ\° イラ 



效1 V70 ： レジスタ-レジスタ 間 基本 命令、 NOP 命令 （実測） 

》2 AFPP ： ベクトル/行列 演算 （倍精度)、/ iPD72691 ユーザーズ 'マニュアルより 

* 本 製品 は、 有限会社 アクセスと 株式会社 ハドソンの 共同 開発 製品です。 


パソコン/ワープロ 通信 ネットワーク サービス 

J&P 陋隱 



山 口 奉克 さん 37 歲 

(JH303318 MT.) ディレク ター マネージャー 

6 年 前、 若く して 会社 設立 メンバ一 の 一員と な 
り、 取締役に 就任。 企業 オペレーションの 一翼 
を 担い、 企画' 制作 面での マネージ メン卜 業務 
にも 辣腕 を ふるう 日々。 企画書 等 を HOTLINE 
の メール 機能で クライ アン 卜 や 外部 ブレーンと 
やりとり。 八 ードな 仕事 ふりと は 対象 的な ソフ 
卜な 語り口 調が 印象的でした。 


「山 口さん の 会社 は 何 をな さって いる 会社です か」 とい 
ラ問 いかけに 「クリエイティヴ コミュニケ一 シ ヨン」 
とい ラ 答えが 返って きました。 企業と 企業、 企業と 人、 
お 店と お 客 さま、 お 店と お 店な どの あらゆる 場面での 
コミュニケーション を 創造す る ことが お 仕事 だとい ラ 
こと。 具体的に は 企業と 人 を 結 '3( ために 企業の ィメー 
ジ 広告 を 作成したり、 新 商品の 開発 を 提案して 企業と 
お 店と 人 を 結び付けたり。 

常に 新しい こと を 考え出し、 その実 現 方法 を 検討し、 
実行に 移して いくとい うま さに 「創造」 の 世界。 いく 
ら 忙しくても 山 口さん に は その 醍醐味が 魅力 だそう で 
す。 けれども、 忙しい からこ そ 時間 は 有効に 使用し な 
ければ ならない し、 ク リ エイ ティ ヴの質 を 高める ため 
に は 普通の 人の 何 倍 もの 情報 を 吸収し なければ な り ま 
せん。 仕事で 出会った J SP HOTLINE がそん な 
山 口さん の 名 サポーター として 活躍。 社内 だけで はな 
く 外部に も ブレーン を かかえて いる 山 口さん は、 仕事 
の 資料 や 企画書 • 原稿の やり取りに 電子メール 機能 を 
活用。 送信され てきた 外部 ブレーンの 仕事に 手直しが 
あれば、 山 口さん 自らが ワープ ロソフ 卜に 取り込んで 
加筆 修正 も 手軽に でさる とのこと。 息 抜 さと 情報 収集 
を 兼ねて いろんな S IG も、 よく 見て 回って おられ ま 
す。 



フライべ ート でも 

J&P HOTLINE は 山 □ さん を サ ポー 卜 

★ 世の中に は 頭脳 を 使う のがしん どい 人と、 楽し <て 仕方ない 人 
がいる ようで 一… 。 山 口さん はどう やら 後者。 残業の 合間に 戦 
略 シミュレーション ゲーム をす るの が 楽しみと か。 ゲーム ソフ 

卜の 情報 も データベース や S I G をの ぞいて 熱心に 集めます。 
★ こだわり 派な ので、 個人的な お中元 • お歳暮 は 相手に 合わせて 
選 /3( 主義。 忙しい けれども オンライン ショッピング を 活用 して、 
主義 を 貫いて います。 

JSP HOTLINE への ご 入会 は スター タキ ッ 卜で。 

お求め は、 下記のお 店へ。 又は 現金書留に 

て、 ¥3 , 000+¥90( 消費税 396) =¥3 . 090 を 
事務局までお 送り 下さい。 
すぐに スター タキ ッ卜 をお 送りし ます。 

〒556 大阪市 浪速 区 曰 本 橋 西 卜 6-5 上 新 電機 株式会社 
JSP HOTLINE 事務局 宛 TEL. (06)632-2521 



'合わせ は 


スター タキ ッ卜 のお 求め は J SP 各店で どうそ。 


13) 


店 東京都; S 谷 区 道玄坂 2 丁目 28 番 4 号 》(03) 3496-4141 
店 東京都 町 田 市 S. 野 1 丁目 39 番 16 号 》(0«7)23-1313 
A 王子 店 子 WTI 番 I 号 /ほ科 ごう 7FH(0426)26-4141 
立 川 店 東京都 立 川 市 幸 町 4- 39— ltJ(0«5)36-4141 
本 厚木 店 I* 木 市中 町 3 — 4 — 30(0462)25-1548 
富 山 店 富 山 市 掛尾町 300 番 地 《 (0764) 22-5033 
金； 尺 店 金 沢 市 入江 2 - 63« (0762)91 -11 30 
寺 地 店 金 沢 市 寺 地 2 - 30(0762)47-2524 
大須店 名 古 屋巿中 区大須 4 丁目 2-48S(052)262-l14l 
テク ノ ランド 大阪市 浪速 区 日本 ffi5 丁目 6 番 7 号 S(06) 634-121 1 


メディア ランド 大阪市 浪速 区 日本 »5 丁目 号な (06) 634-151 1 
コスモ ランド 大阪市 浪速 区 難 S 中 2 丁目 1 番 17 号 0(06) 634-3111 
U.S. LAND 大阪市 浪速 区 日本 tS4 丁自 9 番 15 号 tt(06) 634-1411 
ビジネス ラン 卜 大阪市 *ES 田 卜 卜 3 大 ビル B2«(06) 348-1881 
梅 田 店 大阪市 北 区 小 松原 町 1 — 10S(06) 362-1141 
g 槻店 高槻市 B 槻町 11 番 16 号 15(0726)85-1212 
くず は 店 枚 方 市 楠 葉 花 S 町ほ番 2 号 0(0720)56-8181 
千里 中央 店 里 東 ■THSENCHUPAL?* 街 4F»(06) 834-4141 
m 津富田 店 高 槻市大 畑 町 24 - 〗0»(0726)93-7521 
屋川店 寝屋川 市綠町 4 - 2015(0720)34-1 166 
® 井寺 店 藤 井寺 巿岡 2 丁目 1 番 33 号 》(D729)38-2I11 


岸 和 田 店 岸 和 田 市 土 生 町 2451 - 3» (0724) 37- 1021 
さんの みや 1 ばん S 神 戸市 中央 区 八權通 3-2- 1 60(078) 231-2111 
西宮店 兵庫県 西宮市 河原 町 5 - n»(0798)71-1171 
伊 丹 店 伊丹 市 S 隔 池〗 一 53*1(0727)77-5101 
姬路店 ！SiM 東 に 引番住 StSlfiB 南 ビル IF»(0792)22- 1221 
京都 寺 町 店 京 8 市 下 京 区 寺 U 通 仏 光寺 下ル Stt 須之 《154«5 (075) 34 1 -3571 
京都 近鉄 店 京都市 下 京 区, i 丸 通七条 下) レ東塩 小路 町 7[)m (075) 341-5759 
和歌 山 店 和歌 山 市 元 寺 町 4 丁目 4 番地 《(0734)28- 1441 
奈良 1 ばん 館 奈良市 三条町 478 — 10(0742)27-1111 
郡 山 インター 店 大和 郡 山 市 横 田 693 - 111(07435)9-2221 
！ \% 本 店 熊 本 市 手 取 本 町 4 - 12S(096) 359-7800 


SHARP 


瞬 速 16MHz 


16MHz6800(l 高密度 メモリ 拡張 環境、 SX-WINDOWverl.L 
光 兄 性 '(lij 造 性の ！も現 化、 ユーザ一 インタ一 フェイスの 探求。 
新し い 「ェ クシ ヴ ィ」 が この コンセプト を どう 铱^ させた 力、 ― 一。 


成熟の 观、 I 、まノ 《ヮ —ワークステーションへ c 

SXB8000 


PERSONAL WORKSTATION 

XVI 

ェ クシ ク — 


本体 + キー ポ一ド + マウス • トラック ボール 
CZ—634C-TN (チタン ブラック） 標, 価格 368,0001リ （税別） 
81 MB HD タイプ CZ—644C-TN (チタン ブラック） 標準価格 518,()001リ （税別） 


SUPER 本体 + キーボード + マウス' トラック ポール PROII 本体 + キーポート' + マウス 

QH;04OTN (チタン ブラック） は 抵 (011 リ （说 別） （:Z- に- BK (フ' ラック） 一(;Y (ダレ一） は: ゅ価 侪 285,0(1(11リ (说 «リ） 

■ H1MBHDJM ブ CZ-f;2:iOTN (チ クンブ ラック） «! 輔ぉ 4S&i) 剛 (卿 J) 40MBHD タイプ CZ-663C-BK (ブラ タタ〕.，^ Y (グレー) IS 準 価格 395,000円(«^】) 


• お問い合わせ は… IWiit^ ネ!： 

« 子 機 S 事業 本 88 システム «器 営業部〒 545 大阪市 阿倍野 区長 池 BJ22 番 22^»(06)621-1221( 大代 表） * 子 « お 率 業 本部; ftffl 映 « システム 事業 HB 第 2 商品 企画 部〒 162 東京都 新 宿 区 市 谷 八權町 8 番地 0(03)3260-1161 ( 大代 表） 


T4910217911609 雑誌 02179 - 11 


